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SHARP 


《 MZ - 2500スクール開講中》 

場所：シャープ大阪 OA シルーム大阪市東区今橋3丁目 n 番1号 
連絡先: 06(222)7655 

詳細はショールーム、合わせ下さい， 


写真は ModeGO です写真の14型カラーディスプレイ、 
モデムホンは別売ですまた本体に装着されている 
カセットテープは撮彩用で'付属品.市販品ではありません。 

画面はハメコミ合成です。 


>コンパクトながら大容置 640KB の 3.5 インチマイクロフロッピー搭 


ROM ボード MZ-1R28 標準価格22,000円 ■PERSONALCP/MTM* 1 



I11Z 


載(?\/1〇(16120/1基.1\/1〇£^130/2基)癱最大2561<8の大容置メモリ （WORDMASTERTMW 付) MZ-6Z001 標準価格16,800円 

(標準 128KB) ❿カナの50音配列も可能な多機能キーポード鲁 BASIC 
やテレホンソフト使用時にも電卓機能などの特殊機能を利用できる 
便利なアルゴ(割り込み)機能•スイッチひとつで切替えできる MZ - 
2200/2000モード、 MZ-80B モードを装備じ T： 多くの資産を継承く主 
な別売品>_14型カラーディスプレイ MZ-1D22 標準価格〗08,000円 
■モデムホン MZ-1X19 標準価格98,000円■ボイスコミュニケーシヨ 
ンインターフヱイス MZ-1E26 標準価格24,800円_80桁漢字ドットプ 
リンタ MZ-1P18 標準価 fcl 88,000円■マウス MZ-1X10 標準価格19, 

800円■カラーパレットボード MZ -1 M 10 標準価格14,500円■辞書 
*1CP/M は米 [*1 デジタルリサーチ社の登録商標です。 *2 WORDMASTER はマイクロプロインターナショナルの登録商標です。 

分妙- T。 株贫会: tt 本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）《お問い合わせは• •本社内国内情報システム営業本部まで 


I 8 ビットパーソナルコンピュータ MZ- 2500 シリー•ズ] 

Model 20 ( MZ -251 1 • 640 KB 3.5" FD 1 基付)標準価格168 . 000円 
Model 30 CMZ -2521 _640 KB 3.5" FD 2 基付)標準価格198.000円 



圧倒的なスピードと色彩感覚、 

高精細度、クラフィックス 

ゲ—厶に美務にすばらしい スピー ドを実現。 

また、 640 X 400 ドット (標準で4 色、 日取大 16 色)、 

256色同時表示 (3 poxpon ドットモード)のきわだつカラー表現、 

別売のカラ—パレットボ I ドを使えば4096色の一つち 
任意の 15 色を表示で$ます。 

ナレーシヨンを入れたり、 

楽器音もつ くれます。 

自分の声や電話からの声を吹ぎ込んだり、音楽も聞ける ボイスレコー ダを搭載。 
※ボイスメール や^田守番電話といったテレコ///ユニケ—シヨンに利用できるほか、 
ナレ—シヨンを入れた個性あるソフトが自由につくれます。 

また、きれいな FM 音源 (8 オクタ—ブ3重和音)も採用しました。 

※テレホン ソフトの 通信機能を活用するため(:は別売のモデムホンが必要です。 

日本語がハワーアップ 

JIS 第2水準漢字 ROM も標準 装備。 

JIS 第1水準に加えて 第2水準漢字 もサボ—卜。 

漢字 BASIC(M q \s c ) を採用したきわだつ日本語処理機能。 

プログラム中の変数や配列名、ラベル名などに漢字が使え、変換もスピ—デイ。 
別売の辞書 ROM ボ—ドを使えば 文節変換 も OK です。 











•■テレホンソフト」のメイ 
ンメニュー。時刻表示ととも 
に6つの処理内容が表示 
され、ディフアイナブルファン 
クシヨンキーにより仕事を選 
択します。 



-タ ベースで 作成した 
電話帳の表示•検索を指 
定した画面。 TAB キーによっ 
て検索項目が変更できます。 


、•ソコン 通信の通信 バラ 
メータ設定。設定は全部で 
13項目。最終設定が自動 
的にディスクに記録されます。 



▲作成した データをプリンタに印刷する 
ためのレイアウトも作成できます。 





乂（： k 


PIH 2 ◊通§«^寸デ-夕べ-スソフト 




_の モデムホン • ボイスコミュニケ ーシ 
ンインタ-フ I イスとの併用で 
1.«1^ 2.パソコン齡 

3. データペース 4. データ 変換 
5. 才-トダイヤル 6. 

7. ボイスメールなどの^を実現 


本格データべース機能がうれ L 
〃テレホンソフト"標準装備。 


話題の巳巳 S (電子掲示板)にアクセスできる ターミナル機能 や データ通信機能に 加え、 
登録件数最大4,000 件の 本格的な カード型データベース機能を 装備。 

住所録から顧客の管理まで幅広く使えてとても便利。 

へ—ドの凄さに応えたすばらしいソフトです。 


※テレホンソフトの 通信機能を活用す るためには 
別売のモデムホンが必要です。 


















































$65 Clusters Free 
Bin A ： HACINTO-S 
Bin A ： 2M 
Asc MODULE 
Asc A ： SH0R^0SB 
ftsc A：DISK I/O 
Asc A ： FORMAT 
ftsc ft:SHORD~OS 
Bin A ： E-MATE V8.4E 


(«« NEH S-OS SUORD »»> 


011111111 Z—Y 胸 



CONTENTS 


mm 



全機種共通システム! 


S-OS“SWORD” 


売り切れ御免の昨年 6 月号以来，次々に全機種共通 
プログラムを走らせてきた S-OS がついにディスクを 
サポート。ゲームは新たな展開をみせる。今，キミは 
闘棍 (MACE) を剣 （SWORD) にかえるときが来た。 


THE SENTINEL 

DISK 対応拡張 バージョン 

S-OS“SWORD” 

Prolog-85 入門 <1> 

論理学からの出発 


編集室 41 


編集室 42 


高橋明 74 


表紙翰： Tatsushi Morimoto 

UNIX は米 ffl ベル研究所で W 発されたソフトウエアです • 
VENIX はベンチャーコム社 
CP/M.PCP/M.CP/M-86.MP/M は Digtal Reserch 社 
XENIX.MS-DOS は Microsoft 社 
F し EXU ： TSC 社 

UCSD p-System はカリフォルニア大学理事会 
RACET NECDOS は RACET COMPUTES 社 
SB-80.SB-86t ： t し IFEBOAT ASSOCIATES 
WORDSTAR.MAI し MERGE.SPE しし STAR.WORDMAST 
ER.CA し CSTAR.DATASTAR.SUPERSOFT.INFOSTAR 
は Micro Pro 社の各メーカーの *» 商標です。 

その他プログラム名，システム名 . CPU 名は一舱に各メ 
—カーの金 » 商標です。 

本文中では * TMr**® •• マークは明 E していません。 

本 K に掲載されたすベてのプ〇グラムは著作權法上.個 
人で使用するほかは無断で複製すること 
ます。 


microCommumcation 

言わせてぐ II なくちゃだワ 

Oh ! MZ はドラゴンなんだっ，と書いた。しかし， 
読者はつねにドラゴンを倒しにやってくる。読者は， 
ファイターであり，メデューサであり，バミューダ • 

トライアングルであり，そしてブラックホールなのだ。 

run R. message, set 

聞いてほしいのである 

run R .combine, set 

集まってほしいのである 

run R : help, set” 

答えてほしいのである 


132 


152 


154 


付 .BASIC DATA LIST Part.2 


S-OS "SWORD” （ —42) 



Multiplan 実務フォーム （ —88) 



98 


‘MZ- 2500 P-CP/M (—94) 


愛読者プレゼント 176 
ペンギン情報 コーナー 177 
Again Watch 178 


FI し ESOh!MZ 180 

info MZ 182 
霧降高原から!失われた楽園を求めて 


183 


編集室から 184 

DRIVE ON/ ごめんなさいのコーナー/投稿 
募集 / SHIFT BREAK/micro Odyssey 


-ジを表不 


イブ = ft > ドライブ吮 

pip.ow suenn.ooR p6H.oqh 

LOfiD.OW Smr.OfiH «-lP17 

OOPlfSYS.afl M1.HLP H1.CCH 

随 3JXM EXSJ.ODN IN^MLOII 

WCNGL.BLP Mm.ELP PBfWT.OOH 

XSUB.OI1 TIJC.OfiH 


特別企画日本列島縦断▽ラソン 


11 

11 

11 

M .SOS: 
























シャープパソコンテレビ XlturboII 

コンピュータ本体 CZ -856 CE/B 178,000円 
ディスプレイテレビ CZ -855 DE/B 119,800円 




キャッスル•エクセレント （—27) 





ブレイン•ブレイカー (—27) ズ 



夢幻の心臓 (- >30) 


今月のスポット/新作 SOFTWARE 

誓ポッ シフ、 ル•ミッション 
リグラス/ザナドゥ 

Part. 3 SPECIAL REVIEW 

ぱれつと/ユーカラ 


27 


30 


32 


Part.4 BUSINESS REPORT 

JET - X 1/ テラ 

Part.5 SYSTEMSOFTWARE REPORT 

し EXICON と WORDPOWER 
Xlturbo / MZ - 2500の通信ソフト 


連載ゲームビジネス DOS /\ード 


試験に出る ^7 第 9 回 

FDC は業師なのである 

ビジネスソフトへの対応 [2] 

Multi pi an 活用術 
P - CP / M 領域の探査行 

ますますツメターイ BASIC 塾第 3 講 

文字列を自由自在 

マシン語体操 1.2.3 Exercise 3 

旗がひらめく条件判断 

1500/700 USERS’ BU しし ETIN 3 

スーパーインポースのための心得 

Short Access 

Moving Birds 
8/5 インチコンバータ 


34 


38 

40 


祝一平 80 

増田亨 88 

楽野雅彦 94 

高原ひでき 126 

泉大介 161 

幸秀樹 168 


児玉忠士 172 
西川恵章 174 


■広告目次 

アイビット電子 . 198 

アスキー . 26 

ウェムラオーデイオ . 196 

ウスヰパソコンセンター . 190 

ェプソン販売 . II 

MIA . 206 

0 A テック . 10 

キャッツアイ . 207 

キャリーラボ . 14 

コスモス岡山 . 189 

コンブティーク . 21 

サムシンググッド .16*17 

J&P . 表3.202~205 

シャーフ . 表2•表心 I *4~9 

スガヤ . 197 

スクウヱア . 22 

駿台電算専門学校 . 207 

ソフトブロ . 20 

ハドソン .24*25 

パシフイックコンピュータリング . 200 

ビクター音楽産業 . 19 

ブラザー販売 . 12 

BLUE SKY Co .. 199 

BASIC HOUSE . 192 

HOT-B .23 

マイクロポート .194*195 

マイコンシステム企画 . 191 

マイコンハウス SPS . 18 

ラウンドシステム研究所 . 208 


くスタッフ〉 

籲編集長 —— 安田千尋•編集 —— 前田徹土平章博永野仁菊川良子三上之彦•協力" 一一 有田隆也高野庸一西畑文広 Itti Ritt 叩 orn 河 
本恭彦清水和人後藤貴行林一樹斎藤亮近藤弘幸浅野恵造エ藤誠茗原秀幸小森隆挙市哲司井本泰山田伸一郎 

•カメラ - 浜崎昭杉山和美 參 イラスト - 永沢しげる山田唷久•アートディレクタ - 中島真子•レイアウト - CAN ART 元木昌子 

中島由紀子•校正 —— 手塚喜美子千野延明 




























































時代に応える、 3 つの能力0 





wSLmmrnJj^Bm [ \ 



パ—ソナルコンピュータ + キーボード CZ-856C(E) オフィスグレ- (B) ブラック …… 標準価格 178,000 円 


15 型カラーテ V スプレイテレビ _ CZ_855D(E) オフィスル- (B) ブラック …… 標準価格 1 19,800 円 


•使いやすさと高度な能力で好評の漢字 BASIC 搭載•漢字1000文字表示などレベルの高い表現が可能、640 x 400ドットフルカラーの高; > E . 高 
密度 グラフィ ッ クス 籲ビデオを つ なぐだけでスーノヽ•ーインポーズ録画ができるデジタルテロッノヽ•一機能内蔵•」 IS 第1水準漢字 RO M 標準実装馨5インチ 
ミニフロッピーディスクドライブ2基内蔵參マウス、 RS -232 C など充実のユーザーインターフェイス參豊富なソフト資産が活用できるコンハ•チブル設計 

































SHARP 


XI ターボ II 、新登場0 



文章=&プロクラム=&、先進の日本語システムでラクラク作成 


日本語百科 UJDRD pDUJER ヮ 


ターボ博士 LEKlCDn レキシコン 


単なる漢字変換にとどまらず、表現を考えながら文章づ〈りができる 
新しい日本語处理機能です。一般熟語のほかにも閨連する語句や 
表現を豊富に内蔵。たとえば類語、同義語、同音異義語、四文字 
成句、故事•ことわざ、手紙の慣用表現など、収録語数は約9万語。 
JIS 第2水準漢字も強力にサポートしています(漢字 ROM 別売)。 
しかも使いやすさを考慮した多彩な検索方法を採用。正確な読み 
方や意味がわからなくても、表現したい語句が容易に探し出せます。 

•「ヨロコブ j で語句を検索したときの表示内容 

悦歆克空喜大喜慷輿嬉與悦愉悦満悦恐悦歓喜 

歓心始々欣幸欣然欣离狂輿随喜法悦浮かれる 
欣克雀秘 * 愁然+情す睪盛驩 t 台歡 t 斤1兌像 

氺印は反対語※印以ドは第2水咿漢卞です。 


ターボの優れた日本語处理能力を BASIC に活かした独自の応用 
機能で t やさしい日本語見出しの入力で BASIC コマンドの用法 
や書式をすばや〈検索でき、即実行できるサンプルプログラムも収 
録。初めての人やコマンドの読みのわからない年少者にも使え、また 
使っているうちに自然に BASIC が身につきます。さらに上級者に対し 
ても、頭文字によるコマンドやステートメントの検索ができるなど、プロ 
グラミング効率を考慮したシステム設計です。 

• 円を描くコマンドを知りたいときの表示内容 

エン—►円 CIRCLE CIRCLE @ 

CIRCLE : 円を指 i きます （ ! 屯標 [ 别定） 

CIRCLE® ： 円を描きます（座標定義） 

サンプル INIT : CLS4： WIDTH80.25： CIRCLE (100， 
100),50,4, 1，0,360参照エン1 


テレビ • ビデオの画像を自在に加工〈カラーイメージボード〉 

別売のカラーイメージボードを使えば、テレビ、ビデオ、ビデオ 
カメラ、ビデオデ、 イス クなどの映像を パソコンへ カラー静止画像 
としてとり込めま1•。画像は、拡大•縮小•切り抜きなど修正•加工がで 
き、アートワークのツールとしてはもちろん、ビデオ編集、ワープロ編集 
にも、また画像ファイルの応用にも使え、ターボ II による C.G. の世界が 
さらに面白くなります。 

• 1画面分の転送は約 0.2 秒というハイスピード（ターボ II 使用時）•表示は200/400ラインに対応•スローモーション効果や、スーパーインポーズ 
機能を利用したテレビインテレビ、4分割 • 16分割によるマルチストロボアクション効果も可能♦タイリング効果により、映像の中間調、中間色を表現 
する独自の SCRAMBLE (スクランブル）回路を内蔵、徴妙な肌色も見事に再現 

■ CZ -8 B VI (xi シリーズ/ xiturbo シリーズ用) 標準価格39,800円 




3 


パソコン通價を手軽に実現 〈 turbo 夕 

別売の通信ソフト、' turbo ターミナル"を使えば、 「TeleStar」 や「ア 
スキーネットワーク」など、話題のネットワークにアクセスしたり、パソコ 
ン 間のデータ通信(漢字対応）がスピー デ ' ィに楽しめま 1 ； モデム付電話を 
使用した場合、自動発信/自動受信が可能。さらに Xlturbo 同士でホス 
トモードを設定し、ファイルの送受信を操作することができ、XI turbo ユー 
ザーによる BBS (電子掲示板)のネットワークを構築したり、電子メールも 
楽しめま t； く登録されているネットワーク〉■「 TeleStar」 ■「アスキーネットワー 
ク」 _「J&P HOTLINE」_「JAL 旅行情報 システム」 ■「日本 マイコン クラブ」 


■ミナル〉 



※公衆回線を使って通信する場合、モデム付電話か音響カブラが 
必要です。籲別売 RS -232 C 用ケーブル CZ -8 LM 1 (平行接続型)/ 
CZ -8 LM 2( クロス接続型）各標準価格7,200円 

■ CZ - 131 SF(X1 turbo シリーズ用/ 5..2DFD 版) 標準価格8,800円 


•/ V — •お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部大版/〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221 (大代表） 
東京/〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 (大代表)またはシャープエンジニアリング ㈱ 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221 (大代表）へ。 


. 4 % 













疾走するクラフイツクス 



Model 20(ミニフ a ツビーディスクドライブ1ドライブ内葳） Model 10 ( 高速電磁メカカセットデータレコーダ内蔵） 


•Model 10パーソナルコンピュータ+キーポード CZ -811 CE (オフィスグレー) .R (ローズレッド） 標準価格89,800円 
ぐ一^ •Model 20パーソナルコンピュータ+キーボード CZ -812 CE (オフィスグレー） .R (ローズレッド) 標準価格139,800円 
/F • 14型カラーデ f スプレイレイテレビ CZ -811 DE (オフィスグレー) . R (ローズレッド） 標準価格89,800円 














高速ペイントルーチンの採用で、ペイント 
速度は従来の約35倍 (XI BASIC V 1.0 
との比較）のハイスピード。中間色表現も 
簡単です> さらに LINE 文や PAINT 文も 
スピードアップ。コンピュータグラス f ックスが 
いよいよ面白くなりま1； 


#スーパーインポーズ機能：リアルな実写と色鮮ゃ 
力、な C . G . の合成、パーソナルテロツパ(オプション〉や 
ビデオマルチプロセッサ(オプション)と組めば本格的 
なビデオ編集が楽しめます> #5インチミニフロッピー 
デ(スクドライブ搭載 （Model 20): 大贵のデータを 
高速処理、パソコンの活躍の場が一気に拡がりま 
to •漢字 ROM 内蔵 （ Model 10はオプション） 
•大容 iftl 22 K バイト RAM 標準実装(メインメモリ 
64 K バイト>#8オクターブ3重和音のサウンドゼネ 
レータ•拡張 I / O ポート <2ポート）内蔵#タイマー 


SHARP 


3漢字ユーテイリテイ 


漢字処理もパワーアップされて、日本語が 
さらに身近になりました。わずらわしかった 
漢字入力が、カナ漢字変換でとても簡単。 
Model 20では、一字変換のほか音訓変 
換もサポートしています^もうプログラムにも 
どんどん日本語が使えま1； 


/高速グラフィック 


2\ 広がるメモリ空間 __ 

10段階の NEWON 命令 （0 〜 9) でユー 
ザーエリアを拡大。 Model 20では最大 31 K 
バ仆、 Model 10では最大 33 K バ仆と、デー 
夕の多いプログラミングにも対応。活用分 
野がより拡がるうれしい仕様です ） 


4 フルコンノ くチフ ) レ設計 _ 

従来の XI BASIC ( Vl . O ) も搭載。 XI シリ 
ーズで蓄積された優れたゲームソフトや学 
習ソフトの数々、さらに充実 U ： きたワープロ 
やデータベースなどの市販アプリケーション 
がそのまま使用できます。 


その日から楽しめる 
ソフトパック 

叮 he YOKOZUNA" 

•テープ版 



人気のゲーム、ワープロ 
ソフトなど家族そろって使 
えるソフトを6本セットで新 
発売、初めての人でもすぐ 
に楽しめます> 


•5 インチディスク版 


つきカレンダークロック内蔵 


主なオプション(価格は標準価格） 

鲁增設用ミニフロツヒしデイス外冗/ ( Model 20用） CZ -52 F 

34.800円 

•熱転写漢字プリンタ 

CZ -8 PN 1 

134,800円 

•漢字 ROM 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

泰パーソナルテロッパ 

CZ -8 DT 2 

44.800円 

♦ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59.800円 

修^ー タレ コーダ 

CZ -8 R し1 

24.800円 



お手持ちの x 1シリーズを 
パワーアップさせる 
NEW BASIC(V2.0) 
発売中/ 


CZ-122PF 標準価格 15,800 円 


1. ユーカラ JJ (ワープロ）* 


_ CZ-123PF 標準価格 19,800 円 

1. ユーカラ JJ (ワープロ）* 


XI シリーズのすべてのマシンが、この NEW 
BASIC ( V 2.0) によって生まれ変わり、素晴 


2. キーボード練習（タイピング練習） 

3. SUPER ODYSSEY (音楽 i 寅奏） 

4. 野球狂(シュミレーションゲーム） 

5. フラッピー（リアルタイムアクションゲーム） 

6. 瘡楽画（グラフィックツール） 


2. HARU 〇 HAN (フアミリーソフト）* 

3. SUPER ODYSSEY (音楽演奏） 

4. サンダーフォース《リアルタイムアクションゲーム） 

5. デゼニランド(アドベンチャーゲーム〉 

6. 婿楽画（グラフ f ックツール） 


らしいグラフィックスの世界や手軽な漢字 
入力が体験できます。 

■カセット版 CZ -112 SF 標準価格7,800円 

■2 D *3’ FD 版 CZ -113 SF 標準価格8,800円 

■2 D *5# FD 版 CZ -124 SF 標準価格8,800円 


*X1、X1Cs、X1D、X1F Model 10、XI turbo で使用する場合にはXIシリーズ用の澳字 ROM(CZ-8BK2 又は CZ-8KR) が必要です。 


•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部大限/〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号》(06)621-1221(大代表） 
東京/〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリング ㈱ 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号》(06)621-1221(大代表）へ。 


































^^Multiolan™ 




表計算型ビジネスソフト 
の決定版。 

表計算型簡易言語とじ r 高 
い評価を得ている 「Multi plan 」 
がターボで走ります。計算* 
作表のための豊富な機能 
に加えて、扱いやすいコマン 
ドメニュー方式、高度な日本 
語処理など、高機能と使いやすさを実現したビジネスツールです> 
ワークシートの大きさ、255行 x 63行の中から目的に応じて自由にレ 
イアウトでき集計表から高度な経営シミュレーションまでオフィスワー 
クの効率化が図れます。また増設 RAM (64 KB ) の 
使用により、処王里スピードを早めるとともにデータ 
エリアの拡大を実現しました。 

•このソフトの 使用にあたっては 2D-7 FD が2基必要です> 

» Multiplan は米国マイクロゾフト社の登録商標です> 

_2D*5" FD 版 CZ-127MF 標準価格 49,800 円 




^用 turbo ターミナル 


パソコン通信を強力に 
サボート0 

「 TeleStar 」 や「アスキーネツ 
トワーク」など話題のネット 
ワークにアクセスしたり、ノぐノ 
コン間のデータ通信（漢字 
対応)がスピーテ V に楽しめ 
る通信ソフトです。モデム付 
電話を使用した場合、自動発信/自動受信が可能。さらに X1 turbo 
同士でホストモードを設定し、 XI turbo ユーザーによる BBS (電子 
掲示板)のネットワークを構築したり、電子メールも楽しめます。 

く登録されているネットワーク〉 _「 TeleStarj ■「アスキーネットワーク j 
■「」&卩叩丁し1呢_1_「从1_旅行情報システム」_「日本マイコ>^ラプ| 

* 公衆回線を使って通信する場合、モデ M 十電話か音饗ヵプラが必要です。 

•別壳 RS-232C ケーブル CZ-8LM1 (平行接絞！^/ CZ-8LM2 (クロス接絞 
型）各標準価格7.200円 


I2D-5TDKS CZ-131SF 標準価格 8,800 円 


(XI turbo model 20、30、40、 X 1 turboII 用） 



シリーズ用 turbo L0G0C*?®) 




シリーズ用 グラフィックツール 


石 り\ 77 

雄楽画夕-ボ 


ヒューマンな LOGO で 
ターボは進化する。 

新時代の言語 LOGO がいよ 
いよターボで走ります。絵や 
グラス模様などを簡単な命 
令でわかりやすくプログラミ 
ングできるタートルグラフ イツ 
クス機能をはじめ、構造化 
プログラミング機能、優れたリスト処理機能など、巳 ASIC などの言語 
にはない独自の機能を持つ LOGO ——とりわけこの turbo LOGO 
(漢字版） は、 プロシジャーや変数、 データに 漢字をサポート。日本語 
LOGO とじ T のやさしさに加え、マウスを使って絵を 
書いたり、プログラミングもこなせる多機能ぶり。この 
ヒューマンなソフトウェアによってあなたの知的創造 
の世界はさらに拡がります。 

■ 2D.5"FD 版 CZ-117SF 標準価格 18,800 円 





作画ツールに 
ビデオ編集に。 

わかりやすい、アイコン表示で、 
プログラムの組めない初心 
者の方にも、複雑なコンピュ 
一夕画像を楽しみながら手 
軽に作画できるうれしいグラ 
フィックツールです 。入力は、 


マウスでとっても簡単。精密4〇〇ラインモードも装備じ r います。さらに 
ビデオ マルチプロセッサ （ CZ -8 VP 1) の入力切換えを コン ト ロールで 
きるタイムテーブル機能を装備。ビデオ編集にたいへん便利 
です。 

くアイコン表示によるグラフィックコマンド〉 

籲ライン籲ボックス籲ボックスフル籲サークル鲁ペイント 
• スプレー參ブラシ參ハ•レット*ルーペ 


■2D.5TD 版 CZ-114SF ( マウス付 ) 標準価格 17,800 円 

(XI turbo model 20、30、40 、XI turbo II 用) 






























■各 2 D ^ FD 版各標準価格13,800円 


科学技術計算に適した高級言語 

FORTRAN (cz ii 5 lf ) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語 

COBOL 

( CZ -118 LF ) 

人工知能研究の中心的言語 

LISP 

( CZ -120 し F ) 

いま熱い視線を集める C 言語 

C 

( CZ - H 6 し F ) 

話題の人工知能言語 

PROLOG 

( CZ - H 9 し F ) 

拡張性に優れた自己増殖型言語 

FORTH 

( CZ -12 H - F ) 

構造型プログラミング設計に適した言語 

PASCAL 

( CZ -125 し F ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語 

APL 

( CZ -126 LF ) 


ランゲージマスター (CP/M®) 


■2 D *5” FD 版 CZ -128 SF 標準価格9,800円 

オペレーティングシステム CP / M がさらに手軽に。便利なスクリーンエデ T 夕 
WORD MASTER もついています。 


日本語処理機能、 
いよしヰよ充実。 


XI ターボの 標準 BASIC との 
併用により熟語変換が可能 
な「システム辞書」 と、 ユー 
ザーが自由に文字を登録 
でき自分専用のオリジナル 
辞書がつくれる「ユーザー 
辞書」のユーティリティからなるソフトウェアです。システム辞書には、 
標準 BASIC の音訓辞書のほとんどすべてと、日常よく使われる熟 
語、人名、地名など約3万語が収録されており、さらに辞窨変更用 
ユーティリティを利用すれば、内容の追加、書き換 
えも OK 。 またユーザー辞書は、自分専用の辞書と 
じ T の活用の他、住所録や電話帳などにも応用で 
きます。 

■ 2 D *5” FD 版 CZ -] 丨 1 SF 標準価格8,800円 


免 




SHARP 


XI をおいし<食べるだめの 


•ドフルコーデイネイト0 


I 、ずれがキャビアかフォアグラか 〇 

L 、わばアビタイザーからデザートまててお L 、しさの秘密は、 
メインデ{ツシユをひきたてるピ 1 )ツヒ劾、、だノフ化ち。 

I 、ま洗練の/、ードに応えて、 
オリジナルソフトの输がどんど AM がづ( X 、ます0 


システム•ユーザー辞書 




ランゲージシ 1 J ーズ 


シリ-ズ用 NEW BASIC(Version2.0) 


ターボに 迫る 
高速グラフィックを実現。 

XI シリーズに待望のニュー 
巳 ASIC カヾ登場しました。まさ 
にターボなみの高速グラフィ 
ック高速ペイントルーチンの 
採用で、ペイント速度は従来 
の約35倍 (XI BASIC V 1.0 
との比較)。さらに XI ターボで好評の NEWON 命令による BASIC の 
10段階カット機能も導入、ユーザーエリアを拡大できます。また漢字 
機能もパワーアッフ°。漢字ユーティリティのサポートで漢字の扱いが 
さらに身近に。まさに XI ユーザーには見逃がせない 
巳 ASIC です。 

■カセット版 CZ - II 2 SF 標準価格7,800円 
■2 D 《 FD 版 CZ -113 SF 標準価格8,800円 
■ 2 D ，5” FD 版 CZ -124 SF 標準価格8,800円 




ランゲージシリーズの使用にあたっては、このランゲージ マスター か、従来の CZ -5 CPM 
が必要です。 》 CP / M は米国デジタルリサーチ社の登録商標です。 

人気のゲーム、ワープロソフトなど家族そろって楽 しめるソフトの6本セット 

シリーズソフトウェアパック The YOKOZUNA 


►カセット版 
>2 D *5 -FD 版 


CZ -122 PF . 
〇 Z -123 PF - 


•標準価格15,800円 
•標準価格19,800円 


m 



嫌 



•お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部ソフト開発部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）/ 


.减 




































f - ビジネス•••これ 1 本でパーフエクト〇 


「ビジネスは変更の連続」とソクラテスは定義した。 

そんな ニーズに ぴったりのマルチタスク ワーカーが 
ビジレスだ。 

「1本のソフトで全て処理。 

こんなソフトがあったらいいな。」 

プログラムによってデ、イスクの入れ替えはもういやだ。 
住所録をせっ力•く作成したのに DM を発行しようと思った 
らそのソフト{ン幾能がないため再度 DM 用ソフトに入力し 
なおしなんて……顧客管理をしよう LS 、 ってもそのソフトで 
は機能が不足するために、また別のソフトを購入してしま 
う。また始めから入力をする……すると社長からせっかく 
コンピュータがあるのだから顧客の売上や仕入れを追 
加して ABC 分析をするように命令される。やっと入力が 
終了してほっとして L 、ると、また社長から追加の言葉…… 
今度はセールスマン別に分析しろとのこと……さらに担当 
セールスマン売上順客の仕入れを比較するべきとのこ 
と……給与計算と顧客管理を連結せよなどとは社長も思 
いっくことはな L 、だろうって t 、たら……恐れで*、た事態 
が発生した。やはりセールスマン管理で売上別分析が 
できたのだから、そのデータを利用じ T 給与計算のなか 

に売上歩合も追加するとのこと……もう我慢できな L . 

そんなことは不可能だ……助けてくれ……僕はブログラ 

マーではない。 

皆さんもそんな経験はありませんか？ 

ビジ レスは そのような ニーズから 誕生しました 0 

スーパー MZ 

パーソナルビジレス版 定価28,000円 


ビジレスの特徴 


#80のコマンドもカンタン操作で、自由な表づくリ 

よこ130文字 26 J 頁目以内、たて999行以内で使用。ケタ 
数と数値データ#か文字列$かの指定をおこなうだけで 
表のわくがつくれます。（カセット、 QD 版タテ 256) 
•必要なデータを項目別にすばやく探す検索機能 
検索スピードは、 250 f @ のデータから 0.5 秒。記憶されて 
いる 膨大なデータの中 力* ら条件にあてはまるデータを高 
速検索。データの分類も簡単。 

•列単位セル間でウルトラ演算 

表の列冽、定数の列の間で、加減乗除、％計算、構成比率、 

残高、累計、平均、最大、最小、標準偏差の計算ができます。 

修情報ごとの集計が可能で、仕訳もラクラク 

タテの合計、ョコの合計、同じ項目名による集計は簡単 

です。またデ、イスクにある別々のファイルの集計ももちろん 

可能です。 


•よ〈使用する手順は自動プログラム 

定期的な仕事を設定すれば、専用プログラム。ファイル 
ごとにちがう手順も設定できます。 

マルチファイル15,000文字以上（カセット82文.字） 

籲シャープ ユーザー 辞書で ダブルデータベースになる 
例： ユーザー 辞書に郵便番号、 コー ド等を登録、スピーデ 
ィーに住所、名前を呼び出しビジレスに入力できる。 
•1 力 所変更です ベて 変更で きるデータ •リンク 
一つの変更リストをもとに関連するファイル更新ができます。 
•各種伝票のプリント•ァウト。宛名印刷も可能 
各種伝票や集計表、見積書はきれいなフォームでプリン 
卜•ァウト。画面上で帳簿を設計することができ、宛名の 
印刷もこなします。 

•データの並び替え可能 

250個のデータを36秒でソート。データを大きい順、小 
さい順、あいうえお順に並び替えます。順位づけやデータ 
の整理にたいへん有効。 


リレーシヨナル•データベースと i / c のビジレス利用の実際例 


«_ 60 零 m 158 


よ -* ju- 


E «1 | ■黑翥 

ft t m 

-100 

-200 17 — 

-300 IT--V- 

-500 

-700 lXA m f> 

10.000 

10.000 

5.000 

32,600 

10.000 

♦ ft 

67.500 


プロジェクシヨン 

集計 


セレクション 
>B 分類 




壳 5 t 

讎童免翥 

隽上裹 

比奉 

12 

(H )n v v 

15.000 

22 . 2 * 

il 

山本 金 

16.000 

22 . 2 * 

15 

♦ ft 

裹本 

7.600 

11 . 2 * 


早川窗寧 

( 嫌，ハ r ! 

山本■会 
本痛 g 


22 . 2 * 0 ( 
22 . 2 * 01 
11 . 2 * 


• 1 &... 20 ... 26 ... 30 ••千 R 


100000000000000 
100000000000000 
0000000 


サンブル版でお試しください/ 


現金窨留 tz 3.000円を同封の上、住所•氏名 • TE い商品名•ご使用機種名をご記入の 
上、 0 A テック宛お申し込みください。（パーソナル版は除く： 


対応根 a 

/ F / ターボ/ターボ I 、 MZ -2500/2200/2000/80 B 


t 除く） 


XV 

豪 X 1 F は FD 1 台で使用可能。 

■対応プリンタ（ X 1ターボ/ターボ II ) 

PC - PR 201 / PC -8822/ CZ -8 PK 2/ UP -130 K / CZ -8 PN 1 / CZ -8 PD 2/ CZ -80 PK / 
CZ -800 P / MZ -1 P 07/ MZ -1 P 10/ MZ -1 P 11/ MZ -1 P 17 

■価格 

• TAPEKfi ¥ l 0.000 3イー版(カナ）¥39.000春5^々夕ーポ潢字版 ¥48.000 

• MZ - 2200 QD 版 ¥ 1 2.000 • 3.5 イ 々 MZ - 250031 字版 ¥ 48.000 (予価） 


資料 tt 求券： 
oh ! MZ 2 fl 号： 


OA テック推薦強力 let’s シソース" / 

■下記ソフトを起動するのに「ビジレス j は不要です。■データは全て「ビジレス」で使用 
できます。 ■ Let’s シリーズのデータはお互いにコンパチです。 

•家31•薄 (¥6.800) •住所 «/ L>M ( ¥ 15.000) •データベースワープロ （ ¥ 18.000) 
•レコード •ビデオ资理<¥15.00⑴參名剌讶理（¥6.800>#ファミりーバック （10 本入 > 
(¥30.00 ⑴•カロリ ー p 叶® ( ¥6.80⑴參献立サーチャ ー（¥6.80 ⑴•テスト成績処理 
< ¥7.20 ⑴參生:徒台帳 （¥6.800) ♦成縝紀鉍簿 （¥6.80 ⑴參帑謝谇理 （¥6.80 ⑴ 
參必 h 花理 （ ¥ 18.000) 參仕入贫押 （ ¥18.0 00) •売上/仕入? f 理< ¥32.0 00) 參マル 
チ衣浓,け （¥15.000) •在卬谇押パ Y 28.00 0) •期客安坪< ¥ 15.000) 參兒《卉発け 
(¥15.000) •納品/诏求杏発け< ¥ 18.000) 參レンタル物汴谇理 （ ¥ 24.000) 參金 M 
叶¥( ¥6.800) •アマチュア無線屯 f ログ (¥6.80 ⑴•ビジレス7:汚用ソフト (¥3.000) 
龙マン成城管理 （ ¥6.800> •セールスマン期苏贫押パ ¥7.200) •会 ft 管理 
<¥6,800)•ハ•ーソナルバック （10 本人><¥30.000>•ソフ押浼<¥6,800> 參簡 W 
袷* i •扑算 （ ¥15.000> •手形苻理 (Y 6.80 0) 

★32.000 語熟語変換可(人名、地名)•シャープのユーザー辞害が使えます。 


Personal Computer Programing Specialist 


馥 ㈱ O A テック 


本社*〒444愛知県岡崎市上六名 3-13-2 » (0564)53-9400 

• ビジレス 開発 元：システムデザイナー MASH 豊田市 若宮町 5-470 (0565〉31-7644 
■ W 寄りのショップで W 入できな V 、場合はお«話でお中し込みくださぃ。 ■ 岡 崎 信用 
金庳六名支店® NaO 42283 . OA テック■ソフトカタログをご希望される場合は、住所 • 
氏名 •年齡 •ご使用棰神名をご明記の上、資料站求券を同封してご W 求くださぃ。 
■祥い、カタログをご希免の方は 「解体 新荇」をお求めくださぃ。 （1.500 m 分の切手を 
fdl 封の上， OA テックまでご送付くださぃ。） 




































































































































本体価格 


¥147,000 



生写真はカットシートフィーダ （¥ 15,00 0) を装着したものです。 



¥177,000 


※写真はカットシートフィーダ （¥25, 000)を装着したものです。 


新登場/ XI 対応プリンタカートリッジ 

ドットマト妙ス漢字プリンタエプソン VP — 日 OK ドットマト妙ス漢字プリンタエプソン VP — 1彐口1< 


#エプソンプリンタが誇る優れた機能を継承した経済価格の 24 ピン漢字プリンタ。 
春新たに 4 倍角、縦 2 倍角も追加した豊富な漢字印字モード。•パーソナルなワープ 
口文書にも手軽に使える 80 桁印字、ビジネス文書に威力を発揮する 136 桁印字と用途 
に応じて選べる2タイプ。•書体は両機種ともにオリジナルデザインの美しい明朝体。 


•完成されたインパクトドットマトリクス方式による、抜群の信頼性•耐久性。•英数•カナ 
文字 120 字/秒、漢字 40 字/秒、高速設定時 80 字/秒の高速印字。•用紙を自動供給 
するカットシートフィーダを、お求めやすい価格で用意。籲 ESC/P を標準装備。 XI 対応 
プリンタカートリッジ(オプション¥14，000 ) で XI Turbo 、 X 1 F 、 MZ- 2500 に簡単対応。 


■ VP -80 K _ VP - I 30 K は XI 対応プリンタカートリッジを使用して Xlturbo 、 XlF に接続することにより、漢字出力、ハードコピーおよびリスト出力（文字コード表一致)が可能です。 MZ - 2500は漢 
字出力、ハードコピーおよびリスト出力（グラフィックキャラクター部不一致)が可能です。（注)アプリケーションソフトウェア使用の際、 UP - I 30 K または VP シリーズがサポートされている場合には 
専用カートリッジは必要ありません。 

籲エプソンのプリンタは、 £ SC / P TM のもとにターミナルプリンタ•コントロールコード体系の世界統一規格を提唱し製品開発されています。 


EPSON 



SALE 


期間中、エプソンプリンタお買い上けの方先着 w —1°| I 、ノ 乃11 n 乎"-7°し " f/vh 
10,000名様に、ブリンタのことか何てもわかる 本ノ ノ 〆 ノ丨丨 U 世ノ 〆 

※その他全国各地の販売店で魅力のキャンペーン実施中。 

期間：60年11月9日出〜61年1月31日(金） 


ェづソン颺売株式会社 •本社/〒163東京都新宿区西新宿 2-4- 1新宿 NS ビル私書箱6109号 〇 (03)348-71 

■ショールーム/新宿 NS ビル5階■支店•営業所：•東京 (03)348-6801 •中央 (03) 258-4841 •大阪 (06)365-5071 •大阪南 （06) 632-3353 •札幌 （011)222-2821 •秋田 （0188)32-4002 
•仙台 （0222)63-3691 •長野 (0263) 36-7251 ♦新潟 （0252) 43-85 15 _ 名古屋 （052)962-7001 •金沢 （0762)62-3216 •広島 （082)262-5181 •福岡 （092)47 卜0761 •鹿児島 （0992) 25-77 17 

tZY コ—エフソン株式会社長野県誨訪市大和 3 - 3 ぅ •詳しい資料のご a 求 a お手数ですが.はがきに住所、氏名、年令.皸業、製品名をお書きの上、ェブソン販売株式会社までお申込みください， 


VP 80K •丨 30K 
資料 M 求券 
Oh/MZ 


0 0 0 0 0 0 
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PC -88、98 シリーズ 
に対応する日本語 
ワープロソフト（ユーカラ、 
テラ…）顧客管理ソフト 
(駿漢、新漢客…)など;あら 
ゆる市販ソフトが使えます。 

•NEC NM -930 OS とコンパチブル。 

PC-PR20U こも対応。 

•MS X 対応 24 ドット漢字プリンター 0 



観 


MSX 機に対応 


鑑播緣 '龍 


はがきの印字フォーマットをプリンターが内蔵し 
ているのて;市販の日本語ワープロソフト顧客 
管理ソフトなどにより定位置にカンタンに印字できます。 



差出人住所データ 


宛先人住所データ No.l 


宛先人住所データ No .2 


•まず郵便番号を。次に住所 • 
氏名を頭ぞろえで連続イン 
プット® 

•差出人、宛先人データは、漢 
字16文字 X 6 行の範囲で自 
由にレイアウト。 

•宛先人氏名は、見やすい縦 
倍角表記。© 

•テ V ッブスイッチで縦でも横で 
も自由自在に印字可能、また 
差出人住所•氏名を印字しな 
いこともできます0 

•住所データの右側を 備考欄 
とじ C 活用することもできます。㊣ 


※用紙は官製はがき、もしくはそれに準ずる厚さのものをお使いください。 


修 


，ご好評の 
•ソナル 
プリンターシリーズ 


世界最小 B 晰シリアル9ドットインパ外ブリンター 

•各種アプリケーションソフト、又はハードコビーにて 
ビットイメージで漢字が打てます。•フアンフォールド紙、 

ロール 紙が使える 3 ウェイ•ペーパー ハン ドリング機能。 

•コピー枚数:オリジナル +2 P # 印字速度： 50 文字/ 

秒 （ M - I 009)、40 文字/秒 ( M - I 009 X ) 參重量： 約 3_0 kg 写真は、 M - I 009 X 

FM シリーズ対応 . MSX.PC シリーズ対応 ¥49,800 



1 B ドット対応、 

熱転写漢字ブリンタ_ 

•漢字が鮮やか、 16 X 15 ドット 
構成。籲 ほぼ A 4 サイズのコンパ 
クトボディ。•乾電池駆動で、 
機動性抜群。 

オプション： 

漢字 ROM 力一トリッジ 
(JIS 第 I 水準) 

HR -6 X Y 30,000 


，■- 


X-PC シリース対応 


¥49,800 



it ii ^ > 

000-回回 


静岡県磐田郡®阐 H 松 ft 10 3番地 
松岛アパート3楝30 8号 


©欄 SB 様 


〒1 04-0 1 
東京都中央区京 橋 3—3—8 
新京 橋 ビル 3 F 
ブラザー 販売株式会社 

悄報榷 器私窠部货窠部 
PUB 事務 W 





世界初の24ドットインテリジェント 

市販の多ワ 
㉗はがき印字が 
③定型書式印字 



□00-00 


© 


m 

ET ふ ••• 


[MI4 回回国 MQIG 圔 Ml 


④〒 lCM-Oi (B) 

柬京《中央 K 京橋3—3—8 
新 jK 橋ビル3 F 
ブラザー販必株忒会社 

ffi 祐後ね和震®货龙部 
PUB 


〒4 3 B 0 2 

i n 地 

松岛アバート3棟3 081； 


PUB は.ブラザーブリンターを 
ご使坩叻いているユーザーの 
友の会で丈 

会 U の方に U.PUB MEDIA が 
定期に送られます。 


村岡幾：様 


衆港 K M3 2018 

(fi 

^ «) 

出 駅 M ビル25 F 

•.本 体 

PC -9801 F 

jKv ： ブフ ト m 允«•式会社 

:ブリン ター 

M 1024 P 


: 1：%- )\ H 

昭和26年 10 H 8 H 


PC 8801 SR 
HR 6 X 

昭和29年 UH 12 H 


13 |東京8港区三田3 —— 20 —— 1 
三田駅黄ビル 2 5 F 

I 

- 8 ^- Isy 

□開発部設計5課 
匚©三田太郎様 


〒104 Iol 
乘京都 -3-^ 区京撟31318 
新京橋ビル 3 F 
プラザ—販売株式会社 

情報榷 S 事業部営業都 
PUB 事務局 





















































漢字プリンターだから 

ープロソフトで、 
カンタン/ 

もラクラク/ 





官公庁提出書類、見積書、注文書などミすでに 
書式が印刷されている定型文書にもキメ細かく 

カンタンに印字できます0 ( キブボ-ド使用の場合 } 


a ^ -雜お•株式会朴 

__ 60 年 100 21 Q 

注 名 _ プリンター の見稽〇 について 

蚋 Ait — 費社指定 _ 

同 上 

ttAJffitl— 糊 * 3E 動 
mm 貧 .弊社負担 
E3 慰 — eybi 9 

ふ 聊 6 0 年 1 2Tff1TB 

担当 nm ifiHi 

法 ^ H ¥1 3. 940. 000.- 

tLQ, JL 触 — HR— 5/HR — 5X 
_ 僅格 100 39,800 3980000 

NO. 2 j 8&_ M -1 009/ M -1 009X 

麟 100 49,»00 4980000 

難 • j 贴 —HR 6X 

一 JBS 100 49,800 4980000 

NQ^ 4 齡 


(写真 I 〉 



•まず差込み印字データを頭ぞろえでインプット o © 
•キーボード(オプション)で、定型窨式に沿って打 
たい位置を設定、登録します。(写真 1) 
•キーボードの記憶容量は487力所。99分割が可能 
で、1ファイル最大60力所〇(バックアップ機能付） 
•同時に3枚複写までできます〇(ケミカルカーボン紙） 



用紙は A 4。 
•アンダーライ 
ンを引いた部 
分は、®印字 
のとき無視さ 
れるため見出 
しとして1¢え 
ます。 

(対応できない 
ソフトもあります。） 


籲印字時間の短縮化を実現。 


インテリジェント漢字プリンター 



•24 ドットインパクト漢字プリンター 
•高速漢字処理 （20 CPS —40 CPS ) 

•気くばりの低騒音設計(減音モード付） 
•しかも、个型•軽量•低価格 
•もちろん、はがき•定型書式印字以外でも高 
性能発揮 


この高機能で、この低価格 / 
M-1024P(= 8 bo 98 M 対占 5 。。対応 )•…¥128,000 


M -1024 X(msx 対応） . ¥128,000 

M-1024F(fm シリーズ対応 )….¥128,000 

フォーマットキーボード FK -20. ¥29,800 

ピンフィードユニット PF -50. ¥5,000 

JIS 第 2 水準漢字 ROM ボード . ¥20,000 

オートカツトシートフイーダ SF - 20 . ¥20,000 


静かな印字、 

熱転写ブリンター 

•9 ドット熱転写ビットイメージプリ 
ンター。•サイズ•重置： 303( W)X 
65( H ) XI 74( D ) mm 約 1.6 kg 



写真 ( ixHR-SX 


¥39,800 


FM シリーズ完全対応••… MSX . PC シリーズ完全対応 


puBC?=r •> 会貝募集中 

PUB は、 ブラザー ブリン ターご 愛用者のための 「ユーザー 友の 会」。 プリン 
ターをサポートしたプログラムの募集•紹介•及びプリンターに関するハード • 
ソフト情報のコミュニケーションが主な活動内容です。入会者には PUB 会興 
証を進呈します。詳しくは (03)274-691 1 へどうそ •<> 


PUB MEDIA 60 年秋号好調配布中 

PUB の会異誌 PUB MEDIA の新しい号が発刊されました。 M-I024 の詳し 
い紹介記事も載っています。ご希望の方は、上記の PUB MEDIA 編集部へ 
お問い合わせください。 


フラサー販売株式会社情報機器事業部 

東京/〒 104 東京都中央区京橋 3-3-8 0(03)274-6911 
名古星/〒 460 名古屋市中区大須 3-46-15 0(052)263-5811 
大限/〒 542 大阪市南区心斉橋筋卜 I 0(06)251-7265 




1 

| ブラザーブリンターの詳しい資料をご希 1=M-1024P/X 



1 望の方は、右の番号のいずれかに 〇 を- 

資料 W 求券 


I つけ、はがきにこの部分を貼ってお送りく Z=HK_5/5X 

oh ! 


ださい。また、お手持ちのパゾコ项神、 3=M-1009/9X 

Oh ! MZ 


V 使用用途(ゲーム、ビジネス…など)、住所、 

2月号 


お名前.年令.窀活番号もお宵き〈ださい。 4=HR-6X 
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ヤァ！僕、藤谷美和。大学生を3年間やっている 
ハタチのいい男です。ミワではなくヨシカズと申します。 
身長丨 77 cm 、 体重 84 kg 、 ちょっと太めだけど自分の体 
型には満足 UU 、 ます。頑丈な体を活かじ C グルメ同 
好会の会長をじ C いますが、本職はお星さまのお勉強 
をすることです。今話題のハレーす I 、星の軌道計算な 
んかもやるんですよ!！すごいでしょ。 

ところで、グルメ同好会といっても、ただ食べ歩くだ 
けではありません。春はテニス、夏はサーフィン、秋はハ 
イキンク:冬はスキーと、スポーツをこよなく愛好じ T い 
ます。催し物の好きな連中が集っていますから、月 I 回 
の会報のほかに、案内状など文字との付き会いもけっ 
こうなものなのです。 

そじ C 、 悪筆で名高い僕は、なんとこの会報作りの 
功績によって一じつは JET-X1 のおかげなのです 
が現在まで会長とじ C 君臨じ C いるのであります。 



春の会員総会、といってもメンバーが丨5人のグル 
メ同好会ですが、こんな提案がでました。 

「次期会長になる人は、我が会念願の会報を出すこ 
とにしましょう。どなたか立候補しませんか」 

そこで、会報を書くだけで会長になれるなら……と 
思った僕は、悪筆のことをすっかり忘れて手を挙げて 
しまったのでした。当時は僕の字体を知らない会員達 
は、体格に感心したのか、会報を書くという面倒を押 
しつけて、ほっとするためか、全員一致で僕を会長に 
承認 UT しまったのです。そじ C 会報第 I 号が発行され 
ました。 



お世辞にも美しいとは言えないと自分でも感じては 
います。それでも第3号までは何の苦情も出ずに済み、 
そじ T 臨時総会。 

「会報はもっと品位のあるものにじ T 下さい。せっかく 
の面白い情報も誤字、脱字、それに解読不可能な字 
が多くて読めません。」 

--会長は何とかせよ!!一と強いお言葉が矢のように 
飛び交います。その時、矢の一本が頭に当り、ひらめ 
くものがありました。（そうだ！ワープロがあるじゃないか。) 
「皆さん、次の会報に期待じ T 下さい。私は会長です。」 

計算機をワープロに 

僕は、本職がお星様の軌道計算なので、自宅にも 
XI turbo を置いています。でも、会報事件が起きるま 
ではパソコンには計算ばかりさせていました。根が凝 
性なのでワープロならなんでも良いという訳にはいき 
ません。パソコンショップを数店歩き回り、チェックポイ 
ントをメモに抜き出しました。 

• 入力から印刷までの操作は簡単か？ 

• 編集機能は充実しているか？ 

• 漢字変換機能と辞書内容は強力か？ 

• 表現力は豊富か？ 

• メンテナンス等、サポート体制は 
しっかりしているか？ 

そじ r もう I つ、プリンタとの相性があります。ソフトに 
よってはプリンタが限定されてしまい、確認せずに購 
入したため、コントロールコードの違いからうまく動作し 
ないということも起こります。ワープロソフトの盲点でも 
ありますから、購入するまえに十分確認じ c おきましょう。 

JET - X 1 は、なぜ選ばれたか 

僕の持っている Xl/Xlturbo 用のワープロとし 
て数種類のソフトのデモを見ました。その結果、僕は 
JET - X 1 に決めました。 



X 26種類の網かけ、そじ T 倍角、34角、半角、イタリツ 
ク体と文字の変化にも富ます。それに本職の方では、 
計算式を扱いますから、34角文字は大いに役立ちま 


眷 Carrylab. 


藤谷美和君 . ^JET-SKIJ 


日本語ヮーブロ JET シリーズ 

JET- 册 IM 


春 PC- 昍 01/mkH/SR/TR/FR/MR 
•5 インチ (2D) 3 枚組 ¥35.800 



•PC- 6601 SR/60Cllmk II S 闩 
籲 3.5 インチ (2 枚組） Y 29.0110 


JET-msn 

籲 PC-8001 mk II SR 
籲 5 インチ (2D)3 枚組 Y29 000 

貪 FM.7 77 シリーズ .MZ.2200/2000 シリー; n 好 押 髡売中 

(仕 襁が轉 なり 衷 すので If しくは，お間い含わせ下さい） 


一峽吻強ぃ味方は のもの 

私 パソ n ンワープ □ 






















• JET - X 1 仕様一霣（X!シリーズとXI turbo シリ-ス U 同ーパッケージで販売い:おります) 



文窗サイズ：鰻大 64文字 X96 行、•一校の文■テ <スクに64 
文 霧5で紀》 

西面*示： 40文 TX9 行 (Xlturoo 200ライン、XIシリ 
ース) • 40 文字 X16 行(XI turoo400 ラインの 
み)。 40文字 X21 行(XI tu「tx>400 ラインのみ） 
文字«球：全角 (JIS 第一水顰漢字 2965 文す、祁凜字 403 
文字)。 システム 外字(全角、汩体字、 KS など 
321文字) c コーブー外字，全珀、コープー定 R 
可鲠 192 文字)。半角文字(典 • • C 勞每ど 

96文字)。1 4角文字 (p •かつこ C 号など上つ 
6 下つ 6S16 文字)。 

上紀の®角、班倍角、 4® 角 (M® 角、角は 

フリン 9印字のみ)。 JIS 第二水摩は漢字 コー 
ド R 示(フリン タ」より第二水灞印字 可)。 
(注) W® 角、4培角《 フリンタによつ ては印字 
で8ないちのがあ〇豕す 

文字入力：かな 入力、□一 7字 入力、コード 入力 （JIS 
恥 二 枣瀑ハ文字纪号入力 (C 述紀号、括强紀 
号、字衡纪号、樂位 k 与、一穀 e 另《始紀 
§. 輅字£§、 ギリシア文字， 外字文字から 
蠹朽灞字: D — K) 

文®変換： JET-COFE™f^«. 文法解析による B* 

K 橢*护接頭 g、 相笔明蚵文® 5ft. 體5 
供、用変換、瀆教字変孅。辞鼸字理覦畈 


:レイ P つ卜裱貶，作*、 P ンターライン (10 
礓 «)» かけ (26 樋*). 文字そろえ、フ□ッフ 
罐 写、タフ 設定、 t? ンタりン 7. 6 よせ、を 
よ t?、 文字列籯換、文霾瓚名 (turoo のみ)。 
行の 樺入、现除、扪の婵入.行の禊写、 
文字の切〇贴り (40 文 T 法で） 

:約 3755 千明を#承》俱 人名、 名を含 
む）、 辞塞字 s 鞭*芝 on — ブー!こよる辞霪登 
は•穿!烤 g*. 10475 


印 刷谷檐ブリン 9tz 対応、班鼸《礪鼸6印期、！7 
翊7•ネ饨設定、を7—ジン設定、印刷校数、 
部分印期、 i •班印刷なと 
(注)《培角、 4® 角の印字について 
• 8 ビン • 16ビンのドット•灞字フリン9では 
句鼈籲24卜•ット*字ブリン9はブリンタ本 
体Iこ W®, 4® 印 T«tt: かあ nurg 躕 CCZ-8 
PN1. M2-1P17. PC-PR201H/T など） 
稱助®能，ステし投定、辞霱艾翥コビー、全文言63®、 
脬霧霣浑.外字 es. 艾字伪碑索.文霱変換 
(文* BASIC フフイル） 


•日本語処王里システム JET-CORETM 

「日本語ワーフロ JET -8801 Aj の日本語処理（かな漢字変換）部分を再構成した「日本語処理システム JET - 
CORETMj を OEM 供給いたします,！李細につきましては、害面またはファックスにて当社企画部 CORE (コア）係 
までご連絡ください注）一舲のお客«(こは市販いたしませんのでご了承ください 


マノ.レチ プラン実務フォーム集 E 園圍圓圍圍圍¥26,800 



、 




ラン実務フォーム集 m ¥19,800 


で、クルメ同好会の会長に納まるの巻 


す。外字パターンを組み合わせればグルメ同好会の 
ロゴでも作れるから楽しくなってしまいます。 

そじ r 最大のメリット、それは、わからないことが起 
きたとき、気軽に相談できるサポートセンターがあり、 
メンテナンスもバッチリの体制がととのっていることです。 

これだけのパフ オー マンスのあるソフトを 35,800円 
で買えるのは、僕のような学生には嬉しい話じ e す。 

JET - X 1 おおいに活躍！ 

僕のお気に入りの JET - X 1 は、操作が画面イン 
フオメーシヨンに従うだけで良いので、使い始めてすぐ 
に全機能を引き出せます。公約通りに上出来の会報 
を出すことができ、会長とじ r の腕前も磨きがかかっ 
てきました。どうです、グルメ同好会の品位が表現され 
ているでしよう。 



日本語ワープロ JET シリーズ 

販売実績 30,000本達成ガ 

墨 ， ; r4riKMSUTjr7TTT—B/^fcj«:—l m jet-xi 函曲 

—■ 






次回は、僕の本職(学業）である論文作成に、 JET 
が役に立った話しをしましょう。 


JET - X 1 
価格 ¥35,800 

SHARP XI シリーズ /XI turbo シリーズ > 





へ同時新発売/ 



(株キャリー•ラボ 


〒862熊本市大江6丁目25-巧金子ビル 1 F 

TEL 096-363-0211 FAX 096-363-0235- G 2- G 3 


サボートセンター （月〜 金曜日14:00 〜 17: 00) 
電話にて受付 096-363-0047 



チ 

レ 

V; 

用 

ズ 


シ 

〇 

厂 

ltu 

XI 

売 

発 

新 




















ワーフロのスタンダード 


\ 




ライバル B 1 B ビツト 


I 丨本語ひ，ドプロセツ : 1 :' 1 



8ビットマシーンの能力を限界まで弓 I きだした、卓越 
のテク/ロ ジー 

く即戦力〉が、8ビットマシーンの潜在能力を、見事に目覚めさせ 
ますハイレベルな変換効率を誇り、登録済4万語、熟語•短文 • 
外字登録の充実の辞書機能、最高速の変換スヒート、倍角や 
%角等の豊富な表現力、移動や複写さらに検索や置換え等の 
強力な編集機能、多彩な印刷機能等、これまでの8ビットワーフ 
口では考えられなかったバフオーマンスを実現していますしか 


SHARP SKZ7' シリーズ用 

8ヒン .16 ヒン .24 ヒンフリンタ対応5インチ （2 D ) 版 

定価 ¥55,000 


も、初めての方でもデイスフレイ画面に表示されるガイドによ 
り簡単に操作できますから、まさに導入と同時に即、戦力とし 
て活用できます優しく入門できて、使いこむほど高機能を発 
揮するく即戦力〉、これこそ8ビットワーフロの新しい規準です 

キーに慣れるのが’、あなたの仕事あとはく即戦力〉がフオロ 
一します 0 


やさしく入門。使いこむほど奥深く…誰にも優しい 
ワープロを実現しました。 

く即戦力〉は、初めての人でも即使えることを目指しました 
付属の「15分間 マニュアル」に 目を通せば、それだけでも_ 
通りの使い方が解っていただけるはずですキーボードの:? 
上にある5 つの ファンクション. キーと 画面に表示されるガ* 
ドに従って操作すれば、いつのまにか文害を作っていくこ 
ができます8ビットワーフロが遂に、人間の側に歩み f 
きたわけですこの、人間に優しいという点がく即戦力>ガ1 
大の特徴ですしかも、ファンクション •キーに 持たせた機病 
は、メイン. キーに も持たせていますですから、情れてくれ ( 
ほとんどの機能がブラインドタッチて操作でき、入 カス ヒー 
は格段に向上します人間はあくまても易しく、使いこ与 
ほど奥深い、こんな点にも「16ビットがライバル j とい;! 
しめる〈即戦力〉の素哨らしさがありますハーソナノ 
ユースに、;: ビジ ネスユースに ぜひご活用ください 









' ほんとうに使いやすいワープロは、どうあるべきか。 
•ムシング グッドからの、回答です c 

単にできる機能があるということと、本当に使えるというこ 
とは、違うとサムシンググッドは考えます私達は、一つ一 
つの機能をほんとうに使えるところまで質を高めたうえで、 
はじめて搭載しています.例えば、辞書機能一つとって 
も、登録語数の多さだけでなく、その内容を充実させて 
い辜すビジネス文書や、新聞、雑誌、小説、論文等 
から「活きている 言葉」 を集録していますこの質に加 
本、4万語という膨大な M を持つことで、ハイレベルな 
変換効率を可能にしたわけですここにく即戦力〉の使 
いやす'さの最大の理由があります.私達は「機能の質」とも 
いうべき高機能と、「機能の蟹」である多機能の同時追求が、 
使いやすいワーフロの条件であると信じます高機能を 
漬上げて、多機能を創りあげる、これがサムシンググッドの 
基本です- 


RP-1 

133 ^ 

8822 


-80、FP-80K、UP-130K(ESC P、PC)、IP. 
3) NEC PC-PR101、PC-PR20KPC- 

•イー 文畲 デイスクのフォーマット.バッ 
p ディスクのバックアッフ 、文書 一覧表の 
固（読み方最大12文字、短文最大120文字） 




印刷#^登録 -I 


く即戦力〉シリーズ好評発売中 
8ビットシリーズ好評発売中/ 

/V£ ： CPC-880lmKnsR TR FR mR 用 

〈即戦力〉 . ¥ 

16ビットシリーズ好評発売中./ 

/VKPC-980I 用 

〈即戦力〉 . 

〈即戦カスーパー〉 

旧 MJX3/4 用 

〈即戦力〉 . ¥55,000 

人を大切にする テクノロジー 

^ V 5 I 株式会社サム > シグクッド 

〒160 東京都新宿区大久保2-5-20シティフラザ新宿3「丁£1_03(232)0801代 






¥55.000 

¥94,500 








もちろん、名人戦の設定•再現、駒落ち対局などは自由自在/ 

■ ... . .. ... ' _ . . + . ■ . _ 

•まつだ<新しい思考ルーチンの開発により、強さ_ 
スピード共に大幅アップ。（プロワラムはアセンブリ言語） 
•自由に定跡を登録できる。 （ FD ) 

•マイコンが人間の指す手を覚えてあなだに合つだ 
思考ルーチンに成長していきます。 （ FD ) 


★ PC 880 I のユーザーで、棋太平が作動しない方へ 

PC -880 I (旧タイプ）をご使用の方で、稀に勤作しないという方がいらっしゃいますが、作動し 

ない方は、 デイツプスイツチを n ベーシックモー ドにして立ち上げて みて下さい， 

また、純正以外のディスクドライプをご使用の方も、同格にして立ち上 ifr みてください。 
















G S 
011 

X-1/turbo 

シリーズ 

¥¥,800 

CZ-80 〇は、要 G-RAM 
カラーモ-夕使用 
フロッピーディスクドライフ 
並びにデータレ]-ダは、 

純正品のみ動作確認済み 
ジョイスティック対 S 

GS 

012 

X-1/turbo 

シリーズ 

¥ 5 F t 800 

GS 

013 

X-1/turbo 

シリーズ 

¥ 3^800 

GS 

014 

MZ- 2200/2000 
シリーズ 

¥ 5,800 

カラーモニタ使用 
フ□ッビーディスクドライフ 
並びにデータレコーダは、 

純正品のみ動作確認済み 

GS 

015 

MZ-2200/2000 
シリーズ 

¥ 3^800 

GS 

017 

PC*8801/mk2/SR 

シリーズ 

¥ 7,800 

カラーモニタ使用 
フロッピーディスクドライフ 
は、純正品のみ動作確認済み 


X -1 用ゲームソフトは turboll でも動作いたします。 


お求めはお近ぐ の 有名 マイコン シヨッブで。 
通信販売をご希望のかたは、商品名、 


を明記のうえ料金を現金害留で当社ま 
さい。（送料サービス） 






::ヶー'‘ブ^^ 

_ 



騎. 


GS 

051 

X-1/turbo 
シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

CZ- 800 は、要 G-RAM 
カラーモニタ使用 
フ□ッビ ー ディ スクド ライフ 
並びにデータレコーダは、 

純正品のみ動作確認済み 
ジ 3 イス ティック 対応 
純正フウス対応 

CC« し vX-ID のテ - フ版使用は、でせん〉 

GS 

052 

X-1/turbo 
シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

053 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

MZ-20 〇〇は、要 G-RAM 
1.2.3 グ IJ_ ンモニタ使用可 
フロッピーディスクドライフ 
並びにデータレコーダーは、 
純正品のみ動作確認済み 

GS 

054 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

055 

PC-_/mk2/SR 

シリーズ 

5FD 

¥0 

カラーモニタ使用 
フロッピーディスクドライフ 
並びにデータレ]—ダは、 

純正品のみ動作確認済み 
アスキーマウス対応 

GS 

056 

PC-8801/mk2/SR 

シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

057 

MZ-2500 

3.5FD 

¥ 7,000 

カラーモニタ使用 
ジョイスティック対応 
純正▽ウス対応 


GS 

031 

X - l/turbo シリーズ 
MZ -22 IMMD シリ-ズ 
P (>8801/ mk 2 /SR シリ-ズ 

5FD 

¥ 5,800 

CZ- 8001 忒、 5PO-RAM 

MZ 2000は、 RO-RAM1.2.3 
方 ラー モニタ使用 フ〇ツビ ー ディスク 
ド ライフは、 純正品のみ勖作確 R 齑み 

X-1 シリース は、 ジョイスティック対啦 

GS 

032 

X - l/turbo シリーズ 
MZ - 2200/2000 シリ-ズ 

CT 

¥ 3,800 

CZ- 800は、 RO-RAM 

MZ- 2000は、 RO-RAM 1.2.3 
乃，ーモニター使用データレコーダは 
純正品のみ動作济み X-1 シりース 
は、ジョイスティック対応 

GS 

036 

PC-8801/mk2/SR 

シリーズ 

CT 

¥ 3,800 

カラー モニタ並びに データ 
レコーダは、純正品のみ動作 
確認斉み 























































































■CROSS MESia SSSi 


第6间原衍荇楽祭 

パソコンソフトコンテスト， 

グランブリ決定/ 


※たくさんのご応募ありがとうござい 
ました。なお、受赏作品のうちから、 
近日中に発売する予定です。 


く最優秀グランプリ〉（賞金100万円） 

『日本縦断ウルトラクイズ』石切山英詔 

く優秀赏〉（赏金50万円） 

r つり•シミュレーション I 小林仁志 

く入赏〉（賞金10万円） 

『 CAVE 』 鈴木淳 

r F . R.SWEEPERj 郡嶋和生 

(敬称略） 



絶賛発売中 



超時空合体スペースファイト 



•すべてディスク版 


• FM -7 シリーズ、 PC -8801 シリーズも 


•もう、キミはかぐや姫に出逢つたか!？ 


mmm 


XI ユーザーの 皆様、 お待たせしました。 

X1/X1turbo 5 イ WFD 

* すべてディスク 版 ¥9,800(2 枚組） 

FM 7 シリーズ、 PC シリーズも 好評発充中 



商品名•使用機種名記入の上、代金と送料(500円） 

を現金書留にて、下記まで直接お申し込みください。 

= PI 07 東京都港区北青山 3-6-18( 共同ビル靑山 2 F ) 

日本エイ•ブイ • シー株式会社 Oh / MZ 係 

回 募集 

販売店を募集しています。 

お問い合わせは、日本エイ•ブイ.シー株式会社企画部まで。 003(486)4 121 
★健康で明るく、集中力のあるプログラマー、企画力のあるプロデューサー募集/ 
ビクター音楽産業株式会社 PS 制作部まで。《03 (486) 9470 

•販売 ac 日本エイ•フ Y •ラー株式会社 

• 

発売 e クタ-音楽産業符式会社 


※諸般の事情により、発売が遅れることがございます。申し訳ありませんが、ご了承ください。 


キミはあの 
「愛のテ—マ」を 
聴いたか 

キミも早くかぐや ffi に逢っ 
てほしい。出会いのシーンが 
実に感動的なのだ。なんと 
オリジナル作曲の「愛のテー 
マ」が数分間にわたって奏で 
られる。今までの苦労が洗 
い流される思いだ。しかし、 
ゲームは まだまだ 終らない。 
ハィスコア^—がでてないキミ、 
せめて100点以上出して、段 
位を取ってほしいな(段位認 
定キヤンべーン実施中)。か 
ぐや®もきつと喜ぶと思 
ラょ〇 



敵はメチヤクチヤ強い。 

西曆二五〇〇年。ギラン 
星人に合体ロボ•ザイオン 
を奪われた地球は、無防 
備となつた。ザイオンを取 
り もどし、 敵を叩きのめす 
のだ/•ザイオンを救出 
して 合体/どんどん強く 
なるぞ • 全8面が それ ぞ 
れ違ったゲーム仕立て。1つ 
のソフトで8倍 楽しめる。# 
合体が完了すると、超大 
型ロボ•サターン との 一騎 
打ちだ//: 


「モール•モール」を 
やってると、 頭が ム 
ズムズ してくる、と 
いぅ声がありま 
<すが、これは脳が 
.成長してぃる証 拠 
で t ご安心くだ 

X さぃ。 

#「50面解けたあ 
¥ A なたは天才だ/」 
^•キャンべ—ン 
第 50 面を解けた方の中か 
ら、抽選で200名様にステキ 
なスタジアム•ジャンパ1をプ 
レゼント(昭和61年3月末日 
消印有効)。 

•「モ I ル•モ—ル」に同封の 
ハガキを送ると…… 

①「モール•モール•クラブ」 
の会員になれる。②特 
製スコップ•ボ I ルペン③ 
解図に便利なメモ。ハッド 
④クロスメディア•プレス最 
新号などを もらえる、、ソ〇 


青春とパズルに、 
難問はつきない。 
「モール•モ I ル2」、 
もうすぐ登場。 


誰だって大いに悩んで成長 
してい くんだ。 困 ッターとか 
ド' — スレバ ィィ ンダ ーとか自 
問す ることは、とても 大事 
なことなの だ。「モ1ル•モ1 
ル」を解いて、悩みから解放 
されたと思つ てる キミ。甘い 
んじ やない。全国のモール仲 
間が考ぇた難問中の難問 
を集めた「モール•モール2」、が、 
もぅすぐ 登場す るぞ 。これ 
は 避けて通れない難問な の 
だ0ド ーンと ぶつかれ/それ 
が青春とゆ一ものだ。 




















from 01 

Licensed from 

Broderbund Software 



ifcF.FM- 圚シソ-ズ 
テープ版 ¥4,800 フロッピィ版 ¥6,800 

帝国の逆襲が始まった新たに出現した要塞迷路は超難解， 
恐怖の50画面だ.君は再び挑戦する君の頭脳を極限まで痛 
めつけるこの画面果たして君は耐えられるか全画面を駆 
けぬけたら、全米□—ドランナー審議会の認定証をあげる// 



■11 Z •图固 ©〇 フロッピィ版¥6,800 

XM > リース • FM-BB シトズ•©幻 
テ-プ版¥4,800フロッピィ版¥5,800 

©^©/EX.MX 旧 MJPJ ナル ] ： ; ピユ -3-JX 

フロッピィ版¥6,800 

150もの迷路シーンがすごい君は隠された黄金を求めて走る、 
走る/敵の手を逃れ、ハシゴを昇り、ジャンプする君の才 
リジナルゲームも作れる、全米 no. r ノフト、□—ドランナー 


Apollo Technica 



スカーレツト セブン^^^ 

味 SCARLET7 


r シ 1 ノー ズ 

テープ版¥3,800フロッピィ版¥5,800 



赤く染まれ、指もハートも…… 

時は21世紀初頭 • UC (世界磨）20年 NUNCNeo United Nations) 
と USE ( Uni ted States of the Earth ) の戦いの火ふ•たはきられ 
た.戦いは熾烈をきわめ、多くの都市が破壊された 
そして U C 23 年、夏戦局は重大な局面を迎え、君にシークレ 
ツト•ミツシヨンがくだった . „ 

MISSIOM 

NUN 第3軍第18機甲歩兵連隊所属の君への指令た'.君の任務は 
.ホワイトシティへ向けて、最新銳輸送攻擊機、トランスポー 
夕一 •CT S 001 を操り、コードネームクスカーレツト7 •赤い 
悪魔〃を運ぶことにある.//スカーレツト7〃は工作隊救出のた 
めの切り札だトランスポーターは、途中の NUN 中継基地 
を経由することにより、状況に応じた機体•武器を組みこめ 
る、陸海空万能の輸送攻擊機である 

しかし、途中 USE 側はいくつもの迎擊エリアを設定、最強防 
衛線ファイアラインを敷いて君を待ちうけているはずだ。君 
は空陸からの激しい攻擊をかわし、次々と現われる最新迎擊 
兵器を擊破しながら、進まなくてはならない君は果たして、 
ホワイトシティにたどり着けるだろうか…… . 

i—— r c c r r r r ( r t f i (((<{< t 

mis ■ボ 



Till U コトコ b 口株式会社 

ソフトプロインタ-ナショナル事業部•アポロテクニカ事業部 
〒530大阪市北区西天満 6-7-2 梅新東ビル 5 F TEL . 06(363)1221 

























IMPOSSIBLE 

MISSION 

イン永ッシブル•ミッション 


X-lturbo 専用 (5"<2D》 ディスク¥6,800 

ad rlQhts rM«rv«d for NEC. SHARP v«rsk>ot. 


好評発売中 



:參釋豊 


鲁 V ツフで確認。32部屋全部搜そラ0 


^^Sea> ^ Nothing ^ 

国 


◄残念 コードはない 


▲サーチ ングタイム 


自價はあるか？ 

薛に I 圚圃 


: 




これが目的の▲ロボットを眠らせる▲リフトをリセットする 


’ _國 !!]■ 

P-^L 

o^TiFTSirs 〇|0〇]0 


|•これが1枚のコード片。合計36枚集めなければならない。 


•サウンドデイスフレーで、 
□ポツトを眠らせだり、 
u フトを u セツトする 
バスワードを手にいれるのだ。 


wmm 


諸把 ZES :0 LIFT 


圃[〇01 
圓 


•コード片4枚の天地.左右.色をあわせて文字をつ<る。 



籲 90 M 類の□ポットの反擊に要注意。 


▼任務は、 核兵器で人類を全滅の脅威にさらし 
ているエルビン博士の企てを阻止すること。 
8台のエレベーターを駆使し、90種類もの口 
ボットの反撃をかわしながら、32部屋にか< 
されだコード片をさがそろ。36枚のコード片 
からバスワードを完成して、博士の部屋にた 
どりつ<ための制限時間は、なんと6時間。 
さらに、やる度に部屋の位置やコード片のあ 
りかは、乱数制御で変わってしまラ。 

アメ | J 力のゲームフリークが今だに挑戦して 
いるという人気のヒミツは、ここにもある。 



議咖 


•ピッタ U あろと文字が出現。9文字そろえば博士の部屋に 
入るバスワード完成。 


酿1115酿顧飢 


MABEL'S MANSION is a trademark of D 
Program lk:«nMd by INTERNATIONAL COMPUTER GROUP. 

( 1984 by DATAMOST. INC. ( 1985 COMPTIO all rights 
r«Mfv«d for NEC, Sharp versions. 

メーベルズ•マンション 



難解さに自價があるから、白地図付き。 

メーベル叔©さんが残した莫大な遺産を甥の/ V - ニーガ相統できるかどラかは、全てキミ 
の腕にかかつている。専用のカギがないと開かないドア。90もの部屋に隠された金塊財宝。 
ワナや魔界の怪物の攻擊から身を守ることも大切だ。 iJ アルタイムの複雑怪奇なアドベン 
チヤ ー. アクション、それがメーべ)レズ • 7ンシ 3 ン。 



X * l / C / turbo / F (5*<2 D >. TAPE ) 

ディスク¥6,800テープ¥4,800 

好評発売中 



▲30® 類の®。 30 權頚の武器。 

1つの取には、1つの武器しか通用し 
ない。 


新作、話題作を気軽に体験しよう。コンブティークだけは自由にプレイしていただけます0お店の人に声をかけて下さい。 



タッチ S トライコーナー続々誕生 


♦北海道地区：礼視 • 九十九電機 ㈱ 札«店 (011)24 卜2299 * 東北地区：八戸.マイコンシヨッ 

ブトム （0178)45-5570 ♦間東地区：秋葉原. ㈱ コムマイク□コンピュータ SHINKO (03)25 卜 
I 523/ CVA ジャスコ秋葉凍店 (03)258-3711/ 第一家庭電器 C&Q (03)253-4191 新宿•ラオックス 
㈱ 新宿店 （03)350- 1241/渋谷 • J & P 渋谷店 （03)496-4141 /上十条.メディアブラザ白倉 （03)908- 
0220/取手.マルスズ電気 ㈱ (02977)4- 1311 * W 西地区：大阪日本橋 ‘ JAP テクノランド （06)644- 

1413/ J&P メディアランド （06) 644-1613/ ニノミヤムセンエレランド （06) 632-2038/ ニノミヤ 
無耪 V 8 店 （06)643-1681/ ニノミヤ無«別館 (06)633-2038 京都•パソコンシ3ップタクト （0774) 
20-0784/ J & P 京都寺町店 （075)34 卜3571 ♦中国地区：広島•第一産業本店マイコンコーナー 3 F 
(082)2.47-5111/ IC ワールドハマナカ （0823)25-5380 ♦九州地区：描岡.ペスト霄器本店ペスト 
マイコン福岡 7 F (092)78 卜7131 


株式会社 

□ンプテイ■ク 

亍102東京都千代田区隼町 3-19 清水ビル 
TEL 03-234-8041 
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新人敏とファーストコンタクトするのは,淮か今まで誰 
も味わったことのない刺激的な完令アニメー シ ヨンの 
□—ルプレイ:ングケ •一 厶、いネい cfc 登場。あのガン タム 
を也んだ n 本サンライズが、ズクウェアの為た•けに、オリ 
ジナ)レキャラクタ—及び数打枚の アニメ—ジョン 原 ㈣ 
を制作。まるで鮮やかな tv アニメの in. •界。 


反物質でおおわれた m 宇 ur , そこには巨大な要塞一 
オシディーナが存在する。力遠の人半は ri 分の''愛機" 
をも.ち、オンディーナめ康わり (こいる 丄体不明の敵を 
たおし、管理局がらの赀金で免活する it 金かせぎだ。 
果て:しなく続く闘い…… i*:iij r と域、平和とは……そし 
て迫リくる決断の U : ：パ'.-. . .-.:.::し.：. -3 


適合機種 


メカ満載の豪華設定資料集 


TV アニメの動きを再現 


スクウェア. 

〒223横浜市港北区日吉本町1776 
小島ビル 3 F PHONE 044(63)620 I 
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幽啡 e 


: 


あけましておめでと5ございます 

発売予定力す遅れていた、 SF ロール プレイング ゲーム 
シリーズ、 『カレイドスコープー第 1 7. 万卑年の胞广 
たち』0それも昨年11 n に発必することができ、スタッフ • 
同、ともかくホッとして: i|-: W を迎えることができました。肯様 
には人変、御迷惑をおかけしたことと思います,、抱：、 Y 
〈から通 U 販壳で中し込まれていた方々、本ルこごめん 
なさい。 

マルチシナ 1 J 才方式 

カレイドスコープでは、これまでのパソコンゲームにない、 
まったく祈し い, お f •思想を取り 人れ ています。 

これまでのシリーズもめは-活完結、もしくはシリーズの 
初めから順を追って進めるタイプのものでした,。しかし、 
カレイドスコーフ。 ては、 シリーズ與通のローダー•セット 
さえあれば、今後発売されるどのシナリオから始めるのも 
自由、砧切から順番に遊ぶ必要がありません,，また、あ 
るシナリオで成设させたキャラクターを、そのまま他のシ 


こうして私はキャラクター在作った 

キャラクター作りは、カレイドスコープを遊ぶI •. でム H 故 
舡となる部分。いい加減な作りノ/をすると、後で泣〈のは 
あなた〔I身です。ではここで、メイク•キャラクターの U 
体例を紹介しましよう。 

まず M さんの場分。 M さんは初め、かなケ妗労したようで 
す 0 パラメーター決定の時、職戈 （Class) を選べる状 
態ニバラメーターの—ドに、祕:1.っ齡齡細’炎 
小されないと、 ；El 互 j を押して決定することができない 
のですが、その辺で： T- こずったと“っていました。こうして 
M さんが作ったのが、雜き KYON、 人神:：アビコワ 
U ): 命50士)、 11: 別： m、St :11、 De: 9、 t” ： 7、 
En : 3、 Qu : 9、 Dex : 3、職業： Strategy です 
戦冏奸みの M さんらしぐ St と Qu に取点を芯いています。 

み、 K パが作ったキャラクターは、ノバ刖：1丫〇、人 M: 
ミンガス （ 4命 183K 性別： f、St : 4、 De : 3、 In : 
11、 En :11、 Qu : 5、 Dex : 7、職装： Lif も戦闘よ 
りも会,か収 m などを取视したようです。 kc は、父 
性キャラクターにしておいてよかった、__讓翁 
ら(こしても、あまりトレなつたキヤラクターばかりを作るのは 
よ〈ありません。 



ナリオでプレイさせることができるのです。私達は、.これ 
をマルチシナリオん•式と呼んでし、ます.' 

マルチシナリす方式では、ずっと（好命まで)冏•キャラ; 

クターて’フ=レイすること力?て‘’きるため、 n 分のキャラクタ 
一が、かわい〈て什方がなくなります。ですかし死んで 
しまった時の悲しみは、通辦のゲームの.比ではありませ 
..ん。また、ぁるシナリオで：手せ入 nfc 物が、 i のシチケオ，. 

ひとつがカレイドスゴープの•:部となり、シトズが宠結.:湖 
した時に、銀河連営連盟という巨大な世界0歴史を形: 

成するのです。こ,'•シイぃ：：、'/ W .' 


2500) 


FM-7/NEW-7/77 

T. 5*2D. 3.5*2D 

PC-8801/mkll/SR 

T. 5.2D 

XI /turbo 

T. 5-2D 

SI 

T. 5-2D. 5*2HD 

SUPER MZ(MZ-? 5001 

35-2DD 


テープ版 

テイスク版 

Cl— 夕 一 t ? ツト 

¥3.800 

¥5.200 

7 万光年の©子たち 

¥4.000 

¥6.?00 

セツト 1 »格 

¥7.000 

¥9.600 

、、 

カレイドスコーブシリーズ No .2 

第2»髡•牙•瀛•臞 


水と蒸気の惑星テフアンク。その特殊な軌道のため、周期 
的に、内部から高温の水を噴き上げ、時によっては、地表 
のほとんどか、水没してしまろといラ。この奇妙な星をめ 
ぐり、銀河運営連盟に、新たな物語の予感か。 
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1 




欲奴他姑 


m 


第1弾 sFa ールブレインクゲームシリーズ 


7万光脚應チ姑 


_:、:、■が 

• ビィ♦金額/代金合計•通僱欄(袠面)/ご希望ケームシフ h 
. 用下さし 


_中.栗中 f ?4. チ m 斬め. 

当社の製品は全国の有名デパート、パソコンショップでお求めにな 
' .れます。尚、お求めになれない壤合、郵便局にて下記の要領でお宇, 

〜.、以一〜.〜 

希望ゲーム、ジフト /糸 

m 0 




tv :， 〆 、 
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証現担 
拠場当 
物写刑 
件真事 
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を： 5 、、れでさのさこフ ノ j 丨パ、 
推ゴたあて先れの ； r 了 
S I デるぁ、輩たノ广。ダ 

ょっ S と冬& 產彳 f ぶ客 
I J i 探益最纪 
、友、与の/寅寒中集 
犯 ラ え探を渋にま 
人厶ら偵し1 5 停7 
て？隹電 
y f が、 

X 極言’ 

氏めり、 

?蒙声 

I f J た:り、 

須 ih 雰 
i ^ m ^ | 

て害が 、 i 



Mrimm sopr 

本社•ハドソン札供/〒 062 礼幌市豊平区平岸 3 条 5 丁目卜 18 
第 3 平岸 グランド ビル PHONE： 01 1-841-4622 
営業所 •東北.金沢•東京•名古屋•大阪•岡山•広島•福岡•鹿児島••，中遏 
アメリカ•イギリス•西ドイツ 
ハドソンの 商品は、全国有名 デ ハートおよび ハソ コン シヨ ツフてお求めくた'さい 





犯罪捜査局 
大型コンビュータ 


み'..， 



次賴 


依賴人 ソン 




















デゼニワールド 


_腦臓 111 


もっともっと面白いものを作ろうということで、発売予定が大幅に遅れていた『デゼニ 
ワールド』がついに完成した。（本当に、お待たせしてごめんなさい。）しかし、さ 
すがに長い月日をかけたかいがあり、「これこそ、まさしくアドベンチヤー • ゲーム 
と呼ぶにふさわしい。」と天才竹•中コンビも自画自賛するほど素晴しい出来ばえ 
となった。しかも、嬉しいことにテ、'イスク版には、テーマソングなどが入ったサウンド 
トラックカセットも付いている。スリル/冒険/笑い/ショッキングな旋風を巻き 
起こす『デゼニワールド』は、ただ今、全国の家庭で絶賛上映中。 


適応機種 #X-1 •X-IC •X-lturbo #X-1F 〔5’FD 版 ¥6,800] 

* 画面の写真は全て X 1 用で撮影したものです。 


本社•ハドソン礼幌/〒〇62礼幌市豊平区平岸3条5丁目 1-18 
第3平岸グランドビル PHONEiOl 1-841-4622 
営業所•東北•金沢•束京•名古屋•大阪 •岡 山•広島•福 岡 •鹿児島•冲辑 
アメリカ•イギリス•西ドイツ 
ハト'ソンの商品は,全国有名テハートおよびハソコンシヨッフでお求めください 
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ASCW 

ASCII CORPORATION 







扉を蹴破った途端、 4 群のモンスターが •_ 


なキャラクタの印1造(こ始まる。以人认 
して、魔法と I 相難に満ちた他ド101初二 
へと出発していくのだ。3次冗迷路で 



あの、噂の Wizardry が、つい (i 本語バージョンで登 
場！狂気の大君 4i トレボラ 胃# 征服のための2つの 
条件——最強の精銳部隊悪な魔法使いヮ 
_ドナの魔除けの掉還--を充た 本! とがこのシナリオ 
の目的で'ある。この IH: 界は、あなたの分身とも L 、える様々 
こ始まる。社认のバーティを跏 
f 宮の冒険 
れている迷 

宫_パ,ィ今魯 b す、|ズ雄•峰ども、落とし穴、喑 
闇の突間、鈴々、と L 、った数々の困難が待ち受 
けて6る。これらの M 龜令乗り越えることによって、あなたの 
キャラクタし^だ。 

《対応機種》 

PC- 8800シリーズ r 

PC-9801F/VF 
PC-9801M/VM 
PC - 9801 ^ 

XI /turbo 
FM-7/NEW7 

FM-77 シリーズ 3.5”-2D 

定価9,800円（送料400円） 

※ご注意 

•Wizardry は純正ディスクドライブに対応しています 5 
•次のシステムでは動作しません。 

旧 PC -980 I 

FM -7 または FM - NEW 7 + 3 • 5イドライブ 
FM -7 または FM - NEW 7 + FM -8 用5インチドライブ 
•次のシステムでは、、 I ドライブ対応"のシールのあるものをお求め 
ください。 

PC -8801 mk II / SR / FR のモデル20 ( I ドライブ） 
XI / C / D / F / turbo モデル 10、20、40 、 turbo II 





あの、噂の 

ウイザードリイ 

好評発売中 



やつた/ ついにレベルアップ。呪文を覚えた/ 



■圓 ■ 



ウイザードリイ•ファンに朗報！モンスターの全貌が、今、明らかに • 

ウイザードリイモンスターズマニュアル 

ゲーム• ァーツ 著 定価 780円 

サーテック社の協力のもと、 Wizardry に登場するすベてのモンスターをデータ化。各モンス 
ターごとに守りの堅さ、攻擊力、その他特有のエピソードなどを紹介しました。 Wizardry を有 
利に戦うためには、これらのデータは欠かせません。さらに本赉では、全モンスターをリアルなイ 
ラストで図解。ゲームを進める上で、イメージがいっそう広がり'ます。日本では馴染みのない欧 
米のモンスターについて詳しく解説した本苦は、 wizardry 以外のファンタジーゲーム、ファン 
タジー小説ファンにとっても必見の一冊といえるでしょう。 

㈱ェム•アイ•エー刊 TE し (03)486 -4500 



■全国有名書店、マイコンショップでお求めください。お問い合せ、カタログの謅求は、〒107東京都港区南靑山 5-1 卜5住友南青山ビル PHONE 03(486)71 llfft) 株式会ネ+ 及キー 
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宝の？Iがある.どうしますか？ 


DM SARM 


L)EAVE ALONE 


落:武蔵はどうしますか？ 


TEM ⑽ 


)AKE BACK 
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Part . l ソフトでワイワイ 
Part .2 GAME REVIEW 
Part -3 special review 
Part .4 business report 

Part .5 SYSTEM SOFTWARE REPORT 


麵讎關 


…… . ソフトでワイワイ 

MZ - 2500 版ウィサードリィの発売が決まりホッとしていると，なんと突然ゼピウスの情 
報が入ってきた 0 今月のソフトでワイワイは SuperMZ のホットな話題で盛りあがるぞ〇 


恋する王子に試練はつ杏ちの 

キャッスル•エクセレント 

ラファエル王子がフワリフワリと跳びま 
わる様がなんともカワイクてしかも100もあ 
る部屋にはいくつもの楽しい（本当は恐ろし 
い）カラクリがいっぱい。ザ•キャッスル 
はぼくらの好奇心を満たしてくれる本当に 
楽しい ゲームで あった。 

そして，今回のキャッスル•エタセレン 
卜は前作と同様の設定であるにもかかわら 
ず，はるかに大変なゲームになっている。 
100画面全体が複雑に絡み合ったパズルに 
なっていることは12月の新作 SOFT WAR 
E の コーナー でも紹介したとぉりだ。前作で 
は適当に行っても結構最上階まで行けたも 
のだが，このエクセレントでは，各部屋の 


初期条件をよく調べて順路の最適解を見つ 
けていかないと，たちまち鍵が足りなくな 
ってしまうのだ。カワイイ画面につられて 
うっかり手を出したが最後，決してやめら 
れない超遺言級ゲームであることに気付く 
だろう。 

Xl / Xlturbo 用 T : 4,800円 

アスキー 003(486)7111 

「サヤカ頑*る j のアクシヨン RPG 

ブレインブレイカー 

エニックスの新作ソフトは，スーパーリ 
アリズムロールプレイングと銘打たれた S 
F アクション RPG だ。作者は，かつて「限 
りなき戦い」をヒットさせた石川博くん（ま 
だ18歳なんだぜ）で，持ち前の暗さにいち 
だんと磨きがかかっている。ストーリーは， 


シーキングコンサルタント“ジーラ”に「サ 
イコキネシス能力がある」とそそのかされ 
て，シーカーとなったサヤカの孤独で厳し 
い冒険の物語である。サヤカは，無人と思 
われたプラネットから不意の攻撃を受け， 
ひとり惑星にとり残されてしまう。母船ツ 
エツペリン号とは ASK コマンド間キーに 
よって交信できるが，脱出には防衛システ 
ムを破壊しなくてはならないのだ。素手の 
サヤカは，まずレーザーガンを探し， 1 C 力 
ードを手に入れ……と武器やさまざまなア 
イテムを駆使して局面を打開していく。キ 
ヤラクターは非常に小さい力す，24パターン 
もの細かい動作をし，未来都市カオスの描 
写も緻密である。そのためかスケール感の 
表現が見事であり，孤独な冷た一いムード 
が画面全体から漂ってくる。ぞして，なん 



キャッスル•エクセレント 
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ブレインブレイカー 
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とも異様な雰囲気を盛り上げているのが B 
GM 0 よ〈聞くとデュラン.デュランの 「ュ 
ニ オン•オブ •ザ. スネ 1 ーク」 である。 

ゲームは戦闘アクションが中心でかなり 
頑張らなくてはいけないが，なんとも不思 
言義な感覚のアクション RPG と言えるだろう。 
Xl/Xlturbo 用 T : 3,800円 

エニックス S 03 (366)4345 

| MZ - 2500でソルバルウ緊急発信 

I 究極のパソコンゼビウス 

ゼビウスー千万点への道，スーパーゼビ 
ウス，ビデオゲームミュージック tt ゼビウ 
ス”，そして環境ビデオ“ゼビウス”。数々の 
記録や伝説を生んだ大ヒット作，あのゼビ 
ウスの MZ - 2500 用が電波新聞社から発売と 
なった（いや正しく言えば，きっと今ごろ 
は発売されているはずなのだ)。 

かつて， XI にゼビウスが出たときのこと 
を覚えているだろう力、〇美しいグラフイッ 
ク画面から隠れキャラまで，かなり忠実に 
移植された XI 版ゼビウスはたちまち ゲーム 
フアンの注目の的となった。当時は XI 以外 
の機種では不可能と言われ，実際，はるか 
に遅れて発売された FM -7/77 版はかなり見 


劣りがしたし，エニックスから発売された 
PC -88 mkII/S R 版に至っては比較するの 
が気の毒なほどであった。思えば， XI のハ 
ードウヱアがいかに優秀であるかを世に広 
<知らしめたのは，このゼビウスによると 
ころが大きい0そして今，ゼビウスは MZ - 
2500に載った。美しく滑らかなハードウエ 
アスク ロールは まさに芸術的であり，他機 
種にはちょっとまねのできるものではない 
だろう。キャラクタの重ね合わせもほぼ完 
璧に近く，アンドアジエネシスを透かして 
地上が見えるなんてことは冗談にも起こら 
ない。しかも，グラフィック表示はアナロ 
グ RGB のモードもあり，パレツトボードを 
利用することによって4096色から選ばれた 
16色のカラーでビデオゲーム版さながらの 
画面でプレイすることが可能となるそうだ 
(残念ながらパレットボードの用意がなかっ 
たので写真は通常のモードである）。その 
うえ，お馴染みのテーマミュージックや効 
果音は当然 FM 音源である。というわけで， 
MZ - 2500の威力を世に知らしめるのも，や 
はりこのゼビウスであるといえるだろう。 

というわけなのだが，じつはまだ言って 
おかなければならないことがある。ある筋 


の情報によると，このゼビウスはただのゼ 
ビウスではないらしい。なぜただではない 
かというと （6, 800円だからではないぞ），普 
通のゼビウスはエリア16までなのだが，こ 
の MZ - 2500版ゼビウスにはさらに16面ある 
らしいのである。もしや裏ゼビウスではと 
思った人はド ルアー ガのやりすぎだよ。プ 
ラス16 面 というのは スーパー ゼビウスのこ 
とだ。現時点ではまだ商品が発売されてい 
ないので詳しいことはわからないが，本当 
ならゼビウス マニア も狂喜するに違いない0 
Super MZ ならではのゼビウスに期待しよ 
1 〇 

MZ - 2500用 3.5 D : 6,800円 

電波新聞社 S 03 (445)6111 



ゼビウス MZ - 2500版◎ナムコ 


新作 SOFTWARE 


ウィザードリィ 

噂どおり MZ - 2500用ウィザードリィが発売 
となる。発売元は日本語バージョンの移植を 
実際に行ったフォア•チューンである。もち 
ろん，英語，ひらがな/カタカナ，漢字と表 
示を切り替えられるようになっており，ウイ 
ンドウ方式でキャラクターデザインも美しい0 
末永く楽しめるゲームとしてぜひ抽£戦してみ 
たい 0 

MZ - 2500用 3.5 D : 9,800円 

フォア•チューン 003(667)2720 



ウイザードリイ 


リザード 

先月号のハイテク道場でも好評のリザード 
が， MZ - 2500に移植された。物語は，大リザ 
ードによって姫にかけられた呪いを解くため， 
伝説の「真実の書」を求めて魔の迷宮をさま 
よい歩くというファンタジー RPG である。迷 
宫は10階まである力 ? ，ゲーム展開はスピーデ 
ィで軽快だ。「真実の書」は正しき心を持つ君 
を侍っている。 

MZ - 2500用 3.5 D : 6,800円 

クリスタルソフト Q 06 (326) 8150 

メルヘン•ヴ I ール 

まさしく， メルヘンの世界から飛び出した 
ような美しいグラフィックと新感覚の BGM で 
繰り広げられるフアンタジッタ • リアルタイ 



リザード 


ム RPG である。フヱリクスの「森の国」の王女 
と「湖の国」の王子の愛とロマンの物語は， 
王子が2人の愛を妬む魔法使いによって“ヴ 
エール”という醜い生きものに姿を変えられ 
てしまい，世界の果てへと飛ばされてしまっ 
たところから始まる。そして，数々の謎と危 
険に満ちた冒険があたかも絵本をめくるかの 
ように展開するのであった。はたして，冒険 
の采てにあるのはなにか。 

MZ - 2500用 3.5 D : 7,900円 

Xl / Xlturbo 用 5 D : 7,900円 

システム サ コム S 03 (635) 5145 

フオーメーシヨン Z 

ジャレコのフ オーメー シヨ ン Z が Xl/Xltu 
rbo で楽しめる。激しいザナツク軍の攻撃に対 
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抗するため，地球連邦では未完成の形態可変 
メカ“ イクスペル” を出撃。 イクスペルは 地 
上戦では機動ロボットとして，空中では多目 
的戦闘機として活躍する。12種類の敵に対し 


を破壊しなければならない。完全変形する Z 
ガンダムのキャラクターはもちろん各種モビ 
ルスーツ も登場。自動照準付きでダイナミッ 
クなアクションが楽しめる。 


する。 

Xl / Xlturbo 用 T : 4,800円 

アスキー S 03(486)7111 

NEO-WORD 


ては，さまざまな武器を使い分けて攻撃する 
必要があり，平原，砂漠，海上，空中，そし 
て宇宙へと変化にとんだスペクタクルシーン 
が展開する。そして，最強の機動要塞ジズイ 
リアムを破壤せよ0 

Xl/Xlturbo 用 5 D : 6,800円 

T : 4,500円 

日本デクスタ 003 (255) 9761 

忍者くん 

呪われた城を舞台に忍者くんが大暴れ。敵 
は8種類でそれぞれが違った武器の使い手だ。 
岩場から城へと手に汗握るスリリングな戦い 
が展開する。気をつけなければ いけない のが 
敵の親分で，分身の術を使いこなす強敵だ。 
得意の手裏剣と意表を突く体当りで100面を突 


Xl / Xlturbo 用 T : 4,800円 

バンダイ 003(842)5251 

ウルトラ物語 

ジロー青年が，ウルトラパトロール隊員に 
なるため，養成所で怪獣や異星人の教官相手 
に訓練を続けるという 3 D スクロールアクシ 
ヨンゲームである。1段階の過程を修了する 
には，その面にいる5人の子供たちを救出 
なければならない。教官の怪獣たちには遠慮 
なくウルトラパンチをおみまいしよう0途中， 
いろいろなアイテムを拾うと，パワーが回復 
したり能力がアップするが，スペクトル光線 
やウルトラキックを修得するにはかなりの訓 
練が必要だ〇はたして，ジロー青年はウルト 
ラ ハ。 トロール隊員になれる 力、。 


MZ - 2000用 テープ 版 ワープロとして 好評だ 
った「簡 漢」 をベースに MZ - 2500用と して バ 
ージョンアップした日本語ワードプロセッサ 
である。価格を抑えて コストパフオーマンス 
を重視した設計になって いる。 

MZ - 2500用 3.5 D :19,800円 

新電子システム 00942 (39) 2404 

SUPER CA し C 2 

使い易さを徹底追求した表計算型簡易ソフ 
卜の代表作。強力な再計算機能を備ぇ，しか 
も簡単なコマンドで作表は自由自在である。 
もちろん日本語処理能力もサボートされてい 
る。 

MZ - 2500 P - CP / M 用 3.5 D : 29,800円 

マイクロソフトウェア.アソシエイツ 


破！ スーパープレイヤーを目指せ。 


Xl / Xlturbo 用 T : 4,000円 


003(486) 1411 


Xl / Xlturbo 用 5 D : 6,800円 

T : 4,800円 

日本デクスタ 003 (255) 9761 

Z ガンダム 

カミーユビタンの乗る Z ガンダムがテイタ 
ーンズの軍事基地に侵入し，すさまじい戦闘 
を繰り広げる。宇宙空間へ脱出するには炉心 


ウイン キー ソフト 006(372)8566 
ぺんぎんくん Wars 

動物村のドジボール大会は，それはもう楽 
しくて愉快なゲームなのだ。勝負は1対1の 
ボール投げで，10個のボールをより多く相手 
側コートに投げ込んだほうが勝ちという単純 
なルール。プレイヤーはぺんぎん，パンダ，コ 
アラなどの動物村の スター •ドジボールプレ 
イヤーたちで，白熱のトーナメント戦が展開 


TURBO PASCAL Ver 3.0 

これまでのパソコン用 Pascal に比べ，コン 
パイルが高速で操作性も優れている。標準 P 
ascal の機能をほとんど含み，メモリや I/O 
アクセス，文字列操作などの機能も拡張され 
ている。 

MZ - 2500 P - CP / M 用 3.5 D : 29,800円 

マイクロソフトウェア•アソ シエ イツ 

003(486)1411 


Gallery ばれつと 


カラー印刷キット「ぱれつと」を使えば，こんなに楽しいグラフィックスが楽 
しめるうえに，ワープロの文窨（ユーカラのデータが利用できる）との合成，編 
集によつて，さまざまなメッセージボードを作成することができるのです （ p ar 
t . 3 SPECIAL REVIEW を參照）。 





広告の作成も簡単 こんな緻密な表現も 



夏が‘待ちどおしくなるでしよう 
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GAME REVIEW 


GAME REV 旧 W では，最近発売されたゲームの中から，気になるソ 
フト，見逃せないもの，読者の要望の高いものなどを対象としています。 
今月は，夢幻の心臓，インポッシブル•ミッション，リグラス，そして 
ザナドゥの4作品です0ご意見ご希望などをお待ちしております0 


夢幻の心臟 

リザードやファンタジアンよりも 以前に， マニアの 間で話題となったもの。ブラックオ 
ニ キスとともに， ファンタジー R PG の草分けともいうべき作品だ 0 


なんと ， Super MZ 版の夢幻の心臓が出 
ました。待ちに待ったファンタジー RPG 
ということで，期侍わくわくでプレイした 
わけです力 ? ，ディスクアクセス時間さえ気 
にしなければ期侍に反しない面白いゲーム 
といえます。もし，こういったゲームが R 
AM ディスク上でできればもっと素晴しい 
のに 0 さて，肝心のゲームですが，豊富な 
キャラクターが次々に出合う楽しさを味わ 
わせてくれますし，難易度もまあまあで初心 
者でもよほど気の短い人でなければ十分架 
しめます。この広大なマップからいかに目 
的地を探すか，いかにしてじっくりと.主人 
公を育てるかがこういった RPG のポイン 
卜。これを機に，ファンタジアンや夢幻の 
心臓 II の MZ - 2500版も早く欲しいもので 
す。 K . Y . 


なぜ， RPG というのはどれもこれも中世 
ヨーロッパ風なのだろう力*。ドワーフだの 
騎士だの僧侶だのといって出てこられても 
イメージがわかない。 n 本のゲームなんだ 
から野武士とたたかい探偵と話し，扇子を 
探して…でいいじゃないか，ブッブッ…と 
めずらしく MZ 系で登場したファンタジー 
口ー ルプレイングゲームにとまどいながら 
も，再び挑戦する私なのであった。なにし 
ろ入門者の私にとって，敵がみんな強すぎ 
る。毒消しの薬が手に入らない。迷路から 
抜けられない。おかげですぐ負ける。再ゲ 
ームを同じ手順でやっても敵がランダムに 
出てくるのでゲーム特有の「繰り返し」の 
楽しみもない。初心者でも楽しめるよう途 
中まではガイドラインがあってもいいんじゃ 
ない？ ぜんぜん前に進まないよう。 K . T . 



K . Y . 評価項目 K . T . 
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MZ - 2500用 3.5 D : 8,800円 

クリスタルソフト S 06(326)8 I 50 


インポツシブル•ミツシヨン 

コモドール64版でヒットしたインポッシブル•ミッシヨンの X 1 turbo 版が発売された 0 
これが噂の不可能だそうだが，なかなか楽しめるソフトのようだ0 


またもやコンプテイークより海外ソフト 
が移植されたよ一である。その筋によると 
オリジナルでは，主人公はオジさんだった 
そ一な。ところ力 ？ XI turbo 用に移植一され 
るやいなや赤いミニのワンピースを着たお 
ね一さんに変わってしまった0しかもスペー 
スキーを押すと「前方かかえこみ宙返.り」 
などをやってくれるもんだから，ついつい 
必要のないところでもスペースキーを乱打 
してしまうのであった。おっと，それより 
もゲームの内容である。最初は凶悪かつア 
ホなロボツトを避けて36枚のパズル片を集 
めるアクションゲーム。その後ははめ絵パ 
ズルを解く思考ゲームである0エンデイン 
ダはちょいとものたりないが毎回乱数でパ 
ズルも変化するので，再生がきく 0 turbo 
専用というのが，ちょいと残念である。1.1. 


これはいったいナニゲームと自•ったらいい 
んでしょうねえ祝さん。てなわけでしばし 
の議論の結果，これはアクションゲームに 
違いない！ということになった。全体の 
ストーリーからいえばアドベンチヤー的な 
要素があるし，ドレミフアドンならぬ音階 
当てパネルクイズというべきコーナーもあ 
り，そのうえコンピュータパネルを駆使し 
て秘密のコード片を反転させたり重ね合わ 
せたりし，パスワードを分析なんてイキな 
ゲーム展開になっている0しかしながら， 
このゲームを極めて軽快かつ魅力的なもの 
にしているのはなんていっても，赤いおね 
一さんのクリンクリンという空中アクショ 
ンである。6時間という制限時間はひとり 
死ぬたびに短くなる。殺られたときのおね 
一さんの絶叫が耳から離れない。 S . S . 




XI turbo 用 
コンブティーク 


5D : 6,800 円 
003(234)8041 
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評価段階 

►►►►►►► 

素晴しい 

►►►► 普通 

►►► 少しもの足りない 

評価 グルーブ 
有田隆也浅野恵造 

祝一平 

牛嶋昌和エ藤誠 

挙市哲司 

ころちと 

►►►►►► 

よく出来ている 

►► 劣っている 

やすひこ小森隆: 

近藤弘幸 

斎藤晋斎藤亮 

佐藤友彦 

清水和人 

► ► ► ► ► 

まずまずである 

► 劣悪 

白河哲立花かおる 

中川智哉 Hiroshi Omaeda 

茗原秀幸 

吉田幸一 


リグラス 

あの森田和郎氏ひきいるランダムハウスがオリジナルブランドとして発表した本格的リ 
アルタイム RPG だ。高速スクロールが華麗な舞台を演出する意欲作である 0 


リアルタイム RPG アドベンチヤーとい 
ったこれ から増えそう な内容のゲームであ 
る。森 田さんのランダムハウス 作の 名に恥 
じない良くできたゲームで，アイデアやス 
トーリー性，画面構成などどれも高レベル 
だと 言える。 ゲームの設定は，ある惑星の 
起源の謎を追うというものであり，最後に 
一切の ミステリーが解明される。途中で， 
各キャラクターとの対話が数多くあり，ひ 
と 言も漏らさず メモを取るようにすると良 
い。 セリフは 謎め いていてたいへん 面白く 
ゲームの 進行の大きな ヒント になっている 
のである。デイスクへの 口ー ド，セーブ もで 
き，しかも非常に高速で行うのでまめなセ 
ーブが解明への基本的作戦である。なぉ， 
登場キャラの中には殺してしまっては困るも 
のもあり無益な殺生は避けるべし。 K . A . 


なんだなんだこのフキダシは？ 漫画じ 
ゃねえんだぞお，と言いつつけっこう熱中 
してしまいました。 RPG と言うけど，ほ 
とんどアクションゲームですね，これは。 

2〜3時問連続で PLAY するとす旨をめる 
のでできれは MOYSTICK を使いましよう。 
記憶力のよい人ならマップを作る必要がな 
いし，ゲーム自体それほど難しくないので 
RPG 初心者にも楽しめると思います。敵 
と戦ってダメージを受けたとき，水くみの 
おねえ.さんにさわるとなぜか回復してしま 
います。僕はこのおねえさんが大好きだっ 
たのですが，あるレベル以上になるとおね 
えさんがいきなりおじいさんになってしま 
ったのは悲しいことでした。ああいったい 
僕はなにを書いているんだろう。•とにかく 
面白いソフトでつせ。 M . K . 



K . A . 評価項目 M . K . 
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XI/XI turbo 5 D : 6,800円 

ランダムハウス 00298 (42) 1307 


ザナドウ 

前代未聞のスケールで，編集室にも未だに終了したものはいないという果てしないゲー 
ムである。次号のゲーム特集でも詳しい紹介を予定している。 


「ドラゴン •スレイヤー」 の パート II だそ 
うですが，画面等にかなりの工夫が見られ， 
手の込んだゲームになっています。全体と 
しては，今までの RPG の良いところをい 
ろいろ取り入れた感じです。武器や魔法の 
数は多数にのぼり，それぞれに「練度」が 
あって，最初は効果が小さいのですが惯れ 
るにしたがって効果が大きくなるようにな 
っています。操作性もまあ良く，とまどうこ 
とはまずないでしよう 0 ただ，リアルタイム 
RPG ですので，謎解きのほうはあまり重 
視されていないようです。でもアイテムを 
見つける楽しみは十分に味わえると思いま 
す。それから主人公が移動するとき画面が 
ものすごくチカチカして目が疲れるので長 
時間のプレイは気をつけたほうがいいです 
よ。くれぐれも目を大切に。 A . S . 


私は，日本 フアルコム から編集室に送ら 
れてきたザナドウの設定資料を見て，思わ 
ずハッタリではと思った。 ロール プレイン 
グの物語はマニュアルを読まなきゃわから 
ないようになっていて，ゲームの 画面もき 
っと変わりばえしないと思っていた。でも 
違った。いっぱいキレイな絵が出る0内容 
もでかくてすごい。本格派だ。パッケージ 
を開けて感動した。りっぱな製本のぶ厚い 
マニュアル。これなら安い買いものだと思 
った。モンスターマニュアルは素晴しい。 

「ウルトラ怪獣大図鑑」を思い出した 0 私 
はハマッた。親の遣言はもう忘れたぜ。楽 
しい絵がストーリーを盛り上げる。これは 
夢ではないのか？ こんなにすごいゲーム 
がディスクに入るわけがない。でもやっぱ 
りこれは現実である。 K . S . 



A . S . 評価項目 K . S . 
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XI/XI turbo 用 5 D : 7,800円 

日本ファルコム 00425(28)4121 
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してこのあと紹介する拡大，縮小，移動など 
を行うときの始点や終点を指定するとき使 
われ，ボタンをクリックした位置にいちば 
ん近い方眼が頂点となります。これによっ 
て，画面に等間隔のしま模様を入れる場合 
など，目分量だけではうまくいかない作業 
が行えるようになります。ただし方眼のサ 
イズは固定で， 40 X 25 となっています。 

次はまさに図形を編集する機能です。編 
集機能には，拡大•縮小，移動，コピー カす 
あります。ただし拡大•縮小には指定でき 
る範囲の大きさに制限があり，全画面を半 
分に縮小するなどの操作を1回で行うのは 
不可能です。しかし，方眼合わせや，部品 
登録•貼り込みを駆使することにより可能 
となります。部品登録•貼り込みとはよう 
するに絵の一部をディスクに記録•呼び出 
しすることなのですが，“部品”というネー 
ミン ダから，このソフトはかなり POP など 
を意識して作られたことがうかがえます。 

最初に，ぱれっとには図形編集と文章レ 
イアウトの2つの機能があると書きました 
が，図形編集モードにぉいても，漢字やか 
なを書き込むことができます。字体には， 
強調，イタリック，フチどり，カゲつき， 
縦倍角，横倍角があり，それぞれ組み合わ 
せた字体を使用することができます。フチ 
やカゲの色はそれぞれ8色の中から選ぶこ 
とができます。また，縦書きや横書き，字 
間，行間なども調節することができます。漢 
字は音読みの先頭一字を入力することによ 
って呼び出すので，ぉ世辞にも使いやすい 
とは言えません。しかし，図形編集ではあ 
まり多くの文字を書くことはないでしょう 
し，文章レイアウト機能により，ワープロ 
文書や，漢字を含んだシーケンシャルファ 




SPECIAL REVIEW 

ばれつと/ユーカラ 


MZ - 2500用のアプリケーションソフトも徐々に目につくようになってきました。今回紹 
介する カラー 印刷キット「ぱれっと」 は， MZ - 2500のグラフィック機能を生かした初めて 
の実用ソフトです。また，同時期に移植発売された日本語ワードプロセッサのベストセラ 
一「ユーカラ」 の文章データを利用できるというところも注目に値します。 


この「ぱれっと」は，その名に「カラー 
印刷キット」とあるように，これまでの一 
般的なダラフィックツールとは一味違いま 
す。ワープロ文書を読み込み，加工するこ 
とによって， DM ， POP ， その他各種カードの 
作成などに，絶大な威力を発揮します。 

また， グラフィックエディタ 単体として 
の機能も強力で，マウスを使ったときの操 
作性は たいへん 良好です。テンキーでの操 
作もできますが，ぜひマウスで使ってみて 
ください。 

そして， BASIC の GSAVE 命令でセーブ'さ 
れた絵を読み込んだり，逆に GLOAD 命令 
で読み込めるファイルを作ることができる 
ので，ぱれっとで描いた絵を BASIC で使用 
することも可能になります。 


ぱれつとの機能 


ぱれっとは主に，図形編集と，文章レイ 
アウトの2つの機能から成っていますので 
それぞれについて紹介してみます。 

図形編集はその名が示す通り，主に絵を 
描く作業を行います。作画の中心は，ボタ 
ンをクリツクしてマウスを動かすことによ 
って線を描くことですが，これにはエアブ 
ラシ2種を含んだ11種の筆が選択できます。 
色は基本8色のほかに，スクリーントーン 
とタイリングが使えます。スクリーントー 
ンのパターンは15種類あり，自分で新しい 
パターンを作ることもできます。しかし残 
念なことに，自分で作ったパターンは登録 
することができません。タイリングは2色 
を混合するもので，その混合パターンはス 
クリーントーンと共通です。トーンの模様 
の部分と下地にあたる部分の色を指定する 
ことにより，さまざまな色が表現できるの 
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です0また，オプションの4096色パレット 
ボードを使えば，基本8色の代わりに，40 
96色中12色使用することも可能です。 

その他の作画機能には，直線，ボックス， 
ボ ッ クス フル，サークル，サークルフ 
ルなどがあります0ぱれっとには，描かれ 
る前の状態に戻るアンドウ機能がないため 
注意が必要ですが，描かれる前に，あらか 
じめどんな図形になるかを見ることができ 
るのでそれほど心配はありません。またぺ 
イントもできます力 ? ，完全に線で囲まれて 
いないと当然はみ出してしまって絵を破壊 
することになりかねませんから注意が必要 
です。 

ペイントするときの線の切れ目のチェッ 
クや，絵の細かな修正に威力を発揮するの 
がルーペ（虫めがね）機能です。ルーペ機 
能使用中は，マウスを大きく動かしても， 
カーソルは少ししか動かないようになるの 
で細かい修正も容易に行うことができます。 
また，ルーペ使用中も，ぱれっとの各機能 
はそのまま働きますので，直線などの始点 
や終点を指定することもできます。いちば 
ん細い筆を選択することで1ドットごとの 
修正もできます。ここでひとつ気になった 
のは，たとえば，1ドットごとの修正をし 
ていて，色を変えたいと思って色変更用の 
アイコンを出して，その上でカーソルを走 
らせると，なんとアイコンまで拡大してし 
まうことです。また，カーソルの動き力 ? 遅 
いのでなかなか目的の色を指定できないの 
です。カーソルがアイコンの上にいるとき 
は，ルーペを一時解除するようになってい 
ればよかったのですが。 

もうひとつ作画の補助的機能として方眼 
合わせがあります。これは，直線や円，そ 



本年もどぅ、そ 
上ろしく 
お顔いします 










イルを読み込むことができるので，問題は 
ないでしよう。 


日本語ワープロとドッキング 


次に文章レイアウト機能について説明し 
ましょう。この機能の特長は，何度も書い 
た通りワープロ文書などの読み込みにあり 
ます。もちろんキーボードからの入力も可能 
ですが，さほどの機能は持たせてありませ 
ん。変に機能を持たせようとしても中途半 
端になってしまうので，それならいっその 
こととワープロの機能を借りることにした 
のでしょう。読み込める文書は JET (ただ 
し，現在のところ JET - 220 0 A の文書で，5 
インチドライブが必要），ユーカラの各ワー 
プロ，および BASIC のデータフアイルです0 
読み込んだ文書は文章枠という枠の中に 
表示され，はみ出した部分は表示されませ 
ん。ただし，消されてしまったわけではな 
く文章枠を大きくすることによって，はみ 
出していた部分が表示されるようになりま 
す。文章枠を最大にしたとき，最高370文字 
書くことができます。すこし少ないような 
気がしますが，このソフトの用途を考える 
と必ずしも不足ではないと思われます。文 
章レイアウトでは枠内の文章に対して，自 
由に挿入•削除することができます。当然 
挿入すると以後の文章が先送りされ，削除 
すると前の方へと詰められて，文章枠外に 
はみ出していた部分が出てきます。つまり 
必要に応じて単語を挿入 • 削除することに 
より文章枠にぴったりの文章を作ることが 
できるのです。使用する字体や色などは図 
形編集の場合と同様のもので，さらに文章 
レイアウトモードでは，すでに書かれてい 
る文についても範囲を指定して字体，色を 
変更することが可能になります。たとえば 
ある単語を横倍角にして見る人の注意を引 
くことなどができるわけです。もちろん横 
倍角にしたときには，以後の文章が消されな 
いように先送りされます。最後に文章の登 
録をするわけですが，これには2通りの方 
法があります。ひとつは文章を文章として 
登録する方法です。もうひとつは表示され 
ている文章をそのままグラフィックとして 
登録する方法です。前者は何度でも呼び出 
してレイアウト変更することができ，後者 
は絵の部分として使用することができます。 


I ユーヵラ 

日本語ワードプロセッサ「ユーカラ」は 
姉妹ソフトのユーカラ jj を含めると，ほと 
んどのパソコンに対応しており，その コス 
トパフォーマンスのよさやデータの互換性 
を重視したコンセプトによって多くのユー 
ザーに利用されています。今回の MZ - 2500 
にとっても初の本格的ワープロソフトとし 
てスタンダードな位置を占めるといえるで 
しょう。このユーカラについては，本誌で 
も再三登場しており，もうお馴染みのこと 
と思いますが，念のために簡単に説明して 
おきましょう。 

ユーカラの最大の特長は，なんといって 
も文書データの互換性を最重視しているこ 
とですが，特に MZ - 2500にとって大きな意 
味をもつのは通信機能といえるでしょう。 
これによって，ユーカラあるいはユーカラ 
jj の走るマシンがあれば，全国どこへでも 
文書を送り，受け取ることができるのです。 
どの機種についても，かなりのユーザー数 
をもつユーカラですから，その効果は大き 


CG をメッセージにかえて 


以上図形編集と文章レイアウトを別々に 
紹介してきましたが，この2つの機能を統 
合してあるひとつの方向に持っていくこと 
ができます。文章レイアウトで加工された 
文を図形編集で描いた絵にはめ込んだり， 
文も絵も部品として登録してぉいて，切り 
貼り的にレイアウトすることによって作者 
のイメージを伝えるメ ッセージボー ドを構 
成できるのです。そして，それをプリント 
アウトして人にイメージを伝えることがで 
きるのです。なにか難しいことを書きまし 
たが，要するに，パーティの招待状でも， 
バースデーカードでも，単なる文章だけよ 
りも，もっと自分の気持ちの伝わるものを 
作ることができるのです。要は，伝えたい 
ものがあればいいのです。 

最後に，少し不満に思ったところを挙げ 
てみます0まず，現在使っている ツールの 
種類や，設定されている色が分からないこ 
とです。一画面いっぱいを作画エリアとし 
たため，仕方のないことかもしれませんが 
移動したり消したりできるインジケーター 


いことでしよう。 

機能的には，他の ユーカラ (たとえば X 1 
turbo 用）とまったく同じで，半角 • 倍角文 
字が使え，外字や熟語の登録ができる。四 
則演算，詳線，縦書き印刷や袋とじ印刷な 
どができる。そのほか，学習機能はもちろ 
ん，パスワードも使えるなど日本語ワード 
プロセッサとしての基本的な機能はほぼ十 
分といえるでしよう。特に， カーソル 移動 
によって自由に引くことのできる藓線はた 
いへん便利なものと思います。 

ユーカラには，キーに対する反応が遅く 
タイ ピングスピー ドの 速い 人には ついてい 
けないなどの欠点もあり，やや最新のワー 
プロソフトと比べると見劣りもしますが， 
シリーズを通して考慮されているファイル 
管理のよさには感心させられます。このこ 
とが，今回紹介する「ぱれっと」へのデー 
夕の転用という形で生きてくるわけです。 

後のちまで文書を残したいと考える人に 
は重要なソフトといえるでしよう。 

MZ - 2500用 3.5 D : 28,000円 

東海クリエイト ^ 03 (456)4610 


が欲しいものです。ぱれっとが BASIC のデ 
ータファイルを読めるのは前にも書いた通 
りですが，ファイルネームを選択するメニユ 
一を出すと， BASIC プログラムはおろか， 
BASIC そのものまで，ディスクに入ってい 
るファイルはすべて表示するのです。これ 
では目的のデータファイルを探すのに時間 
がかかってとても使いにくいものとなりま 
す。また，ルーぺ使用中は拡大された部分 
にペンの先端しか表示されませんが，太い筆 
のときはその範囲も表示するようになって 
いればもっと使いやすくなったかと思いま 
す。 

ぱれっとは， グラフィックツールの 新し 
い使い方を開拓してくれるソフトです。マ 
ニュアルは読みやすく，わかりやすく書か 
れており， サンプル ディスクには使えそう 
な絵がたくさん入っています。オートデモ 
を走らせれば サンプルの 使い方もよくわか 
ります。買ってすぐ使えるソフトなので1-。 
さあ環境は整いました。あなたはぱれっと 
で何を伝えますか？ 

MZ - 2500用 3.5 D (2 ドライブ)： 30,000円 

ダイナウェア 00727(62)8201 
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► 1月号の BASIC DATA LIST はとてもよかった。僕は移植が大好きなので助かりま 
す。 鈴木康之 （15) 群馬県 














A 


BUSINESS REPORT 

話題の新作日本語ワードプロセッサ 2 種 

JET-X 卜 1/ X 1 turbo 用 


Xlturbo 用 


今月は X 1/ X 1 turbo シリーズ用に発売された日本語ワードプロセッサ， 「 JET - 
Xlj と「テラ」を紹介しましよう。いずれも，すでに発売されており，「ユーカラ」， 
「即戦力」とともに本格的なワープロソフトとして注目されています。 




JET-X1 


8ビット機のワープロソフトといえば， 
あの 「ユーカラ」 のシリーズをすぐに思い 
つきますが，これから紹介する 「 JET 」 も， 
MZ ， PC ， FM といろいろな機種に移植さ 
れている定評あるソフトです。聞くところ 
によると，某社の社内研修のワープロ実習 
では， PC -88 用の 「 JET -8801 A 」が使用され 
ているそうです。このことだけでも， JET の 
実力がわかろうというものです。そのワー 
プロソフトが，当然のことながら Xl/Xltu 
rbo にも移植されてきたわけですが，この 「J 
ET - Xlj はいかなる機能を持っているので 
しようか。これからその概要を説明してい 
きたいと思います。 

辞書について 

JET - X 1 で使用できる漢字は JIS の第1水 
準の2965字と非漢字の403字です。また ， JIS 
の第2水準の漢字も16進コードで入力すれ 
ば利用することができるようです。また， 
JET - XI の辞書にはユーザーが定義できる 
192字の外字のほかに，あらかじめ定義され 
ている外字力す311字もあります。この外字は， 
フロッピーの絵と か ， JIS マークと か ，XI 
turbo の ロゴと かがあってなかなか楽しい 
ものになっています0熟語の数も，システ 
ムにあらかじめ登録されているものが3万 
5千語と結構あります。これをユーザー登 
録で約5万語に拡張することができるそう 
ですから，8 ビットワープロの 辞書として 
はかなり大きなものの部類に属するでしよ 
う。辞書への熟語登録の方法は，画面上の 
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文書から直接熟語を取り込むオーソドック 
スなもので，カタカナで入力する熟語の読 
みも，ローマ字ーカナ変換を使えるので便 
利です。漢字の変換効率も良好で， JET-X 
1の辞書は文句のつけようがないものにな 
っています。 

マニュアルは圧巻 

JET - XI のマニュアル（解説書）は，とて 
も見やすくできています。そのページ数は 
なんと175ページもあり， JET - X 1 のとても 
覚えきれないほどの多くの機能がわかりや 
すく解説されています。しかし，このペー 
ジ数ですから，このマニュアルを読破する 
には相当の努力と忍耐力が必要でしょう。 
そこで，うれしいのが付属の『解説書手引 
き』です。これは，まさに解説書の手引き 
書，つまりマニュアルのインデックスにな 
っています。たとえば，「文字を％角にする」 
とか，「漢字コードから入力したい」とかい 
った基本的操作の項目から，そのことを解 
説してあるマニュアルのページを知るため 
のものです。この手引き書には考えられる 
ほとんどすべての項目が載っていますから， 
何かあることをしたいけれどマニュアルの 
どこに書いてあるのかわからないといった 
とき，必ずやよい助けになるに違いありま 
せん。あと，マニュアル類としてはこのほ 
かに， 『 JET - XI 入門』という入門書が付属 
しています0これは，マニュアルの要約版 
とも言えるもので，他のワープロを使った 
ことのある人ならば，この入門書を見るだ 
けで， JET - X 1 を用いてひととおりの文書 
を作ることができるようになるでしょう。 

使いやすさについて 

マニュアルを見るとわかりますが， JET - 



XI は，普通のアルファベットキーのほかに， 
CTRL キー， SHIFT キー， ESC キーなどを 
組み合わせて，いろいろな操作ができるよ 
うになっています。このとき，ファンクショ 
ンキーはファンクションキーで，それとは 
違った意味を持っているのも特徴的です。 
つまり，キー入力に冗長さがないのです。 
はっきり言って，このようなキーの割り付け 
はかなり覚えに〈いと思います（私事を言 
えば，ひとつの文章を作るのに何度マニュ 
アルを参照したことでしょう。こんな経験 
は初めてです）。キー操作の複雑さを補うた 
め， JET - X 1 にはヘルプ機能なるものが備 
わっています。これは，ワープロとしては珍 
しいことではないでしようか。しかし，こ 
の一見便利に思えるヘルプ機能も，ワープ 
口の多機能さが災いして，ヘルプ画面が彳可 
枚も続いてしまいますから，お目当ての操 
作を見つけるまでに時間がかかってしまい 
ます。これではマニュアルを読んでいるの 
と大差なく，文書作成中にちょっと参照と 
いう気分にはならないでしょう。まあ，ワ 
ープロソフトとして JET - X 1 以外を使わな 
いならば，党えにくいキー操作にもそのう 
ち惯れてしまうでしよう力へそういうこと 
はまずないのではないでしょう力、。会社に 
でも入れば別のワープロを使うことになり 
ますし，将米的には，これ以上に強力なワ 
ープロソフトが発売されないということは 
ないと思います。そんなとき， JET - X 1 の 


> X \ C の拡张 I 0ボックスの作り//を攸せてください。純斗:品は岛すぎる。私のマシンは 
X 1 C だ。私を仲問はずれにしないでほしい。私もハード版 S -0 S “ MACE ” をやりたい/ 

猶原弘晃（15> 兵庫県 
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キー操作の無意味とも言える組み合わせに 
慣れてしまっていると，他のワープロに移 
る障害になるような気がして少々心配です。 
もっとも，これらのことは文章作成の機能 
という面から見れば枝葉末節のことです。 
それよりも， JET - X 1 の素晴しい変換機能 
に注目していきたいと思います。 JET - X 1 の 
変換は，基本的には文節変換で，もちろん連 
文節変換も可能です。このとき，多くのワ 
ープロでは次候補の呼び出しに変換キー (J 
ET - X 1 では，リターンキー カ、 XFER キー） 
を何回も押すことになりますが， JET - X 1 の 
場合は，次候補の一覧が画面の下に番号付 
きで表示されていますから，その番号を指 
萣することによっても次候補の決定をする 
ことができます。別のワープロを使ってい 
るとき，何度変換キーを押してもお目当て 
の漢字熟語が出てこなくてイライラするこ 
とがありますが，この機能を使えばすぐさ 
ま次候補を決定することができます。この 
数字による候補の決定法は，連文節変換(重 
変換）にも使うことができますから，文章 
の変換効率が格段にアップするのです。 

ページ単位の文書管理 

JET - X 1の文書はページ単位に管理され 
ています。これは他のワープロソフトとは 
少し異なった特徴です。なぜなら，他のワー 
プロでは1ページの行数をあらかじめ決め 
ておいて，その行数だけ文章を書くと自動 
的に次のページになってくれます。しかし， 
JET - X 1 では1ページの行数というものは 
意味がありません。ひとつの文章について 
1ページというのが基本になっています。 
もちろん，数ページに渡る文書を作成する 
こともできますが，そのためには「何々と 
いう文書の何ページ目」というように，作 
成するページを指定しなければなりません 
(このとき，文書名は前ページのものと同じ 
じになり，そのあとに続〈番号がページを表 
すことになります）。ですから，数ページに 
渡る文書を作成する場合，現在のページを 
何行まで書いたら，次のページに移ってよ 
いのかという問題で頭を悩ませることにな 
ります。たとえば，1ページ30行と頭の中 
で決めておいても，ちょうど30行目で文章 
の区切りがくるとは限りません。そういう 
とき，ひとつの文章を別々の文書に分けて 


書くという気持ち悪いことをしなければな 
りません（実際， JET - X 1 で次のページを 
作成することは，まったく別の文書を作る 
のと同じ感覚なのです）。しかし，システム 
にあらかじめ登録されている外字のパター 
ンを見ていると思うのです力す， JET - X 1 は 
何ページにも渡る文章を作ることを目的と 
してはいないのでしよう。それよりも，ひ 
とつの文書が1ページで完結しているよう 
なレポート作成を目的としているのだと思 
えてなりません。24種もの網かけパターン 
やレイアウト表示，あるいは，ブロック複 
写などはそういう目的にぴったりです。作 
成する文書の目的に応じて使用するワープ 
口を選ぶのもおもしろいでしょう。 

多様な文字と印刷機能 

JET - X 1 でも他のワープロと同じく，全 
角文字，半角文字， K 角文字，倍角文字が 
使用できます。もちろん，縦倍角文字，4倍 
角文字も使用できます。しかし， JET -XI 
では文字の大きさを変えるだけではなく， 
字体を斜体文字にすることができるのです。 
この斜体文字は JET - MZ の昔からあるとは 
いえ，現在でも他のワープロではちょっと 
單られない機能です。このように，文字の 
大きさや種^®はいろいろあるのですが，半 
角文字ではカタカナが使えませんし， X 角 
文字では数字とカッコしか使えません。こ 
れには少々不満を感じてしまいます。 

ワープロソフトで，入力のしやすさとと 


もに気になるのが印刷機能です。そして， 
JET - X 1 に関する限り，印刷機能は結構充 
実しているということができます。差し込 
み印刷や袋とじ印刷こそできませんが，縦 
書き印刷はもちろんのこと，印刷制御マー 
クによって，半改行， 1.5 倍改行，重ね打ち 
などのいろいろな制御を行うことができま 
す。中でも特筆に値するのが，縦横変換マ 
ークで，これを用いれば1行の中に縦書き 
と横書きを混在させて印刷させることがで 
きるのです（しかし，いったいどういう場 
合に使うのでしょうか）。また，使えるプリ 
ンタの f 重類も数多く， SHARP ， EPSON ， 
NEC ， その他のメーカーのプリンタのうち, 
60種®!ものプリンタをサポートしているの 
はうれしいところです。これだけあれば， 
現在発売されているほとんどすベてのプリ 
ンタに対応することができるのではないで 
しょうか0 

XI でも使える 

JET - X 1 はその名のとおり， XI と Xlturbo 
の両方で使えるワープロです。この2つの 
機種の間での機能の差は基本的にはありま 
せん。 XI では漢字 ROM が必要なこと ， Xltu 
rbo では文書復活の機能があること，あとは 
画面表示のモードに差があることくらいで 
しょうか。このうち，画面表示に関していえ 
ば， Xlturbo では12行，20行，25行モードが 
あるのです力す， XI では12行モードだけとな 
っています。文書を作成するとき，1画面に 


印字サンプル（エプソン VP -80 K 縮小率74%) _ 

今となってぐま、，思 V 、出の • • • 

こんな事を言っても、誰も信じてくれないだろうが、昔は勉強ば 
かりしていた。三度のご飯よりも机に向かっているほうが好きだっ 
た。中でもとりわけ好きだったのが数学だ。一遇間で一冊の問題集 
を解くことが自分に課したノルマだった。数学で僕が一番好きなの 
は三角関数だ。オイラーの公式 

exp ( i 6 ) = c 〇 s 6 + i s i n 0 

を知ったときには、ひとりで興奮したものだ。自然対数の底と三角 
関数の間にこのような関係があろうとは、思ってもみなかったのだ。 

ああ、今となってはコンピュータ関係の仕事に就いて、0と1で 
しか物事を考えられなくなった自分だけど、昔はいろんなことを考 
えていたんだなあ。 


► Oh ! MZ を読むと腹がいっぱいになります。なにしろ内容が濃いものですから……。 

新田石郎 （14) 石川県 
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見えている文字数は多いにこしたことはあ 
りません。やはり，この JET - X 1 でも25行 
モードで使用するのがいちばん見やすいよ 
うです。 

文書の互換性 

JET - X 1 は Carry Dos という，発売元の 
キャリーラボ特有の DOS 上で開発されて 
います。このため，多機種の JET と文書ファ 
イルの互換性が保たれています。特に ， PC 
用の JET -8801 A や JET - 8001 SR は JET - X 1 
と同じフォーマットだということですから， 
PC と XI で，自由に情報交換をすることがで 
きるでしよう。また， JET - MZ に対しても 
一応の文書互換性があり， JET - FM では文 
書の読み込みのみ可能ということです。 

ところで， JET - X 1 の文書ファイルは B 
ASIC のファイルとも互換性があります〇と 
言っても，そのままではぉ互いのファイル 
を読み書きすることはできません。付属の 
ユーテイリテイで BASIC のファイル（アス 
キー形式のシー ケン シャルフアイ ノレ） から J 
ET のフアイ ルへ， JET のファイルから BASI 
C のフアイ ルへ 変換してやることによって 
初めて可能になるのです。 JET - X 1 で用 
いられる漢字コードは JIS コードであるの 
に対して， Xlturbo の BASIC ではシフト J 
IS コードですがこれらの変換も自動的に行 
われるようです。この機能を用いれば ， JE 
T - X 1 で BASIC のプログラムを作成して(行 
番号を半角文字で付けてぉくこと），それを 
そのまま BASIC で走らせるという芸当も可 
能になるわけです。この点， JET - X 1 はワ 
ーフ°口と BASIC の一^ W 匕を目す旨した画期的 
なものと言えるでしよう 

全体の感想 

日本語ワードプロセッサ 「 JET - X 1」 は， 
文書がページ単位で管理されるという煩わ 
しさ，キー操作の覚えにくさを除けば，多 
機能でよくできたワープロだと思われます。 
現在の機能を維持しつつ，使いやすさとい 
う観点からもっと改良が加えられていけば， 
『究極のワープロソフト』も夢ではないで 
しよう。 Y . K . 

Xl / Xlturbo 用 5 D : 35,800円 

キャリーラボ 0096(363)0211 

JO OhlMZ 1986.2. 


日本語ワードプロセッサ 


あの「即戦力」に続いて，またもや16ビ 
ツ トパソコン用のワープロソフト が Xlturbo 
に移植されました。 力、 つて『日経 パソコン』 
の ワープロ 特集号⑴で，その コストパフ オー 
マンスの よさが注目されていた「テラ」 （こ 
のときは PC -98 用）がそれなのです。巷の 
広告では，文章の一括変換の優秀さを売り 
物にしているテラですが，果たしてその実態 
はどうなのでしょう。以下に実際に「テラ」 
を使用してみた感想をレポートしたいと思 
います。 （1 )1985年11月18日号 

辞書について 

マニュアルによると，テラの辞書デ イス 
クには，2万7千語の漢字辞書と約5千語 
の追加エリアを持っているそうです。これ 
は， PC -98 用のテラが5万語の漢字辞書と 
2万語の追加辞書を持っていることを考え 
れば，大幅なレベルダウンのような気がし 
ます。しかし，いざテラを使用してみると 
全然そんなことは感じさせない変換効率の 
よさに驚いてしまいます。結局は，熟語の 
多さと変換効率の間には何の関係もないと 
いうことなのでしょう。ところで，テラの 
辞書はこちらからの入力を結構それらしく 
変換してくれる素晴しいものなのですが， 
新しい熟語を登録するときは少々不便です。 
最近のワープロソフトの傾向としては，新 
たな熟語登録は，画面上に入力されている 
文章の中の熟語をそのまま取り込んでくる 
方式が一般的だと思われます。しかし，テラ 
では熟語の登録のときに，登録すべき熟語を別 
の領域にわざわざ作り出してやらねばなり 
ません。私たちが，ワープロを使っていて， 
新たな熟語を登録したくなるときは，ある 
読みを変換しても適当な候補が現れてこな 
いときです。ですから，文章作成中に，あ 
る単語の一部と別の単語の一部を組み合わ 
せて作った熟語をその場で登録しようとす 
るとき，もう一度同じ手順を繰り返さなけ 
ればならないのは苦痛でしかありません。 
移植の際に何とかならなかったのでしょう 
か。また，新しい熟語の読みを入力すると 


きに，今まで使っていたローマ字ーカナ変 
換ができなくなってしまうのも考えもので 
す。しかし，辞書が賢いので，新たな熟語 
を登録するときの煩わしさを思い出すのは， 
そのことをすっかり忘れてしまっていると 
きでしょう。このため，実用上の問題はそ 
れ{$どないかもしれません。 

さてマニュアルですが 

実際のところ，テラはワープロとしてひ 
ととおりの機能を備えていますし，文書を 
作成するときの操作もしやすいワープロで 
す0しかし，テラのマニュアルはいただけ 
ません。図版と文字がゴチヤゴチヤと入り 
混じって，とても読みにくいものになってい 
ます。それに，厚さが薄すぎます。これで 
はテラのいろいろな機能の素晴しさをュー 
ザーに伝えることは難しいのではないでし 
よう力*。なお，それとは別に， ハンデ'ィマ 
ニュアルなるものが付属していますが，こ 
ちらのほうは良い出来です。具体的には， 
「変換後，字の誤りに気づいた時」，「ローマ 
字入カモードをやめたい時」というような， 
いろいろな場合に対して，どういう操作を 
すればよいかを簡単にまとめてあるだけな 
のですが，他のワープロを使ったことのあ 
る人ならば，この ハンディ マニュアルを読 
むだけでテラが使えるようになるでしょう。 
あと，この ハンディ マニュアルには JIS の漢 
字コードの表（第1水準のみですが）が載 
っているのもうれしいですね。 

使い勝手はよい 

文書の入力がどのくらいやりやすいか。 
これはワープロを選ぶうえで，ひとつの基 
準になります。テラに関していえば，辞書 
がよ〈できていますから，文節単位に変換 
していく （普通の）入力方法ならば，何ら 
不自由を感じることなく， スムーズに 文章 
を作成していくことができます。しかし， 
肝心の売り物である文章一括変換（連文節 
変換）に関しては評価の分かれるところです。 
連文節変換とは，文章を入力した後 , I SHIFT I 
+1 XFER I を押すごとに,文節の区切りが 
自動的に判別されて，次々とその文節が変 
換されていく機能です。変換に関しては，大 
大的に宣伝しているだけあって，かなり賢 
く変換してくれます。そのうえ，たとえ誤 


► ハード版 S -0 S はたい へんいい とは思うんですが，ちょっとお金がかかりすぎるので， 
あまりポンポン出さんといてください。 志塚佳彦 （16) 群馬 m 
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って変換されても訂正はいたって簡単です。 
それなら何の問題はない，と思われるかも 
しれません力' ; ，そこには重大な欠点があっ 
たのです。つまり，変換のスピードが異常 
に遅いのです。テラの内部でどのような構 
文解折が行われているのか知る由もありま 
せんが，長い文章の読みを入力 （40 字以内 
というのも情けない制限です）してから， 

I SHIFT 1 + 1 XFER I をネ甲したあと，しば'ら 
くしてから ディスクへのアクセス が始ま 
り，未確定の文章が一瞬画面から消えて （！） ， 
先頭の文節が変換されてか6再表示される 
までの時間が長すぎるのです。これなら， 

まだ文節をひとつひとつ変換していったほ 
うが速いかもしれません。ようするに連文 
節変換はオマケ程度のものと考えたほうが 
よいでしよう。あと気になるのが，キー反 
応の遅さです。なにしろ，時分割で何人も 
の人がひとつの CPU を共有しているかのよ 
うな反応の悪さは，実際にテラを使用した 
者でなければわからないでしよう。 カーソ 
ルの 動きが遅いので， カーソル キーやリタ 
ーンキーを押し過ぎて文章を作成している 
画面がぜんぜん別のページに移ってしまう 
ことがよくあります。それぞれのキーは， 
押し過ぎに十分注意しましよう。 

いろいろな文字 

半角，全角，倍角は当たり前。テラでは， 
このほかに％角文字と縦倍角文字が入力で 
きます。このうち，％角文字では英数字だ 
けでなく，カタカナが使えるのが特長です。 
しかも， K 角文字が画面上にそのまま表示 
されるのですから，これは驚きものです。 
これなら， K 角の上付きと下付き文字を色 
で区別するワープロのように，何色が上付 
き文字，何色が下付き文字であるかを覚え 
る必要がないので楽ですね。なお，カナの 
下付き X 角文字と X 改行を組み合わせて文 
章にルビを付けることができるようになっ 
ています。また，縦倍角文字とは，半角， 
全角，倍角， K 角文字の縦方向の大きさを 
倍にしたものです。これを用いれば，4倍 
角文字も書くことができます。ところで， 
半角，全角，％角文字は印刷時のイメージ 
がそのまま画面にも表示ざれるのですが， 

倍角，縱倍角文字は画面では全角文字とし 
てしか表示されません。縦倍角文字を表示 


するのは難しいとしても，倍角文字くらい 
は画面上で見せてくれてもいいと思います 
( Xlturbo ならできるハズ)〇あるいは，全 
角文字の前に特殊記号を付けて倍•角文字を 
表示する PC -98 用のものにならったのでし 
ようか0 

印刷機能は 

いくら入力がしやすいワープロでも，印 
刷機能が劣っていては話になりません。テ 
ラに関していえば，差し込み印刷，袋とじ 
印刷が^^旨定できないほかは普通のワープロ 
と大差ありません。可もなく不可もなくと 
いったところでしようか。しかし，使用で 
きるプリンタの戀頁が少ないのは困りもので 
す。ユーティリティの「プリンタ設定」に 
よって設定できるプリンタは，たったの8 
種類しかなく，しかも，それは CZ 系のフ。リ 
ンタがほとんどです。特に， EPSON のフ。リ 
ンタをサポートしていないのには疑問が残 
ります。とにかくこのワープロの場合は， 
サイフの前にプリンタと相談して買う必要 
がありそうです。 

BASIC とのインタフェイス 

なんと，テラの文書ファイルは，シーケ 
ンシャルフアイルとして BASIC から読み 
込むことができます。このことは，マニユア 
ルではあまり触れられていません（文書デ 
ィスクの容量が足りないときは， BASIC の 
ディスクにセーブできるという記述がある） 
が'， BASIC を起 i 力して FILES を実行•して 
印字サンプル（ブラザー M -1024 縮小率60%) 



みてください。文書ファイルがアスキー形式 
で記録されているのがわかるでしよう。テ 
ラの文書ファイルを BASIC のデータファ 
イルとして利用するためには， JIS からシフ 
卜 JIS へ漢字コードを変換するユーティリテ 
ィを作る必要があります （ BASIC で簡単に 
できるでしよう）が，ワープロを単なるワー 
プロとして終わらせないための糸口のひとつ 
になるでしよう。 

全体の感想 

日本語ワードプロセッサ「テラ」は，画 
面上で禁則処理をしてくれない（印刷時の 
み禁則処理をする），キーの反応が遅い，プ 
リンタのサポートが少ないといった不満が残 
ります力 ? ，こういう点を除けば，ひととお 
りの機能を備えている使いやすいワープロ 
ソフトです。値段と機能の両方を考慮に入 
れるなら，現在のところもっともお買い得 
なものと言えるでしよう。 Y . K . 

XI turbo 専用 5 D : 32,000円 

日本マイコン販売 Q 03(366) 3274 


愛しレ、あなたへ 

寒い日が続きますね。早いもので、あなたと最後にお会いしてか 
ら、もう1年が過ぎ去ろうとしていますが、いかがお過ごしでしょ 
うか。私にとって、社会人1年生のこの1年は、あっという間ので 
き事でした。その中で、苦しいこと、悲しいことも数えられないく 
らいありましたが、それも今となっては、一瞬の夢のように思えて 
しまいます。いったい、この1年のうちに心に残る何かがあったで 
しょうか。新入社員歓迎会、部内旅行、忘年会と、一見華やかで楽 
しそうな催しはありました。でも、ぼっかりと穴が開いてしまった 
私の胸にはただ虚しさだけが通り過ぎていったような気がします。 
そのわけは、もちろん 

あなたが傍にいないから 

なのでしよう，あなたと過ごした僅かな時間の重みに比べ、この1 
年といういう時間の何と無意味だったことか。 


►卒論の提出に追われて忙しい每 H であるが，ワープロを使えば修正も楽で，多少の手間 
も気にならない。 横山素明 （22) 岐阜県 
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SYSTEM SOFTWARE REPORT 

LEXICON と WORD POWER 


ね一ね一，清水さん，ゲームばかりやっていないでチヨイとコイツを試して 
ごらんよ。というわけで，今回は XUurboII に同梱されている静かなる怪物ソ 
フトを紹介することにしましよう。これはもう，そこいらのゲームソフトなん 
かよりもよっぽど面白くためになることうけあいですよ。 


私はその II ザナドウで罪を負ってしまい 
ダークな気分で空を見つめていた。桂では 
ブラ ック ターボなるものが限定発売されて， 
「欲しいなあ」などと考えながらプレイし 
ていたのが命りのミスになったのである。 
せっかく育てたキャラが……と一瞬我を 
失った私はそばにあった Oh ! MZ をひろげ 
てベッドの上にあお向けに倒れ込んだ。そ 
して X 1ターボ II の広告を見ながらひたす 
ら押し黙っていた。 

それから何時間たったのだろう。気が付 
くと私は自分の部屋では.なく Oh ! MZ の編 
集室にいた。そしてターボ II の売りものの 
ひとつ，ターボ博士レキシコンと口本語百 
科ワードパワーを使っていたのである。さ 
っきまで「いったいこの広告のワードパワ 
一とレキシコンてどんなんだろう。説明み 
てもよくわかんないや」などと考えていた 
のに。私は宇宙にひそむ大いなる意志を感 
じながら，キーボードに向かっていた。そ 
こで私が兄たものは 。 


レキシコンは優しさ 


世の中はついに「情報化社会 j といわれ 
る時代となった。しかし，あくまで「情報 
化」であり「情報社会」ではない。すなわ 
ちまだ飽和しているわけではなく，情報が 
どんどん■:要になっていくいわば登り坂な 
のである。そんな中で出たレキシコンとワ 
ードパワーはまさに パソコ ンの情報化の 第 
-歩といってよいかもしれない。 

で， レキシコンと はなに 力、。ミニコン や 
デカ コンを 使った こ とのある人なら HELP 
機能というのはがってん承知であろう 。 W 
ord Star でも HELP メニユ ー なるものが 
ある。要するにそれは コマンドの 使い方 
がわからなくなったときに ， HELP (助け 
て） と 入力すれば，「あいよ」といって コン 

^8 OhlMZ 1986.2. 


ピュータが用語の解説をしてくれちゃうの 
である。そんな パソコン はな いってい うの 
が今までの常識だったのが，これからは違 
うよってわけでレキシコンはパソコンの H 
ELP 機能なのだ。で，実現の方法としてデ 
ィスタの辞書から読んでくるというナウイ 
思いつきを使い，「ウマイ！」とうならせる 
流石の真打ち芸である。 

と，ここまでは誰でも考えればわかるの 
だが，その内容は使ってみなきゃわからな 
い。で，のぞいた感じは！！！スッゲエ。 
HELP 機能なんてよりはるかに上で，しか 
も面白いのであった。 

例によって1 SHIFT 1+1 XFER |で 
辞書モードに入り，ューザー辞書，口ーマ 
字に設定する。最初に引くのはレキシコン 
の内容をすべてまとめた「モクジ」という 
項目である。ローマ字で MOKUJI と打って 
XFER を押すと，レキシコンへのドアが静 
かに開いた。で，レキシコンの内容は大ま 
かに図1のような分類となっている。これ 
は見るからにすごそうだ。この図で英字で 
宵かれているところはローマ字から英数モ 


ードに切り替えて使う。で，さらにこの4 
番のサクインてやつを開くと図2のように 
なる。これまた盛りだくさん。改めてディ 
スクてえのはこんなに多くの情報が入るの 
かと感心してしまう。いい忘れたがこれら 
の表は一度 XFER を押したあとは，カーソ 
ルキーで次々に見てい〈ことができる。ま 
た見たあとは ESC を押して HOME を押す 
と，変換する場所がクリアされて次の見出 
しを入力することができる。 

図2からタカク （ TAKAKU ) を引くと P 
OLY 命令の説明とサンプル 「INIT : POLY 
(200，100)，80, 2, 60」が出て〈る。通常 
の漢字変換のように，サンプルの上にカー 
ソルを持っていってリターンキーを押せば， 
そのままプログラムにも使えちやうので， 
コマンドの意味を簡単に覚えることができ 
る。こうやって党えるのはじつに楽しいよ。 

図1に戻って， A ， B ， C 〜 Z というの 
は， コマンドの 頭文字で，英数大 モードか 
ら A と入力し XFER すると， A から始まる 
コマンドカへ ABS ， AKCNV $， APSS -- 
と出てくるしかけである。もちろんこれら 
の コマンド 名を入力すると，その説明と， 
サンプルが出てくる。ア，イ，ウならなんと 
ソフト ハウスの 名が， CTRL コードの 説明 
やエラーの 解説な ど， また BOOK とすれば 
書籍案内で，なんと Oh ! MZ はいちばん最 
後でトリをとっている。 

これはディスク 1 枚に ユーザーズマニュ 
アル， BASIC マニュアル， 関連情報が ごっ 
そり入ってしまったというものだ。これさ 
え あればもう マニュアル はいらないつ！ 


図1 レキシコンの内容 



見出し語 

内容 

1 . 

ヨゥゴ 

……コンピュータ用語の説明 

2. 

セイゲン 

……釗限事項の説明 

3. 

N EWON 

…… N EWO N (B A S 1 C コマンド）の使い方の説明 

4. 

サクイン 

……日本語入力の索引 

5. 

コマンド 

……コマンドの意味.用法 

6. 

ステートメント 

……ステートメントの：6:味.用法 

7. 

A , B , C-Z 

. コマンド，ステートメントの索引 

8. 

エラー 

. エラー番号よりエラーの内容.日本 lift 表ホ 

9. 

トクシュモジ 

……特殊文字の説明 

10. 

カンスウ 

……各種関数の説明 

11. 

3ヤクゴ 

……予約語の説明 

12. 

エンザンシ 

……演算子の説明 

13. 

CTRL 

. コントロール コー ドの説明 

14. 

ァ，ィ，ゥ，〜ヮ， 

. ソフトハウスの索引 

15. 

CZ 

…… X 1, X 1 turbo の本体の案内 

1 6. 

シュウヘン 

……周辺機器の案内 

17. 

BOOK 

…… X 1, X 1 turbo の卉轿の案内 

18. 

セツメイ 

* ……レキシコンの使い方の説明 


►そう力，，ネピアで好をかめば良かったのか。1 JJ '， JP .184 の福地さん，もう少し早く教 
えてくれれば私はこんなことにはならなかったのに……。と，？うのも10 ； J 末頃からかぜを 
ひき始め，他社のティッシュペーパーで#をかんでいた私は，1力 n 近くもぐずぐずと治 
らぬままについに 12 JJ 3 II に入院。病名は筇支肺炎」です。1 JJV 】- の発売日になって 























図 2 サクインの内容 


1 . 

グラフ 

••…グラフィックを描くときの初期イ匕と範囲について 

20. 

タカク 

……多角形の描き方の説明 

2. 

ハ: 3 

•…-長方形の描き方の説明 

21. 

ホシ 

……星の描き方の説明 

3. 

ヶス 

••…コマンド、ステートメントで「消す j ことに閲連するものの索引 

22. 

ヌル 

イロ 

……色の塗り方の説明 

4. 

ケイサン 

• 計算式の記号の説明 

23. 

……カラーコードと中間色の説明 

5. 

カンスウ 

••…関数の説明 

24. 

インサツ 

……プリンタに出力するときに使用するキーの説明 

6. 

ハンテン 

反転の説明 

2 5. 

ブリント 

……ブリントの説明 

7. 

テンメツ 

…-点滅の説明 

26. 

カク 

……樽く•描くの命令の索引 

8. 

バイモジ 

••…倍文字の説明 

27. 

ファイル 

. フアイルの説明 

9. 

アンダーライン • 

.•…アンダーラインの説明 

28. 

ワープロ 

……ワープロソフトの紹介と日本語処理閲連の命令の索引 

0. 

マウス 

.….マウスの説明 

29. 

ァニメ 

…… PCG の説明 

1 . 

ハイレツ 

• 配列の説明 

30. 

ミュージック 

……ミュージックに関する命令の説明 

2. 

マシンゴ • モニタ …… 機械語の説明 

31. 

サウンド 

……サウンドに関する命令の説明 

3. 

エラー 

…"エラーについての説明 

32. 

ツウシン 

……通信についての説明 

4. 

ヘンシュウ 

• 基本的な画面編集機能の説明 

33. 

R S 2320 

…… R S -2 3 2 C についての説明 

5. 

グラフィック 

••…グラフィック処理命令の索引 

34. 

テレビ 

. テレビコントロールの説明 

6. 

エン 

••…円の描き方の説明 

35. 

カセツト 

……カセットに閲する命令の説明 

7. 

セン • 

•-…線の描き方の説明 

36. 

タイ マー 

……タイマーに関する命令の説明 

8. 

テン • 

•…-点の描き方の説明 

37. 

テ a ッパー 

……テロッパーの説明 

9. 

オレセン 

••…折れ線の描き方の説明 





ードパワーは霣さ 


さて東の横綱 レキシコンに は西の大関ワ 
ードパワー。もともとは熟語辞書だが，内 
容はものすごい。その数なんと9万語だよ 
9万語。同音異義語，反意語，類語まで一 
度に引けてしまうのだからあ一た，そこら 
の辞書なんかまとめて面倒みちゃうぜ。な 
んでもシャープの一室にどでかい本棚ギッ 
シリとこれのためのデータファイルがある 
とかないとか。 

ワードパワーの 場合は，ディスク2枚を 
0，1に入れて SYS 辞書 モードに するん 
だな，これが。ぞして「アイ」なんて引〈と， 
「青は藍より出でて藍より青し」「愛は惜し 
みなく与う」なんてえのが出てくるオシャ 
レさだ〇「ウエ」なら「腹が減る」なんてえ 
のがあるし，「6」なら「六法全書」「六根清 
浄」なんてのが出るわ出るわ。こらもうゲ 
ームでっせ。「アキナ」と入れれば「明菜」 
と出るし，地名もいっぱい入っている。今 
まで面白い辞書なんてなかったもんなあ。 

で，レキシコン のように面白い使い方の 
項目が図3のとおりある。「ナンドク」と入 
力すれば難しい読みの漢字が，図4のよう 
に分野別に入っている。「フロク j と入力す 
ると図5のようなジャンルが用意されてい 
て，いろはかるたや花言葉，日本の酒（待 
ってました）というような楽しい知識が次 
次と出るわ出るわ出るわ出るわ。 

楽しいだけではなく，手紙の書き方なん 
ていうためになる内容もあるのだ。「テ2— 
2」と引〈と，手紙の項目は番号で分類さ 
れていて， 2-2 は手紙の文頭の項である。 
「盛夏の候」とか「一面の銀世界」とかバリバ 


リ出てくるわけだ。辞書を超えた辞書，そ 
れがまさしくワードパワーなのだ。 

まだある。日本の古典作品の出だし（枕 
草子とか源氏とか）まで収められていたり， 
アイデアを考えるための手法が入っていた 
り，電報を打つときの電文まであり，日常 
の日本語関係の仕事は大体できるようにな 
っている。擬音語「ポツポツ」や「ドキド 
キ」を入れればなんとその雰囲気や意味を 
説明してくれる，まったくニクイほどもの 
知りなんだから。そしてこれを起点に辞書 
の変更や登録もできてしまうから，自分独 
自の世界を創り上げることだってできる。 


第三章第二水準を買わな吉ゃ 


これはすごいというので使っていると， 
なんと■がいっぱい出.てきてしまった。「ナ 
ンダー！」と思っていると，第二水準漢字 
ROM がないと出ないと書いてある。「そ，そ 
うか第二水準てえのはこんなにあるんでや 
んすね」と素度に納得してしまった私は， 
JIS 第二水準の漢字 ROM とカラーイメー 
ジボードを買うために金をためようと決心 
したのだった（なんでカラーイメージボー 
ドを買うかって？ カラープリンタでブロ 
マイドを作るんだい！）。 

〇レキシコンはすぐれた HELP 機能で，マ 
ニュアルや参考書がいらなくなる。 

〇ワードパワーはものすごい辞書でいろん 
な R 本語の知識が詰め込まれている。 

〇どちらも遊べるソフトである。 

〇こんなのは今までなかった。画期的で， 
しかも時代の予感を与えてくれる。 

〇パソコンの 辞書の 使い方の お手本を示し 
てくれた(ひえ〜， turboll 用の第二水準 


の漢 ROMCZ -8 BK 4 は発売されていたの 
か。たった6千8百円だなんて。ウツソダ〜！）。 
気が付くと私はまだあお向けに寝ていた。 
今のは夢だったのか，ワードパワーは？ 
レキシコンは？ そんなものはなかったの 
ではないだろうか。横に落ちていた Oh ! M 
Z の広告にやっぱりそれはあった。しかし 
その機能は夢だったのでは？ あんなにい 
っぱいの情報がデイスタに入るわけがない0 
それにこの地味な広告にはそんなすごいこ 
とはなにも書いてないじやないか！ …… 
でもやっぱり現実なのである。（清水和人） 


図3 面白い使い方 


易なことばの見出し語 

例） 

カンジ、 

トチギ 

衡録 

例） 

フロク、 

フ 1 

③読みにくい漢字 

例） 

ナンドク 

、ナン 2 

④まちがいやすい漢字 

例） 

マチガイ 

、ァ$ 

⑤ 数字 

例) 

1 、 2 


獅首 

例） 

ダイ 2 


⑦ 手紙の書き方 

例) 

テガミ、 

テ 1 

_想法 - 

例) 

アイデア 

、ア 1 


図4 ナンドクの内容 


見出し語 

ナン 1 

難読植物名 

ナン 2 

難読動物名 

ナン 3 

難読魚介名 

ナン 4 

難読外国名(外国名の漢字表示） 

ナン 5 

難読食物名 

ナン 6 

難読色 


図5付録および付録機能 


見出し語 


フ 1 

いろはかるた（江戸） 

フ 2 

いろはかるた（京） 

フ 3 

いろはかるた（上方） 

フ 4 

日本の酒 

フ 5 

花言葉 

フ 6 

誕生石 

フ 7 

星座 

フ 8 

太陽系 

フ 9 

日本の祭り 

フ 10 

各月の表現 
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もまだ退院できません。もう半月以上も愛機の SuperMZ に触っていないので気が狂いそ 
うです。「ネピアならこんなことにならずに済んだのか！」とひたすら反省。 

山本雅昭（29> 神奈川県 











































Xlturbo / IVlZ _2500 の通信ソフト 

データ通信をするには， RS -232 C ( I / F とケーブル）にモデム電話か音響カブラ， 

そして通信ソフトが必要です。パソコン通信の今のレベルからいうと， Oh ! MZ 85 
年4月号で掲載したターミナルプログラムでも十分ですが，モデム電話を使って 
より本格的にという方には市販の通信ソフトが有効となるでしょう。 


PCOM Xlturbo 

PCOM は，パソコンを商用データベース 
やホストコンピュータの漢字端末として利 
用するためのターミナルプログラムで，国 
内ではもっとも実績のある通信ソフトです。 
今回発売された Xlturbo 版は， PC -98 や FM - 
160などではオプション （97, 000円）だっ 
た「ファイル転送」の機能を標準装備して， 
価格は「基本仕様」のままの50,000円となっ 
ています。 PCOM はパソコンを通信ターミ 
ナ'として本格的に利用するごとを第一に 
設計されており， turbo 版の特長もそこにあ 
るといってよいでしよう。 

1) 豊富なメニュー 

JAL や The Source など国内外の商用デ 
ータベースが約40種も登録されており，メ 
ニューで選択するだけでァクセスができま 
す〇なお，データべースの多くはあらかじ 
めパスワードなどを取得する手続きが必要 
なのはいうまでもありません。 

2) オートログオン 

一般に，各データべニスにアクセスする 
ときは ID やパスワードを入力しなければな 
りませんが，オートログオンファイルにデ 
ータを設定しておくことで，自動的に接続 
(ログオン）することができます。また， 
一連のコマンドを設定して自動的に実行す 
ることも可能です。接続手続きに関するミ 
スもほとんどなくなることでしよう。 

3) オートダイャル 

モデム電話を使用することで自動ダイヤ 
ルが可能となります0サボートされている 
モデム電話は， MZ -1 X 19( シャーフ。）， ITM - 
1200 ( NEC )， オキシステムホン（沖電気）， 
ACTAM MP 1200( 田村電気)です。 

4) ファイル送受信 • プリンタスプーラ 

ファイルの送受信ができるのはターミナ 
ルプログラムとしては標準的な機能ですが， 
40 Oh!MZ 1986.2. 


ファイルを1行単位で送信したり，受信デ 
ータをリアルタイムにプリンタ出力できる 
など，さまざまな付加機能があります。プ 
リンタバッファとして 16 K バイトが用意さ 
れており，スプール機能によって速度の遅 
いプリンタにも対応します。 

そのほか基本機能などターミナルソフト 
として実用に耐える内容です。価格との関 
係もあります力 1 '，実務などで毎日のように 
データ通信をする場合に特に力を発揮する 
ことでしよう。マニュアルの出来はあまり 
良くないのですが，購入時の無料セミナー 
などきめ細かい対応が講じられています。 


turbo ター S ナル 

turbo ターミナルは， PCOM とは対照的に 
誰もが手軽にデータ通信が楽しめるように 
作られた通信ソフトで，ネットワークが組 
めることが最大の特長です。 

1) 自動発着信と遠隔操作 

モデム電話を使用することにより，オー 
トダイヤル（自動発信）や自動着信が可能 
となり，さらにホストモードにすることで 
ほかのマシンからの遠隔操作が可能になり 
ます 0 すなわち， Xlturbo をホストマシン 
としてネットワークを組むことができるの 
です。遠隔操作の内容はディレクトリ表示 
とファイルの送受信だけですので本格的な 
システムというわけにはいきませんが' ひ 
とつのグループ内で Xlturbo とモデム電話 
があれば簡単にネットワークが組めるとい 
う意義は大きいと思います。 

対応するモデム電話は MZ -1 X 19, ACTAM 
MP 1200, オキシステムホンモデル1， HP - 
12 ( 日立)， NP 100-3 P (日製産業)です。 

2) ネットワークアクセス 

アスキー ネット ワーク ， Tele Star , J&P 
HOTLINE ， JAL 旅行 1 If 幸 R サービ、ス ， JMCC 
(日本マイコンクラブ） の電話番号， 通信パラ 


參 PCOM Xlturbo ( Xlturbo 用） 

5 D : 50,000円 

パーソナル • ビジネス•アシスト 

303(442)7070 

_ t : urbo ターミナル （ Xlturbo 用） 

5 D : 8,800円 

シャープ ㈱ 

003(260) 1161 

參フ リーコール （ MZ - 2500用） 

3.5 D : 6,800円 

シャープ ㈱ 

307435(3)5521 


メータが登録されており，簡単なキー操作 
だけでアクセスが可能です。データは合計 
20件まで登録することができます。ターミ 
ナルモードでは BASIC 同様の日本語入力 
が可能で，システム.ユーザー辞書も使用 
することができます。 

3) ファイルの送受信 

ほかのターミナルソフトと同様，フアイ 
ルの送受信が可能ですが， turbo ターミナル 
では階層化ディレクトリもサボートされて 
います。階層化は遠隔操作のときも使うこ 
とができますので，メンバーごとにディレ 
クトリを分けるなどさまざまな使い方がで 
きるのではないでしようか。決して多機能 
であるとはいえませんが，通常の使用では 
これで十分。操作が簡単でネットワークも 
組める。面白い通信ソフトだと思います。 


MZ -2500 つ1 J ーコー 儿^ 

MZ - 2500に同梱のテレホンソフトはデー 
タベースの機能が重要な要素であり，通信 
ソフトとして見た場合，パラメータの設定 
など使いづらい面がありました。今回発売 
されたフリーコールはテレホンソフトとは 
まったく別のものであり，初心者でも気軽 
にパソコン通信ができるよう作られたター 
ミナルソフトです 0 

あらかじめ登録されているネットワーク 
は turbo ターミナルと同じ5件に加え，ア 
スキーネットと JMCC の公開パスワードが 
入っています。最大登録数は30件です。こ 
のとき， ID やパスワードを設定して自動口 
グイン （ PCOM のオートログオンと同じ） 
が可能なのは非常に便利な設計です。モデ 
ム電話を利用しての自動ダイヤルも可能で 
すが，使用できるのは MZ -1 X 19 のみです。 
そのほかファイル転送機能もあり，ターミ 
ナルソフトとしてはなかなかハイ コス トハ。 
フ オー マンスということができるでしよう。 

以上通信ソフトを見てきましたが，デー 
夕通信の普及を考えるならモデム電話の低 
価格化が急務だと思います。（中川智哉） 


►どうも Oh ! MZ の紙質は悪い。学校のマイコン部に置いておくと，因数分解直前の状態 
で戻つてくる。このままでは Oh ! MZ だけは回し読みをやめようと家訓に残さなくてはな 
らないので，どうにかしてください。 比良岡稚彦 （16) 京都府 
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全機種共通システムのバージョンアッブ版， 
ディスク対応 S OS “SWORD” がついに完成 
しました。85年6月号で S-OS “MACE” を発 
表後4力月で在庫がなくなってしまうという 
記録を作り，その後共通化の試みに参加した 
いという読者の方々をがっかりさせてまいり 
ましたがもう心配はいりません。 “SWORD” 

は "MACE” の上位コンパチブルなオペレー 
ティングシステムであり，既発表のアプリケ 
ーシヨンプログラムはすべて “SWORD” 上 
で動きます。 

ディスク版の完成が待たれている間，皆さ 
んから意見や要望がたくさん寄せられました。 
それらを取り入れてバージョンアップした結 
果， “AXE” を飛び越えて一気に “SWORD” 
になってしまったのです。 

そのせいかどうか， S OS “SWORD” のリ 
ストが予想以上に大きくなってしまいましたの 
で，特別企画 microCommunication の一貫とし 
て掲載予定だった読者投稿プログラムが発表 
できなくなってしまったことを深くお詫び申 
し上げます。 

さて，今回のバージョンアップの内容はと 
いいますと，ディスク対応はもちろん，使用 
できるキャラクタやコントロールコードの追 


全機種共通システム掲載記事 
■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第丨部 S-OS“MASE” 

第2部 Lisp-85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 

■ 85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッギングツール ZAID 

■ 85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年9月号 

インタラプト S-OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp-85 入門(I) 

■ 85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP-X85 
連載 Lisp-85 入門⑵ 

■ 85 年II月号 

連載 Lisp-85 入門 (3) 

■85 年12月号 
第 12部 Prolog-85 

■ 86 年I月号 

第13部リロケータブル.のお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 

* Lisp -85, ZEDA , ZAID , BEMS , ZING , MAC I 
NTO-S, CAP - X 85, Prolog -85, FM 音源 サウ ン 
ドエディタなどのアプリケーシヨンプログラ 
ムは，基本オペレーティングシステムである 
S-OS “ MACE ”（85 年 6 月 号）または 今月 号の 
S-OS“SWORD” がないと動作しませんのでご 
注意く ださい。 


加，キー入力関係などです。ただし，すでに 
“MACE” をお使いの方は部分的変更と追加 
で“ SWORD” になりますし，ディスクを使 
わない場合，特定の部分は入力する必要があ 
りません。 

85年12月号の共通 I/O ポート，そして今回の 
S-OS “SWORD” によって，共通化の試みは 
新たなる段階にステップアップしたというこ 
とができましょう。 

• FORTH 完成 

皆さんからの掲載希望がもっとも多い言語， 
FORTH がいよいよ完成しました。この FOR 
TH は S-OS “SWORD” 上て•動作するもので 
す。より高度なシステムを目指すため S-0S 
“MACE” 上では動きません。 FORTH を走ら 
せたい方は，さっそく “SWORD” を入力し 
ましょう。 FORTH の発表は3月号を予定し 
ています。 

制作者の山田伸一郎氏は発表月から FORT 
H 入門の連載を始めるんだと鼻息も荒く，現 
在原稿執筆中です。もっかの悩みのタネは夕 


う試みが佐藤信夫実験室で行われています。 
詳しいことはまだ不明ですが，現在 ラジコン 
戦車を コン トロールして車庫入れの練習をし 
ているという目擊者の証言があります。 

籲移植 

読者の中で S-OS “SWORD” が他機種へ移 
植されつつあるという情報があるそうです。真 
相は不明ですが，機種は NEC， 富士通，ソニ 
一のマシンらしいとのことです。東芝，日立 
に関してはそのような卩尊はないということな 
ので，もし情報がありましたらお知らせくだ 
さい。 S-0S はいったいどこまで増殖するので 
しょうか0 
•そのほか 

85年9月号 THE SENTINE しの〇言語開発 
中という坂田穂積さん。もう一度連絡先をお 
知らせください。そのほか，共通システムで 
の開発•移植を試みている皆さん。面白い企 
画にはアイデアや技術面などでできる限リサ 
ポートしたいと思います <75で，どんどん連絡 
してください。 


イトルを FORTH-86 にするかどうかというこ 
とのようで，「86なんてつけると CP/M-86 用み 
たいだなぁ」と考え込んでいます。 

籲スクリーンエディタ 
S OS “SWORD” の開発に奮闘していた泉 
大介氏は，これまで秘密裏 （？） に進めていた 
スクリーンエディタの制作を再開したもよう 
です。スクリーンエディタの操作性をより良 
くするために “SWORD” の開発をしていた 
のではないかという話もあり，完成の暁には 
かなり強力なものが出てくることが期待され 
ています。 

• FM 音源ミュージックエディタ 
FM 音源ポードの多画正数研究室は,ヤマハ 
の OPN を2個も使用し6重和音を鳴らそうと 
しているため，ミュージックブレイヤーの制 
作で時間との闘いを強いられているようです。 
ミュージックエディタの仕様はほぼ固まって 
いますが，プレイヤーがどこまで音を鳴らす 
ことができるか興味深いところです。 

籲ミ凡用 I / O リレーユニット 

共通 I/O ポートに;凡用 I/O リレーユニット 
をつないで，リモコンやラジコン，センサー 
付きのメカなどをパソコンで制御しようとい 


これからも皆さんとともに，この試みを育 
てていきたいですね。 

さて，皆さんからお問い合わせをいただい 
ていた MZ*M500 用 S-OS “MACE” の QD の口 


ードルーチンの不備についてですが，それは 
Q D の先頭にセーブしたファイル，または直 
前にセーブしたファイルしか 口ー ドできない 
というものでした。 S-OS “SWORD” を入力 
するか，ソースリストの354行，464行，1196 
~ 1217行のように変更すれば正常に動作する 
ことがわかりました。“ SWORD” に従えば変 
更は以下のとおりです。 


I3C8 〜 
I4CD- 
IB7F 〜 


FE 03 CA 7F 丨巳 
D4 85 I B 

CD 2B 14 C3 D4 13 21 03 

〇〇 22 30 II 21 A3 II 22 

32 II 21 40 00 22 34 1 1 

CD 0D E8 D8 21 A4 II II 


FI 10 06 10 I A BE 20 F0 
FE 0D C8 13 23 10 F5 C9 
訂正が遅れてたいへんご迷惑をおかけいたし 
ました。情報をお送りくださった皆さん，ど 
うもありがとうございました。 




■ 


全機種共通システム 

鹗 スク娜 S-OS“SWORD” 
ProloS-85^ 
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全機種共通システム 


バージョンアップ版完成 

ディスク対応 S - OS“S WORD ” 


皆さんから， S - OS “ MACE ” のバージヨンアップ，ディスク対応，そして再掲載などの熱い 
要望が実を結んで完成した S - OS “ SWORD ” です。いってみればわが子同然。愛情を持って， 
しかも厳しく，そして大きく育てていきたいですね。 


共通システム S - OS とは 

s-os の動作について説明しましょう。 w 
1のメモリマップを見てください。 

まず，000 Oh から各機種が持っている BI 
OS (モニタ， IOCS ) が始まります。 ここに 
は，_面に文字をプリントしたり， キー ボ 
ードから文字をり込んだりするルーチン 
が詰まっています。当然各機種専用ですか 
ら， サブルー チンを コールす る際の条 汴， 

リターンしてくるときのレジスタの状態な 
どは M 々に異なっています。機能が微妙に 
遠っているため， M じように使えそうでも 
まったく M じには使えないルーチンもあり 
ます。またそれぞれのサブルーチンが始ま 
るアドレスはまるっきりバラバラです。通 
常，他機種用のプログラムが勋かない（暴 
也する）のはこれらの理山によります。 

BIOS の後ろに S-OS があります。 S-OS 
では， ft 々の BIOS で興なっているサブル 
ー チンの開始アドレスや， コール， リター 
ン時の茉 件を典通化しています。 そして， 
アプリ ケー シヨン側では S - OS のサブ ルー 
チンを コールす ることで，プログラムの北 
通化が M られるのです。いわば，アプリケ 
図1 メモリマップ 



ーションと BIOS の架け橋といったところ 
ですね. 

U - 体的に説明をしましょう。今，改行を 
したいとします0 S - OS の改行サブルーチ 
ン: » LTNL (1 FEE || 游上 lii ) を コールす ると， 
S - OS は各機種 BIOS 中の改行ルーチンをコ 
ールします。 BIOS によっては保存すること 
になっているレジスタを壊してしまうもの 
もあるので，そういう場作はレジスタの値 
が壊されないような処邱もしています。 

また，各 BIOS で異なっているワークエ 
リアのアドレスも，同じ泐きをするワーク 
を S - OS 中に持つことによって解決してい 
ます。 （# DTADR ) などはそのよい例です。 

S - OS に続いて DOS モジュールがありま 
す。これは今|”1のバージョンアップで追加 
された部分で，ディスク処巧リこ必要なサブ 
ルーチンはすべてここに人っています。実 
際にデイスクアクセスを彳 j •うのはディスク 
I / O で，これは 2 B 00 ii 以降に人ります。 

そして，300011以降が ューザー エリアで 
す。アプリケーションプログラムやユ_ザ 
一が「 I 作したプログラムはここに入るわけ 
です。メモリの I :限は （# MEMAX > に入 
っています。機 M によって侦.が遠うのは， 
共通 ワーク エリアの茜かれているア ドレス 
や，搭載している RAM の V (によるものです。 

S - OS のノージョンアップ 

今回発表する S - OS “ SWORD ” は皆さんか 
ら W いたさまざまな意兄 • 提案をもとに検 
討を加え共通システムの機能を拡張すると 
ともに，ディスク対応にしたものです。 

S-OS “ SWORD ” では，使える文字を従 
米の炎•人 •文字.数字から，カナ. 炎 •小文字 
にまで広げました。また， 0 Ch ，0 Dh だけで 

あった コン トロール コー ドに 加え，カー ソ 


ル移動もサボートしています。たとえばリ 
スト1のようにすれば，同而がクリアされ 
座標(1，1> から 「 Hello !」 と表示されます。 
詳しくは，衣1の S - OS アスキーコード衣 
を参照してください:> ただし， MZ -80 K / C / 
1200は英小文字は使えません。 

また，力ーソル点滅1文字入力，ロケー 
ションの指定，画面上のキャラクタ取り込 
みなど，便利なルーチンを追加しました0 
もっとも要望の多かったのが， S - OS を 
デイスク対応に，というものでした。お待 
たせしました。 “ SWORD ” では4ドライブ 
をサポートしています。冏時に，これまで 
「簡易」でしかなかった S - OS のモニタも 
人幅に拡張してあります（表2 )。また，こ 
れまで （ # DVSW ) を度接書き換えるしか 

リスト1 メ ッセージの 表示（ア ドレスは 任意） 


CD 

E2 

IF 

CALL 

#MPRNT 

OC 

1C 

IF 

DEFB 

0CH ： ICH ： IFH 

48 

65 

6C 

6C DEFM 

"Hello ! ” 

6F 

20 

21 



00 



DEFB 

0 

C9 



RET 



表 1 S-OS アスキーコード 
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表 2 S-OS“SWORD ” モニタコマンド 

([] は省略可能であることを示す） 


#D [くデバイス名〉：] 

くデバイス名〉で指定されたデバイスの 
ディレクトリを表示する。省略時はデフ 
ォルトのディレクトリ。 

#DV くデバイス名〉： 

デフォルトデバイスを変更する。 

くアドレス〉 

アドレスから始まるプログラムをコー 
ルする。サブルーチン中の RET で S-OS の 
モニタにリターンできる。 

拉 K くファイル名〉 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
消去する。 

#L くファイル名〉[:く ロードアドレス〉] 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
くロードアドレス〉へロードする。ロード 
アドレスが省略されたときには，セーブ 
したときのアドレスへロードする。 

SM 

各機種のマシン語モニタのホットスタ 
一卜へジャンプする。 

棼 N くファイル名1> :くファイル名2 > 

くファイル名 I >をくファイル名2 >に変 
更する。なお，くファイル名2>のデバイ 
ス指定は不要。 

#S くファイル名〉：く開始番地〉：く終了番地〉 
[:く実行番地 >] 

く開始番地〉からく終了番地〉までをくフ 
ァイル名〉でセーブする。 

#ST くファイル名 〉： P または ： R 
くファイル名〉で指定されたファイルに 
ライトプロテクトをかける。その後は同 
—ファイルのセーブ，消去ができなくな 
る。プロテクトをはずすには R を指定。 
#W ( MZ -80 K/C 1200 7001500を除く） 
画面の40字，80字モードを切り替える。 

# ! 

ブートコマンド。 


なかったデバイス変更も，サブルーチンを 
コールすれば書き换わるようにしてありま 
す。 S - OS のモニタからなら DV コマンド 
で簡単に変史することができます。なお， 
MZ -80 K / C /1200 は 2 D のデイスタがサボー 
卜されていませんので，ディスク対応は見 
作わせました。 

ディスクフオー マット 

デイスクのフオー マット は HuBASIC と 
同じにしました。つまり， S-BASIC と上匕 
ベるとデ ィス クの表斑が逆，記録されるデ 
ータはビットが反転-しています。これは，現 
在 S - OS を移植中のマシンとの関係も合わ 
せて，こちらのほうが一般的かつ合理的で 
あると判断したからです。 

デ ィス クの管理にはレコードを単位とし 
て採用。 1レコードは1 セクタに当たり， 
レコードナンバーは〇〜1279 の値をとりま 
す。 # DRDSB ，# DWTSB を直接コールし 
て使用する場合には注意してください。 

デイスク上のファイルはクラスタ単位に 


リスト2 テープディスクからのロード 


CD 

09 

20 

し 0 OP CALL 

細 PEN 

DA 

33 

20 

JP 

C , # ERROR 

C 8 



RET 

Z 

CD 

9 D 

IF 

CALL 

#FPRNT 

18 

F 4 


JR 

し 0 OP 


セーブされています01クラスタは16レコ 
ードを採用しました。 

テープとディスクへの 対応 

テープ，ディスク， ㈣ 方に対応するため 
にフラグを使い分けたサブルーチンがあり 
ます。自分でプログラムを組むときのため 
に解説を加えておきましよう。 

# ROPEN は次のような特徴を持ってい 
ます0ディスクに対するオペレーションは 
ゼロ フラグをセットしてリターンし， テー 
プに対するオペレーションは，先に # FILE 
でセットしたファイル名と読み込んだイン 
フォメーションブロックの内容が一致しな 
いときのみノンゼロで帰る。この性質を利 
用してリスト2のようにプログラムを組め 
ば，同一のプログラムでディスクとテープ 
を扱うことができます。 

ファイルの扱い方 

フアイルネームは，「デバイス名」，「フア 
イルネーム （13 文字）」，「拡張子」から成り， 
書式は次のとおりです。 

[デバイス：]ファイル名[•拡張子] 

[] 内は省略することが对能です。デバイス 
記号とその意味は表3のとおりで，デバィ 
ス名が省'略されたときはデフォルトに従い 
ます。 

ファイル操作をするプログラムを作ると 
きは，以下の手順に従って処理を行ってく 
ださい。 

ロード/セーブガ法 

1 井 FILE を コール 

2 # POPEN / # WOPEN を コール 

3 # RDD/#WRD をコール 


リネーム/キル/セット/リセット お法 

1 #FILE をコール 

2 それぞれのサブルーチンをコール 
いずれの場合も，最初に# FILE をコールす 
ることと，ロード/セーブの場合はオープン 
することを忘れないでください。独自にイ 
ンフオメーシヨンブロックに， 1 V き込むよう 
な方法を使川した場作，将来のバージョン 
アップ時における勋作は保証できません。 
エラーについて 

ま た アプリ ケー シ ョンな どで エラー 内容 
を正確に知ることができるようにと考えて， 
エラー 番号を取り入れました。 

サブルーチン中でエラーが発生したとき 
には，キヤリフラグを立て， A レジスタに 
エラー番号を入れてリターンしてくるよう 
になっています。この番号を調べることに 
よって，ユーザーは何のエラーか知ること 
ができるわけです。また，エラー発生時に 
A レジスタを壊さずに# ERROR をコール 
すれば，エラーメッセージを表示すること 
ができます。 

エラー番 号 とエラーメッセージ，エラー 
内容の対照表を表4に示しておきます。 

= 入力について 

S - OS “ SWORD ” は， XI では BASIC CZ - 
8 CB 01/8 FB 01 のモニタ， MZ -80 B /2000/22 
00/2500ではモニタ SB -1520 または MZ -1 Z 
001 M ， MZ -80 K / C /1200/700/1500 では RO 
M モニタ上で動作します。それぞれのマシ 
ン語モニタから入力してください0 

なお，プログラムの貝.体的な入力方法に 
ついては，リスト部でそれぞれの場合に分 
けて詳し〈解説されていますので，そちら 
を参照してください。 

テ、、イスタ;:、 UL ; の S - OS “ SWORD ” と共 j 通 
I/O ポート0共通シス テ ムの世界はどんど 
ん広がっていきます。これからも，数多く 
の提言，アプリケーションなどをお待ちし 
ております。 （牛嶋昌和•泉大介） 


表3 デバイス名 表4 エラーメッセージ 


No. 

メッセージ 

内 容 

1 

Device 1 0 Error 

入出力時にエラーが発生した 

2 

Device Offline 

デバイスがつながっていない 

3 

Bad File Descripter 

ファイルディスクリブタが間違っている 

4 

Write Protected 

ライトブロテクトがかかっている 

5 

Bad Record 

レコードナンバーに間違いがある 

6 

Bad File Mode 

ァトリビュートが違う 

7 

Bad Allocation Table 

フ ァツ トエラー 

8 

File not Found 

ファイルが見つからない 

9 

Device Full 

ディスクカし 一杯 

10 

File Already Exists 

すでに同名のファイルカ智^^れている 

II 

Reserved Feature 

現在リザーブされている 

12 

File not Open 

ファイルをオープンせずに読み害きしようとした 

13 

Syntax Error 

文法間違ぃ 

14 

Bad Data 

正しい引き数ではない 


A 

B 

C 

D 

ディスクドライブ 

E 


i 

リザーブ 

し 


T 

共通 フォーマットテープ 

S 

各システム フォーマッ ト テープ 

Q 

クイックディスク 


S - OS " SWORD ” 43 





































表 5 S - OS のサブルーチン 


(※印は新規ルーチン，•印は機能が拡張 • 変更されたもの） 


ルーチン名 
(アドレス） 

サブルーチンの 

レジス 

夕破壊 

#COLD 

(1FFD„) 

s-os のコールドスタート。初期設定後メッセージを出力し，ワ 
ークエリア USR に格納されているアドレスにジャンプする。 U 
SR には初期値として# HOT の3アドレスが格納されている。 

— 

#HOT 

( IFFAh ) 

S-OS のモニタになっており，ブロント#が出てコマンド入力 
待ちになる。 

— 

#VER 

( IFHh ) 

HL レジスタに S-OS の機種とバージョンを返す。 H レジスタは 
機種を表しており，上位4ビットて_の系列を示し，下位4 
ビットで系 5lj 内の^1 番号を示す。 

上位下位 

0 0 MZ-80K/C/1200 

0 1 MZ-700 

0 2 MZ-1500 

1 0 MZ-80B 

1 1 MZ- 2000/2200 

2 0 X1/C/D/F/turbo 

L レジスタは S-OS パージョンを示しており，今後各種パッケ 
ージを追加したりした場合の S-0S の/、'ージョンをチェックでき 
るようにする。基本的に S-0S に依存しながらも搬重ごとに特別 
なサブルーチンが JZ 要な場合に，ソフトウェア上で機種をチェ 
ックしてプログラムの共通^匕を図ったり， S-0S のバージョンを 
チェックすることで S-0S 内の拡張ルーチンが使用できるかどう 
かを知ることができる。 

H し 

给 PRINT 
(1FF4„) 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなし表示する （ 1文字 
表示)。 

F 

# PRINTS 
(1FF1„) 

スペースをひとつ^^する。 

F 

れ TNL 
(FEE«) 

改行する。 

なし 

#NL 

Cifeb „) 

力ーソル/}桁の^!になけれは改行する。 

なし 

#MSG 

(*FE8„) 

DE レジスタの示すアドレスから 0D H があるまでアスキーコー 
ドとみなし:^する。 

F 

#MSX 

(1FE5„) 

DE レジスタの示すアドレスから 00 H があるまでアスキーコード 
とみなし文字^表示する。 

F 

#MPRNT 

これをコールした次のアドレスから oo H があるまでアスキーコ 

AF 

(1FE4) 

—ドとみなし文字^表示する。 

例 ） CALL #MPRNT 

DM “MESSAGE” 

DB 0 

DE 

#TAB 

FDF„) 

B レジスタの値と力ーソル X 座標との差だけスペースを表示す 
る。 

AF 

林 LPRNT 

( fdc „) 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなしプリンタのみに出 
力する。プリンタエラーがあった場合(丈キャりフラグをセッ 
卜してリターンする。 

AF 

#LPTON 

(瞒） 

上!己# PRIN 丁〜# TAB, #PRTHX, #PRTHL の出力をディスプレ 
イだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ# LPTS 

W をセットする。これをコールしたあとは，上記サブルーチン 
でプリンタにも出力される。 

なし 

#t_PTOF 

(1FD6„) 

フラグ# LPTSW をリセットする。これをコールしたあとは，# 
PRINT〜#TAB, #PRTHX, #PRTHL の出力をディスプレイの 
みにする。 

なし 

#GETL 

(1_ 

DE レジスタにキー入カバッファの_アドレスを入れてコー 
ルすると，キーボードから1行入力をして文字 5IJ をノぐソファに 
格納しリターンする。エンドコードは00„。途中で SHIFT+ BREA 

K が押されたら，バッファ艘頁に 1B„ が格納される。 

AF 

#GETKY 

(1FD0„) 

キーボードからリアルタイムキー入力をする。入力したデータ 
は A レジスタに格納され》何も押されていないときは A レジス 
夕に0をセットしてリターンする。 

AF 

#BRKEY 

(1FCD„) 

ブレイクキーが押されているがどうかをチェックする。押され 
ているときはゼロフラグをセットしてリターンする。 

AF 

# INKEY 
(1FCA„) 

何かキーを押すまでキー入力待ちをし，キー入力があるとリタ 
ーンする。4甲されたキーのアスキーコードは A レジスタにセッ 
卜される。 

AF 


S PAUSE 
(1FC7 h ) 

スペースが押されていれば再び何かキーを押すまでリターン 
しない。このとき SHIFT + BREAK を# T と，このルーチンをコ 
—ルした次のアドレスの2バイトの内容を參照し，そこへジャ 
ンプする 0 

例 ） CALL # PAUSE 

DW BRKJOB 

ここで BREAK を押すと BRKJOB へジャンプ。 

さもなくば DW BRKJOB はスキッ乂 

AF 

#BELL 

(1FC4„) 

ベル（ビーフ音）を鳴らす 0 

AF 

#PRTHX 

(1FC1„) 

A レジスタの内容を16進数2桁で^する。 

AF 

祐 PRTHL 
( IFBEh ) 

HL レジスタの内容を16^4桁で表示する。 

AF 

#ASC 

( IFBBh ) 

A レジスタの下位4ビットの値を16進数を表すアスキーコード 
に変換し， A レジスタにセットする。 

AF 

#HEX 

(1FB8 h ) 

A レジスタの内容を16進数を表すアスキーコードとしてバイナ 
リに変換し， A レジスタにセットする。 A レジスタの内容力 <16 
進数を表すアスキーコードでない場合は，キャリフラグをセッ 
卜してリターンする。 

AF 

#2HEX 

(1FB5„) 

DE レジスタの示すアドレスから2バイトの内容を，2桁の16進 
致を表すアスキーコードとしてバイナリに変換し， A レジスタに 
セットする。エラーがあった場合はキャリフラグがセットされる。 

AF 

DE + 2 

#HLHEX 
(1FB2„) 

DE レジスタの示すアドレスから4バイトの内容を，4桁の16進 
数を表すアスキーコードとしてバイナリに変換し， HL レジスタ 
にセットする。エラーがあった場合は，キャリフラグがセット 
される。 

AF 

H し 

DE + 4 

?WOPEN • 
(旧# WRI) 
(1FAF„) 

# FILE でセットされたファイル名， (#DTADR) f (#SIZE),(4tE 
XADR) をテープに書き込む。ディスクの場合は，新しいファイ 
ルかどうかのチェックを行う。エラー^時にはキャリフラグ 
が立っ。 

AF 

BC 

DE 

H し 

#WR D • 
( IFACh ) 

(#DTADR), (社 SIZE), (#EXADR) に従ってデバイスにデータを 
セーブする。ディスクの場合 #W0PEN 後でないと File not 
Open のエラーが出る。 

// 

#FCB • 
(旧伽) 
(1FA9„) 

テープの場合従来の #RDI とまったく同じ。ディスクの場合 
#DIRN0 の fifi に従って （# 旧 FAD) にディレクトリの内容を転送す 
る。これにより従来のテープロードルーチンにまったく手を加 
えることなくディズクリードを行うことができる。 CALL 後 i (# 
DIRN0) はインクリメントされる。ブレイクキーが押されると 
(#DIRN0) をクリアする。リターンキーが押されるとキャリフ 
ラグを立ててリターンする。 

// 

#RDD • 
(1FA6„) 

(#DTADRS), ( # SIZE), (#EXADR) に従って，デバイス上のファ 
イルを読み込む。社 R0PEN 後でないと File not Open のエラー 
が出る。 

// • 

#FILE • 
(1FA3„) 

A レジスタにファイアトリビュート， DE レジスタにフアイ 
ル名の入っている_アドレスをセットしてコールすると（社 
旧 FAD) にファイル名のセットと（林 DSK) にファイルディスクリ 
プタのセットを行う。ファイルを操作する前に必ずこのサ 
ブルーチンにより，ファイ J レ名とアトリビュートをセットしな 
ければならない。コール後 DE レジスタは行の終わり（00«)か： 
(コロン）の位置を示している。 

// 

林 FSAME 參 
(1FA0„) 

# FILE でセットされたファイルネームと，読み込んだファイル 
ネームを比較する。一致すればゼロ，ならばノンゼロで 
リターンする。アトリビュートのチェックも同時に行う。 

// 

# FRRNT • 
(1F9D„) 

テープから読み込んだファイルネームを表示する。スペースキ 
一を押すと表示後一^止する。 

// 

#POKE 

(1F9A„) 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして， CIOS 用特^ワ 
—クエリアに A レジスタの内容を窨き込む。 

なし 

#POKEw 

(1F97„) 

メインメモリから S-0S 用特殊ワークエリアにデータを転送す 
る。 HL レジスタにメモリ先頭アドレス， DE レジスタにワーク 
エリアオフセットアドレス， BC レジスタにバイト数を入れてコ 
ールする。 

AF 

BC 

DE 

H し 

社 PEEK 
(1F94„) 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして， S-OS 用_ 
ワークエリアから A レジスタにデータを読み出す。： SPOKE と 
逆の亂 

AF 

笤 PEEK@ 
(1F91„) 

S-0S 用贼ワークエリアからメインメモリにデータを転送する。 
HL,DE,BC レジスタにセットするパラメータは社 POKE @と 
同じ。 

AF 

DE 

BC 

H し 


44 Oh!MZ 1986.2. 














































?MON 

(1F8E„) 

_ 重のモニタにジャンプする 


[HL] 

(1F81„) 

HL レジスタにコールしたいアドレスを入れ， 

CALL [HL] 

と使うことにより，擬次的な相対コールか可能。 

なし 

拉 GETPC 
(1F80„) 

現在のプログラムカウンタの値を HL にコビーする。 

H し 

CDRDSB ^ 
(2000„) 

DE が示すレコードナンバーから A が示すレコード数だけ HL が 
示すアドレスに読み込む。連続セクタリード。 （#DSK) にデバ 
イス （A~D) をセットしてコールする。 

LD DE, ( #FATP0S) 

LD HL, ( #FATBF) 

LD A,1 

CALL #SCTRD 

とすれば， FAT バッファに FAT を読み出すことができる。 

AF 

AF， 

#DWTSB ^ 
(2003„) 

HL が示すアドレスから A レコード分 （A X256 バイト）の内容を， 
DE を^!レコードとして記録する。連続セクタライト。 （#D 
SK) にデバイス （A 〜 D) をセットしてコール。 

AF 

AF , 

if DIR ^ 

(2006„) 

(#DSK) で指定されたデバイス上の全ディレクトリを表示する。 

AF 

BC 

DE 

H し 

#ROPEN ^ 
(2009„) 

テープの場合は，先に# FILE でセットされたファイル名と，読 
み込んだ旧を比較し，同ーファイルならゼロ，違えばノンゼロ 
でリターンする c ディスクの場合 {J，#FILE でセットされたフ 
ァイルがディスク上にあるかどうかのチェックを行う。ゼロフ 
ラグは常にリセットとなる：いずれの場合にも，エラーが発生 
したときにはキャリでリターンする c またファイルの情報は， 

(#DTADR ),( 拉 SIZE), ( #EXADR) へ転送される c 

// 

钵 SET 浓 

(200C„) 

斿旧 FAD で示される旧バッファの内容と一致するディスク上の 
ファイルをライトプロテクトする。 

// 

共 RESET 浓 

(200F„) 

抝 BFAD で示される旧バッファの内容と一致するファイノ U7) プ 
ロテクトをはずす。 

u 

#NAME 糸 
(2012„) 

1+ FILE で設^されたファイル名を， DE レジスタカ承すメモリ上 
のデータに変える。リネーム。メモリ上のデータ中にデバイス 
ディスクリプタが入っていても無視する。また DE+16 以内に 
エンドコード (00 H ，•:，)がないときにはエラーが発生する。 

// 

#KILL 浓 
(2015„) 

祐旧 FAD で示される旧バッファの内容と一致するディスク上の 
ファイルをキルする。 

// 

?CSR « 

- (2018„) 

現在のカーソル位置を， H に Y 座標 t しにX座標の順で読み出 
す。以後，力ーソノ置の f 売み出しは必ずこの方法によること。 
(せ XYADR〉 は使わない。 

H し 

拉 SCRN 

(20 翁) 

H に Y 座標 * L にX座標をセットしコールすると，画面上の同 
位置にあるキャラクタを a に i 売み出す。 

AF 

#LOC 崁 

(201E„) 

H に Y 座標《 L にX座標を入れてコールすると，力ーソル位置 
がそこにセットされる。以後，力ーソル位置の設定は必ずこの 
方法によること。 

AF 

#FLGE 丁※ 
(2021„) 

カーソル位置で，力ーソル点滅1文字入力を行い， A に押され 
たキャラクタをセット。オートリピートもかかる (MZ-80K/C/12 
00は不可).，画面へのエコーノ\•ックは行わない。 

AF 

#RDVSW 

(2024„) 

デフォルトデ/くイスを A に読み出す。デフォルトを知リたいと 
きには必ずこの方法によるものとする。 

A 

棼 SDVSW 崁 
(2027„) 

デフォルトにしたいデ/<イス名を A に入れコールすると，デフ 
ォルトデバイスがセットされる。今後必ずこの方法によること。 
(#DVSW) を直す妾角4ることもする。 

AF 

itlNP 糸 

(202A h ) 

共通10ポートから1バイトを A に読み込む。ボートは C で指 
定する。 

AF 

#OUT ぞ. 

(202D„) 

共通 I/O ポートへ A を出力する。ポートは C で指定する。 

なし 

賴 DCH 糸 

(2030 h ) 

画面のモード （40 キャラ，80キャラ）を切り替える。 A に40以 
下の数をセットすると40キャラ，40より大きい数をセットして 
コールすると80キャラとなる。現在のモードは （#WIDTH) に 
入っている。この機^は 80K/C/ 1200/700/1500にはない 0 

AF 

BC 

DE 

H し 

せ ERROR 糸 
(2033„) 

A にエラー番号をセットしてコーノレすることによリエラーメッ 
セージを表示する。 

// 


表 6 S OS のワークエリア 


(アドレス，バイ ト数） 

内 容 

flsR 

(1F7E h ~, 2バィト） 

CIOS をコールドスタートしたあとジャンプするアドレスを示し 
ている。通常は S-0S のホットスタートのアドレスになってい 
る。 

芸 DVSW 

(1F7C„,1 バィト） 

テープフォーマットなどを切り替えるフラグ。 

0 : MZ フォーマット2400ボ ー（ 共通モード） 

1重のモニタに依存 

3 : QD(MZ-1 500のみ） 

コールドスタート時は Ot プょ'っている。 

#LPSW 

(1F7C H ,1 バィト） 

SPRINT-#TAB, #PRTHX, #PRTHL ルーチンでの出力をディ 
スプレイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ。 

0以外でプリンタにも出力。コールドスタート時は0になって 
いる。 

#PRCNT 

(1F7A H 〜,2 バイト） 

改行してから表示した文字数を格納してあるアドレスを示して 
いる。 

#XYADR 

(1F78 h ~, 2 バィト） 

カーソル座標が格納されているアドレスを示している。 

棼 KBFAD 

(1F76 h ~, 2バィト） 

各^!のキー入力用バッファのアドレスを示している。 

例） LD DE, (ftKBFAD) 

CALL #GETL 

細 FAD 

(iF74„-, 2バィト） 

インフォメーシヨン ブロ ックの先頭アドレスを示している。同 
時にファイルアトリビュートのアドレスでもある c 

社 SIZE 

(1F72 h 、 2バイト） 

ファイルサイズ。莽 WOPEN, #WRD, #FCB, #RDD, #R0 
PEN ルーチンで使用される。 

茸 DTADR 

(1F70 h ~, 2バィト） 

ファイノ№1アドレス。. 

#EXADR 

(1F6E h ~, 2バィト） 

ファイルのエントリアドレス。 

莽 STKAD 

(1F6C H 〜,2バイト〉 

_ 重のモニタが使用しているスタックのアドレスを示してい 
る 。 

#MEMAX 

(1F6A„ 〜,2バィト） 

S 0S で使用できるメモリの上限を表す0 

SWKSIZ ^ 

(1F68„〜,2 バィト） 

ネ寺殊ワークエリァのサイズを表す c 

«CHRN0 糸 

(1F67 H ,1 バイト） 

坊 FCB で使用するワーク。このワークに値を入れて仁 FCB をコ 
ールすると， M 頁から数えてその値で示される FCB を (#IBFA 

D) に口ードする。口ード後，値は1増える。 

娜 TRK 条 

(1F66 H ,1 パイト） 

使用できる最大トラック数が入っている。 

拉 DTBUF 糸 

(1F64„〜,2 バィト） 

ディスクからデータを読み込む觸アドレスが入っている。デー 
タパッファは256バイト。 

#FATBF ^ 

(1F62„〜,2 バイト） 

ディスクから FAT を読み込む_アドレスが入っている。 FAT 
バッファは256バイト。 

#D1RPS 兹 

(1F60 H 〜，2バィト） 

ディレクトリが入っているレコードナンパーの始まりを示す。 
S-0S“SW0RD’ •では 10 h , 書き換えることによってディレクトリ 
の位置を移動できる。 

#FATP0S ^ 

(1F5E„~, 2バイト) 

ファイルアロケーシヨンテーブル (FAT) が入っているレコード 
ナンバーを示す。 S-0S‘‘SW0RD” では OEh 。 害き換えることによ 
り FAT の位置を移動することができる。 

如 SK 帑 

(1F5D„, 1バィト〉 

アクセスしようとするデハ•イス名が入る。 

#WIDTH 

(1F5C„, 1バィト） 

現在のスクリーンモードが入っている。 

40キャラの場合: 28„ 

80キャラの場合: 50„ 

80K/C ハ200/700/1500は横40キャラ固定0 

#MAXLIN 
(1F5B„, 1バイト） 

画面に表示できる最大行数が入っている。 
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S - OS “ SWORD ” の入力方法 

1) S -OS “MACE ”をお持ちでない方 
モニタから， S-OS“SWORD” と DOS モジュール， 

ディスク I/O の 3 つを打ち込みます。テープにセ 
ーブしたあと，モニタのジャンプ命令を使って I 
FFDm にジャンプすれば起動します。 

2) S-OS をお持ちの方 

S-OS“MACE” を口ードし，変更点と追加部分を 
モニタのメモリセットコマンドなどを用いて打ち 
込みます。続いて DOS モジュールとディスク I/O を 
入力したら一度テープにセーブし，ジャンプコマ 
ンドで実行します。 、 

MACINTO-S などの マシン語 入カ ツールを 使用す 
る場合は，打ち込むオブジェクトと自分自身が重 
ならないよう注意してください。たとえば MACIN 
TO-S を使う場合は次のようにします。 

S-OS “MACE” の L コマンドで， “MACE” を次 
のアドレスに読み込みます。 

Xl/C/D/F/turbo : 850 On 番地 

MZ-80B/ 2000/2200/2500 : 830 Oh 番地 
MZ-80K/C/ 1200/700/1500 : 820011 番地 


表7テープ専用変更点 


アドレス 

XI /Xlturbo 

MZ-80B- 

2500 

MZ-80K- 

1500 

IFA6 

C3 

37 

1C 

C3 

3A 

IB 

C3 

EA 

13 

IFA9 

C3 

32 

1C 

C3 

35 

IB 

C3 

C5 

13 

IFAC 

C3 

2D 

1C 

C3 

30 

IB 

C3 

AC 

13 

IFAF 

C3 

28 

1C 

C3 

2B 

IB 

C3 

87 

13 

2000 

C9 



C9 



C9 



2003 

C9 



C9 



C9 



2006 

C3 

73 

IB 

C3 

II 

19 

C3 

Dl 

IB 

2009 

C3 

18 

IB 

C3 

9E 

18 

C3 

BA 

19 

200C 

C9 



C9 



C9 



200F 

C9 



C9 



C9 



2012 

C9 



C9 



C9 



2015 

C9 



C9 



C9 




MACINTO - S を 7000 u に口ードし，以下の要領で 
各機種のリストを打ち込みます。 

MZ -80 K / C / I 200/700/ I 500: ダンプリストの169 
丨 H 以降を8691 h 以降に 
MZ -80 B / 2000/2200/2500:ダンプリストの 1573 
h 以降を 8573 h 以降に 
Xl / C / D / F/turbo :ダンプリストの17 

CFh 以降を 87 CFh 以降に 
いずれの場合もダンプリストのアドレスに700 Oh 
を加えればよいのでわかりやすいでしょう 。 DOS 
モジュール，ディスク I / O も同様に700 0 H を加えた 
ァドレスで打ち込みます。 

すべて打ち込み終わったらテープにセーブして， 
AOOOii から次のとおりに打ち込みます。 

MZ -80 K / G / 1200/700/1500:21 00 82 II 00 

12 01 00 IE ED B 0 C 3 00 12 
MZ -80 B /2000/2200/2500 :21 00 83 II 00 

13 01 00 ID ED B 0 C 3 00 13 

Xl / C / D / F/turbo :2 I 00 85 II 00 

15 01 00 IB ED B 0 C 3 00 15 
簡易モニタの J コマンドで， JA 000 と打ち込めば 
“ SWORD ” が起動します。 

3) ディスクをお持ちでない方 

DOS モジュールの 22B3 h 〜25 ACh , 25E3 ii ~27E2 m 
とディスク I/O(2B00 ii 〜）は打ち込む必要はありま 
せん。そのほかは上の要領と同じです。すべて打 
ち込み終わったら表 7 のテープ専用変更点に従っ 
て入力し，上記のように A 000 h から入力，実行して 
ください。 

FORMAT&SYSGEN の使い方 

各機種のディスク BASIC ( HuBASIC ， S - BASIC とも 
に可）付属のユーティリティを使用してフォーマ 
ットをかけたディスケットを用意してください。 

FORMAT & SYSGEN を実行するとメニュー画面に 
なります。丨）は論理フォーマットをかける。 2) は 
丨）のあと，メモリ上の S -0 S をディスケツトに IPL 
ファイルとして登録する。 3) は終了です。数字で 
選択してください。 


次にデバイスを聞いてきます。 A 〜 D で入力し 
てください。確認で Y を押すと実行に入ります。 

S - BASIC で フォーマッ トした場合， I )の論理 フ 
ォーマッ トをしてからでないと， S -0 S のディスク 
として使うことはできません。 S - BASIC のディス 
クの管理方法が S - OS のものと異なるからです。ま 
た， MZ -80 B の BASIC の中には 70 トラックまでしか 
フォーマッ トできないものがあります。この場合， 
S -0 S のワークエリア林 MXTRK の値を 70(46 ii ) に 
しておく必要があります。 

アプリケーションの実行 

S-OS “ SWORD ” ではこれまでに発表された" S - 
OS “ MACE ” のアプリケーションがすべて動作し 
ます。拡張された機能を生かすためにはあとで述 
ベる変更を加えるとより効果的ですが，基本的に 
は今までのアプリケーションをまったく手直しし 
なくてもディスク版として動作するようにしてあ 
ります。 ZEDA を例に見てみましょう。 

• デバイスの変更は必ず S - OS “ SWORD ” のモニタ 
から行う。 

•「 E > L ??」 のように存在しないファイル名でロー 
ドしようとすると，（林 DIRN 0) に従って次々に 
ファイル名が表示されるので，ディレクトリを 
見ることができる。 

• スペースキーを押すと表示が一時停止する。 

• この状態でリターンキーを押すとブレイクされ 
るが，次にファイル名を与えずに LB 1 とすると， 
最後に表示したファイルを読み込むことができ 
る（このとき，ファイルのアトリビュートはチ 
エックしないので， JODAN - DOS のファイルを口 
—ドすることもできる）。ポーズ中 SHIFT+BREAK 
でカウンタ （ # DIRNO ) が0になる。 

•セーブ時に限り，ファイルディスクリプタでデ 
バイスを指定することができる。 

注）ファイル名表示のないアプリケーションでは 
ファイル名を間違えないよう注意してください。 
また， LISP は LISP のプログラム専用のディスケッ 
卜を用意する必要があります。 


ン部(色の付いた部分と1 7 CF H 〜が “ MACE " からの変更•追加部分） 


1500 CD Ff IB, 22 2B 01 3E 50 
1508 CD 4D 00 010010 AF ED 
1510 79 04 ED 79 04 ED 79 32 
1518 90 OE 32 7C IF 32 7D IF 
1520 32 5015 3C 32 A5 OE 32 
1528 66 03 CD E2IF OC 3C 3C 
1530 3C 3C 3C 20 53 2D 4F 53 
1538 20 20 53 ： 57 4F 52 44 2X )； 
1540 3E 3E 3E 3E 3E 20 OD 00 
1548 2A 7E IF E9 21 麵 20 C9 
1550 00 F5 3E 2018 OF F5 3E 
1558 OD 18 OA F5 3A 5015 B7 
1560 20 F5 FI C9 F5 CD 0418 
1568 F5 FE OD 3A 5015 20 02 
1570 3E FF 3C 32 5015 3A 7C 
1578 IF B7 28 05 FI F5 CD BF 


SUM ： 7E 75 B2 23 78 EB 22 82 : CF 


1580 

1588 

1590 

1598 

15A0 

15A8 

15B0 

15B8 

15C0 

15C8 

15D0 

15D8 

15E0 

15E8 

15F0 

15F8 


15 FI 
C9 F5 
CD 64 
1A B7 
18 F6 
B7 20 
18 F4 
CD 51 
D5 C5 
0A 5F 
011A 
2B 7C 
AF 32 
El C9 
3E OA 
ED 79 


F5 CD 13 
D51A FE 
151318 
28 06 CD 
D1 FI C9 
02 E3 C9 
3A 5015 
15 3C 20 
F5 FE OD 
1610 21 
ED 78 E6 
B5 20 F5 
7C IF FI 
0D 7B FE 
ED 79 OE 
3C ED 79 


00 FI FI 
OD 2812 
F5 F5 D5 
641513 
E3 7E 23 
CD 6415 
90 3F D8 
FA C9 E5 
20 02 3E 
00 00 01 
08 2812 
15 20 F2 
37 Cl D1 
OD 20 02 
03 SM m: 
FI B718 


SUM ： 3F 94 88 06 3C 15 2D 1C : FB 


1600 

1608 

1610 

1618 

1620 

1628 

1630 

1638 

1640 


E5 F5 3E 01 
C9 F5 AF 32 
CD 脚： IG:, 30 
23 36 00 2B 
B7 20 02 D1 
121318 F3 
00 B7 C8 FE 
IB C9 C3 F7 
B7 28 FA C9 


32 7C 
7C IF 
09 EB 
EB C9 
C9 CD 
3E 00 
03 20 
17 CD 
CD 4A 


IF FI 
FI C9 
36IB 
D51A 
F717 
CD IB 
03 3E 
2C 16 
00 28 


1648 

0E 

CD 

2 C 

16 

FE 

20 

20 

0E 

69 

1650 

CD 

削 — jcr 

FE 

IB 

20 

07 

E3 

6C 

1658 

7E 

23 66 

6F 

E3 

C9 

E3 

23 

28 

1660 

23 

E3 

C9 

E5 

D5 

C5 

F5 

CD 

10 

1668 

F7 

07 

FI 

Cl 

Dl 

El 

C9 

7C 

A7 

1670 

CD 

74 

16 

7D 

F5 

OF 

OF 

OF 

F6 

1678 

OF 

CD 

7D 

16 

FI 

CD 

83 

16 

C6 

SUM ： 

88 

DF 

A3 

CC 

18 

DE 

68 

IF : 

：53 

1680 

C3 

64 

15 

E6 

OF 

F6 

30 

FE 

55 

1688 

3A 

D8 

C6 

07 

C9 

D6 

30 

D8 

86 

1690 

FE 

0A 

3H 

07 

FE 

11 

D8 

D6 

04 

1698 

07 

FE 

10 

3F 

C9 

C5 

1A 

13 

OF 

16A0 

CD 

8D 

16 

38 

0D 

OF 

OF 

OF 

E2 

16A8 

OF 

4F 

1A 

13 

CD 

8D 

16 

38 

33 

16B0 

01 

B1 

Cl 

C9 

CD 

9D 

16 

67 

23 

16B8 

D4 

9D 

16 

6F 

C9 

2A 

72 

IF 

7A 

16C0 

22 

92 

14 

2A 

6E 

IF 

22 

96 

37 

16C8 

14 

2A 

70 

IF 

22 

94 

14 

21 

B8 

16D0 

80 

14 

01 

20 

00 CD 4E 1C 

EC 

16D8 

B7 

20 

06 

01 

80 

00 

CD 

44 

6F 

16E0 

17 

CD 

3B 

00 

CD 

AE 

17 

C3 

74 

16E8 

79 

17 

2A 

70 

IF 

ED 

4B 

72 

F3 

16F0 

IF OT 4?1C 

B7 

CC 

44 

17 

34 

16F8 

CD 

3E 

00 

CD 

AE 

17 

18 

79 

2E 

SUM: 

9C 

4D 

68 

79 

70 

03 

0E 

68 : 

: B3 

1700 

21 

80 

14 

CD 4E 1C ： 01 

20 

0D 

1708 

00 

B7 

20 

06 

01 

80 

00 

CD 

2B 

1710 

44 

17 

CD 

41 

00 

CD 

AE 

17 

FB 

1718 

E5 

2A 

92 

14 

22 

72 

IF 

2A 

92 

1720 

94 

14 

22 

70 

IF 

2A 

96 

14 

2D 

1728 

22 

6E 

IF 

El 

18 

4B 

2A 

70 

8D 

1730 

IF 

ED 

4B 

72 

IF CD 4E 1C 

IF 

1738 

B7 

CC 

44 

17 

CD 

44 

00 

CD 

BC 

1740 

AE 

17 

18 

35 

E5 

21 

94 

0D 

B9 

1748 

36 

24 

21 

9D 

0D 

36 

IB 

21 

97 

1750 

AF 

0D 

36 

4C 

21 

B8 

0D 

36 

5A 

1758 

43 

21 

CO 

0D 

36 

34 

21 

F0 

AC 

1760 

OC 

36 

8A 

21 

FB 

OC 

36 

A5 

CF 

1768 

21 

04 

0D 

36 

8A 

21 

3B 

0D 

5B 

1770 

36 

28 

21 

4E 

0D 

36 

20 

El 

11 

1778 

C9 

E5 

21 

94 

0D 

36 

20 

21 

E7 

SUM ： 

D8 

63 

6B 

66 

7C 

3D 

6A 

A3 : 

:D2 


1780 
1788 
1790 
1798 
17 AO 
17A8 
17B0 
17B8 
17C0 
17C8 
17D0 
17D8 
17E0 
17E8 
17F0 
17F8 


9D OD 
44 21 
OD 36 
21 FB 
36 A5 
4E 0D 
01 CD 
0100 
Cl El 
09 44 
4B 3E 
ED 79 
C9 00 
47 D1 
7A B3 
C5 4F 


3618 21 
B8 0D 36 
2E 21 FO 
OC 36 8A 
213B OD 
36 28 El 
EC OD FI 
40 09 44 
C9 E5 C5 
4D ED 78 
40 82 47 
03IB 7A 
00 C5 4B 
ED 78 03 
20 F6 C9 
06 00 21 


AF 0D 36 
3C 21 CO 
OC 36 A5 
2104 0D 
36 20 21 
C9 F5 3E 
C9 E5 C5 
4D ED 79 
0100 40 
18 FI C5 
D17E 23 
B3 20 F6 
3E 40 82 
77 23IB 
00 00 E5 
1618 09 


1800 

1808 

1810 

1818 

1820 

1828 

1830 

1838 

1840 

1848 

1850 

1858 

1860 

1868 

1870 

1878 


7E Cl 
00 21 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00IB 
22 23 
2A 2B 
32 33 
3A 3B 
42 43 
4A 4B 
52 53 
5A 5B 
62 63 


El C9 E5 
1619 09 
00 00 00 
00 00 00 
0C OD 00 
00 00 00 
1C ID IE 
24 25 26 
2C 2D 2E 
34 35 36 
3C 3D 3E 
44 45 46 
4C 4D 4E 
54 55 56 
5C 5D 5E 
64 65 66 


1880 

1888 

1890 

1898 

18A0 

18A8 

18B0 

18B8 

18C0 


6A 6B 
72 73 
7A 7B 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
A2 A3 
AA AB 


6C 6D 
74 75 
7C 7D 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
A4 A5 
AC AD 


6E 6F 
76 77 
7E 7F 
20 7B 
20 20 
20 20 
20 20 
A6 A7 
AE AF 


SUM ： E6 8D 17 97 2A 95 59 EE ：27 


C5 4F 06 
7E 18 FI 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
IF 20 21 
27 28 29 
2F 30 31 
37 38 39 
3F 40 41 
47 48 49 
4F 50 51 
57 58 59 
5F 60 61 
67 68 69 


SUM: DO 58 83 79 82 El OF A9 :3F 


70 71 
78 79 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
A0 A1 
A8 A9 
B0 B1 


： 6C 
: AC 
： 2B 
： 5B 
：00 
：00 
：01 
:2C 
： 6C 


46 OhlMZ 1986.2. 


► フツフツフ ， SOS Ver1.2 か？ 今まで Verl.0 も打ち込まずに待ったかいがあったぜ 

( 热然 6 月号は持っている）。先兄の明というか，おうちゃくものという * . 。しかしボ 

カアかしこい。 遠藤直紀（18> 大分財 

































1AB0 8114 06 OD 1A FE 20 30 : 10 
1AB8 03 3E 20IB FE 2E 20 02 : CA 
1AC0 3E 20 CD 64151310 EC : B3 
1AC8 3E 2E CD 6415 06 031A ： D5 
1AD0 FE 20 30 03 3E 20IB CD ：97 
1AD8 64151310 F2 CD 4416 : B5 
1AE0 E21A C9 E6 87 47 2180 : 1A 
1AE814 7E E6 87 B8 C2 OD IB : A1 
1AF0 3A 20 29 F5 3A 5D IF 32 :60 
1AF8 20 29 CD 2B 1A FI32 20 ： 9E 


SUM ： 00 BO 4D 18 E5 B4 AB 2D ：86 

1B00 29118014 21701C 06 ：81 
1B0810 CD 3D IB C8 3E 08 B7 : FA 
1B10 C9131A FE 20 28 FA C9 : FF 
1B18 3A 5D IF FE 5120 04 3E ：67 
1B20 OB 37 C9 CD 321C 30 01 : 57 
1B28 C9 21701C 118014 06 ：21 
1B30101A E6 07 BE 20 29 CD : EB 
1B38 3D IB 20 24 C913 23 7E : 19 
1B40 FE 2130 02 AF C9 7E FE :45 
1B48 2E 20 02 3E 20 4F 1A FE :15 
1B50 2E 20 02 3E 20 B9 CO FE ：25 
1B58 OD C8 231310 E8 AF C9 ： 7B 
1B60 21711C 7E FE 20 C8 FE : 10 
1B68 OD C8 3E 05 CD EC OD 3E : 1C 
1B70 08 B7 C9 CD 321C 3811 : EC 
1B78 218014 7E CD 12 29 CD ：08 


SUM ： IB 74 C3 9E ED B8 EF F3 ：77 

1B80 5B 15 3E 05 CD EC OD 18 ：91 
1B88 EA FE 03 20 03 3D 37 C9 :4B 
1B90 B7 C9 3E 01 C3IB 00 E5 ：82 
1B98 CD AF IB 3810 C5 CD 4D : BE 
1BA0 05 44 4D ED 78 Cl FE 20 : DA 
1BA8 30 02 3E 20 B7 El C9 C5 : B6 
1BB0 47 3A 07 00 3D BD 38 OA ： C4 
1BB8 3A 5B IF 3D BC 38 03 78 :60 
1BC0 Cl C9 3E OE Cl C9 2A OE ：98 
1BC8 00 C9 CD AF IB D8 22 OE ：68 
1BD0 00 C9 21 D3 00 22 FE FF : DC 
1BD8 3E ID C3 FE FF C5 06 00 : E6 
1BE0 ED 78 Cl C9 C5 06 00 ED : A7 
1BE8 79 Cl C9 CD 4D 00 3A 07 : 5E 
1BF0 00 32 5C IF C9 21101C : C3 
1BF8116A 06 0118 00 ED BO ：37 


SUM ： F5 B3 26 EC 99 4F 9A 55 ：91 

1C00 2100 00 22 EE 06 22 89 : E2 
1C08 06 22 97 08 210015 C9 ： C6 
1C10 CB EO D9 CB EO D9 ED 78 ： 6D 
1C18 03 D9 ED 79 03ID 20 F5 ：77 
1C20 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
1C28 CD BD 1618 OD CD EA 16 ：92 
1C3018 08 CD 001718 03 CD : EC 
1C38 2E 17 DO E5 21491C 3D : BD 
1C40 85 6F 30 0124 7E El37 : DF 
1C48 C9 010102 04 013A 5D ：69 
1C50 IF FE 5120 06 3E 02 El : B5 
1C58 El37 C9 FE 54 CO AF C9 ： 6B 
1C60 CD 2C 16 B7 20 FA C3 3D : EO 
1C6816 AF 32 5015 C3 03 00 : 22 
1C70 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
1C78 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 


1F18 00 00 00 00 00 00 00 00 


1F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1F48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1F58 

00 

00 

00 

19 

28 

41 

0E 

00 

90 

1F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 

BD 

1F68 

00 

CO 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

BF 

1F70 

00 

00 

00 

00 

80 

14 

00 

FF 

93 

1F78 

0E 

00 

50 

15 

00 

00 

FA 

IF 

8C 

SUM ： 

IE 

CO 

50 

5B 

A8 

84 

58 

IE ： 2B 

1F80 

El 

E9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CA 

1F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

00 

C3 

1F90 

10 

C3 

C3 

17 

C3 

C3 

17 

C3 

0D 

1F98 

B6 

17 

C3 

B6 

17 

C3 

AF 

1A 

E9 

1FA0 

C3 

E3 

1A 

C3 

16 

1A 

C3 

4F 

C5 

1FA8 

23 

C3 

7C 

2 3 

C3 

Zl) 

23 

C3 

5B 

1FB0 

B3 

22 

C3 

B4 

16 

C3 

9D 

16 

D8 

1FB8 

C3 

8D 

16 

C3 

83 

16 

C3 

6F 

F4 

1FC0 

16 

C3 

74 

16 

C3 

63 

16 

C3 

62 

1FC8 

44 

16 

C3 

3D 

16 

C3 

4A 

00 

7D 

1FD0 

C3 

2C 

16 

C3 

10 

16 

C3 

09 

BA 

1FD8 

16 

C3 

01 

16 

C3 

BF 

15 

C3 

4A 

1FE0 

B2 

15 

C3 

A5 

15 

C3 

96 

15 

B2 

1FE8 

C3 

89 

15 

C3 

5B 

15 

C3 

56 

AD 

1FF0 

15 

C3 

51 

15 

C3 

64 

15 

C3 

3D 

1FF8 

4C 

15 

C3 

00 

21 

C3 

00 

15 

ID 

SUM ： 

OC 

56 

2F 

D3 

4C 

A0 

75 

46 : 

:0B 

2000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

2 5 

C3 

19 

4A 

2008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

B6 

2010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

3C 

2018 

C3 

C6 

IB 

C3 

97 

IB 

C3 

CA 

A6 

2020 

IB 

C3 

92 

IB 

C3 

AD 

25 

C3 

E3 

2028 

C9 

25 

C3 

DD 

IB 

C3 

E4 

IB 

6B 

2030 

C3 

EB 

IB 

C3 

6C 

28 

C3 

D2 

B5 

2038 

IB 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

IB 

2040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2060 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

2068 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

92 

C5 

6D 

OF 

22 

A3 

EE 

7A 

：00 

2900 

C3 

32 

1C 

C3 

18 

IB 

C3 

28 

F2 

2908 

1C 

C3 

2D 

1C 

C3 

37 

1C 

C3 

01 

2910 

73 

IB 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

97 

2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

2928 

00 

00 

E5 

2A 

92 

14 

22 

72 

49 

2930 

IF 

2A 

94 

14 

22 

70 

IF 

2A 

CC 

2938 

96 

14 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

E8 

2940 

2A 

72 

IF 

22 

92 

14 

2A 

6E 

IB 

2948 

IF 

22 

96 

14 

2A 

70 

IF 

22 

C6 

2950 

94 

14 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

52 

2958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： E8 59 65 6D 91 FE 83 24 :49 


18C8 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

B8 

B9 : 

AC 

18D0 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

CO 

Cl : 

EC 

18D8 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

C7 

C8 

C9 :2C 

18E0 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

DO 

D1 : 

6C 

18E8 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

DK 

D9 : 

AC 

18F0 

DA 

DB 

DC 

DD 

DK 

DF 

20 

20 ： 6B 

18F8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 : 

00 

SUM: 

E6 

FI 

FC 

07 

12 

78 

88 

92 : 

7E 

1900 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

7D 

20 

5D 

1908 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2 0 

20 

00 

1910 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

00 

CO 

1918 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1920 

00 

00 

OC 

0D 

00 

00 

00 

00 

19 

1928 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1930 

00 

00 

1C 

ID 

IE 

IF 

20 

21 

B7 

1938 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

2C 

1940 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

31 

6C 

1948 

32 

3 3 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

AC 

1950 

3A 

3H 

3C 

3D 

3E 

3F 

•10 

41 

EC 

1958 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

2C 

1960 

*1A 

•} B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 

6C 

1968 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

AC 

1970 

5A 

5B 

5C 

5D 

5E 

5F 

60 

61 

EC 

1978 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

2C 

SUM ： 

B2 

BB 

EC 

F7 

F4 

FE 

45 

F2 : 

79 

1980 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

71: 

:6C 

1988 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 : 

: AC 

1990 

7A 

87 

7C 

F0 

7E 

7F 

20 

20 : 

: AA 

1998 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 :〇〇 

19A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 : 

:〇〇 

19A8 

20 

2 0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 :〇〇 

19B0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

A0 

A1 : 

：01 

19B8 


A3 

A4 

A5 

A 6 

A7 

A8 

A9 ： 2C 

1900 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

B0 

B1 : 

:6C 

19C8 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

B8 

B9 : 

: AC 

19D0 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

CO 

C1 : 

: EC 

19D8 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

C7 

C8 

C9 ： 2C 

19E0 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

DO 

D1 : 

:6C 

19E8 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

D8 

D9 : 

: AC 

19F0 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

20 

20 : 

:6B 

19F8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 : 

:〇〇 

SUM ： 

E6 

FD 

FC 

7A 

12 

ID 

88 

92 : 

: A2 

1A00 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1A08 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1A10 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

CD 

2B 

B8 

1A18 

1A 

D5 

21 

70 

1C 

11 

80 

14 

41 

1A20 

01 

12 

00 

ED 

B0 

D1 

CD 

12 

60 

1A28 

IB 

B7 

C9 

21 

70 

1C 

77 

23 

E2 

1A30 

32 

IF 

29 

CD 

9 5 

1A 

CD 

15 

D8 

1A38 

29 

D8 

32 

5D 

IF 

06 

0D 

CD 

8F 

1A40 

86 

1A 

1A 

20 

0：) 

3E 

20 

1B 

56 

1A48 

FE 

2E 

20 

03 

3E 

20 

IB 

77 

3F 

1A50 

13 

23 

10 

EB 

1A 

FE 

2E 

20 

97 

1A58 

01 

13 

06 

03 

CD 

86 

1A 

1A 

A4 

1A60 

20 

on 

3E 

2 0 

IB 

77 

13 

23 

49 

1A68 

10 

F2 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

CD 

DB 

1A70 

18 

2 9 

CO 

FE 

53 

C8 

21 

81 

BC 

1A78 

1C 

06 

11 

7E 

FE 

21 

DO 

3E 

DE 

SUM ： 

ED 

97 

3A 

D5 

IE 

ID 

51 

11: 

:30 

1A80 

0D 

77 

2B 

10 

F6 

C9 

D5 

CD 

20 

1A88 

12 

IB 

1A 

D1 

FE 

3A 

C8 

FE 

16 

1A90 

2() 

30 

01 

BF 

C9 

CD 

12 

IB 

D3 

1A98 

13 

1A 

IB 

FE 

3A 

28 

04 

CD 

79 

1AA0 

24 

20 

C9 

1A 

13 

13 

FE 

61 

AC 

1AA8 

D8 

FE 

7B 

DO 

D6 

20 

C9 

11 

FI 


-B MZ -80 B / 2000 /2200/ 2500 メイン部（色の付いた部分と 1573 h 〜が " MACE ” からの変更•追加部分） 


1300 AF 32 7C 
1308 7413 0C 
1310 20 53 2D 

1318HP^^ 

1320 3E 3E 20 
1328 E9 21 [20; 
133018 OF F5 
1338 3A F2 11 
1340 F5 CD 8D 
1348 B7 28 05 
1350 FI F5 CD 
1358 F5 D51A 
1360 401318 
1368 FE OD 28 
1370 F5 D1 FI 
1378 B7 28 05 


IF 32 7D 
3C 3C 3C 
4F 53 20 
44 20 3E 
OD 00 2A 
11 C9 F5 
3E OD 18 
B7 20 F5 
15 F5 3A 
FI F5 CD 

fi 

13 B7 28 
F6 F5 D5 
05 CD 40 
C9 E3 F5 
CD 4013 


)53 

! 3E 


IF CD 
3C 3C 
20 
3E 
7E IF 
3E 20 
OA F5 
FI C9 
7C IF 
9013 
FI C9 
12 CD 
1A 13 
1318 
7E 23 
18 F6 


1380 FI 
1388 D8 
1390 FE 
1398 00 
13A0 D3 
13A8 B2 
13B0 Cl 
13B8 06 


E3 C9 
CD 2D 
OD 20 
47 CD 
FF 3E 
13 38 
C9 F5 
20 DB 


3A F211 
13 3C 20 
02 3E OA 
B213 38 
80 D3 FE 
03 AF D3 
C5 D511 
FE E6 OD 


SUM ： 8F IF FC C3 78 80 42 A3 : 4A 


90 3F 
FA C9 
C5 OE 
10 78 
OC CD 
FE 78 
00 00 
B9 28 


►シャープのパゾ コンは “ MZ ” と呼ばれています力へこれはどういう,&味だろうと私が 
紆余曲折の末考えた結果， MZ -80 K はマイクロコンピュータ Z -80 で， M 後の K はキットの 
略だろうと思う。しかしこれが正しいかどうかは今もって逆である。 

野林和明 （19) 岐阜県 



13C0 

10 

IB 

7A 

B3 

20 

F4 

10 

F2 

6E 









13C8 

AF 

32 

7C 

IF 

D1 

Cl 

FI 

37 

36 


SUM ： 

AB 

BF 

54 

4B 

F5 


13D0 

C9 

D1 

Cl 

FI 

B7 

C9 

F5 

3E 

FF 









13D8 

01 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

F5 

AF 

2C 


1480 

01 

B1 

Cl 

C9 

CD 


13E0 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

CD 

A4j05 

FE 


1488 

D4 

6D 

14 

6F 

C9 


13E8 

D5 

1A 

FE 

0D 

20 

04 

AF 12 

DF 


1490 

IF 

22 

52 

11 

2A 


13F0 

D1 

C9 

FE 

0B 

20 

05 

3E 

IB 

21 


1498 

54 

11 

2A 

6E 

IF 


13F8 

12 

D1 

C9 

CD 

80 

15 

12 

13 

33 


14A0 

14A8 

El! 
CD 

CD 

51 


B7 

4C 


SUM ： 

86 

7F 

40 

FF 

DE 

94 

B0 

57 : 

: BD 


14B0 

IF 

22 

54 

11 

El ^ 













14B8 

B7 

CC 

15 

15 

CD 


1400 

18 

E7 

AF 

CD FE 19 

CD 

32 

91 


14C0 

38 ： €D ： J|111 B7 


1408 

08 

FE 

0B 

20 03 3E 

IB 

C9 

56 


14C8 

CD 

8E 

02 

E5 

2A 


1410 

C3 

80 

15 

CD 

02 

14 

B7 

28 

1A 


14D0 

72 

IF 

2A 

54 

11 


1418 

FA 

C9 

CD 

62 

05 

28 

14 

CD 

00 


14D8 

2A 

56 

11 

22 

6E 


1420 

02 

14 

FE 

20 

20 

14 

CD 

02 

37 


14E0 

18 

E5 

2A 

72 

IF 


1428 

14 

B7 

20 

FA 

CD 

13 

14 

FE 

D7 


14E8 

2A 

70IF 

22 

54 


1430 

IB 

20 

07 

E3 

7E 

23 

66 

6F 

9B 


14F0 gECIS B7 

CC 

15 


1438 

E3 

C9 

E3 

23 

23 

E3 

C9 

7C 

FD 


14F8 

02 

E5 

21 

24 

05 


1440 

CD 

44 

14 

7D 

F5 

OF 

OF 

OF 

C4 









1448 

OF 

CD 

4D 

14 

FI 

CD 

53 

14 

62 


SUM ： 

F2 

82 

9C 

0A 

7D 


1450 

C3 

40 

13 

E6 

OF 

F6 

30 

FE 

2F 









1458 

3A 

D8 

C6 

07 

C9 

D6 

30 

D8 

86 


1500 

30 

05 

36 

25 

21 


1460 

FE 

0A 

38 

07 

FE 

11 

D8 

D6 

04 


1508 

5A 

21 

4 B 

05 

3 6 


1468 

07 

FE 

10 

3F 

C9 

C5 

1A 

13 

OF 


1510 

05 

36 

41 

El 

C9 


1470 

CD 

5D 

14 

38 

0D 

OF 

OF 

OF 

B0 


1518 

05 

36 

23 

21 

30 


1478 

OF 

4F 

1A 

13 

CD 

5D 

14 

38 

01 


1520 

21 

3F 

05 

36 

4B 


11 

15 


CD 41 1B 

82 0218 
CC 1515 
521122 
22 70 IF 
IF El18 
22 5211 


15 CD B2 
36 2A 21 


FI 

OE 

7F 

A5 

B7 

03 

BO 

16 

OE 

FI 

D1 

39 

3D 

EE 

88 

B2 


S-OS-SWORD- 47 


10 0 0 
3 0 0 0 

o o o 
o o o 

o o o 
o o o 

o o o 
o o o 

o o o 
o o o 

o o o 
o o o 

o o o 
o o o 

o o o 
o o o 

o o o 
o o o 

0 8 0 
o o1 

F FF 
11 1 









































注） MZ -80 B , 2000 ( G - RAM なし）の場合， I 538 h ， I 544 h ， 丨 55 Ch ， I 56 Bh を DOh に， I 549 h , I 572 h を C 9 h に， 
1 F 6 Bh を CFh に変更， MZ -80 B では I 32 Bh を IOh に変更してください。 


1528 

36 

46 

21 

57 

05 

36 

36 

El 

46 

1530 

C9 

CD 

72 

15 

B5 

C5 

01 

00 

C8 

1538 

CO 

09 

7E 

18 

OA 

CD 

72 

15 

BD 

1540 

E5 

C5 

01 

00 

CO 

09 

77 

Cl 

AC 

1548 

El 

F5 

DB 

E8 

CB 

BF 

CB 

F7 

E5 

1550 

D3 

E8 

FI 

FB 

C9 

CD 

72 

15 

C4 

1558 

C5 

EB 

01 

00 

CO 

09 

EB 

Cl 

26 

1560 

ED 

BO 

18 

E5 

CD 

72 

15 

C5 

B3 

1568 

EB 

01 

00 

CO 

09 

Cl 

ED 

BO 

13 

1570 

18 

D7 

F3 

F5 

3E 

01 

D3 

F7 

EO 

1578 

DB 

E8 

CB 

FF 

CB 

B7 

18 

19 

40 

SUM ： 

9D 

EA 

9F 

62 

82 

FO 

FD 

DD : D4 

1580 

E5 

C5 

4F 

06 

00 

21 

9F 

15 

D4 

1588 

09 

7E 

Cl 

El 

C9 

E5 

C5 

4F 

EB 

1590 

06 

00 

21 

9F 

16 

09 

7E 

18 

7B 

1598 

FI 

D3 

E8 

FI 

C9 

00 

00 

00 

66 

15A0 

IF 

IE 

1C 

ID 

00 

OC 

00 

00 

82 

15A8 

00 

00 

IB 

00 

OD 

00 

00 

00 

28 

15B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

15B8 

00 

00 

00 

00 

00 

7D 

7B 

20 

18 

1500 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

24 

15C8 

29 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

64 

15D0 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

A4 

15D8 

39 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

E4 

15E0 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

24 

15E8 

49 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

64 

15F0 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

A4 

15F8 

59 

5A 

5B 

5C 

5D 

5E 

20 

20 

65 

SUM ： 

EC 

24 

48 

94 

BD 

A8 

36 

7C : 

：03 

1600 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

24 

1608 

69 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

64 

1610 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

A4 

1618 

79 

7A 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

OE 

1620 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1628 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1630 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1638 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1640 

A1 

A2 

A3 

20 

20 

A6 

A7 

A8 

IB 

1648 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

20 

D4 

1650 

B1 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

B8 

A4 

1658 

89 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

CO 

E4 

1660 

Cl 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

C7 

C8 

24 

1668 

C9 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

DO 

64 

1670 

1)1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

D8 

A4 

1678 

D9 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

20 

24 

SUM ： 

1C 

28 

34 

60 

6A 

FA 

05 

CO : 

：01 

1680 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1688 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1690 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1698 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

BO 

16A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

16A8 

00 

00 

00 

06 

OD 

00 

00 

00 

13 

16B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

16B8 

00 

00 

0B 

03 

04 

02 

01 

20 

35 

16C0 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

24 

16C8 

29 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

64 

16D0 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

A4 

16D8 

39 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

E4 

16E0 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

24 

16E8 

49 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

64 

16F0 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

A4 

16F8 

59 

5A 

5B 

5C 

5D 

5E 

20 

20 

65 

SUM ： 

68 

70 

83 

89 

99 

92 

5A 

60 : 

： C9 

1700 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

24 

1708 

69 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

64 

1710 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

A4 

1718 

79 

7A 

IF 

20 

IE 

20 

FF 

20 

8F 

1720 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1728 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1730 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1738 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1740 

A1 

A2 

A3 

2C 

20 

A6 

A7 

A8 

27 

1748 

A 9 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

20 

D4 

1750 

B1 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

B8 

A4 

1758 

B9 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

CO 

E4 

1760 

Cl 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

C7 

C8 

24 

1768 

C9 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

DO 

64 

1770 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

D8 

A4 

1778 

D9 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

20 

24 

SUM ： 

1C 

28 

D8 

6C 

68 

FA 

E4 

CO : 

:8E 

1780 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1788 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1790 

20 

2 0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1798 

20 

2 0 

20 

20 

20 

20 

20 

CD 

AD 

17A0 

B4 

17 

D5 

21 

06 

IB 

11 

40 

33 

17A8 

11 

01 

12 

00 

ED 

BO 

D1 

CD 

5F 

17B0 

98 

18 

B7 

C9 

21 

06 

IB 

77 

E9 

17B8 

23 

32 

IF 

29 

CD 

IB 

18 

CD 

6A 

17C0 

15 

29 

D8 

32 

5D 

IF 

06 

OD 

D7 

17C8 

CD 

OC 

18 

1A 

20 

03 

3E 

20 

8C 

17D0 

IB 

FE 

2E 

20 

03 

3B 

20 

IB 

E3 

17D8 

77 

13 

23 

10 

EB 

1A 

FE 

2E 

EE 

17E0 

20 

01 

13 

06 

03 

CD 

OC 

18 

2H 

17E8 

1A 

20 

03 

3E 

20 

IB 

77 

13 

40 

17F0 

23 

10 

F2 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

31 

17F8 

CD 

18 

29 

CO 

21 

17 

IB 

06 

27 


SUM ： 

9E 

71 

AF 

49 

30 

IF 

F2 

44 : 

： 8C 

1800 

11 

7E 

FE 

21 

DO 

3E 

OD 

77 

40 

1808 

2B 

10 

F6 

C9 

D5 

CD 

98 

18 

4C 

1810 

1A 

D1 

FE 

3A 

C8 

FE 

20 

30 

39 

1818 

01 

BF 

C9 

CD 

98 

18 

13 

1A 

33 

1820 

IB 

FE 

3A 

28 

04 

CD 

24 

20 

90 

1828 

C9 

1A 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

3E 

1830 

7B 

DO 

D6 

20 

C9 

11 

41 

11 

6D 

1838 

06 

OD 

1A 

FE 

20 

30 

03 

3E 

BC 

1840 

20 

IB 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

20 

E7 

1848 

CD 

40 

13 

13 

10 

EC 

3E 

2E 

9B 

1850 

CD 

40 

13 

06 

03 

1A 

FE 

20 

61 

1858 

30 

03 

3E 

20 

IB 

CD 

40 

13 

CC 

1860 

13 

10 

F2 

CD 

1A 

14 

68 

18 

90 

1868 

C9 

E6 

87 

47 

21 

40 

11 

7E 

6D 

1870 

E6 

87 

B8 

C2 

93 

18 

3A 

20 

EC 

1878 

29 

F5 

3A 

5D 

IF 

32 

20 

29 

4F 

SUM ： 

91 

23 

C5 

E4 

2B 

03 

A5 

A6 

： D6 

1880 

CD 

B4 

17 

FI 

32 

20 

29 

11 

: 15 

1888 

40 

11 

21 

06 

IB 

06 

10 

CD 

：76 

1890 

DO 

18 

C8 

3E 

08 

B7 

C9 

13 : 

: 89 

1898 

1A 

FE 

20 

28 

FA 

C9 

3A 

5D 

: BA 

18A0 

IF 

FE 

51 

20 

04 

3E 

OB 

37 

: 12 

18A8 

C9 

3A 

04 

19 

B7 

28 

03 

CD 

: CF 

18B0 

05 

19 

CD 

35 

IB 

30 

01 

C9 

：35 

18B8 

AF 

32 

04 

19 

21 

06 

IB 

11：51 

18C0 

40 

11 

06 

10 

1A 

E6 

07 

BE : 

： 2C 

18C8 

20 

29 

CD 

DO 

18 

20 

24 

C9 ： 0B 

18D0 

13 

23 

7E 

FE 

21 

30 

02 

AF : 

:B4 

18D8 

C9 

7E 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

20 : F3 

18E0 

4F 

1A 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

20 

: 15 

18E8 

B9 

CO 

FE 

OD 

C8 

23 

13 

10 

:92 

18F0 

E8 

AF 

C9 

21 

06 

IB 

23 

7E : 

: 43 

18F8 

FE 

20 

C8 

FE 

OD 

C8 

3E 

01 

: F8 

SUM ： 

BD 

E2 

22 

4A 

B4 

82 

83 

31 : 

: F5 

1900 

32 

04 

19 

C9 

00 

F3 

CD 

B1 

89 

1908 

04 

CD 

CE 

04 

FB 

3E 

08 

B7 

9B 

1910 

C9 

CD 

35 

IB 

D8 

21 

4 0 

11 

30 

1918 

7E 

CD 

12 

29 

CD 

37 

13 

CD 

6A 

1920 

0 5 

19 

18 

ED 

C5 

E5 

2A 

D1 

C8 

1928 

11 

CD 

2C 

OC 

22 

03 

00 

CD 

08 

1930 

3E 

OC 

32 

BF 

19 

3A 

DO 

11 

6F 

1938 

B7 

CA 

B2 

19 

3A 

BE 

19 

CD 

2A 

1940 

CO 

19 

CD 

C6 

19 

B7 

20 

OC 

68 

1948 

3A 

BF 

19 

CD 

CO 

19 

CD 

C6 

4B 

1950 

19 

B7 

28 

E8 

FE 

09 

28 

37 

46 

1958 

FE 

OA 

28 

11 

FE 

OC 

28 

IE 

91 

1960 

F5 

3A 

BF 

19 

CD 

CO 

19 

FI 

9E 

1968 

El 

Cl 

C3 

80 

15 

21 

A2 

19 

D6 

1970 

36 

20 

21 

A6 

19 

36 

20 

21 

AD 

1978 

AB 

19 

36 

9 3 

18 

20 

21 

A2 

88 

SUM ： 

50 

F4 

65 

40 

C2 

85 

74 

B6 : 

： 5A 

1980 

19 

36 

80 

21 

A6 

19 

36 

80 

65 

1988 

21 

AB 

19 

36 

86 

18 

OF 

21 

E9 

1990 

A2 

19 

36 

40 

21 

A6 

19 

36 

47 

1998 

40 

21 

AB 

19 

36 

87 

3A 

DO 

EC 

19 AO 

11 

E6 

20 

20 

OD 

3E 

20 

32 

D4 

19A8 

DO 

11 

3E 

93 

32 

BE 

19 

C3 

7E 

19B0 

3C 

19 

AF 

32 

DO 

11 

3E 

IF 

74 

19B8 

32 

BE 

19 

C3 

3C 

19 

00 

00 

21 

19C0 

2A 

03 

00 

C3 

50 

OC 

3A 

09 

8F 

19C8 

1A 

B7 

28 

07 

OE 

01 

21 

OA 

3A 

19D0 

1A 

18 

09 

OE 

10 

CD 

F7 

19 

36 

19D8 

21 

OA 

1A 

77 

06 

32 

CD 

F7 

B8 

19E0 

19 

BE 

28 

06 

21 

09 

1A 

36 

7F 

19E8 

00 

C9 

10 

F2 

OD 

20 

ED 

B7 

9C 

19F0 

C8 

21 

09 

1A 

36 

01 

C9 

CD 

D9 

19F8 

FE 

19 

CD 

32 

08 

C9 

C5 

D5 

81 

SUM ： 

C9 

86 

F9 

EB 

AE 

83 

C3 

6D : 

：94 

1A00 

E5 

AF 

CD 

01 

09 

El 

D1 

Cl 

DE 

1A08 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C9 

1A10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

AE 

AF 

CD 

01 

09 

El 

D1 

Cl : 

:A7 

1A80 

00 

00 

00 

00 

00 

QO 

00 

00 ：00 

1A88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

1A90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1A98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

1AA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :〇〇 

1AA8 

00 

00 

00 

00 

DB 

E2 

CB 

9F : 

27 

1AB0 

D3 

E2 

C5 

06 

00 

ED 

78 

Cl : 

:A6 

1AB8 

C9 

C5 

06 

00 

ED 

79 

Cl 

C9 ：84 


1AC0 

E5 

CD 

E2 

1A 

30 

02 

El 

C9 :8A 

1AC8 

CD 

2C 

OC 

CD 

3E 

OC 

FE 

20 ： 3A 

1AD0 

30 

02 

3E 

20 

El 

C9 

2A 

D1：35 

1AD8 

11 

C9 

CD 

E2 

1A 

D8 

22 

D1 : 

6E 

1AE0 

11 

C9 

C5 

47 

3A 

5C 

IF 

3D ： D8 

1AE8 

BD 

38 

03 

78 

Cl 

C9 

3E 

OE : 

46 

1AF0 

Cl 

C9 

FE 

29 

30 

07 

CD 

EE : 

A3 

1AF8 

OC 

3E 

28 

18 

05 

CD 

7C 

OC : 

E4 

SUM ： 

2A 

73 

B2 

EF 

61 

FO 

D5 

F9 : 

5D 

1B00 

3E 

50 

32 

5C 

IF 

C9 

00 

00 : 

:04 

1B08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1B10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :〇〇 

1B18 

FE 

OD 

C2 

C6 

08 

F5 

3A 

DO ： 9A 

1B20 

11 

F5 

CD 

2E 

OA 

FI 

32 

DO : 

: FE 

1B28 

11 

FI 

C9 

CD 

8D 

14 

18 

OD : 

:5E 

1B30 

CD 

AD 

14 

18 

08 

CD 

Cl 

14 ：50 

1B38 

18 

03 

CD 

El 

14 

DO 

3E 

01 : 

: EC 

1B40 

C9 

3A 

5D 

IF 

FE 

51 

20 

06 : 

: F4 

1B48 

3E 

OB 

El 

El 

37 

C9 

FE 

54 : 

： 5D 

1B50 

CO 

AF 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 : 

：38 

1B58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1B60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :〇〇 

1B68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :〇〇 

1B70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :〇〇 

1B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :〇〇 

SUM ： 

OA 

E7 

72 

16 

OF 

7A 

A1 

1C : 

: BF 

1F00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:〇〇 

1F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:〇〇 

1F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:〇〇 

1F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:〇〇 

1F58 

00 

00 

00 

19 

28 

41 

OE 

00 ：90 

1F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 : BD 

1F68 

00 

4 0 

FF 

FF 

40 

11 

00 

00 : 

: 8F 

1F70 

00 

00 

00 

00 

40 

11 

OB 

1A : 

：76 

1F78 

D1 

11 

F2 

11 

00 

00 

FA 

1F : 

: FE 

SUM ： 

El 

51 

FI 

57 

A8 

92 

63 

39 : 

：50 

1F80 

El 

E9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CA 

1F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

B1 

74 

1F90 

00 

C3 

64 

15 

C3 

31 

15 

C3 

08 

1F98 

55 

15 

C3 

3D 

15 

C3 

35 

18 

8F 

1FA0 

C3 

69 

18 

C3 

9F 

17 

C3 

4F 

CF 

1FA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 

5B 

1FB0 

B3 

22 

C3 

84 

14 

C3 

23 

06 

1C 

1FB8 

C3 

FD 

05 

C3 

53 

14 

C3 

3F 

F1 

1FC0 

14 

C3 

44 

14 

C3 

14 

OF 

C3 

D8 

1FC8 

1A 

14 

C3 

13 

14 

C3 

62 

05 

42 

1FD0 

C3 

02 

14 

C3 

E5 

13 

C3 

DE 

35 

1FD8 

13 

C3 

D6 

13 

C3 

90 

13 

C3 

E8 

1FE0 

83 

13 

C3 

74 

13 

C3 

58 

13 

0E 

1FE8 

C3 

64 

13 

C3 

37 

13 

C3 

32 

3C 

1FF0 

13 

C3 

2D 

13 

C3 

40 

13 

C3 

EF 

IFF8 

29 

13 

C3 

00 

21 

C3 

00 

13 

F6 

SUM ： 

18 

F5 

3A 

C6 

4E 

B2 

4E 

67 

72 

2000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 

4A 

2008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

B6 

2010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

3C 

2018 

C3 

D6 

1A 

C3 

CO 

1A 

C3 

DA 

ED 

2020 

1A 

C3 

24 

19 

C3 

AD 

25 

C3 

72 

2028 

C9 

25 

C3 

B2 

1A 

C3 

B9 

1A 

13 

2030 

C3 

F2 

1A 

C3 

6C 

28 

C3 

AC 

95 

2038 

1A 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A 

2040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2068 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

90 

DC 

FD 

E2 

4A 

A2 

C3 

63 

： 5D 

2900 

C3 

35 

IB 

C3 

9E 

18 

C3 

2B 

7A 

2908 

IB 

C3 

30 

IB 

C3 

3A 

IB 

C3 

04 

2910 

11 

19 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

33 

2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

2928 

00 

00 

E5 

2A 

52 

11 

22 

72 

06 

2930 

IF 

2A 

54 

11 

22 

70 

IF 

2A 

89 

2938 

56 

11 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

A5 

2940 

2A 

72 

IF 

22 

52 

11 

2A 

6E 

D8 

2948 

IF 

22 

56 

11 

2 各 

70 

IF 

22 

83 

2950 

54 

11 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

OF 

2958 

00 

00 

00 

00 

00 

op 

00 

00 

00 

2960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

05 

54 

E7 

66 

97 

F8 

82 

27 

: DE 


48 OhIMZ 1986.2. 


►栃木県には「早川町」というシャープのおかげで栄えた町があるんだぞ 一。 愛知県の豊 
m 市と冏じで企業の名前が付いているのさつ（まさか NEC 市とか新日本電気町とゆ一のが 
できるわけがない〉。 神山武久 （15) 千葉県 




































C1200 7001500 メイン部（影を付けた部分と 1691 h 〜が “MACE” から変更 • 追加された部分） 


1200 

21 

FF 

OF 

D3 

E4 

7E 

D3 

EO 

17 


14C0 

C9 

CD 

28 

16 

CD 

EE 

14 

CD : 

70 












1208 

77 

7C 

B5 

28 

03 

2B 

18 

F3 

09 


14C8 

F8 

14 

D4 

03 

15 

D4 

8S 

IB : 

6C 


SUM： 

94 

47 

18 

9D 

CB 

3C 

E3 

55 : 

: CF 

1210 

AF 

32 

7C 

IF 

CD 

4C 

1A 

CD 

7C 


14D0 

2A 

06 

11 

22 

32 

11 

2A 

04 : D4 












1218 

84 

12 

OC 

3C 

3C 

3C 

3C 

3C 

CE 


14D8 

u 

22 

34 

11 

21 

03 

01 

22 : 

BF 


1780 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1220 

20 

53 

2D 

4F 

53 

20 

20 

53 

D5 


14E0 

30 

11 

D4 

OD 

E8 

DC 

16 

15 ：11 


1788 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1228 

57 

4F 

52 

44 20 

3E 

3E 

3E 

16 


14E8 

CD 

3A 

16 

C3 

94 

15 

F5 

AF ：2D 


1790 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1230 

3E 

3E 

20 

OD 

00 

2 A 

7E 

IF 

70 


14F0 

32 

48 

16 

32 

49 

16 

FI 

C9 : 

DB 


1798 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1238 

E9 

21 

20 

02 

C9 

F5 

3E 

20 

48 


14F8 

AF 

32 

44 

11 

32 

3F 

11 

32 : EA 


17A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1240 

18 

OF 

F5 

3E 

OD 

18 

OA 

F5 

7E 













17A8 

20 

20 

20 

20 

20 

7F 

00 

00 

IF 

1248 

3A 

94 

11 

B7 

20 

F5 

FI 

C9 

65 


SUM： 

IF 

4B 

15 

OF 

D8 

34 

DE 

7B : 

F3 


17B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1250 

F5 

C3 

7F 1A F5 

3A 

7C 

IF 

IB 













17B8 

00 

00 

16 

OD 

00 

00 

00 

00 

23 

1258 

B7 

28 

05 

FI 

F5 

CD 

AO 

12 

49 


1500 

41 

ii 

C9 

3E 

05 

32 

30 

11 

D1 


17C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1260 

FI 

F5 

CD 

12 

00 

FI 

FI 

C9 

70 


1508 

C3 

OD 

E8 

AF 

32 

31 

11 

3C 

17 


17C8 

00 

IB 

13 

14 

12 

11 

20 

21 

A6 

1268 

F5 

D5 

1A 

13 

FE 

OD 

28 

11 

3B 


1510 

32 

30 

ii 

C3 

OD 

E8 

F5 

3E 

5E 


17D0 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

2C 

1270 

CD 

50 

12 

18 

F5 

F5 

D5 

1A 

20 


1518 

06 

32 

30 

11 

CD 

OD 

E8 

FI 

2C 


17D8 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

31 

6C 

1278 

13 

B7 

28 

05 

CD 

50 

12 

18 

3E 


1520 

C9 

21 

03 

00 

22 

30 

11 

21 

71 


17E0 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

AC 












1528 

A3 

11 

22 

32 

11 

21 

40 

00 

7A 


17E8 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

41 

EC 

SUM： 

2D 

IF 

B6 

3 A 

03 

05 

72 

A7 ：5D 


1530 

22 

31 

11 

CD 

OD 

E8 

D8 

21 

22 


17F0 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

2C 












1538 

A 4 

11 

11 

FI 

10 

06 

11 

1A 

F8 


17F8 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 

6C 

1280 

F6 

D1 

FI 

C9 

E3 

F5 

7E 

23 

FA 


1540 

BE 

20 

DE 

13 

23 

10 

F8 

C9 

C3 












1288 

B7 

28 

05 

CD 

50 

12 

18 

F6 

21 


1548 

3A 

FI 

10 

FE 

OD 

20 

02 

37 

9F 


SUM： 

04 

25 

39 

37 

2E 

92 

28 

2F 

: BO 

1290 

FI 

E3 

C9 

3A 

94 

11 

90 

3F 

4B 


1550 

C9 

CD 

47 

12 

CD 

28 

16 

2A 

24 












1298 

D8 

CD 

3D 

12 

3C 

20 

FA 

C9 

13 


1558 

06 

ii 

22 

36 

11 

CD 

F8 

14 

59 


1800 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

: AC 

12A0 

C5 

OE 

00 

47 

CD 

BC 

12 

38 

ED 


1560 

CD 

IB 

16 

D4 

03 

15 

D4 

DE 

9C 


1808 

5A 

5B 

7D 

5D 

5E 

20 

20 

41 : 

：6E 

12A8 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

80 

D3 

FE 

E9 


1568 

15 

38 

05 

FE 

28 

28 

01 

37 

D8 


1810 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

: 2C 

12B0 

OC 

CD 

BC 

12 

38 

03 

AF 

D3 

64 


1570 

11 

AC 

15 

00 

00 

00 

11 

FI 

D4 


1818 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 

:6C 

12B8 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

C5 

D5 

11 

AO 


1578 

10 

00 

00 

00 

CD 

16 

15 

CD 

D5 


1820 

52 

53 

54 

55 

56 

5 7 

58 

59 

: AC 

12C0 

00 

00 

06 

20 

DB 

FE 

K6 

OD 

F2 













1828 

5A 

C8 

20 

C6 

20 

FF 

20 

20 : 

：67 

12C8 

B9 

28 

10 

IB 

7A 

B3 

20 

F4 

4D 


SUM： 

38 

E5 

CO 

DC 

67 

OF 

5B 

E9 : 

73 


1830 

20 

20 

20 

20 

2 0 

20 

20 

20 

：00 

12D0 

10 

F2 

AF 

32 

7C 

IF 

D1 

Cl 

10 













1838 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 : 

：00 

12D8 

FI 

37 

C9 

D1 

Cl 

FI 

B7 

C9 

F4 


1580 

3A 

16 

C3 

94 

15 

CD 

28 

16 

C7 


1840 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

：00 

12E0 

F5 

3E 

01 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

BB 


1588 

CD 

B5 

15 

CD 

16 

15 

CD 

3A 

96 


1848 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

81 

;61 

12E8 

F5 

AF 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

C3 

EE 


1590 

16 

C3 

94 

15 

38 

U2 

AF 

C9 

34 


1850 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

: 2C 

12F0 

B7 

1A 

D5 

1A 

FE 

OD 

20 

04 

EF 


1598 

F5 

3E 

01 

32 

3A 

11 

FI 

00 

A2 


1858 

8A 

8B 

8C 

8D 

8E 

8F 

90 

91 ：6C 

12F8 

AF 

12 

D1 

C9 

CD 

8F 

16 

12 

DF 


15A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


1860 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 : 

: AC 












15A8 

37 

00 

00 

C9 

57 

52 

49 

54 

46 


1868 

9A 

9B 

9C 

9D 

9E 

9F 

AO 

A1 : 

: EC 

SUM： 

5F 

DE 

B3 

D2 

33 

A9 

07 

68 

OD 


15B0 

49 

4E 

4 7 

20 

OD 

ED 

5B 

06 

59 


1870 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 

A7 

A 8 

A9 : 

：2C 












15B8 

11 

2A 

36 

11 

22 

06 

11 

ED 

A8 


1878 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

BO 

B1：6C 

1300 

13 

18 

FO 

CD 

IB 

00 

FE 

64 

65 


15C0 

53 

36 

11 

21 

04 

0 4 

22 

30 

15 












1308 

20 

03 

3E 

IB 

C9 

FE 

66 

20 

C9 


1508 

ii 

21 

FO 

10 

22 

32 

11 

21 

B8 


SUM: 

E8 

61 

E5 

75 

DA 

85 

BO 

3C ：EE 

1310 

03 

3E 

OD 

C9 

C3 

8F 

16 

CD 

4C 


15D0 

40 

00 

22 

34 

11 

2 A 

04 

11 

E6 












1318 

03 

13 

B7 

28 

FA 

C9 

CD 

IE 

A3 


15D8 

22 

38 

11 

C3 

OD 

E8 

21 

03 

47 


1880 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

B8 

B9 

AC 

1320 

00 

28 

14 

CD 

03 

13 

FE 

20 

3D 


15E0 

00 

22 

30 

11 

21 

A3 

11 

22 

5A 


1888 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

20 

20 

AB 

1328 

20 

14 

CD 

03 

13 

B7 

20 

FA 

E8 


15E8 

32 

11 

21 

40 

00 

22 

34 

11 

OB 


1890 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1330 

CD 

17 

13 

FE 

IB 

20 

07 

E3 

1A 


15F0 

AF 

32 

3C 

11 

3A 

3C 

11 

3C 

FI 


1898 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1338 

7E 

23 

66 

6F 

E3 

C9 

E3 

23 

28 


15F8 

32 

3C 

11 

FE 

21 

3E 

33 

DO 

DF 


18A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1340 

23 

E3 

C9 

7C 

CD 

48 

13 

7D 

FO 













18A8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

CD 

C3 

50 

1348 

F5 

OF 

OF 

OF 

OF 

CD 

51 

13 

62 


SUM： 

7C 

74 

BC 

2A 

E3 

Cl 

2B 

04 : A9 


18B0 

18 

D5 

21 

FB 

IB 

11 

FO 

10 

35 

1350 

FI 

CD 

DA 

03 

C3 

50 

12 

D6 

96 













18B8 

01 

12 

00 

ED 

BO 

D1 

CD 

B4 

02 

1358 

30 

D8 

FE 

OA 

38 

07 

FE 

11 

5E 


1600 

CD 

OD 

E8 

3F 

DO 

11 

A4 

11 

97 


1800 

19 

B7 

C9 

FE 

EE 

20 

02 

3E 

E5 

1360 

D8 

D6 

07 

FE 

10 

3F 

C9 

C5 

90 


1608 

21 

FI 

10 

06 

10 

1A 

BE 

20 

30 


18C8 

0 4 

21 

FB 

IB 

77 

23 

32 

IF 

26 

1368 

1A 

13 

CD 

57 

13 

38 

OD 

OF 

B8 


1610 

E3 

FE 

OD 

28 

0 4 

13 

23 

10 

60 


18D0 

29 

CD 

31 

19 

CD 

15 

29 

D8 

23 

1370 

OF 

OF 

OF 

4F 

1A 

13 

CD 

57 

CD 


1618 

F4 

37 

C9 

3E 

FF 

32 

31 

11 

A5 


18D8 

32 

5D 

IF 

06 

OD 

CD 

22 

19 

C9 

1378 

13 

38 

01 

B1 

Cl 

C9 

CD 

67 

BB 


1620 

3E 

01 

32 

30 

11 

C3 

OD 

E8 

6A 


18E0 

1A 

20 

03 

3E 

20 

IB 

FE 

2E 

E2 












1628 

F5 

01 

2D 

00 

11 

30 

11 

21 

96 


18E8 

20 

03 

3E 

20 

IB 

77 

13 

23 

49 

SUM： 

FI 

A9 

EO 

03 

8A 

C8 

33 

98 

：9A 


1630 

2E 

11 

ED 

B8 

ED 

43 

02 

11 

27 


18F0 

10 

EB 

1A 

FE 

2E 

20 

01 

13 

75 












1638 

FI 

C9 

F5 

01 

2D 

00 

11 

02 

FO 


18F8 

06 

03 

CD 

22 

19 

1A 

20 

03 


1380 

13 

67 

D4 

67 

13 

6F 

C9 

E5 

E5 


1640 

11 

21 

04 

11 

ED 

BO 

FI 

C9 

9E 












1388 

2A 

72 

IF 

2 2 

02 

11 

2A 

70 

8A 


1648 

00 

00 

00 

00 

00 

F3 

E5 

C5 

9D 


SUM： 

CD 

E8 

4D 

90 

80 

C9 

73 

75 : 

：C3 

1390 

IF 

U 

04 

11 

2A 6E 

IF 

22 

2F 


1650 

01 

00 

DO 

09 

D3 

El 

7E 

18 

24 












1398 

06 

11 

El 

CD AF IB 

FE 

03 

90 


1658 

OA 

E5 

C5 

01 

00 

DO 

09 

F3 

81 


1900 

3E 

20 

IB 

77 

13 

23 

10 

F2 

28 

13A0 

CA 

48 

15 

B7 

CC 

19 

14 

CD 

A4 


1660 

D3 

El 

77 

Cl 

El 

D3 

E3 

F5 

78 


1908 

36 

20 

B7 

3A 

5D 

IF 

CD 

18 

A8 

13A8 

21 

00 

18 

5B 

E5 

2A 

70 

IF 

32 


1668 

3A 

9C 

11 

FE 

FO 

20 

01 

FB 

FI 


1910 

29 

CO 

21 

OC 

1C 

06 

11 

7E 

Cl 

13B0 

22 

04 

11 

El 

CD 

AF 

IB 

FE 

AD 


1670 

FI 

C9 

C5 

EB 

01 

00 

DO 

09 

44 


1918 

FE 

21 

DO 

3E 

OD 

77 

2B 

10 

EC 

13B8 

03 

CA 

85 

15 

B7 

CC 

19 

14 

17 


1678 

EB 

Cl 

F3 

D3 

K1 

ED 

BO 

18 

08 


1920 

F6 

C9 

D5 

CD 

B4 

19 

1A 

D1 

19 

13C0 

CD 

24 

00 

18 

42 

CD 

AF 

IB 

E2 













1928 

FE 

3A 

C8 

FE 

20 

30 

01 

BF 

OE 

1308 

FE 

03 

CA 

7F IB B7 

CC 

19 

01 


SUM： 

1C 

1C 

E8 

2C 

92 

DA 

A8 

18 : 

：78 


1930 

C9 

CD 

B4 

19 

13 

1A 

IB 

FE 

A9 

13D0 

14 

CD 

27 

00 

E5 

2A 

02 

11 

2A 













1938 

3A 

28 

04 

CD 

24 

20 

C9 

1A 

5A 

13D8 

22 

72 

IF 

2 A 

04 

11 

22 

70 

84 


1680 

E4 

C5 

KB 

01 

00 

DO 

09 

Cl 

2F 


1940 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

DO 

A6 

13E0 

IF 

2 A 

06 

11 

22 

6E 

IF 

El 

FO 


1688 

F3 

D3 

El 

ED 

BO 

18 

D6 

E5 

17 


1948 

D6 

20 

C9 

11 

FI 

10 

06 

OD 

E4 

13E8 

18 

ID 

E5 

2A 

72 

IF 

22 

02 

F9 


1690 

C5 

21 

AE 

16 

4F 

06 

00 

09 

08 


1950 

1A 

FE 

20 

30 

03 

3E 

20 

IB 

E4 

13F0 

11 

2 A 

70 

IF 

22 

04 

11 

El 

E2 


1698 

7E 

Cl 

EJ 

C9 

E5 

C5 

21 

AE 

62 


1958 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

20 

CD 

50 

C9 

13F8 

CD 

AF 

IB 

FE 

03 

CA 

Cl 

14 

37 


16A0 

17 

18 

FI 

00 

00 

00 

00 

00 

20 


1960 

12 

13 

10 

EC 

3E 

2E 

CD 

50 

AA 












16A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


1968 

12 

06 

03 

1A 

FE 

20 

30 

03 

86 

SUM： 

88 

A8 

21 

88 

22 

El 

7A 

05 : 

：5B 


16B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


1970 

3E 

20 

IB 

CD 

50 

12 

13 

10 

CB 












16B8 

00 

00 

00 

OD 

00 

00 

00 

IF 

2C 


1978 

F2 

CD 

IE 

13 

7E 

19 

C9 

FE 

4E 

1400 

B7 

CC 

19 

14 

CD 

2A 

00 

E5 

8C 


16C0 

IE 

1C 

ID 

00 

oc 

00 

00 

00 

63 












1408 

21 

5A 

07 

36 

1A 

21 

61 

07 

5B 


16C8 

00 

IB 

00 

00 

00 

00 

20 

21 

5C 


SUM： 

E7 

7E 

6B 

36 

B8 

27 

5F 

E9 : 

: 2D 

1410 

36 

18 

21 

■IB 

OA 

36 

4A 

El 

25 


16D0 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

2C 












1418 

C9 

E5 

21 

5A 

07 

36 

OD 

21 

94 


16D8 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

31 

6C 


1980 

EE 

20 

02 

3E 

04 

E6 

87 

47 

06 

1420 

61 

()7 

36 

OC 

21 

4B 

OA 

36 

56 


16E0 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

AC 


1988 

21 

FO 

10 

7E 

FE 

EE 

20 

02 

AD 

1428 

25 

El 

C9 

CD 

F8 

1.1 

CD 

OB 

80 


16E8 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

41 

EC 


1990 

3E 

04 

E6 

87 

B8 

CO 

3A 

20 

81 

1430 

15 

DA 

16 

15 

3A 

4 8 

16 

B7 

69 


16F0 

42 

43 

44 

45 

■U; 

47 

48 

49 

2C 


1998 

29 

F5 

3A 

5D 

IF 

32 

20 

29 

4F 

1438 

CC 

60 

14 

21 

49 

16 

7F -： 

B7 

F5 


16F8 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 

6C 


19A0 

CD 

C3 

18 

FI 

32 

20 

29 

11 

25 

1440 

20 

05 

32 

48 

16 

37 

C9 

35 

EA 













19A8 

FO 

10 

21 

FB 

IB 

06 

10 

CD 

1A 

1448 

01 

1A 

00 

11 

FO 

10 

2A 

4B 

A1 


SUM： 

93 

13 

B9 

30 

4C 

15 

88 

OB 

：83 


19B0 

DC 

19 

C9 

13 

1A 

FE 

20 

28 

31 

1450 

16 

00 00 

00 

ED 

BO 

00 

00 

B3 













19B8 

FA 

C9 

3A 

5D 

IF 

FE 

51 

CA 

92 

1458 

22 

4B 

16 

CD 

3A 

16 

B7 

C9 

20 


1700 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

AC 


19C0 

3C 

IB 

CD 

C5 

13 

30 

01 

C9 

F6 

1460 

CD 

F8 

14 

CD 

OB 

15 

D8 

CD 

6B 


1708 

5A 

5B 

20 

5D 

5E 

20 

20 

61 

31 


19C8 

21 

FB 

IB 

11 

FO 

10 

06 

10 

5E 

1468 

03 

15 

06 

00 

11 

00 

2D 

ED 

49 


1710 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

2C 


19D0 

1A 

E6 

07 

BE 

20 

29 

CD 

DC 

B7 

1470 

5 3 

•IB 

16 

D5 

21 

FO 

10 

22 

CC 


1718 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

71 

6C 


19D8 

19 

20 

24 

C9 

13 

23 

7E 

FE 

D8 

1478 

32 

11 

21 

03 

00 

22 

30 

11 

CA 


1720 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

AC 


19E0 

21 

30 

02 

AF 

C9 

7E 

FE 

2E 

75 












1728 

7A 

20 

20 

5C 

20 

20 

20 

A1 

17 


19E8 

20 

02 

3E 

20 

4F 

1A 

FE 

2E 

15 

SUM: 

EC 

18 

24 

C9 

FE 

A8 

12 

D3 : 

：7C 


1730 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 

A7 

A8 

A9 

2C 


19F0 

20 

02 

3E 

20 

B9 

CO 

FE 

OD 

04 












1738 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

BO 

B1 

6C 


19F8 

C8 

23 

13 

10 

E8 

AF 

C9 

21 

8F 

1480 

21 

40 

00 

22 

34 

11 

C5 

CD 

: 5A 


1740 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

G8 

B9 

AC 












1488 

OD 

E8 

Cl 

DA 

A2 

14 

04 

78 

：C2 


1748 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

CO 

Cl 

EC 


SUM： 

C2 

31 

12 

58 

4E 

7B 

CO 

9F 

：85 

1490 

01 

1 A 

00 

D1 

21 

FO 

10 

00 

:0D 


1750 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

C7 

C8 

C9 

2C 












1498 

00 

00 

ED 

BO 

00 00 

D5 

47 

: B9 


1758 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

DO 

D1 

6C 


1A00 

FC 

IB 

7E 

FE 

20 

C8 

FE 

OD 

86 

MAO 

18 

D2 

D1 

C5 

CD 

16 

15 

Cl 

：39 


1760 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

D8 

D9 

AC 


1A08 

C8 

B7 

C9 

E5 

CD 

IE 

1A 

38 

6A 

14A8 

FE 

28 

28 

05 

CD 

EE 

14 

37 

：59 


1768 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

20 

20 

6B 


1A10 

OB 

CD 

B4 

OF 

7E 

FE 

20 

30 

67 

14B0 

C9 

78 

B7 

20 

05 

CD 

EE 

14 

: EC 


1770 

20 

20 

20 

20 

7D 

20 

7B 

20 

B8 


1A18 

02 

3E 

20 

B7 

El 

C9 

C5 

47 

CD 

14B8 

37 

C9 

32 

49 

16 

32 

48 

16 

：21 


1778 

20 

20 

20 

20 

2 0 

20 

20 

20 

00 


1A20 

3E 

27 

BD 

38 

08 

3E 

18 

BC 

74 


►芄マイコン雑誌の「ザナドゥ」の特集を見て，私はビックリした。敵キャラ•览衣に 「 C S-OS “SWORD’ 

Z-812 CEj というのがあるではないか（スターウォーズの R 2 -D 2にそつくり）。 CZ-812 
CE といえばX1 Fmodel20 の切浪ではないか。 H 本ファルコムは何を考えているのだろう。 

山下正征 (16) 兵庫県 


49 











































注） MZ-80K/C/I200/700 の場合， I39 Eh 〜， I3B7 h 〜, I3C8 h 〜， I3FB H 〜の各5バイトは0 Oh で埋め， IF8F H 〜を AD H , 00 H にします。 MZ-700 は I23B H を 0I H に変更， 
MZ-80K/C/I200 は I23B H を 00 H に， I652 H , I65D H , 1676外 I685 h , IF6 B h を COh に， IABOh 〜を 2 Ch ， IB h に， IF69 H を I0 H にそれぞれ変更して く ださい0 


1A28 

38 

03 

78 

Cl 

C9 

3E 

OE 

Cl 

4A 

味 

SUM ： 

2F 

53 

56 

CF 

91 

BE 

2A 

64 : 

：84 


1FC8 

IE 

13 

C3 

17 

13 

C3 

IE 

00 : 

: FF 

1A30 

C9 

2 A 

71 

11 

C9 

CD 

IE 

1A 

43 













1FD0 

C3 

03 

13 

C3 

EF 

12 

C3 

E8 : 

：48 

1A38 

D8 

22 

71 

11 

C9 

C5 

06 

00 

10 


1B80 

2B 

14 

C3 

D4 

13 

21 

03 

00 

OD 


1FD8 

12 

C3 

EO 

12 

C3 

AO 

12 

C3 : 

IFF 

1A40 

ED 

78 

Cl 

C9 

C5 

06 

00 

ED 

A7 


1B88 

22 

30 

11 

21 

A3 

11 

22 

32 

8C 


1FE0 

93 

12 

C3 

84 

12 

C3 

75 

12 : 

: 4 8 

1A48 

79 

Cl 

C9 

C9 

3A 

7D 

IF 

FE 

AO 


1B90 

11 

21 

40 

00 

22 

34 

11 

CD 

A6 


1FE8 

C3 

68 

12 

C3 

47 

12 

C3 

42 

： 5E 

1A50 

03 

2 8 

04 

AF 

32 

7D 

IF 

3E 

EA 


1B98 

OD 

E8 

D8 

21 

A4 

11 

11 

FI 

A5 


1FF0 

12 

C3 

3D 

12 

C3 

50 

12 

C3 : 

:0C 

1A58 

70 

32 

7E 

00 

32 

49 

OE 

32 : DB 


1BA0 

10 

06 

10 

1A 

BE 

20 

FO 

FE 

OC 


1FF8 

39 

12 

C3 

00 

21 

C3 

00 

12 : 

：04 

1A60 

87 

OE 

32 

DE 

OE 

AF 

06 

OA ：72 


1BA8 

OD 

C8 

13 

23 

10 

F5 

C9 

3A 

13 












1A68 

21 

B7 

09 

77 

23 

10 

FC 

21 

A8 


1BB0 

5D 

IF 

FE 

54 

20 

02 

3E 

00 

2E 


SUM ： 

25 

68 

4E 

EE 

FC 

B6 

71 

DF : 

: CB 

1A70 

BC 

09 

36 

CD 

21 

05 

IB 

22 

2B 


1BB8 

FE 

53 

20 

02 

3E 

01 

FE 

51 

01 












1A78 

BD 

09 

CD 

07 

14 

AF 

C9 

C5 

EB 


1BC0 

20 

02 

3E 

03 

C9 

03 

CO 

3E 

2D 


2000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 

4A 












1BC8 

OB 

El 

37 

C9 

D3 

E4 

C3 

00 

66 

2008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

B6 

SUM ： 

E2 

BD 

7C 

2E 

78 

77 

79 

CO 

71 


1BD0 

00 

CD 

C5 

13 

38 

13 

21 

FO 

01 

2010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

3C 












1BD8 

10 

7E 

FE 

EE 

20 

02 

3E 

04 

DE 


2018 

C3 

31 

1A 

C3 

OB 

1A 

C3 

35 

EE 

1A80 

4F 

CD 

9C 

16 

47 

79 

FE 

60 

EC 


1BE0 

77 

CD 

12 

29 

CD 

47 

12 

18 

BD 


2020 

1A 

C3 

EF 

1A 

C3 

AD 

25 

C3 

3E 

1A88 

38 

19 

FE 

7B 

30 

15 

3E 

05 

52 


1BE8 

E8 

47 

3A 

5D 

IF 

FE 

51 

28 

5C 


2028 

C9 

25 

C3 

3D 

1A 

C3 

44 

1A 

29 

1A90 

CD 

AO 

1A 

78 

CD 

AO 

1A 

3E 

C4 


1BF0 

02 

B7 

C9 

78 

FE 

08 

C8 

B7 

7F 


2030 

C3 

4B 

1A 

C3 

6C 

28 

C3 

CC 

OE 

1A98 

05 

CD 

AO 

1A 

79 

Cl 

FI 

C9 

80 


1BF8 

C8 

37 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

C8 


2038 

IB 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IB 

1AA0 

F5 

C5 

47 

3A 

7C 

IF 

B7 

28 

B5 













2040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1AA8 

04 

78 

CD 

AO 

12 

78 

F5 

CD 

35 


SUM ： 

47 

BD 

43 

74 

86 

D8 

49 

A2 : 

:04 


2048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1AB0 

12 

00 

FI 

79 

Cl 

FI 

C9 

CD 

C4 













2050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1AB8 

03 

00 

C5 

D5 

E5 

06 

00 

62 

EA 


1F00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1AC0 

6B 

1A 

FE 

OD 

28 

23 

FE 

05 

DE 


1F08 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1AC8 

28 

11 

CD 

8F 

16 

FE 

41 

38 

22 


1F10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2068 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1AD0 

05 

FE 

5B 

30 

01 

80 

77 

13 

99 


1F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

1AD8 

23 

18 

E6 

78 

FE 

20 

20 

04 

DB 


1F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1AE0 

06 

00 

18 

02 

06 

20 

13 

18 

71 


1F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 












1AE8 

D8 

AF 

77 

El 

D1 

Cl 

C9 

CD 

07 


1F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 

91 

90 

C8 

6E 

95 

A2 

4E 

DE 

: BA 

1AF0 

B3 

09 

FE 

C9 

28 

OA 

FE 

CA 

7D 


1F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 












1AF8 

28 

06 

CD 

CE 

OB 

C3 

8F 

16 

3C 


1F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2900 

C3 

C5 

13 

C3 

BA 

19 

C3 

87 

7B 












1F48 

00 

()0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2908 

13 

C3 

AC 

13 

C3 

EA 

13 

C3 

18 

SUM ： 

DB 

8F 

84 

09 

38 

EC 

FB 

A9 : 

: BF 


1F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


2910 

D1 

IB 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

F5 












1F58 

00 

00 

00 

19 

28 

41 

OE 

00 

90 


2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

1B00 

CD 

DC 

OD 

18 

EA 

C5 

E5 

21 

83 


1F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 

BD 


2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

1B08 

3B 

IB 

CD 

7E 

05 

28 

18 

7E 

64 


1F68 

00 

30 

00 

DO 

FO 

10 

00 

00 

00 


2928 

00 

00 

E5 

2A 

02 

11 

22 

72 

B6 

1B10 

B7 

20 

OC 

06 

80 

CD 

7E 

05 

B9 


1F70 

00 

00 

00 

00 

FO 

10 

A3 

11 

B4 


2930 

IF 

2A 

04 

11 

22 

70 

IF 

2A 

39 

1B18 

28 

OD 

10 

F9 

3E 

01 

77 

CD 

Cl 


1F78 

71 

11 

94 

11 

00 

00 

FA 

IF 

40 


2938 

06 

11 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

55 

1B20 

7E 

05 

28 

03 

El 

Cl 

C9 

7B 

97 













2940 

2A 

72 

IF 

22 

02 

11 

2A 

6E 

88 

1B28 

AF 

77 

18 

F3 

FE 

OD 

CA 

OE 

14 


SUM ： 

81 

41 

94 

28 

08 

90 

FB 

30 : 

：41 


2948 

IF 

22 

06 

11 

2A 

70 

IF 

22 

33 

1B30 

09 

C5 

4F 

47 

CD 

46 

09 

78 

F8 













2950 

04 

11 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

BF 

1B38 

Cl 

C9 

00 

00 

CD 

2B 

14 

3E 

D4 


1F80 

El 

E9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

；CA 


2958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B40 

08 

D8 

21 

FC 

IB 

11 

FI 

10 

2A 


1F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

04 : 

:C7 


2960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B48 

06 

10 

1A 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

BC 


1F90 

E8 

C3 

4D 

16 

C3 

4D 

16 

C3 : F7 


2968 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B50 

20 

4F 

7E 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

79 


1F98 

59 

16 

C3 

59 

16 

C3 

4B 

19 : C8 


2970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B58 

20 

B9 

20 

EO 

FE 

OD 

28 

04 

10 


1FA0 

C3 

7F 

19 

C3 

AE 

18 

C3 

4F : F6 


2978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B60 

23 

13 

10 

E6 

21 

FB 

IB 

3A 

9D 


1FA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 : 

:5B 












1B68 

FO 

10 

FE 

EE 

20 

02 

3E 

04 

50 


1FB0 

B3 

2 2 

C3 

7E 

13 

C3 

67 

13 : 

66 


SUM ： 

ID 

E6 

BB 

5E 

13 

A9 

7A 

83 : 

:D5 

1B70 

BE 

CA 

D4 

13 

AF 

32 

49 

16 

AF 


1FB8 

C3 

57 

13 

C3 

DA 

03 

C3 

43 ： D3 












1B78 

32 

48 

16 

3E 

06 

37 

C9 

CD 

A1 


1FC0 

13 

C3 

48 

13 

C3 

3E 

00 

C3 : F5 













〇〇 Oh!MZ 1986.2. 


2100 

ED 

7B 

6C 

IF 

CD 

D6 

IF 

3E 

TF3 

巧 

2270 

20 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

1A : 

:4C 

2108 

23 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

76 

IF 

EO 


2278 

13 

FE 

3A 

CA 

12 

20 

3E 

OD : 

92 

2110 

CD 

1)3 

IF 

CD 

IB 

21 

DC 

33 

D7 











— 

2118 

20 

18 

E5 

1A 

FE 

23 

28 

02 

82 


SUM ： 

OB 

05 

E5 

D4 

75 

53 

36 

FC : 

： C3 

2120 

B7 

C9 

13 

1A 

13 

B7 

C8 

FE 

3D 












2128 

21 

CA 

36 

20 

FE 

4A 

CA 

72 

C5 


2280 

37 

C9 

3A 

5C 

IF 

FE 

50 

20 

23 

2130 

21 

FE 

4C 

CA 

El 

21 

FE 

4B 

80 


2288 

05 

3E 

28 

C3 

30 

20 

3E 

50 

OC 

2138 

CA 

38 

22 

FE 

4E 

CA 

71 

22 

CD 


2290 

C3 

30 

20 

13 

1A 

FE 

20 

28 

86 

2140 

FE 

4D 

CA 

82 

21 

FE 

57 

CA 

D7 


2298 

FA 

C9 

CD 

94 

22 

13 

1A 

IB 

8E 

2148 

82 

22 

FE 

53 

28 

08 

FE 

44 

67 


22A0 

FE 

3A 

28 

03 

C3 

AD 

25 

1A 

12 

2150 

28 

12 

3E 

OD 

37 

C9 

1A 

CD 

6C 


22A8 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

DO 

A6 

2158 

AA 

22 

13 

FE 

54 

CA 

43 

22 

60 


22B0 

E6 

DF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

8C 

2160 

IB 

C3 

92 

21 

1A 
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► 9 月に MZ -1500 から FM -77 に乗り換えた。すると FM -77 は安売りだったせいか一週間 
でディスクエラーが出た。交換してもらって1力月程使っていると，またディスクエラー 
が出た。今度はお金を返してもらった。今度はそのお金で SuperMZ を H った。とてもう 
れしい。これも FM -77 が故陣したおかげだ。ありがとう富士通さん。 

福岡茂樹 （37) 大阪府 
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29 

29 

EB 

OB 

78 

03 

15 

2858 

07 

FE 

4D 

3F 

38 

02 

B7 

C9 

4B 

26B0 

FE 

10 

38 

21 

36 

80 

CD 

36 

20 

2860 

3E 

03 

C9 

FE 

54 

C8 

FE 

53 

75 

26B8 

27 

77 

El 

F5 

3E 

10 

CD 

5A 

E9 

2868 

C8 

FE 

51 

C9 

3D 

FE 

OE 

38 

61 


2B00 

C3 

07 

2B 

C3 

5E 

2B 

00 

C5 

06 

2BB0 

08 

CD 

A5 

2C 

3 0 

BF 

18 

BA 

67 

2C60 

2B 

E6 

OF 

5F 

16 

00 

19 

D1 

： 7F 

2B08 

D5 

E5 

CD 

11 

2B 

El 

D1 

Cl 

36 

2BB8 

E5 

6F 

08 

26 

04 

3E 

FF 

2D 

FO 

2C68 

C9 

FB 

OE 

FA 

F3 

ED 

59 

OE 

：13 

2B10 

C9 

ED 

73 

D7 

2C 

CD 

B8 

2B 

DC 

2BC0 

95 

6F 

B7 

ED 

5 2 

El 

DA 

Cl 

76 

2C70 

F8 

ED 

79 

3E 

07 

3D 

20 

FD 

: FD 

2B18 

CD 

DC 

2B 

CD 

OF 

2C 

3E 

05 

IF 

2BC8 

2C 

7B 

07 

CB 

12 

07 

CB 

12 

6F 

2C78 

C9 

F5 

01 

FC 

OF 

3A 

06 

2B 

：35 

2B20 

F5 

E5 

3E 

80 

CD 

69 

2C 

D5 

CF 

2BD0 

07 

CB 

12 

07 

CB 

12 

7B 

E6 

29 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 



— 

2B28 

11 

FB 

F8 

4B 

ED 

78 

4A 

ED 

EB 

2BD8 

OF 

3C 

5F 

C9 

E5 

F3 

CD 

35 

4D 

SUM ： 

OD 

B5 

5C 

AC 

06 

04 

F3 

B3 

： 7A 

2B30 

78 

OF 

30 

OB 

OF 

30 

F8 

4B 

44 

2BE0 

2C 

3 A 

06 

2B 

E6 

03 

CB 

3A 

85 











2B38 

ED 

78 

77 

23 

4A 

18 

FO 

E6 

37 

2BE8 

30 

02 

F6 

10 

F6 

80 

32 

06 

E6 

2C80 

E6 

03 

ED 

79 

FI 

FB 

B7 

C9 

: BB 

2B40 

4E 

D1 

28 

OB 

El 

FI 

3D 

CA 

2B 

2BF0 

2B 

OE 

FC 

ED 

79 

D5 

IE 

03 

91 

2C88 

F5 

E5 

D5 

CD 

5A 

2C 

36 

00 

：38 

2B48 

CA 

2C 

CD 

88 

2C 

18 

D1 

FI 

51 

2BF8 

21 

00 

00 

01 

F8 

OF 

ED 

78 

8E 

2C90 

AF 

01 

F9 

OF 

ED 

79 

OD 

3E 

：69 

2B50 

FI 

08 

3D 

CA 

79 

2C 

08 

CD 

7A 

一———- 

-— —- 

— 

— 


— 

— 

— 


— 

2C98 

02 

ED 

79 

CD 

24 

2C 

D1 

CD 

：23 

2B58 

A5 

2C 

30 

C2 

18 

BD 

C5 

D5 

32 

SUM ： 

FE 

DC 

ED 

76 

3E 

04 

48 

33 : 

: FA 

2CA0 

OF 

2C 

El 

FI 

C9 

1C 

3E 

10 

：40 

2B60 

E5 

CD 

68 

2B 

El 

M 

Cl 

C9 

81 











2CA8 

BB 

DO 

IE 

01 

E5 

21 

06 

2B 

: El 

2B68 

ED 

73 

D7 

2C 

CD 

B8 

2B 

CD 

EO 

2C00 

E6 

81 

28 

2E 

2B 

7C 

B5 

20 

39 

2CB0 

7E 

EE 

10 

77 

E6 

10 

20 

02 

： 0B 

2B70 

DC 

2B 

CD 

OF 

2C 

3E 

05 

F5 

47 

2C08 

F5 

ID 

20 

F2 

C3 

C‘l 

2C 

OE 

E5 

2CB8 

14 

37 

OE 

FC 

7E 

ED 

79 

El 

: 1A 

2B78 

E5 

3E 

AO 

CD 

69 

2C 

D5 

11 

OB 

2C10 

FB 

ED 

51 

E5 

CD 

5A 

2C 

7E 

EF 

2CC0 

C9 

3E 

05 

01 

3E 

02 

01 

3E 

： 8C 

— 

— 

— 

-— 一- 

-— - 

— 

— 

••一 • 


— 

2C18 

OE 

F9 

ED 

79 

72 

El 

OE 

F8 

C6 

2CC8 

04 

01 

3E 

01 

CD 

79 

2C 

ED 

: A3 

SUM ： 

DA 

F6 

81 

C3 

B8 

13 

C6 

A2 

：47 

2C20 

3E 

IE 

ED 

79 

E5 

D5 

06 

20 

A2 

2CD0 

7B 

D7 

2C 

37 

C9 

00 

00 

00 

： 7E 











2C28 

10 

FE 

01 

F8 

OF 

ED 

78 

OF 

8A 

2CD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

：00 

2B80 

FB 

F8 

ED 

78 

OF 

30 

OB 

OF 

B1 

2C30 

38 

FB 

D1 

El 

C9 

D5 

16 

FF 

98 

2CE0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

：00 

2B88 

30 

F8 

7E 

4B 

ED 

79 

23 

4A 

C4 

2C38 

01 

FB 

OF 

3E 

A5 

KD 

79 

3E 

92 

2CE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

：00 

2B90 

18 

FO 

CB 

6F 

C2 

C7 

2C 

E6 

DD 

2G40 

10 

CD 

53 

2C 

ED 

78 

FE 

A5 

64 

2CF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

：00 

2B98 

7E 

D1 

28 

OD 

El 

FI 

3D 

20 

B3 

2C48 

20 

02 

D1 

C9 

15 

2 0 

E9 

D1 

AB 

2CF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

：00 

2BA0 

03 

C3 

CA 

2C 

CD 

88 

2C 

18 

55 

2C50 

C3 

C4 

2C 

3D 

2A 

34 

12 

20 

80 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

2BA8 

CE 

FI 

FI 

08 

3D 

CA 

79 

2C 

64 

2058 

FA 

C9 

21 

D9 

2C 

D5 

3A 

06 

: FE 1! SUM ： 

30 

OD 

CO 

CO 

42 

81 

D5 

ID 

：72 


リストト F MZ-80B 200 0 2200/2500 7001500 ディスク I/O 

2B00 

C3 

07 

2B 

C3 

17 

2B 

00 

CD 

C7 

2B38 

00 

19 

01 

00 

05 

B7 

ED 

42 

05 

2B70 

D8 

07 

38 

09 

7B 

B2 

2 〇 

F6 

：63 

2B08 

B5 

2C 

3E 

94 

32 

FA 

2B 

01 

OB 

2B40 

02 

63 

2C 

7B 

E6 

OF 

3C 

32 

3F 

2B78 

10 

K-? 

C3 

5E 

2C 

3E 

OB 

32 

: CC 

2B10 

l.)B 

DB 

11 

77 

2F 

18 

OE 

CD 

60 

2B48 

59 

2B 

06 

04 

CB 

3A 

CB 

IB 

79 


— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

.•一— 

2B18 

B5 

2C 

3E 

B4 

32 

FA 

2B 

01 

2B 

2B50 

10 

FA 

7B 

32 

58 

2B 

18 

02 

54 

SUM ： 

5B 

C2 

EB 

F9 

CD 

E2 

E6 

EO 

：76 

2B20 

2F 

7E 

11 

DB 

D3 

21 

08 

2C 

Cl 

2B58 

00 

00 

06 

05 

3A 

06 

2B 

F6 

6C 











2B28 

70 

23 

71 

23 

72 

23 

73 

ED 

1C 

2B60 

84 

D3 

DC 

11 

2C 

1 A 

IB 

7B 

20 

2B80 

C8 

2C 

3A 

C8 

2C 

3D 

20 

03 

：82 

2B30 

5B 

58 

2B 

3A 

C3 

2C 

6F 

26 

9C 

2B68 

B2 

20 

FB 

11 

00 

00 

1H 

DB 

D4 

2B88 

C3 

77 

2C 

32 

C8 

2C 

3E 

D8 

: A2 


►僕は昔から Oh ! MZ をよく読んでいるよい子です。そこでひとつ質問があります。スク 
ウェアの 1 ■ブラステイ ー j のアニメ処理の速さが Oh ! MZ の1月号では6 コマ/秒と 邦いて 
ありますが，最高で12 コマ/秒と:？】： いてある雑誌もあります。 いったい どうなっているんで 
しょうか。 橋本昌光 （17) 來京都 


S-OS “ SWORD ” 51 


DA 92418 OC6D500FD 
777A1FD7BOEFB5D4 


OEE 605645204304 c 
58c 7266667566266 


37b 420442767564 


DB9AOF55C9954D51 
26AE 266666666066 


AAAAAAAAAAAAAAAA 
2222222 2 22222222 


ノ 

















































SUM ： 3115 2A E3 4D 98 04 9A :D6 

7200 4F 53 2D 4F 53 20 53 57 ： 3B 
7208 4F 52 44 0D 00 00 00 30 : 22 
7210 00 00 00 00 00 00 00 FF : FF 
7218 20 00 03 49 50 4C 50 52 : AA 
7220 4F 53 2D 4F 53 20 53 57 ： 3B 
7228 4F 52 44 OD 00 00 00 30 : 22 
7230 00 00 00 00 00 00 00 FF : FF 
7238 20 00 0153 2D 4F 53 20 :63 
7240 53 57 4F 52 44 20 20 20 : EF 
7248 53 79 73 20 00 30 00 00 :8F 
7250 00 00 00 00 00 00 00 00 :00 
7258 20 00 00 00 00 00 00 00 : 20 
7260 00 00 00 00 00 00 00 00 :00 
7268 00 00 00 00 00 00 00 00 :〇〇 
7270 00 00 00 00 00 00 00 00 :〇〇 
7278 00 00 00 00 00 00 00 00 :〇〇 


SUM: 42 1A A8 C6 67 2B 69 9E ：63 




全機種共通 FORMAT&SYSGEN 


7000 

7008 

7010 

7018 

7020 

7028 

7030 

7038 

7040 

7048 

7050 

7058 

7060 

7068 

7070 

7078 


CD E2 
6F 67 
6F 72 
20 26 
6E OD 
20 6F 
OD OD 
57 6F 
20 00 
06 3E 
3138 
5A 72 
OD OD 
4E 61 
CD 21 
65 D2 


IF OC 

69 63 
6D 61 
20 53 
33 29 
66 20 
49 6E 
72 6B 
CD 21 
OC CD 
EF FE 
CD F4 
44 72 
6D 65 
20 FE 

70 70 


3129 20 
616C 20 
74 OD 32 
79 73 67 
20 45 6E 
57 6F 72 
70 75 74 
20 4E 6F 
20 FE 33 
F4IF C9 
33 30 EB 
IF CD E2 
69 76 65 
20 3D 20 
6138 07 
D6 20 FE 


7080 

7088 

7090 

7098 

70A0 

70A8 

70B0 

70B8 

7000 

7008 

70D0 

70D8 

70E0 


DA 70 
32 5D 
IF OD 
69 67 
28 59 
CD 21 
3E 01 
8F 12 
13 3A 
00 ED 
3A 66 
06 00 
5E IF 


70 FE 
IF CD 
OD 41 
68 74 
2F 4E 
20 FE 
1100 
13 AF 
66IF 
BO 3E 
IF 4F 
ED BO 
2100 


45 D2 70 
F4IF CD 
6C 6C 20 
20 3F 20 
29 20 20 
59 C2 00 
2E 1213 
12 2102 
D6 03 4F 
8F 2313 
3E FF 91 
3E 01 ED 
2E CD 03 


AO 

D5 

8B 

71 

OE 

B8 

4A 

AE 

7F 

F7 

D6 

7A 

34 

FE 

AA 

4C 


SUM: FB 22 3F 6A AC B1 EF OB : ID 


AF 

3D 

C4 

4B 

67 

97 

El 

C6 

00 

17 

2B 

2A 

BC 


70E8 DA D8 712100 80 3E FF 
70F0 77110180 01 FF OF ED 
70F8 BO 3E 10 ED 5B 60IF 21 


7100 

7108 

7110 

7118 

7120 

7128 

7130 

7138 

7140 

7148 

7150 

7158 

7160 

7168 

7170 

7178 


00 80 
3A 5A 
E2IF 
6C 65 
C9 21 
04 23 
01 ED 
CD 03 
0011 
BO CD 
14 AF 
32 EE 
3E 12 
20 00 
DA D8 
2100 


CD 03 
72 FE 
OD OD 
74 65 
02 2E 
36 05 
5B 5E 
20 DA 
00 80 
F7IF 
3214 
2B 7C 
32 02 
2100 
713E 
2F CD 


20 DA 
3120 
43 6F 
20 21 
36 03 
23 36 
IF 21 
D8 71 
0100 
7C FE 
2B 32 
FE 10 
80 3E 
80 CD 
0111 
00 20 


7180 

7188 

7190 

7198 

71A0 

71A8 

71B0 


71 CD 
OE FE 
18 08 
3A 72 
ED BO 
00 2F 
F7IF 


F7IF 7C FE 
10 38 05 21 
211A 7218 
1100 2F 01 
3E 011100 
CD 03 20 38 
7C FE 20 30 


SUM ： 08 A13C 65 F2 83 01 F4 ： B4 


D8 71 
12 CD 
6D 70 
OD 00 
23 36 
8F 3E 
00 2E 
2100 
30 ED 
20 30 
20 2B 
30 05 
3011 
03 20 
00 00 
DA D8 


93 

34 

AA 

F8 

AC 

88 

15 

34 

AF 

5D 

B1 

OA 

83 

B1 

73 

EF 


SUM ： 72 F7 BA 1A AB D1 E4 A6 :43 


20 30 
FA 71 
03 21 
20 00 
00 21 
29 CD 
OF 21 


: IE 
: E5 
：09 
： 0D 
： 0E 
： 4D 
: 10 


卜 2 -A XIXlturbo メイン部（参考） 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 CD F5IB 
1503 22 2B 01 
1506 3B 50 


8 IOSCRL EQU 拿 066A 

9 •OBTL EQU 黎 0003 


0 •PRINT 
1•INKBY 

2 •BRKBY 

3 «INT 

4 9ADRC2 

5 «BELL 

6 #CMT 


EQU i 
EQU $0013 
EQU $001B 
EQU $004A 
BQU 黎 0054 
BQU I054D 
BQU $07F7 
BQU 拿 ODBC 


7 «VRI BQU 9003B 

8 ®WRD EQU 拿 003E 


9 MDI 
20 #RDD 
21 着 WIDTH 

22 ttDSPXY 

23 tKBUF 

24 •IBUF 

25 %NAME 
26 會 SIZE 

27 8DTADR 

28 9BXADR 

29 •STACK 

30 tMON 

31 tWIDCH 

32 •CLKSW 

33 tKBFSW 

34 MBPSW 
35 着 MBMAX 

36 

37 WOPBN 

38 ROPBN 

39 VRD 

40 RDD 

41OBTFCB 

42 DIR 

43 KILL 

44 NAME 

45 SET 

46 RESET 

47 DSKRBD 

48 DSKWRT 

49 RDVSW 

50 SDVSW 

51 

52 P#PHAh 

53 DBVCH1 

54 TPCHK 

55 ERROR 


1041 
BQU $0044 
BQU 拿 0007 
EQU $0008 
BQU tPFOO 
BQU tl480 
BQU $1481 
BQU $1492 
BQU $1494 
BQU $1496 
BQU $0000 
BQU $1000 
BQU S004D 
BQU $0890 


BQU I22B3 
BQU $22FA 
BQU t232D 
BQU 拿 234F 
BQU 拿 237C 
BQU $2419 
BQU 拿 2477 
BQU 拿 24AC 
BQU $2508 
BQU $2526 
BQU 黎 25“ 
BQU 拿 255A 
EQU 拿 25AD 
BQU $25C9 

BQU $2783 
BQU $2851 
BQU $2863 
BQU $286C 


57 %HOT BQU t2100 


)COLI 


CALL PCOLD 
LD ( 拿 012B},HL 

LD A•80 


508 CD < 
SOB 01( 
50E AF 
50P BD ' 


XOR 

OUT 

INC 

OUT 

INC 

OUT 


i C> ， 


32 
32 
D 32 
520 32 

523 3C 

524 32 
527 32 
52A CD 
52D OC 
52B 3C 
535 2D 
53C 4F 
543 3B 
546 OD 
548 2A 
54B B9 
54C 
54C 
54C 21 
54F C9 
550 
550 

550 00 

551 
551 

551 F5 

552 3B 
55418 
556 

556 P5 

557 3E 
55918 
55B 

55B F5 
55C 3A 
55P B7 

562 FI 

563 C9 

564 
564 

564 F5 

565 CD 

568 F5 

569 FB 
56B 3A 
56B 20 

572 3C 

573 32 
576 3A 
579 B7 
58015 

581 PI 

582 F5 

583 CD 
586 FI 


90 OB 
7C IF 
7D IF 
5015 

A5 OB 
66 03 
B2IP 

3C 3C 3C 3C 20 53 
4P 53 20 20 53 57 
52 44 20 3B 3E 3B 
3B 20 


(C),A 

(•CLKSW),A 
(#LPSW),A 
(#DVSW) f A 
(•PRCNT)^A 

(•KBFSW) f A 
(•RBPSW),A 
• IMPRNT 
拿 OC 

-<<<<< S-OS SWORD >>>>> 


拿 00 OD 
HL,(#USR) 
(HL) 


5015 
7C IF 

28 05 FI F5 ( 


PUSH AF 
LD A,” ” 

JR PRINTS1 

PUSH AF 
LD A,SOD 
JR PRINTS1 


PUSH AP 

LD A,(8PRCNT) 

IP AOO JR LTNL+1 
POP AF 
RBT 


PUSH AF 
CALL XMCNV 
PUSH AF 
CP 拿 OD 

LD A,(•PRCNT) 

IF Z THEN LD A, 黎 FF 
INC A 

LD (•PRCNT),A 
LD A,(#LPSW) 

IP AOO THEN POP AF PUSH AF CALL LPRNT 

POP AF 
PUSH AF 
CALL •PRINT 
POP AF 


52 Oh!MZ 1986.2. 


► ’85 年 m 】 り.の STUDIO MZ に’ 84 年 8 月号のオセロ700を MZ - 2000に#植したと故つ 
ていましたが，どんな方法でもいいですから誰か教えてください。 

寺岡真一郎 （25) 愛媛県 


2B90 CD 96 2C DA 53 2C CD 68 :ID 
2B98 2C 2A 58 2B 22 C6 2C D9 : C6 
2BA0 3A C3 2C 57 2A C4 2C D9 ：73 
2BA8 3E C4 CD 812C 06 06 DB ： 6-3 
2BB0 D8 OF 38 CE OF 38 F8 DB ：07 
2BB8 DB 10 F4 3E D8 CD 96 2C :84 
2BC0 DA 53 2C DB DA D3 D9 2F : E9 
2BC8 57 3A C6 2C CB 3F BA 28 ： 6F 
2BD0 OD 2F D3 DB 3E 12 CD 96 ： 9D 
2BD8 2C DA 53 2C 18 CA 3A C6 ：67 
2BE0 2C CB 3F 2F D3 D9 38 02 ： 4B 
2BE8 AF 013E 015F EE 012F ： 6C 
2BF0 D3 DD 3A C7 2C 2F D3 DA : B9 
2BF8 D9 3E 94 CD 812C 06 00 : 2B 


SUM ： AO 86 72 B5 80 3A C3 95 ： 5F 
2C00 DB D8 OF 38 25 OF 38 F8 : 5E 


ZC08 DB 'DB 2F 77 2310 FI3A : BA 
2C10 C7 2C 3C 32 C7 2C FE 11 : 63 
2C18 28 0515 20 El18 0615 : 76 
2C20 3E 0132 C7 2C 3E D8 CD :47 
2C28 96 2C DB D8 2F B7 C2 82 :9F 
2C30 2B 3A C6 2C 3C 32 C6 2C :B7 
2C38 7A B7 CA 46 2C D9 7B B7 :78 
2C40 C2 A8 2B C3 DE 2B 3D 32 :DO 
2C48 C3 2C F5 AF D3 DC FI Cl : F4 
2C50 D1 El C9 DB D8 CB 7F 28 : AO 
2C58 05 3E 013718 EC 3E 02 : BF 
2C60 3718 E7 3E 05 3718 E2 : AA 
2C68 CB 6F C8 3A FA 2B FE B4 : 13 
2C70 CO 3E 04 El3718 D3 DB : EO 
2C78 D8 CB 7F CA 5A 2B C3 59 :8D 


SUM：13 85 48 B9 E4 C6 9F 71:53 


2C80 2C E5 21 A9 2C 36 30 CD ： 3A 
2C88 96 2C 36 38 El DA 912C : A8 
2C90 C9 E3 El C3 53 2C 2F D3 : D1 
2C98 D8 C5 E5 0610 2100 00 : B9 
2CA0 2B 7D B4 28 OA DB D8 2F : 70 
2CA8 OF 38 F5 El Cl B7 C910 :6E 
2CB0 EC El Cl37 C9 32 C3 2C : AF 
2CB8 22 C4 2C ED 53 58 2B E3 : B8 
2CC0 D5 C5 E9 00 00 00 00 00 ：83 
2CC8 00 00 00 00 00 00 00 〇〇 :〇〇 
2CD0 00 00 00 00 00 00 〇〇 〇〇 :〇〇 
2CD8 00 00 00 00 00 00 〇〇 〇〇 :〇〇 
2CE0 00 00 00 00 00 00 00 〇〇 :〇〇 
2CE8 00 00 00 00 〇〇 〇〇 〇〇 〇〇 :〇〇 
2CF0 00 00 00 00 00 00 〇〇 〇〇 :〇〇 
2CF8 00 00 00 00 00 〇〇 〇〇 〇〇 :〇〇 


SUM ： 80 D8 9C D7 57 79 7F 1A :34 
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2362352 F5 
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3EO 614420 

B1D4E2FD9 
2207 E52CC 

4FF5DF900 
1216 C1507 

808080808 
BCCDDEEFF 
111111111 
777777777 









































► Oh ! MZ は凶悪な雑誌だ。 m が受験勉強をしようとすると，横から「おいおいオレを忘 S-OS " SWORD ” 

れちゃこまるぜ！ j と Oh ! MZ が言ってくる。アーン，このままじゃあ W 校を落っこっち 
ゃうよ 一。 誰か助けて一。 佐藤勝彦 （15) 群馬県 
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F 

1 c 

0 7 

5 B 2 1 9 
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PUSH HL 
PUSH BC 
LD BC, 拿 4000 

ADD HL V BC 
LD BC•HL 
IN A V (C) 

JR POKB1 


PUSH BC 
LD C f B 
LD A f $40 
ADD A,D 
LD B，A 
POP DE 

LD A f (HL)：INC HL 
OUT (C),A : INC BC 
IF DBC(DB)<>0 JH POKB91 
RET 
DS 2 


PUSH BC 
LD C V E 
LD A, MO 
ADD A,D 
LD B,A 
POP DB 

IN A V (C) :INC BC 

LD (HL) V A：INC HL 

IF DEC(DB)<>0 JR PBEK ❹ 1 
RBT 
DS 2 


PUSH HL 
PUSH BC 
LD C,A 
LD B v 0 
LD HL,TBL 
ADD HL y BC 
LD A V (HL) 

POP BC 
POP HL 
RBT 


PUSH HL 
PUSH BC 



LD HL.TBL1 
ADD HL t BC 
LD A,(HL) 
JR MXCHV1 


DS 6 


8091A2B3C4D5B6 
DB $00:$00 ： $00 ： $00 ： tOO ： $00：$00 

DB $00: 拿 00 : 拿 00:$00 ： 拿 OC2 $0D：$00 
DB $00: 拿 00 2 $00: 拿 00 2 $00: 拿 00 2 $00 
DB $00 ： $00 ： $00 ： f1B ： $1C ： $1D ： $1B 
DB $20 ： t21 ： $22 ： $23 ： $24 ： $25：$26 
DB $28 ： $29 ： $2A ： $2B ： $2C ： $2D ： $2B 
DB $30 : 韋 31 : 拿 32: 拿 33: 拿 34: 奉 35: 難 36 
DB $38 ： 939 ： $3A ： $3B ： |3C ： t3D:$3B 
DB $40:$41:$42:$43 ： 144 ： $45:$46 
DB $48:$49 ： $4A ： $4B ： $4C ： $4D ： $4B 
DB $50:$51 ： $52:$53 ： $54 ： 955:$56 
DB $58:$59 ： $5A:$5B:$5C ： $5D:$5B 
DB $60 : $61: 拿 62 : 拿 63 : 拿 64 : 拿 65:$66 
DB $68 ：拿 69: $6A ： 拿 6B : $6C ： f6D :$68 
DB $70 ： $71 ： $72 ： i73 ： $74 ： $75：$76 
DB $78 37917A1*7H7CJt7Dl7E 
DB $20:120 2 拿 20: 拿 202 拿 202 參 202$20 
DB $20: 拿 20: 拿 20: 拿 20:120:$20:$20 
DB $20 ： f20: $20:920:$20 ： $20:$20 
DB $202 拿 202$20 r $20 z $20 z $202$20 
DB 9A0 : SA1 ： $A2 ： $A3 ： $A4 ： $A5 ： $A6 
DB $A8 ： $A9 ： $AA ： 难 AB z $AC ： $AD：SAB 
DB $B0 : $B1 ： $B2 : tB3 : $B4 : iB5 : tB6 
DB $B8 : $B9 ： IBA ： IBB ： $BC ： $BD：$BB 
DB 9C0 ： |C1 ： $C2 ： 拿 C3 : 拿 (M : 拿 C5:$C6 
DB 黎 C8 •• $C9 ： tCA ： ICB ： $CC ： $CD ： 搴 CE 
DB $D0 : $D1 ： $D2 ： ID3 ： $D4 ： $D5 ： iD6 
DB tD8 : 拿 D9:$DA ： 拿 DB z $DC ： 9DD：$DB 
DB 拿 20: 黎 20:$20z$20r$20J$20:$20 
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426 
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430 MOTOFP 
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436 ； - 

437 POKE 
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444 POKB1 
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449 PBBK 
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458 POKB9 
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460 

461 

462 

463 

464 

465 POKBttl 
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467 

468 
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470 

471 

472 PBEM 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 PBEK«1 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 ; - 

487 MXCNV 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 MXCNV1 

496 

497 

498 

499 

500 XMCKV 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 TBL 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 




77 ；7 


8FD 20 
8FE 20 

905 20 

906 7D 
90D 20 
90E 20 

5 20 
9 


20 20 20 20 20 20 
20 20 20 20 20 20 
20 20 20 20 20 20 


6 00 
D 00 
B 00 

925 00 

926 00 
92D 00 
92B 00 
935IF 
936 20 
93D 27 
93B 28 

945 2F 

946 30 
94D 37 
94B 38 

955 3F 

956 40 
95D 47 
95B 48 

965 4F 

966 50 
96D 57 
96B 58 

975 5P 

976 60 
97D 67 
97B 68 

985 6F 

986 70 
98D 77 
98B 78 

995 7F 

996 20 
99D 20 
998 20 
9A5 20 
9A6 20 
9AD 20 
9AB 20 
9B5 20 
9B6 AO 
9BD A7 
9BB A8 
9C5 AF 
9C6 BO 
9CD B7 
9CB B8 
9D5 BF 
9D6 CO 
9DD C7 
9DB C8 
9B5 CF 
9E6 DO 
9BD D7 
9BB D8 
9F5 DF 
9P6 20 
9FD 20 
9FB 20 
A05 20 
A06 20 
AOD 20 
AOB 20 
A15 20 
A16 
A16 
A16 
A16 

A16 CD 
A19 D5 
A1A 21 
AID 11 
A20 01 
A23 BD 
A25 D1 
A26 CD 
A29 B7 
A2A C9 
A2B 
A2B 
A2B 21 
A30 32 
A33 CD 
A36 CD 
A39 D8 
A3A 32 
A3D 
A3D 06 
A43 20 
A48 PB 
A4P 77 
A5210 
A541A 
A55 FE 
A5A 
A5A 06 
A60 20 
A65 77 
A6810 
A6A 36 
A6C 

A6C 3A 
A6F CD 
A72 CO 
A73 FB 
A76 

A76 21 
A79 06 
A7B 
A7B 7B 
A7C PB 
A7F 3B 
A8177 
A82 2B 
A8310 
A85 C9 
A86 
A86 

A86 D5 
A87 CD 
A8A 1A 
A8B D1 
A8C FE 
A8P FE 
A94 C9 
A95 
A95 

A95 CD 
A9813 
A991A 
A9A IB 
A9B PB 
AA2 C9 
AA3 

AA31A 
AA413 
AA513 
AA6 
AA6 

AA6 FE 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
2122 23 
29 2A 2B 
3132 33 
39 3A 3B 
4142 43 
49 4A 4B 
5152 53 
59 5A 5B 
6162 63 
69 6A 6B 
7172 73 
79 7A 87 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
A1 A2 A3 
A9 AA AB 
B1 B2 B3 
B9 BA BB 
Cl C2 C3 
C9 CA CB 
D1 D2 D3 
D9 DA DB 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 


701C 
8014 
12 00 


00 00 00 
OC OD 00 
00 00 00 
1C ID IB 
24 25 26 
2C 2D 2B 
34 35 36 
3C 3D 3B 
44 45 46 
4C 4D 4B 
54 55 56 
5C 5D 5B 
64 65 66 
6C 6D 6B 
74 75 76 
7C FO 7B 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
A4 A5 A6 
AC AD AE 
B4 B5 B6 
BC BD BB 
C4 C5 C6 
CC CD CB 
D4 D5 D6 
DC DD DB 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 


3A 28 04 CD 24 20 


543 

544 

545 

546 

547 TBL1 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 


581 ； - 

582 ；tt FILE - Fil 

583 


00 ；0 
00 

00 ；1 
IP 

27 ；2 
2P 

37 ；3 
3F 

47 ；4 
4P 

57 ;5 
5P 

67 ;6 
6P 

77 ;7 
IF 

20 ；8 


disoripter net 


701C 77 23 
IF 29 
951A 
15 29 


OD CD 861A 1A 
03 3B 20IB 
2E 20 03 3E 20IB 
13 23 


2B 20 0113 

03 CD 861A 1A 
03 3B 20IB 
13 23 


53 C8 
811C 


586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 FNAME 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 FILE2 

604 

605 

606 

607 

608 

609 

610 

611 FILB21 

612 

613 

614 

615 

616 

617 ； 

618 

619 

620 
621 
622 ; 

623 

624 

625 HZODF 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 FILE3 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 

642 

643 QBTDEV 

644 

645 

646 

647 

648 


CALL FNAMB 
PUSH DB 

LD HL.NAMBBF 
LD DB t eiBUF 
LD BC,18 
LDIR 
POP DB 
CALL SPCUT 
OR 


RBT 


LD HL f NAMBBF：LD (HL) f A：INC HL 

LD (XFTYPB),A 

CALL GBTDBV 

CALL XDEVCHK 

RBT C 

LD (#DSK) v A ； Device naae set 

LD B,13：CALL PILB3：LD A,(DB) 

IF Z THEN LD A, 拿 20:DBC DE 
IF A= H . W THEN LD A,$20：DBC DB 
LD (HL),A：INC DB：INC HL 
DJNZ FILB2+2 
LO A,(DB) 

IP As-.** THEN INC DB 

LD B,3:CALL FILB3：LD A,(DB) 

IP Z THEN LD A • 拿 20:DEC DE 
LD (HL) t A：INC DB：INC HL 
DJNZ PILB2U2 
LD (HL) ,$20 

LD A,(«DSK) 

CALL XTPCHK 
RBT NZ 
IP A= M S" RBT 


LD B,17 

LD A,(HL) 

IF A>=t21 RBT 
LD A,$0D 
LD (HL) 

DBC HL 
DJNZ HZODF 
RBT 


POP DB 

CP "I" RBT 2 
IF A<t20 THEN CP 
RBT 


CALL SPCUT 
INC DB 
LD A,(DB) 

DBC DB 

IP AO”：” THEN CALL IRDVSV RBT 


652 ] 

653 ； 

654 TOUPBR 

655 C 


a->A Change to upper case 


78B 21 CO OD 36 2B 

793 21 PO OC 36 A5 

798 21 PB OC 36 8A 

79D 2104 OD 36 A5 

7A2 213B OD 36 20 

7A7 214B OD 36 28 

7AC B1 
7AD C9 
7AB 
7AB 

7AB F5 

7AF 3B 01 

7B1 CD BC OD 

7B4 PI 

7B5 C9 

7B6 

7B6 

7B6 E5 
7B7 C5 

7B8 0100 40 

7BB 09 

7BC 44 4D 

7BB BD 79 

7C0 

7C0 Cl 

7C1 B1 

7C2 C9 

7C3 

7C3 

7C3 B5 
7C4 C5 

7C5 0100 40 

7C8 09 

7C9 44 4D 

7CB BD 78 

7CD 18 FI 

7CP 

7CP 

7CP C5 
7D0 4B 
7D13E 40 
7D3 82 
7D4 47 
7D5 Dl 
7D6 

7D6 7B 23 

7D8 BD 79 03 

7DB IB 7A B3 20 P6 

7B0 C9 

7B100 00 

7B3 

7B3 

7B3 C5 
7B4 4B 
7B5 3B 40 
7B7 82 
7E8 47 
7B9 Dl 
7BA 

7BA BD 78 03 
7BD 77 23 

7BF IB 7A B3 20 P6 

7F4 C9 

7F5 00 00 

7F7 

7P7 

7P7 

7F7 B5 
7P8 C5 
7F9 4F 
7FA 06 00 
7FC 211618 
7PF 09 

800 7B 

801 

801 Cl 

802 Bl 

803 C9 

804 
804 

804 B5 

805 C5 

806 4P 

807 06 00 

809 211619 
80C 09 

80D 7B 
80B 18 FI 

810 

810 00 00 00 00 00 00 
816 
816 
816 

816 00 00 00 00 00 00 00 
81D 00 

8IB 00 00 00 00 OC OD 00 

825 00 

826 00 00 00 00 00 00 00 
82D 00 

82B 00 00 00IB 1C ID IE 
835IF 
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► f 货は知っています0今年の春に XI の NEW モデルが出ることを。 FMfV •源+ 256色時表 
示4能など， MZ - 2500を気にして作られるそうですね，シャープさん。 
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►1 人 JVJ •の特纸をまだよく読んでいないが，とても而广1そうだ。こういう気持ちにさせて 
くれるのは Oh ! MZ だけだ。 齊藤俊 （17) 群馬県 
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► s - osra 係のゾフトをテープかディスクバージョンで供給すると面白いのになあ一。 
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IF C JR AHEX1 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

LD C,A 
LD A,(DE) 

INC DE 
CALL HEX 
IF NC THEN OR 


CALL AHEX 
LD H,A 
CALL NC f AHEX 
LD L V A 
RET 


PUSH HL 

LD HL t («SIZE) 
LD 参 DTADiU 

LD HL,(#BXADR) 
POP HL 
CALL TPACH 
IF A=0 CALL MZ24 
CALL OWRI 
JR MZ20 


LD («SIZB) V HL 
LD (MTADR) ,HL 
LD («EXADR),HL 


PUSH HL 

LD HL,(iDTADR)：LD («DTADR),HL 
POP HL 

CALL TPACH ； 拿*章拿拿 

IP A=0 CALL MZ24 
CALL «WRD 
JR MZ20 


CALL TPACH ； 拿 t 拿拿拿 

IF ArO CALL M224 
CALL «RDI 
PUSH HL 

LD HL ， <«SIZE> : LD (tSIZE),HL 

LD HL t («DTADR)：LD (#DTADR),HL 

LD HL V (9EXADR) : LD (tEXADR) V NL 

POP HL 

JH MZ20 


HL,(«S ： 
HL, (#D_ 


PUSH HL 

«SIZE) : LD <«SIZE) t HL 
#DTADR) : LD (OTTADR) f HL 

POP 

CALL TPACH ； t 拿拿章意 

IF A=0 CALL MZ24 
CALL «RDD 

1Z 2000 
PUSH HL 
LD HL.$ 


LD (HL) v $41 
POP HL 
RET 


PUSH HL 
LD HL,$0524 
LD (HL),35 
LD HL,$0530 
LD (HL),30 
LD HL t $053F 
LD (HL),75 
LD HL,$054B 
LD (HL),70 
LD HL,$0557 
LD (HL),54 
POP HL 
RET 


CALL DINT 
PUSH HL 
PUSH BC 
LD BC,$C000 
ADD HL.BC 
LD A,(HL) 

JR POKB1 


CALL DINT 
PUSH HL 
PUSH BC 
LD BC,$C000 
ADD HL,BC 
LD (HL) V A 


PUSH AF 
IN A,($E8) 
RES 7 t A 
SET 6 t A 
OUT ($E8),A 
POP AF 
El 
RET 


CALL DINT 
PUSH BC 
EX D£,HL 
LD BC,$C000 
ADD HL t BC 
EX DE f HL 
POP BC 
LDIR 

JR POKE2 


► 大学二次試験の世界史の今年の徂い H は帝国主義だ。ポイント品いぜ 一。 
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► パソコン誌の屮では Oh ! MZ の表紙が一番気に入っています。しかしこのところ Oh!CZ 
じやないですか。でも XI も MZ も同じシャープなのでこのままでいいと思います。 

今井孝治 （14) 石川県 
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►「あと 2 力月で戦闘開始じゃ一 j と叫んでしまう私であった。なにが始まるかって？い 
ゃだなあ一，高校受験に決ってるじゃないですか。私は偏差値66で川 n 北高校を受験する 
んですけど，今までなかった面接がなぜか今年から始まるのです。当然，趣味のことも聞 
かれるわけで，得意になってパソコンのことをしゃべりまくる自分の姿が目に浮びます。 
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DWRITB 

LD DB,(QDTADR) !0 HL f (QDPO) 

し D (QDTADR) f HL LD (QDPO),DB 

LD HL t $0404 LD (QDP4),HL 

LD HL,$10F0 LD (QDPC),HL 

LD HL, 拿 0040 LD (QDPE) f HL 

LD HL,(QSIZB) LD (QDPI),HL 
JP QDIOS 

SEAPIL4B 

LD HL,f0003 LD (QDPA),HL 

LD HL •❹ KBUF LD (QDPC),HL 

LD HL f $0040 LD (QDPB),HL 

XOR A LD (QDCPC) V A 

WDFLCK 

LD A,(QDCPC) 

INC A 

LD (QDCPC ),K 

CP 33 

LD A v $33 

IF NC BBT 
CALL QDIOS 
CCP 

IP NC RBT 

LD DB, 瘧 KBUF+1 

LD HL.8NAMB 

LD B f $10 ； 拿一 #- 拿一 S- 

WDP 

LD A V (DE) 

IF AO(RL) JR WDFLCK 
IP A=$0D JR SFNCO 
INC DB INC HL 
DJNZ WDF 

SFNCO 

SCF 

RET 


QDRVCK 

LD A ( 9PF LD (QDPB),A 
LD A V 1 LD (QDPA),A 
JP QDIOS 
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581 

582 
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591 
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598 

599 

600 
601 
602 
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610 
611 
612 

613 

614 

615 

616 
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618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 


517 ； —— 

518 QVRI 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 WRI1 

532 

533 ; IP 

534 

535 ； IP 

536 

537 

538 

539 

540 QWRD 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 OK? 

548 

549 

550 


LD A,(«NAMB) 

IF A=$0D THEN SCF RBT 
CALL NL 
CALL LDDR 

LD HL,(QDTADR) LD (QDPO),HL 

CALL IOFRS 

CALL QDRVCK 

IF NC CALL HDPCL 

IF NC CALL SBAFIL4E 

IF C JR WRI1 

IF A: 拿 28 JR WRI1 

SCF 

LD DB t MSOWR DB 00:00:00 
NC CALL MSG •t -拿一寒一拿一 

LD DB f «NANE DB 00:00:00 
NC CALL MSG •• 奪一*-靠一拿一 
CALL QMOTOF 
CALL LDIR 
JP OK? 


CALL LDDR 
CALL DWRITB 
CALL QMOTOF 
CALL LDIR 
JP OK? 


IP NC THEN XOR A RET 

PUSH AF LD A,1 LD (QDCPA) V A POP 

DB 00:00:00:00 ： 00 : 00:00:00:00 


551；CALL IF2BB ••薦 

552 ； CALL NL 

553 ； CALL MSG 

554 SCF DB 00:00 

555 ； LD A,2 

556 RBT 

557 

558 MSOWH DM "WRITING ” 


13F7 

13F8 

13FB 

1400 

1404 

1407 

1407 

1407 

1408 
HOB 
MOD 
14 


CD AF IB 
FB 03 CA Cl 
B7 CC 19 14 
CD 2A 00 


216107 
3618 
214B OA 
36 4A 


215A 07 
36 OD 
216107 
36 OC 
214B OA 
36 25 


1422 
1424 
1427 
14291 
142A ( 

142B 
142B 
142B < 

142E < 

1431 
1434 
1437 
143B : 

143E 

143F B7 20 05 32 4816 37 


> El 
L C9 


)CD P814 
: CD OB 15 
1615 
! 3A 4816 
B7 CC 6014 
\ 214916 
【 7B 


370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 HZ12 

377 

378 

379 

380 


386 

387 MZ24 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 ; - 

398 QRDI 

399 
iOO 


POP HL 
CALL TPATCH 
IP A=3 JP QRDD 
IF A=0 CALL M224 
CALL «RDD 


PUSH HL 

LD HL, ❿ D し Yl+1 

LD (HL) V $1A 
LD HL, 窘 DLY2+1 

LD (HL) v $18 
LD HL,«DLY3+1 
LD (HL),$4A 
POP HL 
RBT 


PUSH HL 

LD HL,«DLYl4l 
LO (HL) t $0D 
LD HL V 0DLY2^1 
LD (HL) V $0C 
LD HL,«DLY3+1 
LD (HL),$25 
POP HL 
RBT 


14 


1451 

1458 

1458 

145B 

145B 

145F 

1460 

1460 

1460 

1463 

1466 

1467 
146A 
146C 
146F 
146F 

1473 

1474 
1474 
147A 
1480 

1486 

1487 
148A 
148B 
148E 
148F 
1490 

1493 

1494 
1497 
149E 
149E 
149F 
14 AO 
14A2 
14A2 
14A2 
14A3 
14A4 
14A7 
14A8 
14AF 
14B1 
14B2 
14B9 
14BA 
14BD 
14C0 
14C1 
14C1 
14C1 
14C4 
14C7 
MCA 
14CD 
14D0 
14D0 
14D6 
14DC 
1482 
14B5 
14E8 
14BB 
14EB 
14EE 
14EE 
14BF 
14F6 
14F7 
14F8 
14F8 
14F8 
14F9 
MFC 
14FF 

1502 

1503 
1503 
1503 
1508 
150B 
150B 
150P 


01 iA 00 
11 FO10 
2A 4B 16 

00 00 00 ED BO 00 00 


CD 0315 
06 00 
1100 2D 


ED 53 4B 16 


21 FO10 22 3211 
2103 00 22 3011 
2140 00 22 3411 


15 


B7 20 05 CD BE 14 37 


CD 2816 
CD BE M 
CD P814 
D4 0315 
D4 85IB 

2A 061122 3211 
2A 04 1122 3411 
2103 0122 3011 
D4 OD B8 
DC 1615 
CD 3A 16 
C3 9415 


AF 32 4816 32 4916 


32 4411 
32 3P 11 
32 4111 


AF 32 3111 
3C 32 3011 
C3 OD B8 


15 

15 

1520 

1521 
1521 
1521 
1527 
152D 
1533 

1536 

1537 
153A 
153D 
153F 
15: 

15 


CALL IOFRS 
CALL QDRCK 
IP C JP QMOTOF 
LD A,(WK) 

IP A=0 CALL RDDIR 
LD HL.CHT 
LD A, (HU 

IP A=0 THEN LD (VK),A SCF R] 

DBC (HL) 

LD BC» 26 
LD DE V $10F0 
LD HL f (DIRBF) 

DB 00:00:00 LDIR DB 00:00 

DW eOPEN LDIR DW #CLOSB 

LD (DIRBF) f HL 

CALL LDIR 

RCP 

RBT 


CALL IOFRS 
CALL QDRCK 
RBT C 
CALL HDPCL 
LD B,0 

LD DE,QDRBUF ；J 
DB.IFAOO 
LD (DIRBF) t DE 
PUSH DB 


(QDPC),HL 
(QDPA),HL 
(QDPB),HL 


LD HL V $10F0 LD 
LD HL V $0003 LD 
LD HL t $0040 LD 
PUSH BC 
CALL QDIOS 
POP BC 

IF C JP DIRBND 
INC B 
LD A t B 
LD BC V 26 
POP DB 
LD HL,$10F0 

DB 00:00:00 LDIR DB 00:00 
DW •OPEN LDIR DW «CLOSE 
PUSH DE 
LD B t A 
JR DIRLOP 


POP DE 
PUSH BC 
CALL QMOTOF 
POP BC 

IP A<>$28 THEN CALL QDRES SCF RET 


• LDDR 
- QDHE! 


CALL I 
CALL C 
CALL IOFRS 
IF NC CALL HDPCL 
IP HC CALL BXTBND5 ; 拿_拿一塞一霉一 
IF NC CALL SEAFIL 

LD HL,(QDTADR) LD (QDPC),HL 

LD HL,(QSIZE) LD (QDPB) V HL 

LD HL, 拿 0103 LD (QDPA) V HL 

IF NC CALL QDIOS 
IF C CALL QMOTOF 
CALL LDIR 

JP OK? 


XOR 

POP 

RBT 


A LD (VK),A LD (CHT),A 


A LD (QDPB) f A 
A LD (QDPA) t A 
QDIOS 


2103 00 22 3011 
21 A31122 3211 
2140 00 22 3411 
CD OD E8 
D8 

21 A411 
11 PI10 
0611 


BE 20 DB 
13 23 
10 P8 


504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 SBAP 

512 

513 

514 


PUSH AF 
LD A v 6 LD 
CALL QDIOS 
POP AF 
RET 


LD HL,$0003 LD 

LD HL f $llA3 LD 

LD HL, 拿 0040 LD 

CALL QDIOS 

IP C RBT 
LD HL, ❹ KBUF+1 

LD DB.ONAMB 

LD B，17 


LD A,(DB) 

IF AO(HL) JR SBAPIL 
INC DB INC HL 
DJNZ SBAF 
RBT 


(QDPA),HL 
(QDPC),HL 
(QDPK),HL 


548 

548 

548 3A 
54B PE 
551 CD 
554 CD 
557 2A 
55D CD 
560 CD 
563 D4 
566 D4 

569 38 
56B FB 
56F 37 

570 

57011 
576 

57611 
57C 

57C CD 
57F CD 
582 C3 
585 
585 

585 CD 
588 CD 
58B CD 
58B CD 
591 C3 
594 
594 

594 38 
598 F5 
59P 00 
5A6 00 
5A8 
5A8 
5A8 

5A8 37 
5AB 

5AB C9 
5AC 

5 AC 57 
5B3 20 
5B5 
5B5 

5B5 BD 
5BC 22 
5C3 21 
5C9 21 
5CF 21 
5D5 2A 
5DB C3 
5DE 
5DE 

5DE 21 
5E4 21 
SEA 21 
5F0 AF 
5P4 

5F4 3A : 
5F7 3C 
5F8 32 : 
5FB FB ； 
5PD 3B : 
5PF DO 
600 CD C 

603 3F 

604 DO 
60511 / 
608 211 
60B 06 ] 
60D 

60D 1A 
60E BE ； 
FB ( 
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PI10 

OD 20 02 37 ( 
4712 
2816 

061122 36 
F814 
IB 16 
0315 
DB 15 
05 

28 28 01 

AC 15 00 00 ( 
PI10 00 00 • 

1615 
3A 16 
9415 


2816 
B515 
1615 
3A 16 
9415 


02 AF C9 
3B 0132 3A 1 
00 00 00 00 C 


52 49 54 49 4E 47 


5B 06112A : 
0611 BD 53 ： 
04 04 22 301 
FO10 22 321 
40 00 22 341 
041122 381 
OD B8 


03 00 22 301 
A31122 32 ] 
40 00 22 34 ] 
32 3C 11 


B 

B 

B 3B 
620 3B 
625 C3 
628 
628 

628 F5 

629 01 
62C 11 
62F 21 
632 BD 
634 BD 

638 PI 

639 C9 
63A 
63A 
63A F5 
63B 01 
63B 11 

21 


FF 32 3111 
0132 3011 
OD E8 


2D 00 
3011 
2E 11 


2D 00 
0211 
0411 


D F3 
B B5 
F C5 
650 01( 

653 09 

654 D31 
656 7E 
65718 < 
659 

659 

659 E5 
65A C5 
65B 01( 
65B 09 
65F F3 

660 D3 I 
662 77 


►1 月号の山丨 J さん。 VP -80 K は UP 130 K モードで動きますが，全角文字スペース調整 
OhIMZ 1980.2 . ( FSS ) がうまく行きませんので， turbo のプリンタ設定アプリケーションの DATA 文を変 

史します 。 「DATA UP -130 K , 020 C ……の03 1 C 530600-*03 1 C 530000と0600—000012変史 
すると OK ですよ。 吉村剛由 （33) 奈良県 
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► M 近， Oh ! MZ が貴重品のように ALU ています。特に’85年6月号をきちんと H つて侍つ 
ていると優越感を感じています。これからもガンバッテ，良い Oh ! MZ をお願いします。 
それから特集を読んで「これは親切な j と父が ， 「BASIC DATA LIS 丁に阳倒された j 
と僕が誇いました。 馬場竜也 （21) 大阪府 
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拿 20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 ： 

$20 

$20 

• 20 

120 

霧 20 

$20 

$20: 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

參 20: 

120 

$20 

$20 

$20 

920 

• 20 

$20: 

$20 

$20 

•20 

$20 

$20 

$20 

$20: 

寒 20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20: 

$20 

S20 

• 20 

拿 20 

$20 

寒 20 

$20: 

8 0 
$00 

91 

too 

A 2 
$00 

B 3 

too 

C 4 
$00 

D 5 
$00 

E 6 
$00 ： 

too 

$00 

too 

拿 00 

$16 

$0D 

$00 ： 

too 

$00 

$00 

too 

$00 

$00 

too: 

拿 00 

$00 

$00 

f IB 

拿 13 

$14 

$12 ： 

$20 

$21 

$22 

$23 

• 24 

$25 

$26: 

S28 

$29 

$2A 

$2B 

t2C 

$2D 

S2E: 

$30 

$31 

• 32 

133 

拿 34 

935 

$36: 

• 38 

$39 

$3A 

S3B 

$3C 

S3D 

$3E: 

$40 

$41 

S42 

$43 

$44 

$45 

拿 46: 

$48 

$49 

$4A 

S4B 

$4C 

S4D 

I4B: 

$50 

$51 

152 

$53 

t54 

$55 

$56: 

$58 

159 

$5A 

I5B 

$7D 

$5D 

$5E ： 

S20 

$41 

t42 

$43 

944 

$45 

$46: 


BBBBBBBDBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 


DDDDDDDDDDDDD 


567890123456789012345678901234567890123456789012345678 9012 3 4 5 6 7 8 9 o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
666667777777777888888888899999999990000000000111111111 12 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
666666666666666666666666666666666667777777777777777777 7777 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 ? 7 


o 1 2 3 4567 8 9 o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
5555 5555 556666666666 
7 7 7 7 7 7 7 7 777777777777 


的 

11 3 5 A B 1 9 
c B D p 3 F F c 


o EBB 

5B19B133D8 

CBOOBCPDB1 


o 

o 10 6 
o B B D 
5B1 913308 
CEOOCPDE1 


5 5 1 
B c 2 


F 6 9 H 11 9 
4 o o 7 c B c 


o OOC06E6E6E6E6E606E6E6E6EDOOOOOOO 
o 0000223344556672 AA.BBCCDD 72222222 
o OD005D5D5D5D5D5c5i)5D5D5DOOOOOOOO 
o 0000223344556675 AAJBBCCDD 22222222 
o 00D04C4C4C404C404C4C4C4^00000000 
o 0010223344526672 AABBCCDD 22222222 

o o 00CB3B3B3B3B3B303B3B3B 3800000000 
o o 0011223344556672 AABBCCDD 22222222 

7 o o 00E02A2A2A2A2A2A2A2A2A2A00000000 
1 o o 0010223344556677 AABBCCDD 22222222 
El o o oopol 919191919191919 191900000000 
>lFOO 0010223344556677 AABB CCDD 22222222 
5 5 18 o o 00000000078 F078F078F0 780078 Fo 780078 F078F078F078F00B000000000000P 
E c 21 o o 000000002222333344445552266677722 AAABBBBCCCCDDDD 2272222222222227 


2 2 3 3 4 4 


0D045D5D 
00012233 
06034 C4C 
01012233 

000 B3B3B 
00012233 


D 5 D 5 

c 4 D 4 
4 5 7 4 

B 3 B 3 


00002 A2A2A2A2 
0000223344554 
0000191919191 
0000223344554 

00000001078 F078F078F07800 
0000000122223333444455522 


6666666677777 

6666666666666 


34789 ABDF111 236789 BDFFFOl 445789 ABCCCDB133AEEEE56DB56DB56DE56DE56DE56DB56DE56DE56DE56UE56DE56DE56DE56DE56DC56DEEEE56DE56DE56DB56DE56DE56DE 
7777777778888888888888899 9 999999999999 AAAAAAAABBBBCCCCDDDDBEBBFPFFOOOOllll 2222333344 4455556666777788889999 aaaaaaabbbbccccddddebeeffffoooo 
666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666777777777777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777778888 

















































899 

900 ； 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 


920 

921 
9221 

923 

924 
9251 

926 

927 

928 
9291 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 



A,(DE) 

920 

Z f CUTLP 


A,(#l 
A="Q", 


CALL RDI 

JR NC.TROPN2 

RET 


B,16 

A V (DE) 

•07 


JR NZ.SKIP? 
CALL TCOMP 
JR NZ.SKIP? 
RET 


952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 

961 J 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 < 

970 

971 

972 

973 

974 

975 

976 

977 5 

978 

979 

980 


(HL) 

"THEN LD 
A 

(DK) 

H THEN LD 


LD C 
LD A 
IF A= M 
CP C 
RET NZ 
CP $0D 
RBT Z 

INC HL INC DB 
DJNZ TCOMP1 
XOR A 
RBT 


LD HL f NAMBBF^l 
LD A,(HL) ; Nul? 
IF A=$20 RET 
IP A=$0D RET 


PUSH HL 
CALL LOCHK 
JR C.SCRBR 
CALL ?PHT1 
LD A,(HL) 

IF A<$20 THEN LD 
OR A 


984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 I 

994 

995 

996 

997 

998 C 

999 
000 
001 I 
002 
003 
004 
005 
006 ] 
007 
008 
009 
010 


020 

021 

022 

023 

024 

025 

026 

027 

028 


LD A,39 ；WIDTH 40 


A,14 
BC 


HL,(•DSPXY) RBT 


CALL LOCHK 
RET C 

LD (eDSPXY),HL RBT 


PUSH BC 
LD B,0 
IN A,(C) 
POP BC 
RBT 


PUSH BC 
LD B,0 
OUT (C),A 
POP BC 
RBT 


EXTEND PATCH i 


995 CO 

996 

996 3A 
999 F5 
99A 3A 
99D 32 
9A0 CD 
9A3 PI 
9A4 32 
9A711 
9AA 21 
9AD 06 
9AF CD 
9B2 C9 
9B3 
9B3 

9B313 
9B4 

9B4 IA 
9B5 PB 
9B7 28 
9B9 C9 
9BA 
9BA 

9BA 3A 
9BD FE 
9C2 

9C2 CD 
9C5 30 
9C7 C9 
9C8 

9C8 21 
9CB 11 
9CE 06 
9D01A 
9D1 E6 
9D3 BB 
9D4 20 
9D6 CD 
9D9 20 
9DB C9 
9DC 
9DC 
9DC 13 
9DD 23 
9DB 7E 
9DF FB 
9E5 

9E5 7E 
9E6 FB 
9BC 4F 
9ED 1A 
9BE PB 
9F4 B9 
9F5 CO 
9F6 FB 
9F8 C8 
9F9 23 
9FB 10 
9FD AF 
9FB C9 
9FF 
9FF 
9FF 21 
A02 7B 
A03 PB 
A06 FK 
A09 B7 
AOA C9 
AOB 
AOB 

AOB B5 
AOC CD 
AOF 38 
CD 
7E 


5D IF 
20 29 
C318 

20 29 
FO 10 
FB IB 


2130 02 AF C9 

2B 20 02 3E 20 

2B 20 02 3B 20 


IE 1A 
OB 

B4 OF 

20 30 02 3E 20 


E 

B 

B C5 
F 47 

A20 3E : 
A22 BD 
A23 38 ( 
A25 3B : 
A27 BC 
A28 38 ( 
A2A 78 
A2B Cl 
A2C C9 
A2D 

A2D 3E ( 
A2F Cl 
A30 C9 
A31 
A31 


5 CD 
A38 D8 
19 22 
A3D 
D 

D C5 
A3E 06 ( 
0 BD •、 

2 Cl 

3 C9 


2A 7111 C9 


IE 1A 
7111 C9 


3B 70 
32 7B 00 
32 49 OB 
32 87 OE 
32 DB OB 

AF 


23 

10 PC 

21 BC 09 
36 CD 

2105IB 

22 BD 09 
CD 0714 
AF 


Oh!MZ 1986.2. 


PE 60 3819 
FB 7B 3015 
3B 05 
CD AO1A 
78 

CD AO1A 
3E 05 
CD AO】A 


1A 

FB OD 28 23 
FE 05 2811 
CD 8F 16 
FE 4138 05 
PB 5B 30 01 
80 


FE 20 20 04 06 0018 
02 06 20 
1318 D8 


CD B3 09 
FE C9 28 OA 
FB CA 28 06 
CD CE OB 
C3 8F 16 


213B IB 
CD 7E 05 
2818 


CD 7B 05 
28 OD 
10 P9 


B22 : 

B27 

B27 7K 
B28 AF 
B29 77 
B2A 18 F3 
B2C 
B2C 

B2C FE OD CA OE 09 
B31 C5 
B32 4F 
B33 47 

B34 CD 46 09 
B37 78 
B38 Cl 
B39 C9 
B3A 

B3A 00 
B3B 00 
B3C 


2 21 PC IB 
511 FI10 
8 0610 
A 

1A 


B FB 2E 20 02 3E 20 
B514F 
B52 7K 

B53 FE 2E 20 02 3E 20 

B59 B9 

B5A 20 EO 

B5C F6 OD 28 04 

B60 2313 

B6210 E6 

B64 

B64 21 FB IB 

B67 3A FO10 

B6A FB EE 20 02 3E 04 

B70 BE 

B71 CA D413 

B74 AF 

B7S 32 49 16 32 4816 

B7B 3E 06 

B7D 37 

B7H C9 

B7F 

B7F 


1048 

1049 
1050 1 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 
10691 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 ; 

1086 I 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 C 

1094 

1095 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1101卜 
1102 

1103 

1104 

1105 S 

1106 

1107 

1108 

1109 C 

1110 
1111 
1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 l 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 F 

1124 

1125 

1126 ; 

1127 F 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 F 

1137 

1138 

1139 

1140 K 

1141 

1142 

1143 F 

1144 

1145 

1146 F 

1147 

1148 

1149 

1150 
1151 ； 

1152 « 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 

1166 < 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 ( 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 ( 

1185 

1186 

1187 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 I 


PUSH BC 
LD C V A 
CALL XHCNV 
LD B,A 
LD A t C 

IF A<$60 JR PRNTXO 

IF A> = t7B JR PIWTX + 3 

LD A,$05 

CALL PRNTX 

LD A f B 

CALL PRNTX 

LD A, 拿 05 

CALL PRNTX 

LD A,C 

POP BC 

POP AF 

RBT 


PUSH AF 
PUSH BC 
LD B f A 
LD A,(ILPSW) 

IP AOO THEN LD A,B:CALL LPRNT 
LD 

PUSH i 

CALL 9PRINT 

； CALL ❹ PR80KC ； 80K/C/1200 

POP AF 
LD A t C 
POP BC 
POP AF 
RBT 


A，B 

AF 


CALL 嘛 GETL 
PUSH BC 
PUSH DB 
PUSH HL 
LD B,0 
LD HL.DB 
l 

LD A,(DE) 
IF A: ， 0D JR 
IF A=$05 JR 
CALL MXCNV 
IF A<$41 JR 
IF A>r$5B JR 
ADD A V B 

LD 


HL),A 
)E INC 
JETL11 


B,0 ELSE LD B v $20 


INC DB JR 

XOR A 
LD <HL) V A 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
RBT 


CALL •??KBY 
IF A=$C9 JR FLGBT1 
IF A=$CA JR PLGBT1 
CALL MACN 
JP MXCNV 


PUSH BC 
PUSH HL 
LD HL.RPFLG 
CALL ❺ FLKEY 
JR Z,RPT4 
LD A,(HL) 

IF AOO JR R1 
LD B f $80 

CALL •FLKBY 
JR Z.RPT4 
DJNZ RPCT 


HL POP BC RBT 


IF A ： $0D JP $090E 
PUSH BC 
LD C,A 
LD B t A 
CALL $0946 
LD 


A,B 

BC 


SFFLG DS 1 
RPFLG DS 1 


CALL QRDI 
LD A f 8 
RET C 

LD HL,NAMBBF>f 1 
LD DE,«NAME 
LD B,16 


LD 


C,A 
A, (HU 


JR NZ.QROPN 
IF A=$0D JR QROPN3 
INC HL INC DE 
DJNZ QROPN2 

I 

LD HL f NAMBBF 
LD A,(•1BUP) 

IF A=$EE THBN LD A い 
CP (HL) 

JP Z.RDIl 
XOR 


LD (CNT) 
LD A t 6 


LD 


► MZ - 2500 と turboll のどちらにしようかと迷った結果，ヤマハのレーザーディスク LV 
XI にした。 XI ならなんでも良いと詩うわけではないが， XI と名が付くものには名品 （ ？ > 
が多い。 加藤 Wr. ( 29 ) 柬京都 


A A A A Y H 

E 9 7 B 9 A 9 fnr D 
o 7 4 8 D o I o o » p B 
7 o E B B of ) o t ) R 9 2 
— 0000 1. L L »L »o1 
• $ $ $ > >L HLILHLtzA 

A - - - A B H (HFH(H(H 

z L 

R CNL R 
DDDDD ODD DNJDDDDAO 
L L L L L XLL LIDLLLLCX 


90123456789012 

23333333333444 




























B7F CD 2B 
B82 C3 D4 
B85 
B85 

B85 2103 
B8B 21 A3 
B912140 
B97 

B97 CD 0D 
B9A D8 
B9B 21 A4 
B9E 11 FI 
BA10610 
BA3 

BA31A 
BA4 BE 20 
BA7 FB OD 
BA9 C8 
BAA 13 23 
BAC 10 F5 
BAE C9 
BAF 
BAP 

BAF 3A 5D 
BB2 FB 54 
BB8 FE 53 
BBE FE 51 
BC4 C9 03 
BC6 

BC6 CO 
BC7 3E OB 
BC9 El 
BCA 37 
BCB C9 
BCC 
BCC 

BCC D3 E4 
BCE C3 00 
BD1 
BD1 

BD1 CD C5 
BD4 3813 
BD6 21 FO 
BD9 7E 
BDA FB EE 
BEO 77 
BE1 CD 12 
BE4 CD 47 
BE718 E8 
BB9 

BE9 47 
BEA 3A 5D 
BED FE 51 
BF3 78 
BF4 FE' 08 
BF7 B7 C8 
BF9 37 
BFA C9 
BFB 

BFB 00 00 

C02 00 00 

C09 00 00 

COD 

COD 

F5B 

F5B 

F5B 19 
F5C 28 
F5D 41 
F5E OE 00 
F6010 00 
F62 00 2E 
F64 00 2F 
F66 50 
F67 00 
F68 00 30 
F6A 00 DO 
F6C FO10 
F6E 00 00 
F70 00 00 
F72 00 00 
F74 FO10 
F76 A311 
F78 7111 
F7A 9411 
F7C 00 
F7D 00 
F7E FA IF 
F80 B1 
F81 B9 
F82 
F8E 
F8E 

F8E C3 04 
F91 C3 4D 
F94 C3 4D 
F97 C3 59 
F9A C3 59 
F9D C3 4B 
FAO C3 7F 
FA3 C3 AE 
FA6 C3 4F 
FA9 C3 7C 
FAC C3 2D 
FAF C3 B3 
FB2 C3 7E 
FB5 C3 67 


00 22 3011 
1122 3211 
00 22 3411 


20 02 3E 00 
20 02 3B 01 
20 02 3E 03 


20 02 3E 04 


28 02 B7 C9 


00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 


198 

199 

200 EXTEND5 

201 1 
202 

203 

204 SEAFI1P 

205 

206 

207 

208 
209 

0 SBAFP 


LD 


HL f $0003 LD (QDPA) f HL 
HL t $UA3 LD (QDPC) ,HL 
HL,$0040 LD (QDPE) V HL 


CALL QDIOS 
RBT C 

LD HL • 瘡 KBUF+1 

LD DB t 8NAMB 
LD B,16 


LD A V (DB) 

IF AO(HL) JR SBAFI1P 
CP 意 OD 
RBT Z 

INC DE INC HL 
DJNZ SBAFP 
RET 


A，0 


9 TPATCH 

220 LD A v (*DSK) 

221 IF A="T，. THEM LD 

222 IF A= M S" T 腿 LD 

223 IF A="Q" THEN LD A,3 

224 RET DB 3 ； QD user 拿一拿 一 < 

225 ; CP 3 ; Not QD user 

226 RBT NZ 

227 LD A,11 

228 POP HL 

229 SCF 

230 RBT 

231 

232 BOOT 

233 OUT ($E4) f A ；ROM 

234 JP 0000 

235 

236 TDIR 

237 CALL RDI 

238 IF C JR TDBR 

239 LD HL,0IBUF 

240 LD A,(HL) 

241 IF A=$EE THEN LD A,4 

242 LD (HL),A 

243 CALL PXFNAM 

244 CALL NL 

245 JR TDIR 

246 TDBR 

247 LD B,A 

248 LD A,(#DSK) 

249 IF A<>"Q” THEN OR A RBT 

250 LD A,B 

251 IF A=8 BBT 

252 IF A=0 RET 

253 SCF 

254 RBT 

255 

256 NAMEBF DS 18 


257 

258 ; - 

259 

260 

261 *MXLIN 

262 IWIDTH 

263 «DSK 

264 IFATPS 

265 IDIRPS 

266 #FATBF 

267 #DTBUF 

268 #MXTRK 

269 IDIRNO 

270 IWKSIZ 

271 #MEMAX 

272 ISTKAD 

273 #EXADR 

274 #DTADR 

275 #SIZE 

276 fIBFAD 

277 #KBFAD 

278 IXYADR 

279 #PRCNT 

280 #LPSW 

281 #DVSW 

282 #USR 

283 #GETPC 

284 [HL] 

285 

286 

287 

288 «MON 

289 #PBEKO 

290 #PEEK 

291 #POKE® 
292 參 POKE 
293 #FPRNT 
294 濬 FSAME 

295 #FILE 

296 #RDD 

297 #FCB 

298 *WRD 

299 #WOPBN 

300 #HLHBX 

301 #AHBX 


DM "A” 

DW $000E 
DW $0010 
DW FATBF 
DW DTBUF 
DB $50 
DS 1 

DW $3000 
DW OMENAX 
DW ©STACK 
DW 0 
DW 0 
DW 0 

DW 9IBUF 
DW «KBUF 
DW ®DSPXY 
DW ®PRCNT 
DB 0 
DB 0 
DW #HOT 
POP HL 
JP (HL) 

ORG $1F8E 


JP ❹ MON 
JP PEEK 
JP PEEK 
JP POKE 
JP POKE 
JP FPRNT 
JP FSAME 
JP FILE 
JP RDD 

JP GKTFCB ；#RDI 
JP WRD 

JP WOPEN ;#WRI 
JP HLHEX 
JP AHEX 


; 黎 1000 MZ-80K/C/1200 


1FB8 C3 
1FBB C3 
1FBB C3 
1FC1 C3 
1PC4 C3 
1FC7 C3 
1FCA C3 
1FCD C3 
1FD0 C3 
1FD3 C3 
1FD6 C3 
1FD9 C3 
1FDC C3 
1FDF C3 
1FB2 C3 
1FE5 C3 
1FB8 C3 
1FBB C3 
1FBB C3 
1FF1 C3 
1FP4 C3 
1FF7 C3 
1FFA C3 
1FFD C3 
2000 
2000 
2000 
2000 
2000 
2000 
2000 
2000 C3 
2003 C3 
2006 C3 
2009 C3 
200C C3 
200F C3 
2012 C3 
2015 C3 
2018 C3 
201B C3 
201E C3 
2021 C3 
2024 C3 
2027 C3 
202A C3 
ヌ 02D C3 
2030 C3 
2033 C3 
2036 C3 
2039 
2039 
2039 
2039 
2039 
2900 
2900 
2900 C3 
2903 C3 
2906 C3 
2909 C3 
290C C3 
290F C3 
2912 C3 
2915 C3 
2918 C3 
291B 00 
291E 
291B 00 
291F 00 
2920 41 
292100 
2928 00 
292A 
292A 
292A E5 
292B 2A 
29312A 
2937 2A 
293D El 
293E C9 
293F 
293F 
293F B5 
2940 2A 
2946 2A 
294C 2A 

2952 El 

2953 C9 

2954 
2954 


5713 
DA 03 
4313 
4813 
3E 00 
IE 13 
1713 
IE 00 
0313 
EF 12 
E812 
EO12 
AO12 
9312 
8412 
7512 
6812 
4712 
4212 
3D 12 
5012 
3912 
00 21 
0012 


44 25 
5A 25 
19 24 
FA 22 
08 25 
26 25 
AC 24 
77 24 
311A 
OB 1A 
351A 
EF 1A 
AD 25 
C9 25 
3D 1A 
441A 
4B 1A 
6C 28 
CC IB 


B3 27 
5128 
63 28 
00 00 


00 00 00 00 00 00 


02 1122 72IF 
041122 70IF 
061122 6E IF 


72IF 22 0211 
6E IF 22 0611 
70IF 22 0411 


302 IHEX JP HEX 

303 #ASC JP «ASC 

304 IPRTUL JP PRTHL 

305 #PRTHX JP PRTHX 

306 IBELL JP «BELL 

307 #PAUSB JP PAUSE 

308 #IKKEY JP INKEY 

309 #BRKBY JP «BRKEY 
0 #GBTKY JP GBTKY 

1 »GBTL JP GBTL 

2 #LPTOF JP LPTOF 

3 #LPTON JP LPTON 

4 #LPRNT JP LPRNT 

5 #TAB JP TAB 

6 #MPRNT JP MPRNT 
#MSX JP HSX 

8 #MSG JP MSG 

9 #NL JP NL 

320 #LTNL JP LTNL 

321 #PRNTS JP PRNTS 

322 IPRINT JP PRINT 

323 #VER JP VBR 

324 #HOT JP XHOT 
325 参 COLD JP COLD 

326 ； 

327 ;===== r === z == z ===： 

328 

329 ; Version 0.1 Dec.2nd/1985 by TITY SOFT 

330 

331 

332 

333 IDRDSB JP DSKRBD 

334 IDWTSB JP DSKWHT 
335 参 DIR JP DIR 

336 #ROPKN JP ROPBN 

337 #SBT JP SET 

338 #RBSBT JP RESET 
339 攀 NAME JP NAME 

340 #KILL JP KILL 

341 «CSR 

342 #SCRN 

343 #LOC 

344 IFLGBT JP FLGBT 

345 #RDVSW JP RDVSW 

346 tSDVSW JP SDVSW 

347 #INP JP INP 
348 參 OUT JP OUT 
349 fWIDCH JP WIDCH 
350 参 ERROR JP ERROR 
351 參 BOOT JP BOOT 

352 ； 

353 ； - 

354 ； INTERNAL JUMP TAB. 

355 ； - 

356 

ORG $2900 


ORG 拿 2000 


> SCRN 

> LOC 


357 

358 

359 XRDI JP 

360 %TROPN JP 

361 XWRI JP 

362 XTWRD JP 

363 XTRDD JP 

364 XTDIR JP 

365 PXFNAM JP 

366 XDEVCHK JP 

367 %TPCHK JP 

368 DS 3 

369 ； 

370 XOPNFQ DS 1 

371 %FTYPB DS 1 

372 XDFDV DM "A" 

373 DS 9 


RDI 

TROPN 

VRI 

TWRD 

TODD 

TDIR 

P#FNAM 

DEVCHK 

TPCHK 


387 

388 


PUSH HL 

LD HL,(•SIZE) 
LD HL,(eDTADR) 
LD HL t (9BXADR) 
POP HL 
RET 


PUSH HL 

LD HL t (#SIZB) 
LD HL,(«BXADR) 
LD HL t (fDTADR) 
POP HL 
RET 


(*SIZB),HL 
(fDTADR),HL 
(#BXADR).HL 


LD (ttSIZB),HL 
LD (OBXADR),HL 
LD (9DTADR) f HL 


► ショートプログラムがたくさん載っていたので，昔読んだ BASIC 入門#を思い出して S-OS “ SWORD ” 65 

しまった。でもプログラム学習中心ではなく，役に立つ実用性中心の OhfMZ のショート 
はいいですね。 相沢 YH : (16) 茨城財 


全機種共通 DOS モジュール（參考) 
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333444444444455555555556666666666777 
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000000000000000000000000000000000000 
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D o ERI OEPRLRRRRSSPTLAPIEERODI 

R w N mblbhppppmmmlnpffggwwrd 

u 6789012345678901234567890123456 
111111111122222222223333333 
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OCOCOOODOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 
3(30000000000000000000000000000000000 

ococococoooooooooooooooooooooooooooooooo 







































DISK I/O SYS ENTRY 


拿 tt ERROR NUMBER ttf 

1. Device I/O error 

2. Device offline 

3. Bad file descripter 

4. Write protected 
5• Bad record 

6. Bad file mode 

7. Bad allocation table 

8. File not found 

9. Device full 

10. File already exiata 

11. Reserved feature 

12. File not open 

13. Syntax Error 

14. Irregai data Error 


DOS MODULE 


•••拿 WOPBN - Open write file 
WOPEN 

CALL CLOSE 
LD A,(#DSK) 

CALL DEVCHK 
RET C 
JP Z.XWRI 
CALL DSKCHK 
JR NC.WOPEN1 

RET ; Reserved feature 


312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

325 

326 

327 


330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

: U 4 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 


229 

230 

231 

232 

233 

234 MKILL 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 HSBT 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 DEVST 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 

261 DEVST1 

262 

263 

264 

265 MNAME 

266 

267 

268 
269 


PUSH AF 
CALL ♦MPRNT 
DM "Found 

CALL IFPRNT 
CALL #NL 
POP AF 
RET 


CALL SPCUT 
CALL 参 FILE 
RET C 
CALL 9KILL 
RET 


CALL SPCUT 
CALL tFILE 
INC 

CALL < 

LD A ( (DE) 
IF A: f. JP 
•R" JP 


DE 

• SPOT] 


LD 


•13 


270 

271 


CALL SPCUT 
LD A•(DE) 
CALL TOUPER 
CALL XDEVCHK 
JR NC.DEVST1 
LD A, 3 
RET 


CALL SPCUT 
CALL tFILE 
LD A.(DE) 
INC DE 

: -JP #1 


IF A=” 
LD 


LD 

CP 


277 

278 JR 

279 LD 

280 JP 

281 MWIDTH1 

282 LD 

283 JP 

284 

285 INC 

286 SPCUT 

287 LD 

288 CP 

289 JR 

290 RET 


A,(#WIDTH) 
80 

NZ.MWIDTH1 

A.40 

IWIDCH 


295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 TOUPER 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 


CALL SPCUT 
INC DE 
LD A ( (DE) 

DEC DE 

IF A<>-： M THEN JP RDVSW 


LD 


RBT 

AND 

RET 


A.(DE) 


1101 1U1B 


2220 

2220 00 00 00 

2223 

2223 

2223 F5 

2224 CD B2IF 

2227 46 6F 75 6E 64 20 20 
222E 20 00 
2230 CD 9D IF 
2233 CD EB IF 

2236 PI 

2237 C9 

2238 
2238 

2238 CD 94 22 
223B CD A3 IF 
223E D8 
223F CD 15 20 

2242 C9 

2243 
2243 

2243 CD 94 22 
2246 CD A3 IF 
224913 
224A CD 94 22 
2240 1A 

224E FE 50 CA 0C 20 

2253 PE 52 CA OF 20 

2258 3E 0D 

225A 37 

225B C9 

225C 

225C 

225C CD 94 22 
225F 1A 
2260 CD AA 22 
2263 CD 15 29 
2266 30 03 
2268 3E 03 
226A C9 
226B 

2?6B 32 5D IP 
226B C3 27 20 
2271 
2271 

2271 CD 94 22 
2274 CD A3 IF 
22771A 
227813 

2279 FE 3A CA 12 20 
227E 3E 0D 

2280 37 

2281 C9 

2282 
2282 

2282 3A 5C IP 
2285 PE 50 
2287 20 05 

2289 3B 28 
228B C3 30 20 
228E 

228E 3E 50 

2290 C3 30 20 

2293 
229313 

2294 
22941A 

2295 FB 20 
2297 28 FA 
2299 C9 
229A 

229A 

229A CD 94 22 
229D 13 
229E 1A 
229F IB 

22A0 FE 3A 28 03 C3 AD 25 

22A7 

22A71A 

22A813 

22A913 

22M 

22AA 

22AA FE 61 
22AC D8 
22AD FE 7B 
22AF DO 
22B0 B6 DF 
22B2 C9 
22B3 

2283 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
2283 
2283 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 
22B3 

22B3 CD 75 25 
22B6 3A 5D IF 
22B9 CD 5128 
22BC D8 
22BD CA 06 29 
22C0 CD 9125 
22C3 30 01 
22C5 C9 
22C6 
2206 

2206 CD FF 26 
22C9 D8 

22CA CD 6B 27 

22CD 2016 

22CF 

22CF 7E 

22D0 CD 7C 25 

22D3 D8 

2204 CD 84 25 

2207 D8 
22D8 

2208 E5 

22D9 01IE 00 
22DC 09 
22DD 7E 
22DE El 
22DF CD 4E 27 
22E2 D8 
22E318 06 
22E5 
22E5 

22E5 CD A2 27 
22E8 3E 09 


73 XDPDV BQU $2920 

74 XPARSC BQU I292A 

75 XPARCS EQU $293F 

76 ； 

77 #IBUF EQU 霧 1140 

78 •DTADR EQU SI154 

79 _SIZE EQU $1152 

80 «BXADR EQU $1156 

81 

82 ORG 奪 2100 

83 

84 HOT 

85 LD SP f (»STKAD) 

86 CALL #LPTOP 

87 LD A, H 参 ” 

88 CALL #PRINT 

89 LD DE,(#KBFAD) 

90 CALL #GETL 

91 CALL MCOM 

92 CALL C,#ERROR 

93 JR HOT 

94 

95 MCOM 

96 LD A,(DE) 

97 IF AO**#" THEN OR A RET 

98 INC DE 

99 LD A,(DE) 

00 INC DE 

01 OR A 

02 RET Z 

03 IF A=-! w JP fBOOT 

04 IF A ジ J" JP JUMP 

05 IF A=”L” JP LOAD 

06 IF A=-K” JP MKILL 

07 IF A=”N” JP MNAME 

08 IF JP MON 

09 IF A= M W” JP MVIDTH 

10 IF A=-S M JR CMDSB1 

11 IF A=-D M JR CMDSB2 

12 LD A,13 ; Syntax 

13 SCF 

14 RBT 

15 ; 


56 Oh ! MZ 1986.2. 


► in り-の特集は最高です 。 MULTI 8 のユーザーの戊にとって， S - BASIC が理解でき 
てよかった。 中村進悟（16> 兵庫県 
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►1 JJ り-の挙市哲司氏の「#門誌のしい说み方 J を読んで，今まで止しいと思っていた 

説み方が「好ましくない読み方 j としてことごとく否定されてしまって，アハハと苦笑い S - OS “ SWORD _ 

しています。今まで友達に “ INT ” を**イント”とか “ XOR ” を“エグゾア”などと g っ 
ていました。それから関係ないんですが， RPG の武器で“ Axe ” を“アグゼ”とも説んで 
いました。ハッハッハ。 域戸勝 （15) 北海道 


521 

522 

523 

524 

525 INCPOI 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 ERRRBT 


CALL INCPOI 
JR NC.GETFCl 

RET ；File not found *-*-*- 


INC 


HL,#DIRNO 
(HL) 

A V (HL) 

LD HL.tMXTRK 
CP (HL) 

IF Z JH DEND 
LD (RETPOI),A 
OR A RET 


PUSH AF 
CALL DEND 
POP AF 
RET 


535 

536 

537 

538 

539 

540 DBCPOI 

541 LD HL f «DIRNO 

542 LD A,(HL) 

543 OR A 

544 IF NZ THEN DEC (HL) 

545 XOR A JR DBND1 

546 DEND 

547 XOR A 

548 LD (tDIRNO),A 

549 DEND1 

550 LD (RETPOI) V A 

551 LD A ( 8 

552 SCF 

553 RET 

554 

555 

556 RETPOI DB 0 

557 

558 

559 

560 

561 DIR 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 LD A 
CALL tPRINT 
CALL FRECLU 
CALL #PRTHX 
LD DB,CSTMES 
CALL #MSX 
LD B,16 
LD DE V («DIRPS) 


DIR . 


Directory display 


LD A f (#DSK) 

CALL DEVCHK 

RET C ； Bad File Descripter 

JP Z.XTDIR 
CALL DSKCHK 

RET C ； Reserved Feature 


574 

575 

576 

577 

578 

579 DIRL 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 ; 

591 DIRPRT 

592 PUSH BC 

593 PUSH DE 

594 LD B,8 

595 DIRPL 


Directory start 


LD HL,(IDTBUF) 

LD A t l 
CALL DSKRED 

RET C ； Disk error 

CALL DIRPRT 

RET Z 

INC DB 

DJNZ DIRL 

XOR A 

RET 


596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 DIRN 

606 

607 

608 

609 

610 DIRPE 


,(HL) 


JR Z.DIRN 
CP IFF 
JR Z,DIRPE 
CALL P*PNAM 
CALL #LTNL 
CALL 攀 PAUSE 
DW DIRPE 

LD DE V $20 
ADD HL.DE 
DJNZ DIRPL 

DB $3E : Skip next operation 

XOR A 
POP DE 
POP BC 
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►光11，カラーイメージボードを n った。どうせ8色だからたいしたことはないだろうと 
思っていたのだが，画面から離れるとそれなりに兒えるからたいしたものだ。カラープリ 
ンタではないが付诚のソフトで変換すると見，にハードコピーできる。これは素咕ら 
しいコストパフォーマンスだ。 n つてよかった。 平井孝明 (2 D 大阪府 
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CALL 

POP 
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AF 
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AF 
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- Set write protect 


725 

726 

727 

7 28 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 


LD A,<#DSK) 

CALL ALCHK 
RET C 
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RET C ； Disk error 

LD A,fl ; File not found 
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RET 

j 拿拿 ttttst 拿 t 蓴 tt 塞 tttt 寒 t 奪 tttttttt 拿拿 tti 

RESET - Reset write protect 

RESET 
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RET C 
CALL DSKCHK 
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► r Oh ! MZ 質問箱」の 16 進数キーダンプリストは敁萵だ。こんなプログラムが欲しかった。 

これで昔の Oh ! MZ をひっくり返して， SO - S を打ち込むことができる。どうもありがと S-OS “ SWORD ” 

う。 中村均 （21) 石川県 
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BeX HL X _:INTTHLEATR TRP HLHL ATR OBHLX t- ATR * INTNTSHKBVC+lEN 

JL 1 s-gLEC -PRPRUTU,-.;: a.o.l-l-uemsfv.z-.prprpca m d、lth 

HHPDPHDB A # f B A D 7 z A $ 7LHHHDHD#A6ANA # I Tz" ct 


z M z t 


o 1 TIX 2S ) ) 

R R •N HR E EL L L 
R E G $ I ToMlDH HG L 
E # s » R RR • A A o • ( (s EL 
4 . EFH >PFPR L • • »L »L »M B N 
A1CADA#A#A#E HAEDHEHD# f # 


ADDSCALBXCALPOPPOPPOPRET; 3 CALCALRETATTPUSHLDBITJR 3 DB i LDLDADDADDLDADDEXCALL 2 BITLDJRLDCALLCALLRETCALLRBTCPJRCPCCFIFLDRKTCPRBTCPRBTCPRETDECCPJRINCLDPUSCALLDCALPOPCALJRLDADDLDLDADDLDINCLDCALCALCALLRET 

似 :::' Rpl 


123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123 

77777777788888888889999 9999990000000000111111111122222222223333333333444444444 455555555556666 


E R 

A I R E T V 
I M T OET 
I Y N I s R 
L ON He DED 
n L *p EE *L F IRE 
l H c M 4DZHAAZDR 


353 JR ANgJR po g DE JPCAJR 

ED 


• o • T D Y 
F T FCE D 
A o A s R R 
FFF • F X c G 
AAAAZANS-A 

p p c L 
OOXEPXARR 
ptptEDJECJJ 


PBUCNOADY 


c E L w L E c 
B D H D H D B 

SSSLPPPT _I i, 

UIUAPPOE daaa d CLP 
PPPCP^-PR Lee c L PPL 

B B R G 
u SWA 


F L • 
AHA 

L L L H H 

山丄丄丨 :s:si 


123456 7 8901234 -56789012345678901234 5 678901234 5 67890 
55555555566666666667777777777888888888899999999990 


c 

c c c c B 7BBC 
2 2 2 2 2 D 2 2 2 
o E B A 81 9 5 2 D 8 3 8c F 5 o 
F 4 o c 8 D 7 A c B 6 . 7 B D o o A 
7 3 A 8 61811 DAD 8 118DA8D08 555D1119 DDD D E 5 5 E 
7 2 4 1 ED2EF3CC1 FF03C0C31 COECEDCC E c c c 3 F E 3 
ABCDFFP1 24567 ADFFFO 12367 ACEEEEEFOl 456 7 88 CF 2255 7 7 89 
33333334 444444444 455555555555555666666666677 7 77 77 7 




T s D D 1 
E 

s G 

F R 

F o p p s 
o J J D 


c E L R L E c 
B D H D H D B 

SSSLPPPT 
PPPCPPOPOR 


uo(Y 
BSD K 
p c A E 
SEE E 


o c F ) ) N p ) 

8DSC CEMC 
5 ST • E < D ( » • E ( 

A AHASDDCAC A N N c A 


D T N B 
AIT u 
E R I s 
R w N R 


L L L hhlh a a 
LLL SSLS c c 
D A A A Dut'D AUD D N D N R R R R D s 
Lee c L PPLCPLLIL I R J R J L I 

Y N Y I 
3 D G T M 
^ R A R Y 


3 3 0 

c c o 


»ol 23456789012345678901234567890 
12222222222333333333344444444445 


c 

7 B B c c 8 
D 2 2 2 2 F 

38c F 5 o9 B 8 8 B 8 8 
7 B D o o 86 F 7 7 o F 7 
DDD D E 55ED51BDA DFOFOBD 
Ecc c 3 FE 3 CD 14 E 4 Eo 3034 E 


555D1119 

CDECEDCC 


000000000003677789 ADEFO 11158 BBEEOO 12478 BCEFF1 24578 
00000000000000000000001111111111222222222222333333 
00000000 BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB B.B BBBBBBBBBB 
00000000222222222222222222222222222222222222222222 


70 Oh!MZ 1986.2. 


► やっと MZ -1 P 17 を n うことができました。でもハードコピーでリボンがすぐにきれて 
しまつた。プリンタって何かとお金のかかるものですネ。 長井 •久（20> 大阪府 


































2B7B CD 69 2C 
2B7E D5 
2B7F 11 FB F8 
2B82 

2B82 ED 78 
2B84 OF 
2B85 30 OB 
2B87 OF 
2B88 30 F8 
2B8A 7E 
2B8B 4B 
2B8C ED 79 
2B8E 23 
2B8F 4A 
2B9018 FO 
2B92 
2B92 

2B92 CB 6F 
2B94 C2 C7 2C 
2B97 E6 7E 
2B99 D1 
2B9A 28 OD 
2B9C El 
2B9D FI 
2B9E 3D 
2B9F 20 03 
2BA1 C3 CA 2C 
2BA4 
2BA4 

2BA4 CD 88 2C 
2BA718 CE 
2BA9 
2BA9 
2BA9 
2BA9 FI 
2BAA FI 
2BAB 08 
2BAC 3D 
2BAD CA 79 2C 
2BB0 08 
2BD1 CD A5 2C 
2BB4 30 BF 
2BB618 BA 
2BB8 
2BB8 
2BB8 
2BB8 
2BB8 E5 
2BB9 6F 
2BBA 08 
2BBB 26 04 
2BBD 3E FF 
2BBF 2D 
2BC0 95 
2BC16F 
2BC2 B7 
2BC3 ED 52 
2BC5 El 
2BC6 DA Cl2C 
2BC9 7B 
2BCA 
2BCA 07 
2BCB CB 12 
2BCD 07 
2BCE CB 12 
2BD0 07 
2BD1 CB 12 
2BD3 07 
2BD4 CB 12 
2BD6 7B 
2BD7 E6 OF 
2BD9 3C 
2BDA 5F 
2BDB C9 
2BDC 
2BDC 
2BDC E5 
2BDD F3 
2BDE CD 35 2C 
2BE13A 06 2B 
2BE4 E6 03 
2BE6 CB 3A 
2BE8 30 02 
2BEA F610 
2BEC 

2BEC F6 80 
2BEE 32 06 2B 
2BF1OE FC 
2BF3 ED 79 
2BF5 D5 
2BF6 

2BF6 IE 03 
2BF8 2100 00 
2BFB 01 F8 OF 
2BFE 

2BFE ED 78 
2C00 E6 81 
2C02 28 2K 
2C04 2B 
2C05 7C 
2C06 B5 
2C07 20 F5 
2C09 ID 
2C0A 20 F2 
2C0C C3 C4 2C 
2C0F 
2C0F 

2C0F OE FB 
ED 51 
13 E5 

1 CD 5A 2C 


2C 


7E 


：18 OE F9 
： 1A ED 79 
2CIC 72 
2C1D El 
2C1E OE F8 
2C20 3E IE 
2C22 ED 79 
2C24 
2C24 H5 
2C25 D5 
2C26 06 20 
2C28 

2C2810 FE 
2C2A 01 F8 OF 
2C2D 

2C2D ED 78 
2C2F OF 
2C30 38 FB 


CALL SETDCM 
PUSH DE 
LD DE.SF8FB 


C.E 
(C ),； 


BIT 5,A 
JP NZ.WRPTCT 
AND $7E 
POP DE 
JR Z.CNTWHT 
POP HL 
POP AF 
DEC A 

JR NZ,WTRTYL 
JP DIOER 


29 WTRTYL 


34 CNTWRT 


POP AF 
POP AF 
EX AF.AF' 

DEC A 

Z.MOTOF 
AF.AF* 
CALL NXTSCT 

NC.WRTAGN 
AGNWRT 


JP 

EX 

CALI 

JR 

JR 


SUBROUTINS 


47 RECNOC 


AF,AF f 

H,$04 

A,$FF 


SBC HL f DE 
POP HL 
JP C,BADREC 
LD A,E 


RLCA 
RL D 
LD A f E 
AND $0F 


PUSH HL 
D1 

CALL POWER 
LD A,(UNITNO) 
AND $03 
SRL D 

NC, J1 
$10 


200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 ; 

207 SEEK 

208 



JR NZ,RDYW1 
JP DEVUNA 


209 


LD C,$FB 

OUT (C) t D 

PUSH HL 

CALL CETLST 
LD A t (HL) 

LD C,$F9 

OUT (C),A 

LD (HL) t D 

POP HL 

LD C,$F8 

LD A f S1E 

OUT (C),A 

220 DBUSY 

PUSH HL 

PUSH DE 

223 LD B,$20 

224 SELF 

225 DJ.VZ SELF 

226 LD BC f $0FF8 

227 BSYLP1 

228 
229 


222 


IN A,<C) 
RRCA 


2C32 
2C32 D1 
2C33 El 
2C34 C9 
2C35 
2C35 
2C35 D5 
2C3616 
2C38 
2C38 01 
2C3B 3E 
2C3D ED 
2C3F 3E 
2C41 CD 
2C44 ED 
2C46 FE 
2C48 20 
2C4A D1 
2C4B C9 
2C4C 
2C4C 
2C4C 15 
2C4D 20 
2C4F D1 
2C50 C3 
2C53 
2C53 
2C53 3D 
2C54 2A 
2C57 20 
2C59 C9 
2C5A 
2C5A 
2C5A 21 
2C5D D5 
2C5E 3A 
2C61 E6 
2C63 5F 
2C6416 
2C6619 
2C67 D1 
2C68 C9 
2C69 
2C69 
2C69 FB 
2C6A OE 
2C6C F3 
2C6D ED 
2C6F OE 
2C71 ED 
2C73 3B 
2C75 
2C75 3D 
2C76 20 
2078 C9 
2C79 
2C79 
2C79 F5 
2C7A 01 
2C7D 3A 
2C80 E6 
2C82 ED 
2084 FI 
2C85 FB 
2C87 C9 
2C88 
2C88 
2C88 F5 
2C89 E5 
2C8A D5 
2C8B CD 
2C8E 36 
2C90 AF 
2C9101 
2C94 ED 
2C96 OD 
2C97 3E 
2C99 ED 
2C9B CD 
2C9E D1 
2C9F CD 
2CA2 El 
2CA3 FI 
2CA4 C9 
2CA5 
2CA5 
2CA5 1C 
2CA6 3E 
2CA8 BB 
2CA9 DO 
2CAA IE 
2CAC E5 
2CAD 21 
2CB0 7E 
2CB1 EE 
2CB3 77 
2CB4 E6 
2CB6 20 
2CB814 
2CB9 37 
2CBA 
2CBA OE 
2CBC 7E 
2CBD ED 
2CBF El 
2CC0 C9 
2CC1 
2CC1 
2CC13E 
2CC3 01 
2CC4 
2CC4 3E 
2CC6 01 
2CC7 
2CC7 3E 
2CC9 01 
2CCA 
2CCA 3E 
2CCC CD 
2CCF ED 
2CD3 37 
2CD4 C9 
2CD5 
2CD5 00 
2CD7 00 
2CD9 00 


D9 2C 
06 2B 


24 2C 
OF 2C 


231 RTRDYS 

232 

233 

234 

235 ； 

236 POWER 

237 

238 

239 POWERL 

240 

241 


244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 ； 

251 J2 

252 

253 

254 

255 

256 ； 

257 DELAYO 

258 

259 

260 
261 
262 ； 

263 GETLST 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 SETDCM 

275 1 

276 

277 

278 

279 

280 
281 

282 J3 

283 

284 

285 

286 ； 

287 MOTOF 

288 


POP DE 
POP HL 
RET 


LD BC,$0FFB 
LD A,$A5 
OUT (C)•A 
LD A.$10 
CALL DELAYO 


IN 


DEC D 

JR NZ,POWERL 
POP DE 
JP DEVUNA 


DEC A 

LD HL,($1234) 
JR NZ,DELAYO 
RET 


LD HL f DSKTRK 
PUSH DE 

LD A,(UNITNO) 
AND $0F 
E,A 


ADD 

POP 

RET 


D,0 

HL.DE 

DE 


OUT (C).H 


291 

292 

293 

294 

295 

296 ; 

297 DRESET 

298 


305 

306 

307 

308 

309 


PUSH AF 
LD BC,$0FFC 
LD A,(UNITNO) 
AND $03 
OUT (C),A 
POP AF 
El OR A 
RET 


PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
CALL GETLST 
LD (HL),0 
XOR A 

LD BC,$0FF9 
OUT (C),A 
DEC 


A,$02 
(C),A 
DBUSY 


320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 BFIOST 

332 


336 

337 

338 BADREC 

339 1 

340 I 

341 DEVUNA 

342 I 

343 I 

344 WRPTCT 

345 I 

346 I 

347 DIOER 

348 


LD 
OUT 
CALL I 
POP DE 
CALL SEEK 
POP HL 
POP AF 
RET 


INC E 
LD A»$10 
CP E 
RET NC 
LD E,$01 
PUSH HL 

LD HL,UNITNO 
LD A, (HU 
XOR $10 
LD (HL),A 
AND $10 
JR NZ,BFIOST 
INC D 
SCF 

LD C,$FC 
LD A,(HL) 

OUT <C),A 
POP HL 
RET 


A,2 
$01 


351 

352 

353 ； 

354 DSERJP 

355 SPBUFF 

356 DSKTRK 


CALL MOTOF 

LD SP, (SPBUFF)* 

SCF 

RET 



リスト 2-F MZ-80B 2000/2200 2500 7001500 デ- 

f ス 

ク 10( 参考） 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

2B00 

2B00 

2B00 

2B00 

2B00 


Disk I/O Sub Routine for MZ 


OFFSET $A000-$1200 ； MZ700/1500 
OFFSET $A000-$1300 ； MZ80B/20/22/25 
ORG $2600 


.BQU 
EQU 
EQU 


$D8 

$D9 

$DA 


2B00 

2B00 

2B00 

2B00 

2B00 C3 07 2B 

2B03 C317 2B 

2B06 

2B06 00 

2B07 

2B07 

2B07 

2B07 

2B07 


14 DR 

15 DM 

16 HS 


EQU $DB 
BQU $DC 
BQU $DD 


21 DBVNO DB 


i DRD 


►とうとう S-OS のディスタ版がついに出るんですね。感激です。次は ZEDA のディスク 

版かな？期待しています。 桐岛博幸 （28) 福岡県 S-OS “ SWORD ” /1 




















OUT (HS) t A 
LD A,(NSECT) 

CPL 

OUT (SR),A 

;Sequential Read & Write 


EXX 

LD A,$94 ； Seq Read 

CALL CMD 


D 


2 ) A 
♦ T » 1 
5 1 2C )3 w 
)WW)A+ETWR 
RRRR •1SCRQ4 
CQQD - - - - - 

o ( s s ( 

BA c c 


D ) w N E Q s w E D 1 c SNR N T ^ 

( L R( s s IR Is $ D ( * ( T D E E * A 
» H L Q I N 7 » z Q » N » M z , AN, , , z B d 
A (HSAA( 1 ZDNS D A( Ac A AN A (A A z A A N H n 

B 


A 

T c ) 
RRK 
TTC 
, s:N r R 


A 

F D F c E L 
A A ( A B D H 


( 4 4 
»B z »L 

乙 A $ N A H 


Y 3 3 R L ♦ 

) s $ $ E H A 3 ) 2 
K o u » » D » R o D R D 
l A M V ,LDL c p R R $ » L c ( c 
» • »E 8 L L H H H L > SLR c CL * L L I » » ,LC 
A 7 z D e H H ( c ( H c (HE ( BHB HHAHZA c H B A 


i i z L H .1 H L H H A 
c c L c N ccc LL c Xmc SRTPPPPT T F F F T T T p F T t s LPT p L T s s c Lc p p T 
D N R R R R NPDNJDNDPREHR EDD DA N p R p D N D D R p XDRPP a ED UOUOOOOE s NIR DCR DCR DC R IHDPEDOCR NIPP u UDDADOPE xpp p u u u D DEDRRNPR ROORE 
L I R J R J ICLIDLILCJDJJ DLL Lc 1c o J LILLOJ IBLOJJ r D L PXOPPPPR r I B J L s J L s J L s J BRLCRL^SJ I B J J 0 PLLCL^JR B p J co;PPL LDLOJICR JPPOR 


4 5 
RuRw 
Q Q 
s s 


7 890123456789012345678901234 5 R 


c 

D 7 A 
DC D 
3 A F 3 


c c c CCBCCC B B 
2 2 2 22 2 2 2 2 2 2 

41 0 8 5 8 B 17715 16 17 8 6 8 2 6 6 6 8 E 
98 o D 2 p D F c CIO E o o c D 9 D 8 c c 4 AD 
9 E D 6BF8F8 BF7 3 o A c 2 E8 5 o 8 5 E 2 ED B F 7 2 A c 2 A 7 A 9 B 7 2 3 
D 3 c ODO 303 D 2721333 F 2121 13 3 3C D2BC 3337BC D7BCC 


c 

3 c 
c D 

D 2 5F 311119 
3 3 fadfcdhc 


D87F05 
DBCB28 


1 c 
o E 
E 7 8 






B 

2 

6 F B o D 
B8ABOE178 
CC3FC3B31 


Be 

2 2 

B B A 3 

D c c c 


ccc c o 
2 2 2 2 o 

9 0 6 8 1 3 8 o o A 8 5 
A 393 9 5 D 1 o o D F 
516D61A9 313 F 3 5 5 6 1BD48BFF 8 117 9 
E23C3EDC EEC 2D CEO 227B2D20 3ECBC 


0256888889 BEEO 235688 ABCDF2368ABDFF 02557 AACDE1 14589 ADDEFO 3666667 AABCEFOl 23333357999 BCEEEOl 33356888 ABEOl 3457779 BE111 11257 ACDOll 2366799 ABDDOl 2357899 B_ 

FFFFFFPFFFFFFOOOOOOOOOOOOlllllllll 222222222233333333333444444444444445555555555555555556666666666666777777777778888888888899999999999999 AAAAAAAAAAAAAA 
BBBBBBBBBBBBBCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 
222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 


圓鼷圍 ________ 


tmmMmmmsmmmmmmss 


i—is————i— 


smsmmmmBm 


+ B F 
4 w D 2 T 
9 H $ $ E 


5 Q , 

•SCI 


BCDERW 


A 

)F B 
2 2 D 
♦ E 3 
4W7 D 
B R $ $ 
T s Q t » 

fi »s c B 

3 A ( B D 


w:0 

R B cDE N 
.SQUTUL),ird 
LHLHLHLH 0 
H(H(H(H( c 


K ) + c A 
c R F R » 

R T p D ) 

T N E 4 c A R 
(c D $ B B T 
E • I > L c LC,o s, 
DALHHBAHNA$A(B 


E *7 T R A T 
D )6 Mo c T ML 
5 (4 M » E » » ( SE ,20 
丨丨 8DE E I z 6 E » ,, ZTV 
B A $(D D A D N D DA c ADNMD 


>HL 1 
K , 丨 q 
R c > -HA 
o ? R K T T 


1 K K 1 
Q R c s Res 
) T s )1 o ) A R DA o R ald 

R R KRQ8 R R * T A »2 R Q T , A 
c T RDSD 1 RS) N E )1 1 R s N ) E 
(s T(K$DE<R A ( H R $ D E K ( RH 1 1 A 


$c D6 ,(c] .ST .TR] .(Dl RKSI ss .ERi.(s: TR) A,(N' .HE. DR).$1 S .ER RKS < T] 1 
し B A c CATACCA( D A A D z (A c c T A A {c A $ 


CALDLDLDLDJRE 


L ccc DC DC LN o T c c c N 
A D D D D DDNDNDND t DDDDDDRBPDNNDD R R J DDR B B DDR u D E D R R D ENLRDRRJP 
CLLLL LLILILIL s LLLLALOSJLAILL s R D ;L L J DD R L L o OLD L o J L DIRJLOJDJ 
u E 

R T d 1 o 
w T E A J J KRM 

ww A A R c T T T TTT R R sfiEi 
• •••D R •» •» R R T s •» •• HNN •* s s s ••••?T H H 
789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456 
222333333333344444444445555555555666666666677777777778888888888999999999900000000001111111111222222222233333333334444444444555555555566666666667777777 


Y)T thky)8R<0'T1C]n's* 

1 R R sc R D 1 R R(R c ( 

.lRT.( z,dyrt.$md,erpjnt.(,al,e 
A( A A N R ( A c c w H ( ADH u 

c L L XJcsLL cc NL TL L LTL LLTRR L 
LD 3 LDDEJRJP.LD.LDCAJPCALDLD E LDLDLDEXKLDCALD S RRJRRRJR S2 LDCAJP 5 OUCPLDLDSRCPJRCPOULDCAJPJRLDSRCPOUJRXODBLDLDXOCP 
Acl 1 
T 1 R Q Q s)s 
LKKTtTT[s[s 山 S 


B 

c BBF c B E 3 c 8C 5C B B 
2 2 D 2 227 D -2 52 02 2 2 
5 4 A B 7 E 5 4 A p B 8 B 3 o o 23 F 94 ABA 82 
B9FD70 BBF2D o 5C o o 46 o 50 3 IF 50 
DE 2118 D E 2 1 1 10313233 DAF 6917 D2B6C26 BBO B 2 8 o o 
c 3 3 o1 1 c 3 3 o1 27272727 E 36210 BED7 S 330 c c 1 7 31 o o 


5 6 4 c c 
o o 8 D 2 


o 

Bo 

F o 


8 9 
D o 


2C 

6 4 E 

F F 5 


6A 631 BB 201 BB78B 2003 
03FD1 17B21 1D037B21C 


c c c c CCCBC c c 

22 22 22222 2 2 

B 8 8 3 7 8 8 6 3 8 8 6 3 4 

o c c o 7 c D 9565 c c c 

E 2 A D o 3 2 EDADA29A7A9 
33 332c 3 3CDC22D352D 


c ccc c c 

2 2 2 2 2 2 

416 8 E 8B4863A9 6 FDB 2 6 3 A 
c 8 o D c FDPD95DD c 3 o D195C 

ED6 BF8F8BOEDAB3F7ABA8F3EDA8 
3 c oDo 3 o 3 D 13 c DDD 2 5 3 c B 2 2 D 3 c D 1 


c 

6 F 9 2 1 1 

c 3 Do o o 
ABF38F1 B F E p 
3C2D3AO 3 5 E 2 




05555555555566666666666 


BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBDBBBBBBBR 

22222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 


72 OhIMZ 1986 .2： 


► Oh ! MZ に女性の編集部員は菊川良子さんしかいないのかな？ 渡辺護 （15) 岡山県 








0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 CD E2IF 

7003 0C 

7004 3129 20 4C 6F 67 69 
700B 63 616C 20 46 6F 72 
7012 6D 6174 

7015 OD 

7016 32 29 20 26 20 53 79 
701D 73 67 65 6E 

7021 OD 

7022 33 29 20 45 6E 64 20 

7029 6F 66 20 57 6F 72 6B 

7030 OD OD 

7032 49 6E 70 75 74 20 57 

7039 6F 72 6B 20 4H 6F 2E 

7040 20 


Logical Format & Sysgen 
for MZ k XI 


ORG 

•LTNL EQU 
IMPRNT EQU 
•PRINT EQU 
IVER EQU 

IFLGET EQU 
ISDVSW EQU 
IERROR EQU 
•DSK EQU 

IMXTRK EQU 
IFATPOS EQU 
•OIRPOS EQU 
♦FTBUF EQU 
IDTBUF EQU 
tDREAD 
IDWHITE 


EQU 
: EQU 


1FEEH 
1FE2H 
1FF4H 
IFF7H 
2021H 
2027H 
2033H 
1F5DH 
1F66H 
1F5EH 
1F60H 
2E00H 
2F00H 
200 OH 
2003 H 


» PACH1 EQU 2B14H 

;PACH2 EQU 2B20H 

PACH3 EQU 2BHEH 


CALL #MPRNT 
DEFB OCH 

DBFM **1) Logical Format” 


32 

34 

35 


70 


00 

2 CD 2120 
5 FB 33 
7 20 06 
9 3B OC 
B CD F4IF 
E C9 


704F FB 31 
705138 EF 
7053 FE 33 
7055 30 EB 
7057 32 5A 72 
705A CD F4IF 
705D CD E2IF 
7060 OD OD 
7062 44 72 69 

7069 616D 65 
706F 00 

7070 CD 2120 
7073 FE 61 
7075 38 07 
7077 FB 65 

7079 D2 70 70 
707C D6 20 
707E FB 41 

7080 DA 70 70 
7083 FE 45 
7085 D2 70 70 
7088 32 5D IF 
708B CD F4IF 
708E CD E2IF 
7091 OD OD 
7093 416C 6C 
709A 68 74 20 
70A159 2F 4E 
70A7 00 

70A8 CD 2120 
70AB FE 59 
70AD C2 00 70 
70B0 

70B0 3E 01 
70B21100 2E 
70B512 
70B613 
70B7 3E 8F 
70B912 
70BA 13 
70BB AF 
70BC 12 
70BD 2102 2E 
70C013 
70C13A 66IF 
70C4 D6 03 
70C6 4F 
70C7 06 00 
70C9 BD BO 
70CB 3B 8F 
70CD 23 
70CE 13 
70CF 77 
70D0 3A 66IF 

7003 4F 

7004 3E FF 
70D6 91 
70D7 4F 
70D8 06 00 
70DA ED BO 
70DC 3E 01 
70DE ED 5B 5E 1 
70E2 2100 2E 
70E5 CD 03 20 
70E8 DA D8 71 
70EB 

70EB 2100 80 
70EE 3E FF 
70F0 77 
70F1110180 
70F4 01 FF OF 
70F7 ED BO 
70F9 3E 10 
70FB ED 5B 60 ] 
70FF 2100 80 
7102 CD 03 20 
7105 DA D8 71 
08 

08 3A 5A 72 
OB FE 31 
OD 2012 
OF CD B2IF 
12 OD OD 


39 KEYIN1 


JR NZ,FMAT 
LD A,OCH 
CALL #PRINT 
RET 


C,KE ， 

• 2 ,+ 

NC,K1 


: YIN1 


JR 
CP 

NC.KEYIMl 
LD (WORKNO),A 
CALL #PRINT 
CALL #MPRNT 
DEFB OOHrODH 
DBFM "Drive Marne : 


C.FMATl 
•<T + 1 
NC.KEYIN2 


JP 

CP 


C,K1 


BYIN2 


20 52 69 67 
3F 20 20 28 
29 20 20 


、 KEYIN2 
LD (#DSK) V A 
CALL #PRINT 
CALL ♦MPRNT 
DEFB ODH: し JH 
DEFM -All Right ? (Y/N) 


FTBUF 


JP NZ,RETRY 

LD A V 1 
LD DE V #1 
LD (DE) 

INC DE 
LD A,8FH 
LD (DE) V A 
INC DE 
XOR A 
LD (DE) f A 
LD HL f «FTBUF>2 
INC DE 

LD A,(IMXTRK) 
SUB 3 
LD C,A 
LD B f 0 
LDIR 

LD A.08FH 
INC HL 
INC DE 


HL) ,A 
“ < tMXTl 


LD C,A 
LD B,0 
LDIR 
LD A,1 

LD DE,(fFATPOS) 
LD HL.iFTBUF 
CALL fDWRITE 
JP C,ERROR 

LD HL.8000H 
LD A.OFFH 
LD (HL),A 
LD DE, 800 1H 
LD BC.OFFFH 
LDIR 

LD A t 10H 
LD DE,(tDlRPOS) 
LD HL, 800 OH 
CALL IDWHITE 
JP C,ERROR 

LD A t (WORKNO) 
CP * 1• 

JR NZ,SYSGEN 
CALL 參 MPRNT 
DEFB ODHrODH 




月号で興味のなかった記事（部分）は，本の中の白紙の部分。「これは実にもったいな 
, 堂西 m , (14) 和歌山県 


s-os “ SWORD ” 73 


2CAF 10 EC 
2CB1 El 
2CB2 Cl 
2CB3 37 
2CB4 C9 
2CB5 
2CB5 

2CB5 32 C3 2C 
2CB8 22 C4 2C 
2CBB ED 53 58 2B 
2CBF E3 


2CCO D5 
2CC1 C5 
2CC2 E9 
2CC3 
2CC3 00 
2CC4 00 00 
2CC6 00 
2CC7 00 
2CC8 00 
2CC9 00 


327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 SET: 

334 

335 

336 

337 


DJKZ CMD2 
POP HL 
POP BC 
SCF 
RET 


(CNTR).A 
(STADR) ( HL 
(TRCK),DE 
(SP),HL 


338 

339 

340 

341 

342 CNTR 

343 STADR 

344 NTRCK DB 

345 NSECT DB 

346 RTRY DB 

347 ERSTAT DB 


PUSH DE 
PUSH BC 
JP (HL) 

DB 0 


全機種共通 FORMAT & SYSGEN (参考) 


p o 

m 

0 H 
c D 
M o 


B FABER 
T 3 4 5 8 FTTO 
F t I • » # F I R I I 

• L L L LI » —WE • t . 
HL(HHL(HHL(HHL(HA,DEHL#DC,HLDEBC 
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N AAA N A F N 2 B 3 o 3 F 
E •»• E H u E N0404 u 
G ))} G ) OER B R G E 8 3 7 3 1 B 
s 12 3 s H HOTO T D o s GZN2NXTH 
Y HHH Y H 2 HOOIR D A R Y SNENENDO 
H. s ecc s 2 o o 2 8 R R o # E R R s YFGFGF#2 
n H H I AAA H H no 3 » • w B 1 • • R E EHH *HS »s »s , . » 
V -OC ppp toe »8 -ELD , * E L D . V »oco tLYLYLEC 
# A 2 N A -- ( A 1 N A ( A D H # c A D H t c #A 2 N 1 CHSHSHDB 


T T o 
DIR 

丨 E L D 丨 
A D H # c 


E 1 H 2 H 3 t 
c H F H F H Hc 
SC2C2C1 TD1 
Y A • A » A . Nop o 

R s p ) p ) p ) R:B 

EHH • »L »L »L PHO H 
V >OCLHLHLH M D c D 
#A2NH(H(H( #o* o 


LORNTO; 
N R R T 
T R p E 
LEHR 


H F 
OF 
3 0 


H F 
OF 
3 0 


T R 
E T 
G E 
L* R 
F Y . 


B LRL LLL RLL L B^MB 
ft ecc L I L R L LL I L L L F F FT 
E E DDNDNONDDDDAP DDDD ADPRODDD DPRDD DDDAP D D D A p ADPRPRDRDRDDDD D D D A R ADPRDDDDDD A E E EE 
DR; LLILILILLLLCJ;LLLL;CLCJXLLL;LCJLL;LLLCJ;LLLCJ;CLCJCJLJLJLLLL;LLLCJ;CLCJLLLLLL;CDD DR 


L L L w EL 
L L L F F L ^ 
A A A Eeappv 
CCCD DCCJD 


FBFM 
EE 
D D 


DHIO 

o o 

B B 
F F 
EE 
D D 


B M 
F F 
EE 
• D D 


Ho 
D : 

o o 

F F 
EE 
D D 


bm 

F F 
E E 
• D D 


B B 
F F 
EE 
D D 


B B 
F F 
EE 
D D 

肋 EhEFEF ef r oiocno 

G GG Go 8 7 1 K o 
s s s s SRZZX»RtN 
YsY Y Y Y R NNN05 

s s s s s E pffwd 

6 7890123156789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901 23456789 01234567 89 012 3 4 5 6 7 89 012 
2 2223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888889999999999000000000011 11111111 22222222 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 
1 111111 1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111222222222222 22222222 22222222 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 22 2 2 2 


D 1 E E E o 1 o o o F BBB o 0 0 01 o p o 1 
62 2 5227 083 1 222 8 0827 0227 

Foo 2 3 4 5 F 1 B o 3 8 0 0 0 0 7 o 4 4 o £ 0522 0 0 0 3 8 10 0 0 8 
6 2 0 o o o o 8050 OD OOOB F 21 1 2 E 1010 320 OD OOOOD 

3 5 D 9 16363636 ED1DA 11 ID DCEOF 222 CEOE2 E 11D A B 11 D A 

4 6 o c 232323233 B2CD 2 1 o B C7F3A 333 7 F 3 3 3 3 l 2 c D 3 12 c D 


c 

o 

p D 1 
1 6 2 
2 D F o o 
E o 6 2 o 


203F 

9 0 
5 2 

F o F 4 B 

E 3 2 5 p 
E 3 E 4 2 


o o 
2 7 




3 F o o 7 3 o o 
54 02 55 02 

F 7 OF 3 o o o 

4 5 op 52 o o 

23 o o o o o o 

5 5 3 o 2 2 o o 

o o o o 30 o o 
5 2 o o 5 2 o o 
c 3 o o F 4 o o 
4 5 o o 44 30 

o F 4 o o D 2300 
54400 25700 


F 12 2 p o OFO F BBB 
1 7 7 7 2 0 0 2 2 1 2 2 2 

7 0E05A8A3A000 10039 7 OF4FOFE1 
F 2010 Folo 302 B 0 0 0 0 2 F 201222 EC 

DCHOE 818181 11 D E 11 D 8 DCEOl 61616 DD35D9 DDD2900DBA9 19 D 2 DOO 39D2DOO 1 3 F 9 o o o oo 
C7F3F 3212121 OE 312 c 3 C7F 3232323 C0460C ecc 5520 CFCC 0 4 2 5 0 0 0 0 4 2 5 0 0 0 0 5 4 7 2 0 0 oo 
4BE0111 4679 九 CDF158BEE1 4799 CDF1258BBCE02557ADO 33500 BE114579BD0257AD0 2247 ADFF2357ACF14669B 257888 BE18F01469AAB29B29AAB29B29AAB29B29AAB 
11122222222222233333344444444555555556666666777777788888888999999 AAAAAAAAABBBBBBBCCCCCCDDDDDDDDEEEFFFFFFFFOOOlllll 2223333344455555 
1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111222222222222222222222222 
777 7 777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 
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Prolog -85 入門〈1> 

諭理学からの出発 

Mori Manabu 

森学 


85年彳2月号で発表した S - OS 版 P 「 olog -85 を使って，今月から Prolog 入門が始まります。 
もちろん P 「 olog 1500 をお使いの方も活用することができます。論理学をベースにした新世 
代の言語を勉強して，人工知能の可能性について考えてみましょう。 


はじめに 


Prolog は Programing in logic の略で， 
論理学を ベースに した プロダラミング 言語 
です。 

Prolog は 1972 年フランスのマルセイユで 
生まれています。初期には FORTRAN で 
記述されていましたが，実行速度のボトル 
ネックになっているところをマシン語に直 
した結果， Lisp と同等の処理能力があるこ 
とが確認されました。そして ヨーロッパを 
中心に広がっていったのです。 1977 年にな 
るとイギリスのエジンバラ大学で DEC (Di 
gital Equipment Corporation) のコンピ 
ュータ にアセンブラで書かれた処理系が作 
られました。これは実用になる初めての処 
理系と評価され，それ以後，事実上 Prolog 
の標準となっています。このように Prolog 
は ヨーロッパ 生まれのヨ ーロッパ育 ちなの 
です。 

1980 年代になると日本の新世代コンピュ 
ータ技術開発機構 (ICOT) が第 5 世代コン 
ピュー タの 開発言語として Prolog を選んだ 
ため，それまでの日本での知名度は低かっ 
たのですが，一躍有名になりました。 

最近ではパソコン上で動く Prolog の処理 
系も数が増えてきました。幸い S-OS 上で 
も Prolog が走るようになりましたので'， Pr 
olog-85 を使って皆さんと一緒に新世代の 
気分を味わってみたいと思います。 


嫌理学と Prolog 


Prolog 以前にも Prolog のようなものはあ 
74 OhIMZ 1986.2. 


ったのでしょうか。実は人工知能を目指し 
て Planner や Conniver といった言語が Lisp 
で作られていたのですが，処理系が大きす 
ぎたり効率がよくなかったりで実用にはな 
らなかったのです。これら先輩言語に対し 
Prolog は一階述語論理をもとにして作られ 
てぉり，言語としては比較的単純明快です 
し処理系自体もコンパクトにできます。構 
文規則が少ないので，細かい規則を覚える 
のが苦手な人でも十分使いこなすことがで 
きます。一階述語論理というのは聞き慣れ 
ない言葉かもしれません力す，定理の証明を 
機械的に行うときに使われる論理です。 

次に定理の自動証明という点から歴史を 
見てみます。この方面の歴史はかなり古く， 
17 世紀までさかのぼるようです。 1930 年に 
エルブランが定理の自動証明に必要なある 
方法を見つけ出し， 1960 年にギルモアがコ 
ンピュータでこの方法を実行させています。 
しかし効率があまりよくなかったため改良 
が試みられました。その中で， 1965 年に口 
ビンソンが導出原理というのを提案して効 
率はかなり改善されました。その後さらに 
改良が進み，線型導出法 (linear resoluti 
on) というのが提案されました。現在の P 
rolog システムはこの方法を使用しているの 
です。 

では， Prolog は自動証明システムなので 
しょうか。現在の Prolog を定理の自動証明 
システムとして見た場合，あまり完全なシ 
ステムとはいえません。しかしコワルスキ 
一が，導出法の過程は自動証明だけでなく 
計算の過程と見なせる，と言い出したので 


す。つまり， Prolog の処理系は定理の自動 
証明用の原理で動作していますが，それは 
計算処理としても働いているというのです。 

Prolog は論理の形でプログラミングがで 
きる言語です。現在の Prolog はプログラミ 
ング言語として見た場合，かなりおもしろ 
い言語であるということができます。 Prol 
og は一階述語論理を完全には実現してませ 
んし，逆に一階述語論理の枠を越えていると 
ころもあります。したがって Prolog はある 
限られた範囲では完全に論理として働きま 
すので，簡単な問題に対しては楽にプログ 
ラミングができます。事実と規則だけを登 
録していけば特に考えなくとも自動的に問 
題解決システムができあがってしまいます。 
ところが，扱う問題が複雑になると FORT 
RAN や BASIC などの言語同様，実行過程 
を考えながらプログラミングしなくてはい 
けません。これらの特徴は Prolog の長所と 
短所，賞賛と非難の的になっているようで 
す。さて，皆さんはどう思われますか？ 
それをこれから見ていきたいと思います。 


Prolog の用語 


前節で見たように， Prolog は論理学と密 
接に結びついています。では Prolog を学ぶ 
には論理学の知識が必要かといいますと， 

これはあまり必要ではありません。しかし， 
Prolog で使う用語は論理学からきています 
ので，まずは例題を用いて用語の説明から 
始めましよう。 

私たちが日常使っている推論は三段論法 
というものです。 


► MZ - 2500のオプションとしてキーボード （61 鍵）+ MIDI インタフェイスが1~2万円て 
発売 されると 面白い と 思います。 宮崎浩 和 （21 ) 來京都 



















1 A->B (A なら^ TB ) 

2 B —C ( B ならば C > 

が成立するとき 

3 A—C ( A ならば C ) 

が成立するというものです。こういう推論 
を前向き推論といいます。 

これに対して Prolog では結論から出発し 
ますので逆向き推論といいます。具体的に， 
Prolog -85 で同じことを表現すると以下の 
ようになります。 

1 B < A . ( B が成立するには A が 
成立すればよい） 

2 C < B . ( C が成立するには B が 
成立すればよい） 

3 A <. ( A は無条件で成立する） 
以上でプロダラミング完了です。質問は， 

C . 0 ( C は成立するか？） 

とすると， 

TRUE C . (成立する） 

と返答してくれます。 

プログラム中「<」の左辺を頭部 ( head ), 
右辺を本体 ( body ) といいます。 Prolog では 
頭部の数はひとつ以下，つまりひとつか0 
です 0 こういうものをホーン節 （ clause ) と 
呼び頭部の数と本体の数で分類されます。 
先のプログラムでいうと，1，2のように 
頭部も本体もあるものを規則 （ rule ), 3の 
ように頭部だけのものを事実 （ fact ) といい 
ます。そして 「 C .」 のように本体だけのもの 
を目標 ( goal ) といいます。 

プログラム中目標の節の数はひとつに限 
られます。また目標では「く」は省略されて 
います。なお， Prolog -85 では目標は自動 
的に0行に登録されます。 

先のプログラムでは1〜3の知識が登録 
されているということができます。この状 
態でほかの質問をしてみましよう。 

b . y ( b は成立するか？） 

丁 RUE - B . (成立する） 

z. a (z は成立するか？） 

FAIL ! (成立しない） 

この最後の質問のように，プログラム中に 
登録されていないようなことについては， 
Prolog では失敗として扱います。このよう 
に知らないことは偽とするのを閉世界仮説 
と呼びます。 

先のプログラム中の A ， B , C を具体的 
な言葉にすれば「風が吹けば桶屋が儲かる」 
ぐらいのことは証明できそうですが次のよ 


うな場合はどうでしよう。 

A :リンゴは果物である 
B :彼は果物を好む 
C :彼はリンゴを好む 
これを次のようにプログラミングするとど 
うでしよう。 

1 AC . 

2 BC . 

c. a 

FAIL ! 

となってしまいます。人間にとってはごく 
普通の推論ですが，このような問題は単純 
な理論体系では表現しきれないためうまく 
いきません。そこで一階述語論理の登場と 
なります。 

一階述語論理で知識を表すには，まずも 
のごとの関係を表す言葉，つまり述語を先 
頭にして表します。そして残りの要素をか 
っこ「（」と「>」でく くります。かっこの中 
の要素は引数 （ argument ) と呼ばれ，「，」 
(カンマ）で区切ります。 

すると先の例のプログラムは次のように 
なります。 

1 FRUIT ( APPLE ) く. 

2 LIKE ( HE ，@ XXFRUIT (@ X ). 

1 のほうは特に問題ないと思いますが，2 
のほうで 「@ Xj という記号が出てきます。 
これは変数 ( variable ) と呼ばれるものです。 
Prolog -85 では変数は「@」で始まる文字 
列で表します。2の意味は「彼は @ X を好 
む。ただし @ X は果物である」ということ 
になります。ここで出て〈る「述語（引数1, 
引数2,…）」という形は項 ( team ) と呼ばれま 
図1 好きな食べ物 


す。本体には項をカンマで区切っていくつ 
も言己述することができます。たとえば， 
A < B ， C ， D . 

は 「 A が成立するには B ， C ， D がすべて 
成立すればよい」という意味になります。 

引数は，文字列や数字などの定数 （const 
ant ) や変数が入ります。また項が入る場合 
もあります。では質問（実行）です。 

LIKE ( HE , APPLE ). El (彼はリン 

ゴが好きか？） 

TRUE-LIKE ( HE , APPLE ). 

これで彼はリンゴが好きになりました。 

これをもとにした実行例を図1に示して 
おきます。試してみてください。 


処理系の仕組み 


Prolog の処理系は与えられた目標(質問） 
に対してどういうことをしているのでしよ 
う力、。 Prolog の処理系は目標となる項とパ 
ターンマッチする節をプログラム中から選 
びます。このとき処理系はプログラムを登録 
順に調べます0ハ。ターンマッチする節が見 
つからないときは実行に失敗したというこ 
とになります。 

パターン マッチとは目標となる項とプロ 
グラム中の節の頭部を比較することです。 

もし同じであれば当然 パターン マッチに成 
功します。このとき変数は何にでも置き換 
わります。節の中で同じ変数がある場合， 
ひとつが何かに置き換わると他のところも 
換わります。そして，一度置き換わるとあ 
とはその値に固定されます。 パターン マッ 
チの例を図2に示します。 


FRUIT(APPLE) < . 

リンゴは果物である 

FRUIT(MELON) < . 

メロンは果物である 

VEGETABLE(TOMATO)<. 

トマトは野菜である 

LIKE(HE,@X) く FRUIT(@X). 

彼は果物が好きである 

LIKE < SHE,ex > <VEGETABLE(@X). 

彼女は野菜が好きである 

FRUIT(ex). 

何が果物か？ 

TRUE - FRUIT(APPLE). 

リンゴです 

ANOTHER 

ほかには？ 

TRUE - FRUIT(MELON). 

メロンです 

ANOTHER 

ほかには？ 

FAIL! 

ありません 

LIKE(HE,APPLE). 

彼はリンゴが好きか？ 

TRUE - LIKE(HE.APPLE). 

はいそうです 

LIKE(HE,ORANGE). 

彼はミカンが好きか？ 

FAIL! 

違います 

FRUIT<ORANGE) く . 

ミカンは果物です（新しく事実を追加） 

LIKE(HE,ORANGE). 

彼はミカンが好きか？ 

TRUE - LIKE(HE,ORANGE). 

はいそうです 

LIKE(@X,TOMATO し 

TRUE - LIKE(SHE,TOMATO). 

トマトが好きなのは誰？ 

彼女です 


► Oh .' MZ は麻薬的雑誌だ！ 次の VJ - が発必される1週間前になるとなんだかそわそわし 
始め，発売日にはいてもたってもいられなくなる。受験生の僕にとってこれほど恐しい雑 
誌はない。勉強なんかできね一じやないか！ 住川滴:久 （15) 新潟県 
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パターンマッチする節が見つかったとき 
は本体を調べます。本体のない節の場合は 
実行に成功したことになります。本体のあ 
る節にパターンマッチすると本体の項が新 
しい目標となり，再度プログラム中から登 
録順にパターンマッチする節を捜します。 

この様子を示したのが図3です。 

どこかで実行に失敗すると処理系は過去 
にさかのぼって，選び出した節以外にパタ 
ーンマッチする節がないかを調べます。こ 
のときは最後にパターンマッチした節から 
調べます。この機能がバックトラックと呼 
ばれるもので， Prolog の処理系の特徴のひ 
とつです。バ'ツクトラツクが起こるとパタ 
ーンマッチによって固定された値は元の変 
数に戻ります。 


BOYS & GIRLS 


では例題を見ながら Prolog の実行手順を 
見てみましよう。すでに図4のようにプロ 


グラムが登録されているものとします。まず 
BOY (@ X ) Q (誰が少年か？） 
という問いに対し， TARO という答えが返 
ってきます。次に 

ANOTHER 0 (そのほかは？） 
とすると JIRO という答えが返ってきます。 
もう1度そのほかの答えを出させると KEN 
となります。さらにそのほかの答えを聞く 
と FAIL !となります。つまり処理系はプ 
ログラムの登録順に答えを見つけてくるの 
です。そして答えを出し尽くすと実行に失 
敗してしまいます。 

男女のカップルを見つけるのに次のよう 
な質問をしてみます。 

BOY (@ X)，GIRL (@ Y ). □ 
最初の答えは TARO と HANAKO です 。 A 
NOTHER を使用してすベての組み合わせ 
を出すと，以下 TARO と KAZUKO , JIRO 
と HANAKO ， ……となり，最後に KEN 
と KAZUKO が出てきます。男3人，女2人 


で男女の組み合わせは合計6通りあります。 
次に質問の順番を変えてみます。 

GIRL (@ Y )， BOY - (@ X ). 13 
最初の答えはやはり TARO と HANAKO の 
カップルですが2番目は JIRO と HANAK 
0になりさっきとは答えの出てくる順番が 
異なります 0 つまり Prolog のパ、ックトラッ 
クでは最後に選んだ節以外にパターンマッ 
チする節がないか調べるので ， 「BOY (@ 
X )， GIRL (@ Y ).」 のような質問では初め 
に GIRL のほうの名前が変わっていくのに 
対し， r GIRL (@ X ), BOY (@ Y ).」 とする 
と BOY のほうの名前が変わっていくのです。 
このように Prolog ではプログラムの順番や 
質問（本体)の順番で出てくる答えが影響を 
受けてしまいます。これは扱う問題によっ 
ては たいへん 重要なことになってきます。 

Prolog ではすべての解を打ち出したい場 
合がたびたび出てきますが，そのたびに A 
NOTHER と打っていたのではたまりませ 
んね。その場合 Prolog - 85では FALSE とい 
う述語を使います。これは実行に必ず失敗 
する述語です。つまり強制的に失敗させて 
バックトラックを起こさせるのです。し力 1 
し単に FALSE だけを使うと必ず失敗して 
しまい何にもならないので， PRINT という 
図4 カツプル 


1 BOY(TARO) < . 

2 BOY(JIRO) < . 

3 BOY(KEN) く . 

4 GIRL(HANAKO)<. 

5 GIRL(KAZUKO)<. 

(b) BOY(@X) ， GIRL(@Y )， 

PRINT(@X, @ Y), FALSE. 

TARO,HANAKO 
TARO,KAZUKO 
JIRO,HANAKO 
JIRO,KAZUKO 
KEN,HANAKO 
KEN,KAZUKO 
FAIL ! 

(C ) GIRL(@Y),BOY(@X), 

PRINT(@X, @Y) ， FALSE. 

TARO,HANAKO 
JIRO,HANAKO 
KEN,HANAKO 
TARO,KAZUKO 
JIRO,KAZUKO 
KEN,KAZUKO 
FAIL ! 


※ ぐ a ) のプログラムに対し， （ b),(c) 
のように実行した場合，答えの出方の順 
番が変わってくる。 


図2 パターンマッチ 


鲁パターンマッチする例 
F (A, B) 

F (A, B) 

F (@ X ， B) 

F (A, B) 

F (A, @X) 

F (A, B) 

F (@X, @ Y) 

F (A, B) 

F (A, A) 

F (@X, @ X) 

※いちばん下以外はパターンマッチ 
すると F (A, B) になる。 


図 3 パターンマッチの例 

0 LIKE(HE.APPLE). 

1 FRUIT(APPLE) く . 

2 LIKE(HE,@X)<FRUIT(@X). 

彼はリンゴが好きか？ 1 

リンゴは果物である [ プログラム 

@x が果物なら，彼は @x が好き！ 

USR(8153). 

TRUE - USR(8153). 

S-OS の# LPTON をコール 

TR2 

TRACE MODE = 2 

ト レースモー ドを 2 に設定 

LIKE(HE,APPLE). 

GOAL= LIKE(HE,APPLE) 

MAT.= LIKE(HE,APPLE ) く FRUIT(APPLE). 
GOAL= FRUIT(APPLE) 

MAT.= FRUIT(APPLE)<. 

B.M.= LIKE(HE,APPLE)<FRUIT(APPLE). 
B.M.= LIKE<HE,APPLE). 

TRUE - LIKE(HE,APPLE). 

最初の目標 

行番号 2 にパターンマッチ 。@ X が APPLE に置き換わる 
新しい目標 

行番号丨にパターンマッチ 
] 元の節に戻る 
実行は成功した 


パターンマッチしない例 


F 

(A, 

B) 

F 

(A) 


F 

(A, 

B) 

G 

(A, 

B) 

F 

(A, 

B) 

F 

(A, 

〇 

F 

(A, 

B) 


F (@ X, C) 

F (A, B) 

F (@ X, @ X ) 


(引数の数が合わない） 

(述語が異なる） 

(引数が異なる） 

(引数が異なる） 

(引数が異なる） 
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► s - os のハード製作で，鉄道模型を勧かすハードを今度作ってみてはどうでしようか？ 

関裕光 （16) 栃木県 











組込関数で実行中の結果を打ち出させるよ 
うにします。 

上の例は次のようになります。 
BOY (@ X )， GIRL ( @ Y )， PRINT (@ 
X ， @ Y ), FALSE . 

処理系はまず BOY と GIRL を実行し，その 
結果を画面に表示します。その後 FALSE 
で失敗しますが，組込関数の PRINT は再実 
行せず GIRL のほかの解を見つけてその結 
果を再び表示します。 GIRL の解がなくなる 
と BOY まで戻ってほかの解を捜します。こ 
の方法は失敗するつもりはなくとも必ず最 
後は FAIL で終わってしまうのが欠点です。 


ペンギンは飛ばない 


「スズメが飛ぶ」という知識を Prolog で表 
現すると次のようになります。 

FLY ( SPARROW ) <. 

スズメ以外にも空を飛ぶものとしては，ツ 
パ、メ，カモメ，トンボ， UFO などいろいろ 
ありますね。これらを表現するのにいちい 
ち飛ぶことを書いていかなくてはならない 
のでしようか？ 

FLY ( SWARROWX . 

FLY ( GULLX . 

FLY ( EAGLE ) <. 

スズメやツバメはみな鳥ですから烏ならば 
飛ぶという規則とスズメやツバメは鳥であ 
るという事実を登録するほうが理にかなっ 
ています。 

BIRD ( SPARROW ) <. 

BIRD ( SWARROWX . 

BIRD ( GULLX . 
FLY (@ XXBIRD (@ X ). 

ここでペンギンのことを考えてみます。 
やはりペンギンは鳥ですから 
BIRD ( PENGUIN ) <. 

とすると鳥は飛ぶという規則のためペンギ 
ンは空を飛んでしまいます。ペンギンは飛 
ばないという知識はどう表現すればよいの 
でしようか。 

ひとつの方法は FALSE を使います。先 
ほどの規則の前に次のような節を入れてみ 
ます。 

FLY ( PENGUIN ) < FALSE . 
こうすると， 「 FLY ( PENGUIN ).」 とした 
とき一度はこの節に目標がパターンマツチ 
して FALSE で失敗するのですが，すぐに 


パ、ックトラックが起こり 「 FLY (@ X )< BI 
RD (@ X ). j という規則とパターンマッチ 
するため，やはりペンギンは空を飛んでし 
まいます。つまりこの場合はバックトラッ 
クは起きてほしくないのです。 

Prolog ではこういうときのためにカット 
オペレータというものが用意されています。 
Prolog -85 では「！ j で表現します。これを 
使うと 

FLY ( PENGUIN ) く！， FALSE . 
となります。これですと 「FLY (PENGUI 
N ). j が実行されてこの節に目標がパター 
ンマッチしたときに「！」が実行されると， 
以後バックトラックが起こっても 「 FLY(P 
ENGUIN ). 」という目標はほかの節とはパ 
ターンマッチを試みないようになります。 

この場合， FALSE で失敗するとそれっきり 
で 「 FLY ( PENGUIN ), j という目標は失敗 
してしまいます。これでペンギンは飛ばな 
くなりました。この方法の問題点は飛ぶも 
のは何かというつもりで 

FLY (@ X ). 13 

とすると必ず失敗してしまうことです。 

このような質問にも正しく答えさせるに 
はどうしたらよいでしようか。問題は鳥は 
飛ぶという規則にありそうです。この規則 
に例外があるからややこしくなるのです。 
ですから，この規則に例外のチェックを入 
れておけばよいのです。言葉で言うと「鳥 
は飛ぶ，ただし鳥がペンギンでないこと」 
これを Prolog のプログラムにすると 

FLY (@ X ) < BIRD (@ X )， 

@ X = / PENGUIN . 

となります0こうしておくと，パ、ックトラ 
ックを利用した質問 

FLY ( @ X)， PRINT ( @ X )， FALSE.O 
に対し，飛ぶもののすべての名前を表示し 
てくれます。 

ここで出てきた「= / j は Prolog -85 の 
組込関数で「=/」の左辺と右辺が等しく 
ないときに成功します。この方法で，ほか 
に飛ばない鳥たちも同じように記述するこ 
とができます。 

FLY (@ X ) < BIRD (@ X )， 

@ X = / PENGUIN , 

@ X = / DUCK ， 

@ X =/ OSTRICH , 

@ X =/ CHICKEN , 


再爆の話 


今までの例では，目標がある節にパター 
ンマッチしたときの本体には目標と同じよ 
うな項はありませんでした。しかし Prolog 
では頭部と同じ述語を持つ項を本体の中に 
含むことが多いのです（特にリスト処理に 
なる i 必ず出てきます)。このようにある述 
語の定義に自分自身を使うことを再帰的定 
義と呼びます。 

さて例題です。1から n までの和を計算 
してみます。 n までの総和を SUM ( n ) とす 
ると数式は次のようになります。 

SUM ( n ) =1 + 2 + …… +(n — l)+n 
これを再帰的に定義する，つまり SUM ( n ) 
の定義式の右辺にも SUM を使うのです。右 
辺の1 + 2 + …… +( n - lHiSUM ( n _ l ) 

に置きかえると， 

SUM ( n )= SUM ( n - l)+n 
となります。かなりすっきりした表現にな 
りましたがこれだけでは定義は不十分です。 
これで SUM (3) を計算しようとすると 
SUM (3)= SUM (2) + 2 
となり SUM ⑵の計算が必要になります。 

そこでもう一度同じ式を使って 
SU 1 V ^2 )=SUM ⑴+1 
とすると今度は SUM ⑴の計算が必要です。 
ということでいつまでたっても計算が終わ 
りません。どこかで計算を止めなくてはな 
りません。通常の場合は n = l で止めるよう 
にします。 SUM (1)= 1ですから完全な定 
義は 

n = l — SUM ( n)=l 
n > 1 —SUM ( n ) =SUM (n =1> +1 
図 5 ペンギンは飛ばない 


1 BIRD(SPARROW)<. 

2 BIRD(SWARROW)<. 

3 BIRD(PENGUIN)<. 

4 FLY(PENGUIN)<!,FALSE. 

5 FLY(@X)<BIRD(@X). 

( b ) 

1 BIRD(SPARROW)<. 

2 BIRD(SWARROW)<. 

3 BIRD(PENGUIN)<. 

4 FLY(@X)<BIRD(@X), 

5 @X=/PENGUIN. 

※汗し Y (SPARROW) や F し Y (PENGUIN) と 
いう質問にはどちらも正しく答えるが， F 
LY(@X). とすると （a) では失敗する。ま 
た， （a) の4行と5行を入れ換えると，ぺ 
ンギンは飛んでしまう。 


►カラーイメージボードをさっそく H いました。これはすごい。岡本 ( 16 ) 大阪府 
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となります。これを Prolog のプログラムに 
直すと図 6-( a ) のようになります。 

Prolog は関数型言語ではありませんので 
SUM (@ N ) 自体が値を持つことはありま 
せん。値を @ F として SUM (@ N ， @ F ) と 
記述します。同様に SUM (@ N — 1， @ G ) 

としても@ N -1の計算はしませんので， 
一度 @ M =@ N - 1としてから SUM (@ M ， 
@ G ) としています。というわけでプロダラ 
ムは元の定義式よりはやや冗長になります0 

一般に再帰的なプログラミングはまず n 
と n — 1の場合の関係を調べ，そして n の 
場合を n — 1を使用して定義します。次に 
この定義で作るループの終了条件を見つけ 
てこの定義の前に置きます。終了条件の多 
くは n =1か0の場合になります。この例 
題の最後の式を変えれば自乗和や階乗の計 
算ができます。実行例と合わせて図6に示 
します。 


プレーンオムレツ 


You can not make omelets without 1 
breaking eggs . (卵を割らなくてはオムレ 


ツは作れない）ということでオムレツを作 
りましよう0といってもプログラムだけで 
すが……。 

まずはプレーンオムレツを考えます。す 
ると必要な材料は卵だけになります。手順 
としてはフライパンを温め，バターを溶か 
し，卵をほぐして焼きます。ある程度固ま 
ってくれば，フライパンの端で形を整えて 
できあがりです。 

料理に必要なのは材料，道具，そして調 
理（実行）です。プログラムにすると， 
料理< 材料，道具，実行. 

材料< タマゴ. 

道具<フライパン. 

実行<焼く. 

卵やフライパンがないと失敗してしまいま 
すので， 

卵く 

フライパン <• 

焼く <• 

としておけば料理は成功します （？） が， 
これでは何にもなりません。まずこれでは 
プレーン オムレツ 専用プログラムです。も 


っと一般的にしましょう。 

COOK (@ X ) < 

ZAIRYO (@ X )， 

DOGU (@ X )， 

JIKKOU (@ X ). 

こうしておいてすベてのものに使えるよう 

にします。次にそれぞれの述語を決めます。 

ZAIRYO (PLAIN OMELET ) < 
EXIST ( EGGS ). 

DOGU (PLAIN OMELET ) < 

EXIST (FRYING PAN ). 

JIKKOU (PLAIN OMELET ) < 
COOKING ( YAKU ). 

こうしておけばほかの料理も追加できます。 

ZAIRYO ( NIKUJYAGA ) < 

EXIST ( MEAT ), 

EXIST ( POTATO ), 

EXIST ( ONION ). 

DOGU ( NIKUJYAGA ) < 

EXIST ( POT ). 

JIKKOU ( NIKUJYAGA ) < 
COOKING ( NIRU ). 

さてこのようにいろいろな料理に関する 


図6再帰 


(a )2 x の計算 

0 SUM(5,@X)• 

1 SUM( 1,1 ) < . 

2 SUM(@N,@F) <@N>1, 

3 @M=@N-1, 

4 SUM(,@G), 

5 @F=@N+@G. 


( c ) 2 x 2 の計算 

0 SUM2(5,«X). 

1 SUM2(1,1)< . 

2 SUM2(0N,@F) <©N>1 

3 @M=@N-1, 

4 SUM2(@M,@G), 

5 @A=@N*@N, 

6 @F=@A+@G. 


( d ) n ! の計算 

0 FAC(5,QX). 

1 FAC(1,1) く . 

2 FAC(eN,@F)<eN>l, 

3 eM=QN-l, 

4 FAC< ,6G}, 

5 @F=@N 本 


(b )( a ) をトレースモード 2 で実行 


GOAL= 

MAT.= 

GOAL= 

GOAL= 

GOAL= 


MAT.= 
GOAL= 
GOAL= 
GOAL= 
MAT.= 
GOAL= 
GOAL= 
GOAL= 
MAT.= 


GOA 

GOA 


GOAL= 
DAL= 
DAL= 
MAT.= 
B.M.= 
GOAL= 
B.M.= 
GOAL= 
B.M.= 
GOAL= 
B.M.= 
GOAL 二 
B.M.= 
TRUE - 


SUM(5,@X) 

SUM(5,@X)<5>l f @000M=5-l l SUM(@000M,@000G),@X=5+@000G. 

5>1 

@000M=5-1 

SUM(4,@000G) 

SUM(4,©000G)<4>1,®001M=4-l,SUM(e001M,®001G),«000G=4+@001G. 
4>1 

e001M=4-l 

SUM(3,«001G) 

SUM(3,®001G)<3>1,@002M=3-1,SUM(«002M,e002G),«001G=3+@002G• 
3>1 

«002M=3-1 

SUM(2,e002G) 

SUM(2,®002G)<2>1,@003M=2-1,SUM(eOO3M,0OO3G),e002G=2+«003G. 
2>1 

«003M=2-1 

SUM(l,e003G) 

SUM(1,1)<. 

SUM(2,@002G)<SUM(1,1),@002G=2+1. 

@002G=2+1 

SUM(3,«001G)<SUM(2,3),®001G=3+3. 

«001G=3+3 

SUM(4,«000G)<SUM(3,6),Q000G=4+6. 

©000G=4+6 

SUM(5,@X)<SUM(4,10),@X=5+10. 

«X=5+10 
SUM(5,15). 

SUM(5,15). 


2 番目の主張とパターンマッチ。が5になる。 

本体の項が順番に目標になる。 

最後の@ X = 5 +@000 G は 
S U M (4, @000 G ) ができる 
まであとまわし。 

1 SUM ( 3, @00 IG ) 


SUM ( 2, @002 G ) 


SUM ( I , @003 G ) は行 
番号丨とパターンマッチ。 
これであとまわしになってい 
た計算が次々とされる。 


SUM ( 4 , 10) となったので 
@X = 5+10が実行される。 
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► いつの H にか私が究極の BASIC を作る。 


臼渕啓明 （19) 東京都 









知識を入れておいて，次に現在ある材料と 
道具そして実行可能な料理方法を EXIST 
(〜）と COOKING (〜）で登録すれば，現在 
何の料理が可能かがわかります。すべてを 
リストさせるには 

COOK ( @ X)， PRINT ( @ X )， FALSE . 
とすればよいのです。 

材料や道具を直接プログラムに登録する 
代わりに，プログラムの実行中に yes , no 
でキーボードから入力するようにしたらど 
うでしょう。 

EXIST (@ X ) < 

PRINT ((@ X ) HA ARIMASUKA ? 
( Y / N ))， 

INPUT (@ Y ), @Y = Y . 

COOKING (@ X ) < 

PRINT ((@ X ) OK DESUKA ? 
( Y / N ))， 

INPUT (@ Y)，@Y = Y . 

このようにしておいて 「 COOK(PLAINO 
MELET ). j と入力して画面の指示に答え 
れば，オムレツができるかもしれません。 

この場合， Prolog の処理系はあなたに対 
しオムレツを 作るための手続きを次々と指 
示してくれることになります。そして，指 
示に対するあなたの答えで オムレツ が可能 
かどうかを判断していきます。つまり ， Prolog 
は手続き型言語にもなりうるということで 
す。この場合，あなたに対し PRINT で デ 
ータを 送り INPUT で データを 受け取って 
いますが，これをサブ CPU や I / O に対して 
行えば Prolog でも周辺機器などの制御が可 
能となります。 

話をオムレツに戻します0オムレツの中 
味というのは何でしょう。ひき肉，タマネ 
ギは一般的ですが，チーズ，ジャガイモな 
どいろいろあります。トマトにホウレン草 
で スパニッシュ オムレツです。これらの材 
料はどれでもオムレツの材料になりますの 
で，オムレツの材料は卵+ (上の材料のど 
れか）です。.たとえば，卵 and (ひき肉 or 
チーズ or ジャガイモ）となります0 

Prolog では本体がすべて成功したとき節 
として成功したことになりますので，本体 
の並びは and 結合になっています。しかし， 
ここで必要なのは and と or の組み合せです。 
そこで or という述語を定義してみましょう。 
この例では or の中身の数は3個ですから名 
前は 0 R 3 にしておきます。 


0 R 3 (@ A ，@ B , @ C ) < @ A . 

0 R 3 (@ A , @ B , @ C ) < @ B . 

OR 3 (@ A ，@ B ，@ C ) < @ C . 

つまり @ A か @ B か @ C のどれかひとつが 
成功すれば OR 3 は成功します。 

ここで左辺の引数である@ A が右辺で目 
標として出てきました。初めに Prolog は一 
階述語論理の枠を越えているといいました 
が，実はこのことなのです。一階という意 
味は引数の中に述語や命題が出てこないこ 
とをいいますが，この場合 0 R 3 は引数の中 
に述語を入れて使います。すると例題は， 
ZAIRYO ( OMELET ) < 

EXIST ( EGG ), 

0 R 3 (EXIST ( MEAT )， 

EXIST ( CHEESE )， 

EXIST ( POTATO )). 

となります。 

この例では OR の引数は3個でしたが2 
個の場合や4個の場合はどうするのでしよ 
う。まず引数が2個の OR を定義してみます。 
OR (@ X ，@ Y ) < @ X . 

OR (@ X ，@ Y ) < @ Y . 

そして引数が 3 個の場合は 

OR (@ A，OR (@ B ， @〇) 

と表せばよいのです。4個は 

OR (@ A ， OR (@ B ， OR (@ C ，@ D ))> 
です。この方法ですと，一応引数の数がい 
くらでも 0 K ですが，少し表現が冗長すぎ 
ます。 

OR (@ A ，@ B ，@ C ，@ D ) 

とするほうが自然です。しかしこれでは0 
R の定義を変えなくてはなりません。そこ 
でリストが必要になってくるのですが，これ 
は次回で説明したいと思います。 Prolog -85 
の APPENDIX を見てください。引数がい 
くつでも 0 K な OR が定義されています。 


無限ループ 


これまではいずれもうまく動くプロダラ 
ムだけを取り上げました力 5 '， Prolog にイイ 
カツコだけさせるのも何ですので，少しイ 
ジワルな質問をしてみましよう。 Prolog に 
何か実行させたとき，結果は成功か失敗か 
のどちらかですが，実はもうひとつありま 
す。それは無限ループに陥る場合があるの 
です。その代表例を図7に示します。 

( a ) のほうは Prolog の处理系がパターン 
マッチの際，変数にそれ自身が出てこない 


図7 無限ループの代表例 


( a ) 

0 

EQUAL (@ X , F (@ X )). 

1 

EQUAL (@ X ,@ X )<. 

( b ) 

0 

TAMAGO . 

1 

NIWATORI < TAMAGO . 

2 

TAMAGO く NIWATORI . 


かどうかをチェックしていないので無限ル 
ープに陥ります。本来のパターンマッチの 
定着からはチェックしないといけないので 
すが，通常 Prolog の実行速度向上のためこ 
のチヱックを手抜きしているのです。例題 
を実行させればしばらくして MEMORYO 
VER でストッフ。します。処理系がどうなっ 
たかを見たいかたは マシン語モニタへ 移っ 
て480 Oh 〜520 Oh あたりをダンプリストして 
みてください。きっと次のような文字列が 
見つかるはずです。 

F ( F ( F ( F ( F ( F ( F ( F ( …… 

図 7-( b ) のほうはあの有名な「ニワトリ 
が先かタマゴが先か」の問題です。この問 
題に対しても Prolog -85 は MEMORY OV 
ER を表示します。このとき SIZE コマンド 
でスタックを見てください。スタック数が 
最大の512になっているのがわかると思い 
ます 。 TRACE MODE 2 で実行過程を見て 
みると，同じことを延々と繰り返していま 
す 0 人間で無限ループに入るものは Prolog 
でも同じのようですね。 

さて，来月はリスト処理とカットオペレ 
ータを使った制御につ..いてお話します。今 
月号の範囲でも一応のプログラムはできま 
すが，リスト処理とカットオペレータを使 
うことで Prolog のプログラミングの範囲は 
飛躍的に広がります楽しみにしていてくだ 
さい。 
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*MOTOR ON 
♦RESTORE 
•SEEK 
»STEP 
»STEP IN 
'STEP OUT 
•READ DATA 
'WRITE DATA 
'READ ADD. 
*READ TRACK 
1 WRITE TRACK 
* FORCE INT. 

*MOTOR OFF 


100 CLEAR &HDF00 
110 MEMK&HDF00,16)=HEXCHR$( "D5 
120 MEM$(&HDF10,16)=HEXCHR$("D1 
130 MEM$(4HDF20,16)=HEXCHR$("55 
140 MEM$UHDF30,16)=HEXCHR$< ”C6 
150 MEM$(&HDF40,16)=HEXCHR$("23 
160 MEM$(&HDF50,16)=HEXCHR$("79 
170 MEM$(&HDF60,16)=HEXCHR$r'EA 
180 MEM$(&HDF70,16)=HEXCHR$( M E4 
190 MEM$(4HDF80,16)=HEXCHR$("18 
200 MEM$(&HDF90,16)=HEXCHR$("DF 
210 MEM$(AHDFAO,16)=HEXCHR$("98 
220 MEM$(&HDFB0,16)=HEXCHR$( M 30 
230 MEM$(&HDFC0,16)=HEXCHR$("ED 
240 MEM$(&HDFD0,16)=HEXCHR$("DF 
250 MEM$(&HDFE0,16)=HEXCHR$("F6 
260 MEM$(&HDFF0,16)=HEXCHR$("0F 
270 DEFUSR0=&HDF00 
280 D$=USR0(CHR$(11,&H81)) 

290 D$=USR0(CHR$(0,&H2)) 

300 , D$=USRO(CHR$(1,&H1E,2,0)) 
310 , D$=USR0(CHR$(2,4H3A)) 

320 »D$=USRO(CHR$(3,&H5A)) 

330 , D$=USR0(CHR$(4,&H7A)) 

340 , D$=USR0(CHR$(5,&H80 t 1)) 

350 1 D$=USR0(CHR$(6,4HA0,1)) 

360 D$=USR0<CHR 搴 （ 7 ， &HC0 ， 1>) 

370 , D$=USR0(CHR$(8,&HE0,1)) 

380 »D$=USR0(CHR$(9,&HF0 f 1)) 

390 , D$=USR0(CHR$( 10,aLHD0)) 

400 D$=USR0(CHR$(11,&H1)) 

410 END 




: = 7 試験に出る XX 

第 9 回 

fdc は業 s なのである 

iwai Ippei 

祝一平 


私が XlDX の配線表を間違えた講師の祝 
一平である。1月号のごめんなさいのペー 
ジにも載っているが，しつこく繰り返すと， 
地獄の配線表の31番と32番の 「 IC 2」 は 「 IC 3 j 
の間違いである。なんとも，も一しわけな 
い〇- 

というところで本筋に入る。先々月はフ 
ロッピーディスクの基本，先月は FDC MB 
8877のコマンドの TYPE I 〜 TYPE II まで 
であった。よって今月は TYPEIII から開幕 
するのである。 

TEPEIII 

M B 8877 の TYPE III コマンド には リード 
アドレス，リードトラック，ライトトラッ 
クの3つがあるわけである。そこで，まず 
はリードアドレスからである 0 

リードアドレスとは何かっつ一と，デイ 
スタに書かれている 「 ID フィールド」と呼 
ばれる部分を読み出すということである。 
正しくフオー マッ トされたデイスタには， 

各セクタごとに ID フイールドとデータフイ 
ールドが1個ずつあるのだ。念のために言 
うと，“フィールド”とは“領域”とか“区画” 
という意味である。ようするに平たく言え 
ば， ID フィールドとはセクタの“ラベル” 
みたいなもので，データフィールドは“中 
身”である。 

さて， ID フィールドの読み方であるが， 
リスト1である。縁起ものだから，1乃号 
のメインであるリスト4と同じ形式で載せ 
ておく.ことにする。 RUN したのちにモニタ 
に飛んで， EOOOh からをダンプすると最初 
の6バイトが大体図1のようになっている 
はずである。これのうちわけは， 

• 〇バイト目=シリンダ番号 
• 1バイト目=サイド番号 


• 2バイト目=セクタ番号 

• 3バイト目ニセクタ長 （0 〜 3) 

• 4バィト目 = CRC 上位 
. 5バィト目 = CRC 下位 

となって いる。 これらはすべて，フ オー マ 
ット時に書き込まれたものである。セクタ 
番号は最初に出会ったセクタのものである。 
よって，このままでは1〜16番のうちどれ 
がくるかは運まかせ。セクタ長は， 

0 — 1セクタあたり128バイト 
1—1 セクタあたり256バイト 
2 — 1セクタあたり512バイト 
3-> 1セクタあたり1024バイト 
を指定している。普通は1セクタ256バイ 
卜だから“1”になっているはずである。 


最後の2バイトの CRC は，はやい話がチェ 
ックサムみたいなものである。読み出すと 
きのチェック用で，一定の方法で計算が行 
われる。どのような計算かというと，これ 
がまた地獄のように面倒なのである。知り 
たい人は参考文献①の212〜213ページを読 
んでいただきたい。 FDC がかってに計算し 
てくれるので，べつに心配する必要はない。 
もちろん，計算が合わなければ， “ CRC - 
ERR 0 R ” が発生するわけである。 

というところで，もういちど図1を見る 
と，最初の2バイトは 00 h ，00 h で，つまりは 
第〇シリンダの第0サイドなのである。そ 
して，第2セクタに最初に出会った。その 
セクタのタイプは1だから，ありふれた容 




図1 ( ID フイールドの内容） 


: E000=00 00 02 01 AF 5F 00 00 /- ッ •• 


80 bhijviz 


1986. 


ールドを読む 


B f F*F f 6*D*D f D f 9*E f 2 f F f F *2 f 0 f A *0 • 
EDD5ECCDFCOOD2FE 

65C3F993ADB8D110 
55B 2 oc 72210 Fc 800 

3FFE8FD7FF010 660 
2DD7FDE 70 D 30 FE 50 

EC4B1298B4FA7F 30 
538E0DD7FA01B 420 

9FF91DFD1 28998 Eo 
1DDC5CDEOC7C 7770 

F2FFD9E992D7DDBO 

535DE7FDDAEOEEEO 

79F2FDA8F 890 FF 90 
8EDD0E2F07DF00C0 

09FDBFF08D38C8D9 

0C5CF003FE21FFFC 

62F918BF1 9991101 
1 ID 70 FF0077D002F 

F14D 911 BFDD3AEDF 
DD8E 5000 DEE21F3D 

ABFFDA 9 OA2E 99072 
1FD0E1D3E077C10D 

1FF8F9FFD69DFOED 

2D5FOCOOC1DED23C 

59F19F 88906 E2695 
D1D0FDF7C007D0CF 

3D5A1 2 1D7E89D 511 
1C 510 D0E011DCCC5 

A3FFEDFF09F8999D 

1FDD5CDDFDDF7C7E 

































































































量 256 バイトのフォーマットである。次の 
2バイトの CRC の AFh ，5 Fh は，まあこうい 
うもんだということである。 

ここで我々その筋 f 朵検隊は，フロッピー 
デイスタの深遠へと向かうのである。それは 
ど一ゆ一ことかというと，「デイスタの中で 
各セクタはどういうふうに並んでいるんだ 
ろう」という疑問である。普通に考えるな 
ら，1,2, 3,……16であるが，別にそうでな 
くてもよいはずである。そこで考えると， 
たしか TYPE I のコマンドを実行した直後 
なら INDEX ホールを検出できるっつうこと 
に思いあたるのであった。よって，インデ 
ックスホールを検出したあとで，リードア 
ドレスを立て続けに16回行えば1周分の各 
セクタの ID フイールドが読めてしまうので 
I ぁる。 

しかし，悲しいことに BASIC でそれをや 
!っても速度が追っつかないのである。結局 
はまたもや機械語を組まなければならない。 
う一む，とつぶやきつつリスト 2- A とリス 
:卜 2- B である。 

リスト 2- A は，まず FDC のステータスレ 
ジスタを IN して，第1ビット （= INDEX ) が 
1になるまで待つ。そのあと，指定された 
丨回数だけバシバシとリードアドレスを実行 
して，最後の5パ、イト目を読んだときのステ 
:ータスといっしよにメモリに格納する〇説 
明はこんなものでよいだろう。リスト 2 -B 
i を見ていただきたい。これは 2- A をどうや 
って使うかということである。100〜270行 
には，リスト1(先月のリスト4 ) の100〜 

! 270行までを必要とする。 

やっていることは単純で，まず360行で 
モーターを ON して，370行でとりあえずリ 
ストアを実行してヘッドを第〇トラックへ 
持ってくる。380行ではお望みのトラック 
までシークしている。トラック番号は TR に 
入っているぞと 0 そこですかさず， 

D $ = USR 1( CHR $ (読み出す回数)） 

!である。最後のステータスもメモリに格納 
するから，1回あたり7バイトのデータが 
取れるわけである。400行からはそれを表示 
している。くれぐれも注意する力 ? ， USR 1 
の直前には TYPE I のコマンドを実行して 
おくこと0さもなくばリセットスイッチの 
お世話になってしまうのである。 

ここで研究発表をするわけだが，それは 
図2である。 HuBASIC の場合は平和に1 


〜16が順に並んでいる。 XI CP / M は，第0 
と第1トラックは HuBASIC と同じ。第2 
トラックからは，図2に書いてあるようにな 
っている。 MZ - 2000/2200の CP / M では全卜 
ラックにおいて図2のようになっている。 

そこで，ど一してこうなっているかであ 
つた。 


一般には第1セクタを読み書きしたあと 
は第2セクタを読み書きするわけであるが， 
CP / M のようにハードウェアと密着してい 
ないソフトウェアなどは，その2回の読み 
書きの間に別の処理が入り，その間にデイ 
スクが少々回ってしまうのである。つまり， 

1〜16まで順に並んでいると，「第1セクタ 


ールドの連統読み込み 





.Z80 






.PHASE 

0DE00H 


0FF8 


CR 

EQU 

0FF8H 

；COMMAND REG. 

0FF8 


STR 

EQU 

0FF8H 

； STAT. REG. 

0FFB 


DR 

EQU 

0FFBH 

；DATA REG. 

DE00 

F3 

START : 

DI 



DE01 

010FF8 

* 

LD 

BC,CR 

； CR=STR 

DE04 

ED 78 

WINDEX ： 

IN 

A, (C) 


DE06 

E6 02 


AND 

02H 

；CHECK INDEX 

DE08 

28 FA 


JR 

Z,WINDEX 


DE0A 

1A 


LD 

A,(DE) 


DE0B 

57 


LD 

D,A 

； D=COUNTER 

DE0C 

D9 


EXX 



DE0D 

010FFB 


LD 

BC.DR 

: DATA REG. 

DE10 

2A DE37 


LD 

HL,(BUFAD) ；BUFF 

DE13 

D9 


EXX 



DEI4 

3E CO 

AGAIN ： 

LD 

A,0C0H 

；READ AD. COM 

DE16 

ED 79 


OUT 

(C),A 

；SEND COMMAND 

DE18 

3E 07 


LD 

A,7 


DE1A 

3D 

WAIT ： 

DEC 

A 


DE1B 

20 FD 


JR 

NZ.WAIT 


DE1D 

ED 78 

RED1 : 

IN 

A, (C) 


DE1F 

OF 


RRCA 


；CHECK BUSY 

DE20 

30 0B 


JR 

NC,RED2 

: END READ 

DE22 

OF 


RRCA 


；CHECK DATA R] 

DE23 

30 F8 


JR 

NC.RED1 

；NO REQ. 

DE25 

D9 

* 

EXX 



DE26 

ED 78 


IN 

A, (C) 


DE28 

77 


LD 

(HL),A 

；STORE DATA 

DE29 

23 


INC 

HL 


DE2A 

D9 


EXX 



DE2B 

18 F0 


JR 

RED1 


DE2D 

07 

RED2 ： 

RLCA 

: BACK STAT 

DE2E 

D9 


EXX 



DE2F 

77 


LD 

(HL),A 

；STORE STATUS 

DE30 

23 


INC 

HL 


DE31 

D9 


EXX 



DE32 

15 


DEC 

D 

；DEC COUNTER 

DE33 

20 DF 


JR 

NZ,AGAIN 


DE35 

FB 

' 

El 



DE36 

C9 


RET 



DE37 

E000 

BUFAD : 

DW 

0E000H 





END 




280 CLEAR 4HDE00 

290 MEM$(&HDE00 ,16 )=HEXCHR$("F3 01 
300 MEM$(&HDE10,16)=HEXCHR$("2A 37 
310 MEM$(&HDE20,16)=HEXCHR$("30 OB 
320 MEM$(&HDE30,16)=HEXCHR$( H 23 D9 
330 DEFUSR1=4HDE00 
340 COUNT=20 
350 TR=0 

360 D$=USR0(CHR$(11,&H81)) : , MOTOR ON 

370 D$=USR0(CHR$(0,4H2)) :， RESTORE 

380 D$=USR0(CHR$(1,&H1E,TR,0)) : , SEEK 

390 D$=USR1(CHR$(COUNT)) : , READ ADD. 

400 FOR I=&HE000 TO &HE000+7*<COUNT-1> STEP 

410 FOR J=I TO I+(7-l) 

420 PRINT RIGHTS ( ,, 0 ,, +HEX$(PEEK(J) ) , 2 ) ； M 

430 NEXT：PRINT 

440 NEXT 

450 D$=USR0(CHR$(11,4H1)) : , MOTOR OFF 

460 END 


F8 OF ED 78 E6 02 28 FA 1A 57 D9 01 FB OF") 
DE D9 3E CO ED 79 3E 07 3D 20 FD ED 78 OF") 
OF 30 F8 D9 ED 78 77 23 D918 F0 07 D9 77") 
15 20 DF FB C9 00 E0 00 00 00 00 00 00 00") 


試験に出る XI 


































































































を読み終えて，次に第2セクタを読もうと 
してもすでに第2セクタはへッドの下を通 
りすぎてしまっている j のだ。そうなると， 
ディスタがもう1回転するまで待たねばな 
らない。12月号でも書いたように，5イン 
チや3インチのディスタは1分間に300回 
転，すなわち1秒間に5回転しているから， 
1周分といえば 0.2 秒である。はっきり言 
ってこれはとても長い時間なのだ。そこで， 
あらかじめ第1セクタと第2セクタの間を 
離しておくわけである。もちろんこれは第 
2セクタと第3セクタの間でも同じことで 
ある。第 n セクタから何®!目に第 n + 1セ 
クタがあるかを数えてみると（もちろん巡 
回するんだよ）， 

HuBASIC — 1個 
XI CP/M — 5個 
MZ CP/M — 8個 

となっている。この1, 5 , 8の数字はスキ 
ユーファクタと呼ばれるそうである。これ 
と同じような意味を持つものにインタリー 
ブファクタというものもあって，これは隣 
り合ったセクタ番号の差である。 

HuBASIC —2-1 = 1 
XI CP/M —14-1 =13 
MZ CP/M — 3 -1= 2 
となる 。 MZ CP / M の場合は 15— 2，16— 
1のところで乱れている点に注意。ま，ど 
一で もいいけどね。. 

この先は少々その筋の話になるのだが， 
その筋のディスクにその筋すると，その筋 
のセクタ番号があったりする。たとえば， 

第0セクタとか，第17セクタである。さら 
には第1セクタが26個あったりなどの凶器 
攻撃もある。ここらへんのことは自由研究 


としておいて，私は次にリードトラックと 
ライトトラックを説明するのである。 

先月のこの記事で， XI でリードトラック 
を実行すると，どうしても LOST DATA ェ 
ラーが起きる力 ? ， turbo のドライブでは，エ 
ラーは起きてもデータは使いものになると 
書いた。じつは，それは私の感違いで ， 「tu 
rbo のドライブ」ではなく， 「 turbo のインタ 
フェイス」だったら使いものになるのであ 
った。だから turbo に CZ -800 F を接続して 
リードトラックを実行しても，使いものに 
なるデータを読めるのである（ところどこ 
ろビットずれは起こすが，それはいかなる 


表卜1 ( ISO タイプ 5 M インチフォーマット） 


デイスクでも起こることである）。まだ未確 
認だが，どうやら 「 VF 0 データセ パレー 
夕」という，クロックビットとデータビッ 
卜を分離する回路の性能に関係するらしい。 
turbo はその回路の性能がいまいちなので， 
読み出したデータは使える力 5 ' LOST DATA 
エラーが発生し， turbo 以外は，いま3なの 
でデータさえも狂うわけである。しかし， 

リードトラック以外では問題が起きないの 
で，あんまり強く文句を言うわけにはいか 

なし-が，私は文句を言うぞっ！ 

「文句，文句，文句，文句，文句！」 
そいで，考えてみるとこのような状況があ 


1セクタあたりの容量 

GAP 1 

各セクタのフォーマット 

GAP 4 

256バイト 

' 4 Eh X 32 

0 X 16 

4 EmX 266 

512バイト 

②X 9 

4 EhX 296 

1024バイト 

③X 5 

4 EhX 208 

実際のデータ （ MB 8877 用） 

同上 

表 1-2 を見よ 

同上 


図2(セクタの並び方） 


HuBASIC 




. 1 

2 3 4 5 

6 7 8 

9 10 11 12 13 14 15 

16 

XI 

CP/M (TRACK 

2-39) 



1 

14 11 8 

5 2 15 

12 9 6 3 16 13 10 7 

4 

MZ 

CP/M 




1 

3 5 7 9 

11 13 

15 2 4 6 8 10 12 14 

16 


表1-2(第 t シリンダ，第 s サイド，第 n セクタ用のフォーマット） 



容量 


Sync 

AM 1 

ID 

CRC 

GAP 2 

Sync 

AM 2 

DATA 

CRC 

GAP 3 

① 

256 


00hX12 

(A1h)X3 

•FEhXI 

t 

s 

n 

i 

(?) X 2 

4EhX22 

00hX12 

(A1h)X3 

FBh 

または 

F8h 

256 バイト 

(?) X 2 

4EhX54 

② 

512 

2 

512 バイト 

4EhX84 

③ 

1024 

3 

1024バイト 

4EhX116 

実際の データ 
( MB 8877 用） 


同上 

F5hX3 

同上 

同上 

F7hX1 

同上 

同上 

F5h X 3 

同上 

同上 

F7hX1 

同上 








RK 


ID ADDRESS MARK 

DATA MARK もしくは 

DELETED DATA MAf 

ID フイールド 

データフィールド 


1 セクタ分のフォーマット 


82 C^IfsjlZ ' 986.2 













































































































































































るために， XI には ディスタコピーツールが 
ないのだということが読めてしまうのであ 
る。 PC とか FM 用はいろいろ売られている 
のだ。はてさて，これは XI の ユーザー にと 
って幸か不幸か？ 

では，ライトトラックを説明する。そう 
すれば，リードトラックも自動的に理解で 
きる。ライトトラックの目的は，言うまで 
もなく，ディスクに物理フォーマットを書 
き込むことにある。物理フォーマットは， 

1トラック（片面分）あたり約 6.25 K バイ 
卜 （6400 バイト）のデータを，ライトトラ 
ックコマンドを使ってディ スタに 書き込む 
ことにより指定される。その 6.25 K バイト 
の内わけは，「はいっ，ここからここまでは 
ID フィールドですよ。そいで，ここからの 
256バイト分はデータです。第1セクタの次 
には第2セクタが続きます」などというこ 
との指定である。ではさっそくであるが， 
「 ISO タイプ 5 K インチフォーマット」に使 
う 6.25 K バイト分のデータを表1に示す。 
この表は，参考文献①に大いにお世話にな 
っている。表1は，じつのところ少々くわ 
せものなのである。よって説明をする。 

まず，表 1-1 はフォーマットが3つの部分 
に分かれることを示している。 GAP 1 と各 
セクタのフォーマット（複数個]ある）と GA 
P 4である。つまり，1トラックのフ ォー マ 
ットは GAP 1 で始まり， GAP 4 で終わると 
いうことである。しかし主役は，その間に 
はさまれた「セクタのフォーマット」であ 
る。それが表 1-2 に示されている1セクタ 
分のフォーマットである。1トラック（片 
面）に，256バイトの容量のセクタが16個 
ある普通のフ ォー マットでは， 

GAP 1, 表 1-2 に示した① X 16 個， GAP 4 
となっているわけである。 

では，その普通の フォーマットについて， 
イ ンデックスホールの 位置から順に説明す 
る。 


• GAP 1 

インデックスホールの位置から， 4 Eh に 
相当するデータが32バイト分ある。このほ 
かにも GAP 2， 3, 4があるが，いずれもフ 
ロッ ピーディスクドライブのバラツキ（回 
転速度のズレなど）に対処するためのもの 
である。 

•最初のセクタ （第1 セクタとは 限らない） 

表 1-2 の1である。 

• Sync 

00 h が12個書かれている。これは同期を 
取るためのもの。 

• AM 1 

ID ADDRESS MARK である。これは， 
3 個！の AIh (実はちょっと違う）と 1 個！の FEh 
からなる。 AIh は， じつは 普通のデータでは 
なく，ミッシングクロック （Missing Clock) 
を含んでいる。これは英語的な言い方で， 
じつに その筋なので言いなおすと，よ一す 
るに クロックビッ トが 1 個足りないのた^ 
AIh は 2 進数だと， 

10100001b 

となり，これは12月号でやった MFMEI 象方 
式の規則から，0と0の間にクロックビッ 

表 1-3 (旧 M タイプ5%インチフォーマット） 


卜が入るので，普通ならば， 

10100001 

T T T 

の3個所にクロックビットが入るはずであ 
る。ところがどっこい，ここの AIh の場合 
は，真ん中のクロックビットがないのであ 
る。だから表卜2は （ AIh ) のように，カツコ 
ではさんである。これはあとで出てくる AM 2 
でも同じである。 （ AIh ) のあとの FEh は普 
通の FEh である。さて，下のほうに「実際 
のデータ」という欄があるが，ここに 「 F 5 hj 
とか書いてある。じつは， MB 8877 にこのク 
ロックビットのない （ AIh ) を書かせるとき 
は， AIh の代わりに F 5 h を送ってやればよい 
のだ。 MB 8877 は， F 5 h , F 6 h ， F 7 h などが送ら 
れてくると特別扱いをするのである。この 
点については，あとでまとめてやる。 

• ID 

ここには，シリンダ番号，サイド番号， 
セクタ番号，セクタのタイプ（大きさ）な 
どが書かれている。リスト1のリードアド 
レスで読み出したデータのうちの最初の4 
バイト分である。 



• CRC 


表2 (ライトトラック時のデータの意味） 


MB8877/76 
に送るデータ 

ディスクに害かれるデータ 

意 味 

0 Oh 

F4h 

OOh 

F4h 

普通の データ 

F5h 

(AIh) 

AMI,AM2 の前提 

F6h 

(C2h) 

INDEX MARK の前提 

F7h 

CRC 

内部で計算された CRC(2 バイト）を書く 

F8h 

F8h 

AM2 の中では DELETED DATA MARK 

F9h 

FAh 

F9h 

FAh 

普通の データ 

FBh 

FBh 

AM2 の中では DATA MARK 

FCh 

FCh 

(C2h)X3 の後で INDEX MARK 

FDh 

FDh 

普通の データ 

FEh 

FEh 

AMI の中では ID ADDRESS MARK 

FFh 

FFh 

普通の データ 
























































































































































ここの CRC は， AMI の最後の FEh と ID の 
5バイトに対する CRC である。 MB 8877 では 
F 7 h を1バイト送っただけで，2バイトの 
CRC をかってに計算して書いてくれる。 

• GAP 2 

GAP 1 と同じようなもの。 

• Sync 

さっきも説明したよ。 

• AM 2 

3個の （ AIh ) は AMI と同じである。その 
次に FBh か F 8 h がくるのだが，これは先月 
やったライトデータの ao フラグと閨係して 
いるのだ。普通は FBh (DATA MARK ) な 
のだが， ao = 1でライトデータを行うと F 8 h 
(DELETED DATA MARK ) になってしま 
うのである。 

參 DATA 

普通読み書きするのはこの部分である。 

• CRC 

AM 2 の FBh (もしくは F 8 h > とデータを合 
わせた部分の CRC である。 

• GAP 3 

GAP 1,2 と同じ。これで1セクタ分が終 
わりである。 

• 2〜16 番目のセクタ 

これは“最初のセクタ”と基本的に同じ 
形式。ただセクタ番号だけが違う。 

• GAP 4 

4 Eh が，インデックスホールまで続いて 
いるのである。 

以上がトラック（しつこいようだが片面 
分）のフォーマットである。途中で， 「 F 5 h を 
送ると （ AIh ) が書かれる」などと書いた力 ? ， 
そのようなことになる値の--欄表を表2に 
示す。表2の中では （ C 2 h ) とかが出てくる 
が，これは 「 IBM タイプ5%インチフオー 
マット」の中で使われるものなのである。 
じつは5%インチのフロッピーデイスタのフ 
ォーマットには，メジヤーなものが2通り 
あるのだ。2つのフォーマットの違いは大 
きくはなく，表 1-3 を表 1-1 の代わりに使う 
と 「 IBM タイプ」になる。見てわかるとおり 
に，これは GAP 4 を減らして GAP 1 を増や 
し，さらに GAP 0 とか INDEX MARK とかを 
入れてしまったものである。ただし全体の 
バイト数は変わっていない点に注意してい 
ただきたい。2つのフォーマットの違いは， 
参考文献①によると， ISO タイプのほうが 
エラー発生の可能性が減るということらし 
84 dh!MZ (1986. 2i 


い。確かに表を見比べると IBM タイプは G 
AP を短くして INDEX MARK なんつうもの 
を入れているのだから， FDC 力 ？ どちらのフ 
オーマットも読めるのであれば ISO タイプ 
のほうが有利であろう。ちなみに HuBASIC 
と S - BASIC ( MZ - 200 0) は ISO タイプ， MZ - 
2000の CP / M は大胆にも IBM タイプのよう 
である。 


そこで，どど一んとディスクを フォーマ 
ツトするプログラムがリスト3である0100 
〜270行に例の機械語部分を付け加えてい 
ただきたい。2, 3説明をすると，まず440 
〜480行は， USR 0 を実行してエラーが起き 
た場合に5回まで試してみるためのもので 
ある。このプログラム（機械語部分）だと， 
どうもタイミングがいまいちらしく， D 2$ 



280 

> 



290 

DEFINT A-Z：DIM ARY(5,20) 



300 

PRINT "MAKING DATA" 



310 

AD=&HE000 : , TOP OF THE FORMAT DATA 


320 

GOSUB"MAKE-FORMAT" : »MAKE FORMAT DATA 


330 

> 



340 

D$=USR0(CHR$(11,&H81)) : , MOTOR ON 


350 

D$ =USR0(CHR$(0,&HE)) : , RESTORE 


360 

OLDTR=0 



370 

RESTORE"TYPE" : READ SECTORTYPE 



380 

9 



390 

FOR CYLINDER=0 TO 39 



400 

D$=USR0(CHR$(1,&H1A,CYLINDER,OLDTR)) ： OLDTR=CYLINDER：* 

SEEK 

410 

FOR SIDE=0 TO1 



420 

D$=USR0(CHR$(11,&H81 OR SIDE*&H10)) : , CHANGE SIDE 


430 

GOSUB"SET-FORMAT” 



440 

TRY=0 



450 

IF TRY>5 THEN BEEP:PRINT:PRINT"ERRORGOTO 510 


460 

D2$=USR0{CHR$(9,&HF0,1)) 

: »WRITE TRACK 


470 

PRINT ASC(D2$) 

: ♦PRINT STATUS 


480 

IF ASC(D2$)<>0 THEN TRY=TRY+1 ： GOTO450：»RETRY 


490 

NEXT 



500 

NEXT 



510 

D$=USR0(CHR$(11,&H1)) : , MOTOR OFF 



520 

END 



530 

1 



540 

LABEL"MAKE-FORMAT" 



550 

ARY(0,0)=0 ： ARY(1,0)=0 ： ARY(2,0)=0 



560 

ARY(3,0)=0 ： ARY(4,0)=0 ： ARY(5,0)=0 ： 

•CLEAR COUNTERS 


570 

RESTORE"GAP1 M ： GOSUB"MF-SUB" : 

*MAKE GAP1 


580 

RESTORE"TOTAL SECTOR":READ TSEC : 

»HOW MANY SECTORS ? 


590 

FOR SECT=1 TO TSEC 



600 

RESTORE "SECTOR" : GOSUB M MF-SUB f, : 

•MAKE SECTOR FORMAT 


610 

NEXT 



620 

RESTORE"GAP4":GOSUB"MF-SUB” : 

»MAKE GAP4 


630 

RETURN 



640 

> 



650 

LABEL ,, SBT-FORMAT" ： f SET ID FIELD 



660 

FOR P=1 TO ARY(0 f 0) 



670 

POKE ARY(0,P).CYLINDER 



680 

NEXT 



690 

FOR P=1 TO ARY(1,0) 



700 

POKE ARY(1,P),SIDE 



710 

NEXT 



720 

RESTORE"SQUE" 



730 

FOR P=1 TO ARY(2,0) 



740 

READ SEC : POKE ARY(2,P),SEC 



750 

NEXT 



760 

FOR P=1 TO ARY(3,0) 



770 

POKE ARY(3,P),SECTORTYPE 



780 

NEXT 



790 

RETURN 



800 

9 



810 

LABEL”MF-SUB" 



820 

READ C：IF C=0 THEN RETURN : * n Byte,DATA J ケイシキ 


830 

READ D$：IF LEFT$(D$,1)<> H !" THEN 

D=VAL(D$) : GOTO 880 


840 

1 !..MEANS "VARIABLE DATA" 



850 

D=VAL(MID$(D$,2,1)) : AHY(D,0)=ARY(D,0)+1 :， INC COUNTER 


860 

ARY(D,ARY(D,0))=AD 

: , STORE ADDRESS 


870 

D=99：* DUMMY 



880 

IF C<256 THEN MEM$(AD,C)=STRING$(C,D) ： AD=AD+C : GOTO800 


890 

MEM$(AD,255 > =STRING$(255,D) : AD=AD+255 ： C=C-255 ： GOTO880 


900 

1 



910 

LABEL"GAP1" 



920 

DATA 32,&H4E,0 : »4H4E ヲ 32 コトイウ 3 トナノテ •アル • 


930 

LABEL”SECTOR" 



940 

DATA 12,0,3, &HF5 ,1, &HFE ,1,! 0TRAC, 

1, ! 1SIDE,1,!2SECT r 1, ! 3TYPE 

950 

DATA 1,&HF7,22,&H4E,12,0,3,&HF5,1 

,&HFB ,256, &HE5,1,4HF7, 

54,&H4K f 0 

960 

LABEL”GAP4” ： ， 

A 

へ 

970 

DATA 266,&H4E,0 :’ く -!!! 

J f 車 f 

it 

980 

LABEL"TOTAL SECTOR" 



990 

DATA 16 ：»<-!!! 



1000 LABEL"SQUE" 



1010 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12, 

13,14,15，16 : ，く -! 

t t 

1020 LABEL"TYPE" 



1030 DATA 1 ：»<-!!•1 SECTOR 

256 Byte ツゥコトテ* ン IT ナ《 













































































































に返ってくるステータスがたまに“ 2”にな 
ってしまうらこれは “DATA REQUEST ” 
だけということなのだ。 “ BUSY ” にはなっ 
ていないのである。困ったものだ。しかし， 
たまにだから許すことにしたのである。次 
に650〜790行であるが，これはシリンダ番 
号，サイド番号，セクタ番号，セクタ容量， 
のメモリへの書き込みを行っている。それ 
ぞれのデータに対応するアドレスはサブル 
ーチン“ MF - SUB ” によって配列 ARY (5,20〉 
に入れられてあるのだ。 RUN すると，ドラ 
イブ“1:”に入っているディスクを，のんび 
りとフォーマットする。各トラック（片面） 
ごとにステータスを表示し， 0でなかった 
ら数度 （ 5回まで）リトライするようになっ 
ている。 

さて，このプログラムはじつにその筋な 
ので，900行からあとをリスト4と変えると， 
なんと1セクタ512バイトのフォーマット 
となるのである。さらにはリスト5に変え 
ると，1セクタが1024バイトになってしま 
うのだ。ディスク1枚で40 0 K バイトだぞ 0 
さらに追い打ちだっ0 3インチドライブや 
Xlturbo などのドライブ ( CZ -800 F /801 F 
以外）だとヘッドは第42シリンダまで動く 
から，390行の「39」を「42」にするとディス 
ク1枚で 430 K バイトだだだだだっ！ 持っ 
てけドロ ボーな のである。これは「オーバ 


ートラック」と呼ばれるヒネリ技である。も 
ちろん第40トラック以降に書き込まれたデ 
ータは，シャープ株式会社は何の保障もし 
ない「その筋トラック」であるから覚悟し 
て使うこと。 

さて，いよいよ3力月にも及んだフロッ 
ピーディスク講座も終わりに近づいた。最 
後をしめくくるのはリスト6，7である。 
これは GRAM — デイスク間の直接読み書 
きルーチンなのだ。リスト6では，書き込 
みルーチンがなかなか味わい深い。この部 
分では ， DATA REQUEST 信号に素早く応 
答できるように A ’ (裏レジスタ）に次に書き 
込むべきデータを用意してあるのだ。タイ 
ミンダが難しい場合のひとつの解決例にな 

っている。 

リスト7力す応用 f 列た^ ? ， GRAM ㈠ FD のマ 
シン語ルーチン， USR 2 の呼び方は， 

USR 2 U こ為”} + CHR $ (コマンド， 
先頭セクタ，セクタ数，アドレス下位， 
アドレス上位)） 

である0アドレスとはデータの始まるアド 
レスである。このアドレスはグラフィック 
全画面のセーブ/ 口 ードなどではしょっちゅ 
う変化するものなので， POKE を使いたく 
なかったのだ。その見返りとして暴走しや 
すくなっているから十分に楽しんでいただ 
きたい。プログラムでは680行からのサブ 



け ノ 〆 L L りり/よ]ノ|，し祕 V I 3 ,てレノ 

後フロッピーディスクにセーブ，画面クリ 
ア，再度 GRAM へロード，を行っている。 


興味があったので，シークも含めてすべて 
機械語で組んでみた（載せないよ一だ）と 
ころ，理論的限界に達していることが判明 
した。すなわち，1周分の16セクタを読み 
書きするには 0.2 秒が必要だから，全画面 
を読み書きするにはシーク時間を入れなく 
ても，どうしても 2.4 秒以上かかるのであ 
る。大体において，その程度の時間で読め 
ているから，それ以上のことをするにはリ 
スト3などを使って1トラックあたりの容 
量を増すなどをしなければいけない。1セ 
クタ1024バイトのフォーマットならば， 5 
シリンダ (50 K バイト）ですむから，全画面 
セーブはシーク時間を入れずに2秒が限界 
になる（しかもシークが1回少なくてすむ ）。 F 
DC の楽しみは，このようにして深く広くな 
っていくのであったった。 

さて，最後にひと言。 FDC の楽しみには， 
その筋のデイスタをその筋するというひそ 
やかな楽しみもある力 ? ，なぜか10人が10人 
とも，「そ一ゆ一人ってくっらいんた"よね一」 
とか「私もあのよ一になってしまうのかと 
思うと恐ろしくなって手を引きました」など 
と言っている。よって，ほどほどにするこ 
とをすすめつつ今月はこれまでである。な 
お，その筋質問箱は，「質問箱スペシャル」 

へ乱入している。 

私は他流試合でも受ける！ 

P . S . 

TYPE IV 

xi の場合はコマンドの打ち切り機能だけ 
である。あ一あ，やっと終わった。 

参考文献 

① 『最新フロッビ.ディスク装置とその応用ノ 
ウハウ』，高橋昇司著， CQ 出版社刊 

② 『 MB8876,MB8877 ユーザーズマこュアル』富士通 
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.Z80 




.PHASE 

0DD00H 


CR 

EQU 

0FF8H 

；COMMAND REG. 

STR 

EQU 

0FF8H 

； STAT. REG. 

TR 

EQU 

0FF9H 

；TRACK REG. 

SCR 

EQU 

OFFAH 

；SECTOR REG. 

DR 

EQU 

OFFBH 

；DATA REG. 

MSDR 

EQU 

OFFCH 

； MOTOR,SIDE,DRIVE# ! 

START ： 

PUSH 

DE 



POP 

IX 

； IX=DE 


LD 

H,(IX+1) 

； H=COMMAND 


LD 

L,(IX+2) 

； L=SECTOR# 


LD 

D,LOW(DR) 


LD 

E,LOW(STR) 


EXX 




LD 

C,(IX+4) 



LD 

B,(IX+5) 

；BUFF ADD. 


IN 

A,(C) 

；GET FIRST 1 Byte 


EX 

AF,AF J 

JA^FIRST DATA 


EXX 




LD 

A,(IX+O) 

；GET or 


DI 



> 

CP 




JR 

Z,READD 


1 

CP 

» w » 



JR 

Z.WRITD 


» 

LD 

(IX+O),0FFH : SET ERROR 


El 




RET 



READD : 




RAGAIN ： 

CALL 

SETFDC 

；SET SCT#,COM. 

RED1 : 

IN 

A, (C) 

；GET STATUS 


RRCA 


；CHECK BUSY 


JR 

NC,RED2 

；END READ 


RRCA 


；CHECK DATA REQ. 


JR 

NC,RED1 

；NO REQ. 

1 

-LD 

C,D 

； BC=DR 


IN 

A, (C) 

；READ DATA 


EXX 




OUT 

(C) ,A 

；STORE DATA 


INC 

BC 

；NEXT ADD. 


EXX 




LD 

C,E 

； BC=STR 


JR 

RED1 



RLCA 

LD 

AND 


；BACK STAT 

(IX+O),A ；STORE STAT 

9FH ；CHECK ERROR 

NZ.RED3 ；QUIT READ 
L ； IX+2=SCTNO 

(IX+3) ； IX+3=COUNT 
NZ.RAGAIN 


RED2 ： 


RED3 : 


FE 52 
28 OA 

FE 57 
28 2C 

DD 36 00 FF 

FB 

C9 


CD DD77 

ED 78 
OF 

30 OE 
OF 

30 F8 


CD DD77 

ED 78 
OF 

3010 
OF 

30 F8 

4A 

08 

ED 79 

D9 

03 


WRITD: 

WAGAIN ： CALL 


WRT1 : 


IK 

RRCA 

JR 

RRCA 

JR 

LD 

EX 

OUT 

EXX 

INC 


SETFDC ；SET SCT#,COM. 

A, (C) 

；CHECK BUSY 
NC,WRT2 ；END WRITE 

；CHECK DATA REQ• 
NC,WRT1；NO REQ. 

C , D ； BC=DR 

AF,AF* ； A» =DATA 
(C),A ；WRITE DATA 


0FF8 

0FF8 

0FF9 

OFFA 

OFFB 

OFFC 

DDOO 

DD01 

DD03 

DD06 

DD09 

DDOB 

DDOD 

DDOE 

DD11 

DD14 

DD16 

DD17 

DD18 

DD1B 

DD1C 

DD1E 

DD20 

DD22 

DD24 

DD28 

DD29 

DD2A 

DD2A 

DD2D 

DD2F 

DD30 

DD32 

DD33 

DD35 

DD36 

DD38 

DD39 

DD3B 

DD3C 

DD3D 

DD3E 

DD40 

DD41 

DD44 

DD46 

DD48 

DD49 

DD4C 

DD4E 

DD4F 

DD50 

DD50 

DD53 

DD55 

DD56 

DD58 

DD59 

DD5B 

DD5C 

DD5D 

DD5F 

DD60 


c c T 
R N E R I E 
J I D J E R 


89 D 7 F 6 5C 
77 E 7903 D 

4D9D39B8 7D60CD0B9 
4EDEOD41 ODE22D2FC 


12 
o o 


4 5 

o o 


o 

o 


16 E B 8 E 6 8 E 
E66FF 4 4 7 7 

5DDD6E9DDD89D3 

DDDD11DDDEODDF 


BC 


；INC ADD. 











































































































DD61 

DD63 

DD64 

DD65 

DD66 

DD68 
DD69 
DD6C 
DD6D 
DD6F 
DD70 
DD7 3 
DD75 
DD76 


DD77 

DD78 

DD7B 

DD7D 

DD80 

DD82 

DD84 

DD85 

DD87 


280 CLEAR &HDD00 

290 MEM$(&HDD00,16)=HEXCHR$( n D5 DD El DD 66 01 DD 6E 0216 FB IE F8 D9 
300 MEM$(&HDD10,16)=HEXCHR$("04 DD 46 05 ED 78 08 D9 DD 7E 00 F3 FE 52 

310 MEM$(&HDD20,16)=HEXCHR$( M FE 57 28 2C DD 36 00 FF FB C9 CD 77 DD ED 

320 xMEM$(&HDD30,16)=HEXCHR$( M 30 0E OF 30 F8 4A ED 78 D9 ED 79 03 D9 4B 

330 MEM$(&HDD40,16)=HEXCHR$( M 07 DD 77 00 E6 9F 20 06 2C DD 35 03 20 DC 

340 MEM$(&HDD50,16)=HEXCHR$( M CD 77 DD ED 78 OF 3010 OF 30 F8 4A 08 ED 
350 MEM$(&HDD 60,1 6) 二 HEXCHR$(”03 ED 78 08 D9 4B 18 EB 07 DD 77 00 B7 20 

360 MEM$(&HDD70,16)=HEXCHR$( M DD 35 03 20 DB FB C9 7D 01 FA OF ED 79 01 

370 MEM$ (&.HDD80,16) =HEXCHR$ ("ED 613E 07 3D 20 FD C9 00 00 00 00 00 00 
380 DEFUSR2=&HDD00 
390 » 

400 GOSUB M GSMPL" 

410 D$=USR0(CHR$(11,&H81)) : , MOTOR ON 

420 D$=USR0(CHR$(0,&H2)) : , RESTORE 

430 TR0 = 0: FTR=0 ： FSCT=1•• COM$ = ” W”+CHR$ ( &HA0 ) : HI = &H 40 

440 SCT=256 ： SPT=16 

450 GOSUB”R/W n 

460 » 

470 BEEP ： CLS4 

480 D$=USR0(CHR$(0,&H2)> : , RESTORE 

490 TR0=0:FTR=0:FSCT=1:COM$= M R M +CHR$(&H80) : HI=&H 40 

500 SCT=256 ： SPT=16 

510 GOSUB"R/W M 

520 D$=USR0(CHR$(11,&H1)) : »MOTOR OFF 

530 END 
540 » 

550 LABEL ，， R/W n GIVE ME TRO , FTR , FSCT, COM$ , HI, SCT , SPT 
560 TR=FTR ： SABA 二 FSCT:PLUS=SCT*SPT/256 
570 FOR SIDE=0 TO1 

580 D$=USR0(CHR$(11,&H81+SIDE*16)) : , MOTOR ON 

590 D$=USR0(CHR$(1,&H1E,TR,TR0)) : TR0=TR : , SEEK 

600 IF HI+PLUS>=&H100 THEN P=(&H100-HI)/(SCT/256) ELSE P=SPT 

610 IF SABAOl THEN P=P-SABA 

620 D$=USR2(COM$+CHR$(SABA,P,0,HI)) : SABA=1 

630 PRINT ASC(D$),SABA,P,HEX$(HI) 

640 HI=HI+P*(SCT/256):IF HI>=&H100 THEN RETURN 

650 NEXT 

660 TR=TR+1 : GOTO570 

670 1 

680 LABEL”GSMPL ，， 

690 CLS4 : INIT 

700 FORI=0TO10 ： X1=INT(RND(1)*640) : Y1=INT(RND(1)*200} : C=INT(RND(1)*7)+1 
710 LINE(X ， Y)-(X1 ， Y1) ， XOR ， C:X=X1:Y=Y1 
720 NEXT:RETURN 


WRT2 : 


WRT3 ： 


SETFDC : 


WAIT ： 


IN 

A,(C) ; 

；GET NEXT DATA 

EX 

AF,AF » ; 

: A^NEXT DATA 

EXX 



LD 

C,E ; 

； BC=DR 

JR 

WRT1 


RLCA 


；BACK STAT 

LD 

(IX+0),A 

；STORE : 

OR 

A 

；CHECK ERROR 

JR 

NZ,WRT3 

；ERROR THEN END 

INC 

L 

； IX+2=SCTNO 

DEC 

(IX+3) 

； IX+3=COUNT 

JR 

NZ,WAGAIN 

El 



RET 



LD 

A,L 

； IX+2=SCTNO 

LD 

BC,SCR 


OUT 

(C) ,A 


LD 

BC,CR 

； CR=STR 

OUT 

(C) ,H 


LD 

DEC 

A,7 


JR 

NZ,WAIT 



RET 


END 


>1 と同じ） 


EB 


7 6 5 B F9F17 D 
7 o 3D 07060 F 

D89B8 7D70CD0B9 D1D1DED09 
EOD 41 0 DB 22 D 2 FC 70 EOE 332 c 


\1/ \/ \/ )/ \/ \/ \/ %w/ \/ 

EAFD99CFO 
400 ECD 200 

D888B 9680 
D 27 IF 70 Fo 













































































































Multiplan 活用術 

Masuda foru 

増田亨 

前回その基本的な概要を紹介した Multiplan だが，今月からそれぞれの実務の用途に合わせ 
た使い方を考えてみたい。今月には MZ - 2500用も発売されると聞く。すでに発売されている 
MZ - 5500/6500用と合わせて，8/16ビット共同のビジネス処理が実現しつつある。 


今回は実務レベルで Multiplan を使った例 
を取り上げて，どんなことができるのかと 
実務に使う場合のポイントを紹介してみた 

い0 

縦•横の篥計 

Multiplan のもっとも シンプルな使い方と して 
は縦•横の集計をとる表がある。 

図 1- a は，ある企業の昭和61年度の人員計 
画表を Multiplan で作ったものだ。縦が部門 
別，横が月別という作表•集計はどこにで 
も出てくるパターンだ。この手の表は1力 
所でも数字が変わると再計算作業がたいへ 
んになる。 

たとえば，4月に製造部門のパートタイ 
マーをひとり増やすという変更があると， 
□で囲んだ数字 （1 1力所）をすベて計算し直 
すことになる。 

実績ならともかく計画や予算はなかなか 

図 1 a 人員計画表 


計算の基礎データが確定しない。しかも最 
終の提出期日はきっちりと決められている 
から，予算の時期はみんなで毎晩遅くまで 
残業ということになってしまう。 

足し算するだけの集計表でもたいへんな 
のに，数量 x 単価，人数 x 賃率 x 時間とい 
う計算が含まれてくると，電卓で1回でピ 
タリと答えを合わせるのは至難の技だ。複 
雑な計算例はあとにして，まずこの程度の 
表に Multiplan を使うことを考えてみる。 

数字が一部変更された場合の計算作業の 
自動化は Multiplan のメリットとしてよく取 
り上げられる。しかし，本当のメリットは 
計算のパターンを保存しておいて他の目的 
に応用できることだろう。 

白紙の集計用紙に月度別に縦線だけを引 
いて大量にコピーし，いろいろな目的に使 
うのは良くやることだ。しかし Multiplan を 
使えばこのやり方が計算パターンまで含め 


図 1- b 売上見込表 


てできるようになる。部門別，月別の集計 
はなにも人員に限ったことではない。売上 
数量，売上金額，生産数量，各部署の f 目 
別予算など数え上げればきりがない。その 
場合にいつも白紙の状態から作表していて 
は，いくら Multiplan が便利だと言ってもか 
なり たいへんな 作業になる。 

しかし，月別明細の集計用の基本パター 
ンを作っておけばどんどん類似の作業がで 
きようになる。 

図1でいえば， a の人員計画も b の売上 
見込も c のような基本の計算パターンを作 
っておけば，それぞれ10分程度で計算作業 
まで終わってしまうのである。あるいは， 
毎年とか毎月とか定期的に同じパターンの 
作業が必要な場合もひとつの表から見出し 
を一部変えるだけで利用できるだろう。 

紙に書いてコピーして おくのは，あくま 
でも見出しや線だけだが， Multiplan では計 
算手順が保存 • 再利用できるし，修正も簡 
単である。紙でやっていた（基本様式+大 
量 コピー）よ りずっと便利だし，柔軟なのだ。 


ビジネスソフトへの対応 


>マシン語，ハード， SOS の新バージョンと，やってほしいなあと思うことをすぐにや 
ってくれて，こんな本はどこにもないと確信しています。何か他の雑誌にない熱意という 
か II 迫というか，'•燃える"ものを感じます。友人にゲームしかやっていない XI +mz ユーザ 
一が5人ぐらいいますが，そのうち2人だけでもマシン語や S -0 S に H 觉めさせたいと思 
います。 錦織信幸 （13) 柬京邯 
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こういうことを手軽にやるためには，そ 
れなりのノウハウがいくつかある。たとえ 
ば， SUM 関数と行 • 列の挿入や削除機能を 
うまく使いこなすことがある。 

SUM 関数は， a の例では本社部門の月別 
小計のところに使ってある。計を表示させ 
たい位置に， 

SUM (開始位置：終了位置） 

という指定をする。役員の上の横線を開始 
位置，事務員の下の空白を終了位置にして 
おく。 SUM 関数では文字（横線）や空白は 
ゼロとして計算するから，こういう指定も 
できる。こうしておくと，はさまれた所に 
何行も挿入や削除をしてもきちんと小計さ 
れる。 

そのほか，列の幅を変更してもかまわな 
いように， 横線は実際の表示より長め に 打 
ち込んでおく方法や，平均などをとる場合 
に個数を数える関数 ( COUNT ) を使うなど， 
細かいテクニックはいろいろとある。 

応用できる基本パターンが蓄積されてく 
ると，加速度的に仕事が楽になっていく。 
逆にいつでも臼紙の状態から表を作ってい 
たのでは Multiplan がいかに高機能といって 
もそれほど便利なものではない。 

この点， Multiplan とは別に売り出されて 
いる 「Multiplan 実務 フォーム集」 は， Multiplan 
の利用価値を高めてくれる手頃なツールだ 
といえる。現在内容を評価しているので， 


次回で具体的な内容を紹介する矛定だ。 

Xlturbo の日本語機能ならば，提出用の資 
料を印刷する場合も困ることはないだろう。 
しかしプリンタ印刷さえすれば，単純に見 
やすい表になるというものではない。 

手書きの場合は，数字の縦や横の並びを 
揃えるために線をたくさん引く必要がある 
が，プリンタで印刷すればそういうことは 
気にしなくともよい。手書きと同じように 
線をたくさん引いた表を作るのは面倒だし， 
印刷してみると意外に見にくいものになっ 
てしまうから注意してほしい。 

それから，画面上で表を作っていく場合 
に，印刷することを意識しておかないとあ 
とで困ってしまう。たとえば ， A 4サイズ 
(80 桁プリンタ）に印刷したいのならば，最 
初からそれなりに配慮しておく必要がある。 

A 4サイズの横の幅はほぼ画面の幅と同 
じである。だから表のサイズの幅は画面 
の幅を基準にして作ればよい。縦方向は66 
行くらいまで印刷可能だが，実務的には57 
行をひとつの目安にしておきたい。 

Multiplan では，シフトキーを押しながら 
0や!!]キーを押すと，1画面分が上下にス 
クロ ー ルする。1画面は19行表示だから3 
回の スクロール分， つまり57行が縦方向の 
サイズとして作業がしやすいし，印刷したと 
きも A 4サイズにきちんと収まる。 

Multiplan には横スクロール機能もあるし， 


縦も200行以上は使えるようになっている。 
こういった機能を使うのは ， A 4サイズの 
表を何枚も作る場合である。 

A 4サイズを意識しないで表を作ってし 
まい，プリントアウトしようとしたら，う 
まく印刷できないというのでは，いったい 
何のために表を作っているのかわからなく 
なってしまう。 

ここで簡単に， Multiplan のプリンタ印刷 
の手順を紹介しておく，まず P / 印刷コマン 
ドを選択し，次に P / プリンタ出力， F / ファ 
イル書込， M / 印刷位置指定，0/オプション 
指定の4つの中からさらに目的に合わせて 
選択する。 P / プリンタ出力ではそのままプ 
リンタにデータが転送される。 F / ファイル 
書込は，一般的な印刷モードとはまったく 
違って，データを外部ではなくデ ィスクフ 
ァイル内に転送するためのコマンドである0 
M / 印刷位置指定は，印字する場合の書式設 
定のために使用し，0/オプション指定は， 

ワークシート内の印字する領域を指定する 
ために使う。これらのコマンドを選択しな 
がら，それぞれの目的に合わせた表組みを 
仕上げる。 

販売予算の例 


図1の例は単純な縦 • 横の集計で数字を 
変更しても，それほど大きく変わるわけで 



(株）キヤリーラボ (0096-363-02 ⑴から， 
Multiplan をさらに強力なソフトとして活用 
するための X I turbo 用実務フォーム集が発売 
されている。それは実務フォーム集<1> 
(5 インチ2 D 版19,800円）と，実務フォー 
ム集 <2> 経営経理実戦 （5 インチ2 D 版， 
26,800円）の2種類で，この中には実務計 
算にすぐ役立つさまざまなフォーマットが 
組み込まれている。 

実務フォーム集< 丨 >では，実務活用テク 
ニック，経営•経理 ， QC •技術計算，統計， 
販売管理，練習プログラム，その他の7分 
野の中から，試算表や見積書，在庫管理な 
どさらに65項目にわたる実務応用サンプル 
を使用することができる。 

一方の，実務フォーム集 <2> 経営経理 
実戦は，経理フォーム，経営フォーム，販 
売フォームの3分野，44項目の中に，一般 
業務用データ作成に加えて，資金繰りシミ 
ュレーションや3年間の損益を予想する損 
益分岐点シミュレーションなどが行え，さ 
まざまな業種に対応して財務戦略をもカバ 
—することができ，その名のとおり経営経 
理業務において幅広い活用が期待できるツ 
ールである。 


Multiplan 活用術 89 


>シャープの コン ピュータのなかで，キータツチがいちばんいいのは MZ-80B だと思う。 
あのカチカチとした感触が好きである。 K/C は與四角。700はもろい。XIはフニャツと 
している。 turbo は材質がやわらかい。2000はとてもがんじようです。 

小野武則（ 17> 北海道 
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経费内訳 
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A>DIR •.SET 
File oot found 
A>TYPE SALE.TXT 
1D;PHP 
F;K;DC0G10 
F; 胃 2 7 8 
: Y60;X9 


NLC1;ER47C4 

NLC3;BR49C4 

NLC2;ER48C4 

NUP1;ER51C4 

NUP2;ER52C4 

NUP3;ER53C4 


NBPR1 

NBPR2 

NBPR3 


ER51C7 

ER52C7 

BR53C7 


プログラム ID 


変数設定 


NAC;ER55C2 
NWC;ER57C2 
NPC;ER58C2 
NLR;ER60C2 

Y1;X1;K • + コ 「 a-U_P~N««"M I _t - 7 - 

FCOL 

X6;K ， 85.12. Or 
X8;r (-HH PI a ) • 

Y3;X1;FD0C 
X2;K a .Pir 
PDOC 

X3;K'-Qir 
FD0C 

X4;K'^ir 
PDOC 

X 5； K'.Sir 
FD0C 

X6;K'-Tir 
PDOC 

X7;K'.Uir 
PDOC 

X8;K*-rOI lv* 

FD0C 

Y4:X1;K.========»=•；G 

X2;S;R4;C1;K*= 

X3;S:K，======= 

X4;S;K 
X5;S;K 
X6;S;K 
X7;S;K 
X8;S;K 
Y6;X1 ;K ,_ . 

X2;ERH-8]C*UP1+R[+9]C*UP2+R[+10]C*UP3;D;K16525 

FI0D 

X3;S;R6;C2;K1 7300 
FI0D 

X4;S;K16610 

FI0D 

X5;S;K18285 

FI0D 

X6;S;K 20350 
FIOD 

X7;S;K 20510 
FIOD 

X8;E+SUH(RC(-6] : RC[-1]};D;K109580 
FIOD 

Y7;S;C8;K 73064 .6 




文字数設定 


以下 

計算式続く 


はない。ところが図2のような販売予算に 
なると変わりそうな数字は販売台数，販売 
価格，仕入値，人員計画，人件費（賃率)， 
経費率，保管単価（倉庫料)，運送単価，貸倒 
引当見込（％)などたくさん出てくる。 

これらのどの数字が変わっても，利益額 
は変化する。図2は Multiplan で販売予算の 
計算表を作ってみたものである。 

年間ではなく上期 （6 力月）だけの表にな 
っているのは，先程説明したように A 4サ 
イズで印刷することを意識したためである。 
月のところを変えれば （1 月を7月になど）， 
そのままド期の資料としても使える。 

計算の仕組みが複雑になっているので簡 
単に説明しておこう。 


損益=売上一仕入一経費 
売上金額=販売数量 X 価格 
仕入原価=販売数量 X 価格 X 仕人率 

図 2 -a 販売計画表 


経費予算=注文獲得费 X 注文履行費 

注文獲得費=人件费+経 t + その他費用 
人件費=人員 X 賃率 
経費=人員 X 経 t 率 
その他 =( 固定見込） 

注文履行費=人件倉庫费+運送費 
倒引当金 

人件費=人員 X 賃率 
倉庫费=販売数量 X 倉庫料率 
運送費=販売数量 X 運送単価 
貸倒引当金=売上金額 X 貸倒見込率 


このような基本的計算のほかにさらに，販 
売品目を3種類，人員構成を3ランクに分 
けて計算するので，実際の計算式はもっと 
複雑なものになる。 

一部の数字を変更する場合の再計算のた 


いへんさは縦横集計の比ではない。 

計算に必要な基礎データは販売数量，人 
員計画，予算指標としてまとめてある。こ 
のほうが変更すべき数字を探すのが楽だし， 
相手も内容がつかみやすい。 

このように再計算（シミュレーション作 
業）を意識した形式は，手書きの場合とは 
異なるかもしれないが， Multiplan は表をプ 
リンタで清書するソフトではない。基本は 
あくまでも計算機能である。だからこうい 
う表こそが Multiplan にふさわしいものなの 
だ。 

最終的な資料を提出するときなどは，細 
部の修正は手でやったりしたほうが現実的 
なことが多い。 

Multiplan の 印刷機能は高級 ワープ ロソフ 
卜より劣る。高級な テクニックと しては標 
準 テキストフオー マットで セー ブし ておい 
て， P 線機能など印刷機能が豊富なワープ 


図 2 -b Multiplan のファイルの中味（プログラム•リスト形式）（一部） 


0 8 4 8 
0 7 0 9 
6 3 5 4 

0 18 9 II 
0 5 6 1 11 

0 3 4 6 
0 3 4 9 
6 3 4 4 


当 

費費费引 
件庫送 A 
人愈)1貸 


計 ■ 

計 
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益 M 

数 

利光 
IE 


4 61 
521 

〇 〇 〇 

5 2 5 

0 5 0 

8 7 4 

0 5 5 

9 41 

6 0 0 


型型ン 

55 3 
7 0シ 

- D ブ 
A A 才 


額 fli 算 

金 M 予 

上入費 

光仕経 




%%% 


月月月台台セ 

\\\ \/\ 

〇 〇 〇 0 8 5 
050 592 
5 3 3 1 


AB 11 

S 指 

光光II算 

EK 作 予 


A B 55ヨ 

000 70シ 

充光業 一 Dr 
阪 K 作 AA 才 

格 

费 価 

件 売 

人 販 


型里ン人台台 
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用 

資料資金 

庫进 自 

経貪運引 
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>ふつふつふつ（意味不明の笑い)。 Yumi さん， PHAZER に乗っているのは，あなただけ 
ではないのです。今度いっしょにツーリングしましょう。 森洋一-郎滋賀県 






































ロソフトで仕上げる方法がある。 

図2のような場合は最初に説明したよう 
な他の用途に応用することは難しい。あち 
こちに変数がちらばっていて，計算式も複 
雑なために，簡単に変更ができないからだ。 

しかし予算作成がたいへんなのは，基礎 
データが確定しないことにある。と言うよ 
り基礎データをいろいろ変えてみて，試算 
結果を比べながら来期の予算を決定してい 
くというのが本来の目的だろう。 

単純な縦集計と違い，図 2 の表は Multip 
lan で作った「予算作成用のシミュレーシヨ 
ンおよび結果の印刷プログラム」の実行結 
果なのである。 BASIC のイメージからする 
と，プログラムという表現は違和感がある 
かもしれない。しかし， Multiplan で作成さ 
れるフアイルの中身は，図 2- b のように明ら 
かにプログラムリストなのである。 

図 2- a のような「試算，印刷プログラム」 

を BASIC で作ることを想像していただき 
たい。印刷などは完成品ができるまでの苦 
労はなみ大抵ではない。 

ところが Multiplan ならば，画面に印刷イ 
メージをそのまま作りながら作業をすれば 
よい。そうすれば自動的に図 2- b のようなリ 
ストが作成されていくのである。 

Multiplan で表を作るのはワープロソフト 
に比べると非常に面倒である。これは当然 
のことで，ワープロソフトは印刷結果だけ 
を作るのに対し，くどいようだが Multiplan 
はあくまでも計算パターンをプログラム化 
する道具だからである。 

Multiplan で計算を指定する場合， BASIC 
の変数にあたるものは表の中の数字である。 
この例で言えば，販売数量や f •算指標のと 
ころにまとめてある数字が変数になる。 

変数を計算式で使うには表の中のどの 
場所の数字かという指定をする。拡張機能 
としては BASIC のように名前を付けること 
もできる。 

たとえば，売上数量は Al ， Bl ， C 1 ……， 
販売価格は X ， Y, Z というように指定して 
おいて，計算結果を印刷したい場所に 
A1 氺 X + B1 氺 Y + C1 氺 Z 
と書き込めば，その場所に計算結果が表示 
印刷される。 BASIC ならば代入文で計算結 
果を一度変数として記憶しておいて，あと 
で印刷プロダラムのところで使うというや 
り方をするが， Multiplan では，式の結果を 


表示（印刷）したい場所に書けばよいのだ。 

BASIC に慣れている人は，変数名で 1 旨定 
するという方法がわかりやすいかもしれな 
いが，実際には位置で指定するほうが便 
利なことが多い。複写機能を使う場合，位 
置で指定しておけば自動的に参照する場所 
を調整してくれるからである。 

たとえば，売上金額の計算に使う各月の 
販売数量は，必ず同じ列の8行下の場所に 
ある。1月の売上金額を計算する式を打ち 
込んで，右側に複写すれば必ず該当する月 
の数量を参照するように計算式を自動調整 
しながら複写してくれる。 

この場合は，販売金額は場所が一定だか 
ら，位置の調整をされては困る。こうい 
う場合は変数名を使って参照しておく。そ 
うすると自動調整はされないから複写機能 
が安心して使える。 

この図のような表（計算，印刷プロダラ 
ム）の作成も慣れれば30分くらいでできる 
ようになる。 

表作成のポイント 

表（プログラム）を作る場合のポイント 
をいくつかをここで紹介しておく。 

BASIC など他のプログラム言語と同じよ 
うに大切なのは設計である。どんなデータ 
をどう計算してどんな形式で印刷するかを 
きちんと整理しておく必要がある。もっと 
もこんなことは実務をこなしている人たち 
なら頭に入っているはずだから，何も面倒 
なことではない。 

パソコン というと新人や若手に使わせる 
という風潮があるが， Multiplan のようなソ 
フトは実務経験があって初めて役に立つソ 
フトなのだ。つまりこの例のような使い方 
は，実務を知っている人だけができる使い 
方なのだ。何が基礎データで，それをどう 
計算すべきかというのは パソコン や Multip 
lan をいくら勉強してもわからない。実務経 
験が豊富な人ほど Multiplan を使うのに向い 
ていると言えるだろう。 

作成した内容は BASIC と同じように，プ 
ログラムが間違わずにできているかを確認 
する必要はある。特に，計算方法がきちん 
と指定されているかどうかは重要である。 
パソコンが計算ミスをすることはないが，計 
算指定を間違えたり，数字を入れ間違える 
ことは多い。図2のように，基礎データが 


多〈なってくると意外につまらないミスが 
あるものだ。 

もっとも，実務に精通した人ならば，計 
算結果を見て感覚的に間違って いるか どう 
かは わかる だろう。 Multiplan では複写機能 
をよく使うので，複写元で計算指定が間違 
っている場合，間違いが増幅されるのです 
ぐに奇妙な計算結果になる。 

逆にそういう感覚が身に付いていない新 
人に Multiplan を使わせても，とんでもない 
資料を作るのが関の山である。 

Multiplan では表（プログラム）を作りな 
がら，変更や追加をするたびに，1回1回 
計算を実行する自動計算のモードと，自動 
計算をオフにしておいて，ひと通り変更や 
追加をしてから計算（実行）するモードと 
がある。慣れるまでは少々時間がかかるが， 

1力所を変更するたびに，関連部分の計算 
結果を確かめながら使うほうがよいと思う。 

実際にこういう表を作り，販売数量や予 
算指標の変更に簡単に対処できるようにな 
ると，これまでの電卓と集計用紙での作業 
のほとんどは「計算確認作業」に使われている 
ように思えてしまう。この図の程度の計算で 
もなかなかピタリとはいかない。予算作成 
時ならば，締切のぎりぎりまで数字が変わ 
ることはいつものことだろう。 Multiplan で 
前もってこういう表（プログラム）を作っ 
ておきさえすれば，最後の最後で数字が変 
わっても即座に対応できる。 

今回の表は，販売予算を取り上げたが， 
月別の集計，変数の参照など基本的な使い 
方はすべて含まれて いる。 輸出関係の仕事 
をしている人なら，販売価格（ドルベース） 
のほかに換算レートを参照して売上金額(円 
ベース）を計算できるようにしておけば，円 
高や円安が損益にどう影響するかというよう 
な試算もすぐにできるようになる。 

この程度の表は Multiplan の機能全体から 
見ればまだ初級編である。 

図2をベースに考えても，毎月の実績と 
f 算を比較する，経費のところを交通費 • 
交際接待費というように細かく計算する， 
売上ベースではなく入金 • 支払ベースに変 
更した資金計画（キャッシュフロー）など 
関係した表が図2と関連づけて作成，利用 
が可能になる。 

Multiplan には複数の表の連結機能という 
強力な機能がある。この機能の説明や使用 
Multiplan 活用術 91 


> ’85年8 H 号の r STARTREKl801j のバグが取れない。 il : . 常な神経を持ち合わせていな 
い私に，£常なプログラムなど打ち込めるはずもない。酒を飲みながら，テレビを兄なが 
ら打っているというのに…。しかし，かれこれ4力もたっている。虫はきらいだ。 

後藤幸基（22> 榀井斟 



図 3 投資計画表 


プラン A 

14. 8 X 

-1，200 

-350 

1, 200 

900 

B 

13. 1 % 

-850 

-800 

600 

1, 600 

C 

15. 0 X 

-1，650 

450 

1,100 

650 

D 

16. 3 % 

-1, 650 

800 

700 

700 


投資 1, 200 450 1, 650 

収益 100 1, 200 900 2, 200 


プラン A 


投資計面 85.12. 01単位：万円 

1 R R {%) 初年度 第二期 第三期 第四期 単純損益 


各期損益 -1, 650 800 700 700 550 


各期損益 


1, 650 




1，650 


1，650 
2 , 200 


各期損益 




1, 600 


550 


1, 650 

2 , 200 


各期損益 


プラン B 


I S 


1 , 200 


900 


550 


. 650 
, 200 


例は次回で取り上げることにするが，連結 
機能まで使いこなせるようになると，本格 
的な OA ができるようになる。 Multiplan は， 
そこまでできる能力を持つ本格的なビジネ 
スソフトなのである。 

投資計画の比較 

これまでの2つの例は，どちらかと言う 
と個々の計算は単純なものだった。1度や 
2度の計算の変更であれば，電卓と集計用 
紙でもなんとかやる気になるかもしれない。 

しかし， Multiplan の機能の中には，電卓 
ではとてもできないような高度な計算機能 
が用意されている。 

図3はそういう機能の代表的な例として 
IRR 関数を使って作ったものである。 

表の内容は4つの投資プラン A , B ， C，D 
のうちもっとも有利なものはどれかを比べ 
るためのものである。4年計画の設備投資 
と，それによってもたらされる見込み収益 
というように考えてもよいし，有価証券に 
対する投資の収益性の比較にも使うことが 
できる。あるいは受取手形と支払手形のバ 
ランスを見るために使うことのできるパタ 
ーンである。 

ここでは設備投資とそれによって期待さ 
れる収益として考えてみよう。 

どのブランも4年間の投資総額，収益総 
額，最終的な合算損益は同じである。ただ 
問題なのは各年度の損益がばらついている 
ことだ。 

A では初年度に大半を投資し3年目と4 
年目に回収できる。 B では初年度と2年目 
に半分ずつ投資して回収の大半は4年目に 
集中している。 

C では初年度に全額を投資し，3年目に 
回収のピークがくる。 D では同じように初 
年度に全額投資するが，2，3，4年目に 
平均して回収できるプランだ。 

それぞれのプランに対して IRR (内部利 
益率）を計算して比較するともっとも有利 
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な投資プランが判断できる。 

現金が出入りする期間が長期にわたり， 

さらに何度も出入りがあるような場合には 
単純にプラス，マイナスを計算しても損益 
はわからない。合計してプラマイがゼロな 
らば金利分だけ「欠損」しているというこ 
とだ。 

こういう損得を評価する方法として有名 
なのがこの IRR や NPV (正味現在価値）な 
どて*'ある。 

IRR は，年率にしてどれだけの利益が期 
侍できるかという数字である。だからこの 
数字が銀行の定期預金の利率より低い場合 
は，設備投資をするよりも銀行に預けてい 
たほうがよいことになる。 

IRR は電卓で何回計算してもそう簡単に 
は求められない。方法としては昔から考え 
られていたが，電卓でいろいろな利率を試 
行錯誤的に計算するのでは，手軽に実務に 
使うというわけにはいかなかったからだ。 


アメリカで Multiplan などの表計算ソフト 
が盛んに使われる理由のひとつに，この I 
RR 手法などが簡単に使えることが挙{デられ 
る。 

この例では，プラン D がもっとも有望な 
投資ということになる。合算損益はどのプ 
ランも同じだが， IRR で比較すれば明らか 
に D がもっとも利益が期待できることにな 
る。 

投資には波及効果や危険度の問題などが 
あり，すぐに IRR だけでは判断できない面 
もある力す，どのプランでも同じという単純 
な見方ではこれからの時代はいつも失敗と 
いうことになりかねない。 

Multiplan には，この種の関数として IRR 
のほかにも， 

MIRR (修正内部利益率） 

PV (現在価値） 

FV (将来価値） 

NPER (期間） 

PPMT (定期支払額） 

RATE (期間利率） 

などが用意されている。 

「財テク」，「財務テクノロジー」という言 
葉を聞いたことがあるだろう力*。大手企業 
の財務担当者であればいまごろ必死になっ 
てこれに取り組んでいることと思う。上記 
の関数は財務関数と呼ばれ，財テクのため 


> MZ lSOOli , 6屯和音 PSG だから， FM 皆源ボード作る気しませんねえ。増設 RAM (R 
AM フアイルみたいの）なんてのはないんですか？しかしギャラガのサウンドはスゴイ/ 
皆さんもステレオにつないで聞いてみてはどうです力*。 m 中哲也 （15) 兵庫県 


IRR 関数（内部利益率）：投資企画案を立 
案した場合に，数年先までの現金収支を現 
在価値に等しく算出するための割引率で， 
別名，時間調整利益率とも呼ばれる。一般 
的に内部利益率は資本コストと関係なく求 
められるが，投資案の選択基準とする場合 
は，資本コスト以上の内部利益率が大きい 
ものほど投資案の採用率が高くなる。 


NPV (正味現在価値）： IRR 関数と同じく投 
資案の選択のための決定基準のひとつで， 
比較的合理性の高い基準とされている。こ 
の NPV の場合は，投資案の採用によっても 
たらされるべき丨年後，2年後，……， n 年 
後の現金収支を資本支出，資本コストとと 
もに算出し， NPV が0またはプラスの場合 
に，投資効率が高いものだと判断できる。 


5 5 5 5 一 
5 5 5 5一 














図 4- a 最小二乗法の応用例 



の基本計算ツールなのである0 

電卓と集計用紙でいくらがんばってみて 
も，財テクと呼べるような効率的な資産の 
運用はできない 。 Multiplan (特に財務関数） 
とパソコンがあって初めて財テクも可能に 
なるのである。 

明日の支払のために社長が飛び回ってい 
る企業では，このような機能は無用の長物 
に感じるかもしれない。しかし，頭を痛め 
ることの多い手形の管理にも使える機能な 
のである。 

たとえば毎月の支払，受取を並べて IRR 
を求める。この数字が0.6%程度(年利約7 
%)ならば，全部手形割引をしたとしても 
プラマイゼロだからまあまあ資金繰りは安 
心してよい。7 %以下だとこれとは逆に額 
面金額の差弓 I が少々プラスでも実際にはや 
り繰りできないということになり，早目に 
手を打つ必要がある。財務諸表や通常の経 
理事務では，利率と時間差を考慮した評価 
はしないから，そういう資料だけでは実態 
はつかみきれないのである。 

傾向値(最小二乗法） 

最後に取り上げるのは，最小二乗法と呼 
ばれる統計的な手法である。 

図4 - a で四角に囲んだ部分に，過去5年 
間の実績値（例えば各年度の総売上高）を 
入力すると，全体では何％の増減傾向を示 
しているかが計算できる。 

図4 - b に示したグラフで言えば，各年度 
の実績は折れ線になるが，全体で見ると一 
定の傾向を示している。 

この一定の傾向を「だいたいどのくらい」 
ではなく 「年率〇〇 . 〇％」の増加という 
比率を数学的に算出する方法が最小二乗法 


である。 

同時に信頼度も求めてみた。傾向値と実 
績がどの程度近いかという数字である。実 
績と傾向値がビタリと重なる場合はこの信 
頼度は100%になる。逆に年度によってばら 
つきが多い場合には，この数値は小さなも 
のになる。 

右のほうの偏差の欄の数字の大小は個々の 
年度の実績値がどの程度傾向値から離れて 
いるかを判断できる数字である。 2年目が 
もっとも離れていることは，グラフを見て 
みると石萑かにそうなっている。 

この分析は将来予測のもっとも基本的な 
手法である。グラフを書いて目分量でだい 
たい何％ くらいという，あいまいな数字を 
もとにしたずさんなやり方が多いようだが 
統計の初歩知識と Multiplan があれば簡単に 
こういう分析もできる。 

その他，半導体メモリなどの価格傾向を 
予測する「経験曲線法」もこれと同じ方法 
である。ただしこの場合は実績値の対数を 
とって計算する必要があるが。 

ビジネスソフトである Multiplan に対数関 
数という一見場違いな数学関数が入ってい 
るのはこういう用途もあるからである。 

原価を変動費と固定費に分けて分析する 
という原価計算の手法も，費目別に積み上 
げ計算をするよりは，この最小二乗法で簡 
単に求めることができる。変動費，固定費 
といっても簡単に区分して積み上げられる 
ものではない。この方法のほうがずっと簡 
単にしかも正確に知ることができるのであ 
る。 

QC (品質管理）やマーケティングなどに 
使われる正規分布や，相関係数もこの例に 
よく似た計算をする。 


これらの機能は Multiplan さえあれば誰で 
も使えるという機能ではない。 Multiplan は 
あくまでも計算の道具であって，どんなデー 
夕をどう分析，加工すればどんな数字が出 
てくる力*。そしてその数字の意味は何かと 
いうことは，実務経験や統計学などの分野 
で得られるものである。 

パソコンや Multiplan そのものをいくら勉 
強しても，こういった使い方をできるよう 
にはならない。 

これまでのように，複雑な処理を必要とし 
ていた計算式を，ただ単に時間的に効率化し 
ただけではなく，それらの中からそれぞれの 
目的に合わせた，より効率的な使用方法が 
この Multiplan では見つけられるはずである。 
そういう意味では Multiplan は，業務の効 
率化用のソフトというよりは，いままでや 
ってこなかったような高度の レベルの 情報 
処理を可能にするソフトだと言える。 

予算で言えば，これまで時間に追われな 
がら決めていたようなやり方から，じっく 
りとシミュレーションして個別の目標を決 
めていく。投資や手形管理で言えば利率や 
時間差，危険度まで考慮してみる。予測も 
カンや経験ではなく，統計学的に ロ ジ カル 
にやってみる。こういうことを手軽にでき 
るようにするた めの 最高の ツールが Multiplan 
であると言えるだろう。 

今回は A 4サイズ1枚以内にまとまった 
ものだけを取り上げたが，次回はそういった 
表を複数関連づけながら大規模な情報処理 
のシステムを作る例を取り上げる予定であ 
る。同時に，先ほども紹介した実務フォー 
ム集など， Multiplan に関連したアプリケー 
シヨンソフトもいくつか紹介したいと思つ 
ている。 


► XI シリーズをうらやましいと思うのは私だけでしよう力 * ( それにしても XI ， MZ- 2500 
はよくできたマシンだ ) 。 MZ-1 500 ばんざい / 迫健太郎熊本県 
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P _ CP / M 領域の探査行 

Kuwano Masahiko 

粢野雅彦 


MZ- 2500の P-CP/M(I6,800 円）が発売されました。 MZ-80B, 2000/2200を含むこのシ 
リーズ全体を通して初めてのシャープブランド CP/M で，頭の P- はパーソナルという意 
味です。今回は，この P-CP/M を実際に試用してその概要をご紹介しましよう。 


Prologue , h 

オペ レー テイングシステム。それは マイ 
コンユーザーに託された最後の開拓地であ 
る。そこには我々の想像を超えた新しい画 
面，新しいオペレーションが待ち受け.てい 
るかもしれない。 

これは MZ ユーザー初の試みとして1週 
間の P - CP / M ワールド探査旅行に飛んだ「〇 
MZ - エンタープライズ号」の驚異に満ちた 
物語である。 

C 3 S 日转0060•1201 

中央指令部（私の部屋）に最新銳機 ， M 
Z -2500 と P - CP / M が届く（じつはタクシー代 
を6,000円もかけて運んだ)。 

早速、立ち上げてみると，例によって派 
手なメッセージ。ところがなかなか CP/M 
のプロンプト“ A >” が出てきません。侍つ 


ことしばし数秒。なんとも不思議な画面が目 
の前に広がったのです。右端に表示された 
コマンド群，中央部のデイレクトリー覧は 
どこかのワープロのようです。 

この画面での操作方法というのは至って 
簡単です。大方の予想どおり，カーソル移 
動キーで右のメニューを選んで，リターン 
キーを押すだけ。一番下の行にはそのコマ 
ンドの説明が出てきますので，そこだけ読 
みながらカーソルを移動することでけった 
いなコンピュータ英語を知らなくてもなん 
とかなりそうです0ファイル指定が必要な 
場合にはカーソルが中央に移りますので， 
カーソル移動キーで選択して，リターンキ 
一を押すという，じつに easy で light な感覚 
なものになっています（コマンドの頭文字 
をキーから入力しても良いということを， 

この原稿を書いている時点で知った）。メニ 
ューに登録されていないものは，メニュー 
から Rim を選び，フ 
ァイルを指定するこ 
とで行います。 

このようなところ 
が CP / M 開発元のデ 
ジタルリサーチ社を 
して，「パーソナル」 
といわせたものなの 
でしょう。 

この画面の表示， 
実行を行っているの 
は 「 VCCP . COM(Vi 
sual Control し omm 
and Processor)j と 


いうファイル名のプログラムで， P-CP/M 
がスタートしたときに自動的に実行されて 
いるのです。このあたりの事情は BASIC の 
「 STARTUP. BAS 」 と同じようなもので 
す。もちろん，自動実行をやめることもで 
きます。自動実行をやめれば，通常の CP/ 
M と同様にキーボードからコマンドとノぐラ 
メータを与えてオペレートすることができ 
ます。もし不幸 （？） にして VCCP に入って 
しまった場合にはカーソルをいちばん下の 
「 Quit 」 というところに合わせてリターンす 
れば， VCCP を抜けることができます。 V 
CCP で実行できるコマンド（右側のメニュ 
一に出てくるコマンド群）は VCCP. CFG 

(コンフイ ギユレー シヨン）というファイル 
に登録されていますので，これをェディタ 
を使って書き換えれば，自分でよく使用す 
るコマンドを VCCP からすぐに実行できる 
ようになります。 

OS 日誌00的•1202 

MZ - 2500の後ろに装備されている拡張用 
のフロツピーインタフェイスに5インチの 
フロッピーデイスクドライブを接続した。 
なにげなく， MZ - 2000用の CP / M のデイス 
ケットを差し込んで “DIR C : ”とやって 
みたら，なんとディレクトリが読めてしまう 
(無論 MZ - 2500モード， P - CP / M の上から）。 
試しに MZ - 2000用の各種ユーティリティを 
実行させてみたらさすがシャープだ。なに 
も気にすることなくそのまま動いてしまっ 
た（自作のもののほか， C ， FORTRAN ， 
FORTH ， COBOL ， APL ， etc ……）。な 



VCCP の画面 


94 Oh ! MZ 1986.2. 


►1 月号の特集を読んで，改めて今日の BASIC の方言の素唷しさ （？） を知ることができ 
た。 浦野幹彦 （16) 東京都 









んということだ。 

これで， P - CP / M のシステム コールは C 
P / M を包含していること， MZ - 2500の P-C 
P / M と MZ - 2000/2200の CP / M とは5インチ 
の 2 D (両面倍密）で互換性が保たれている 
ことがわかったのです。 

CP / M に含まれている，ビルトインコマ 
ンドは P - CP / M にも備わっており，カレン 
トドライブの変更， DIR , REN , ERA , S 
AVE ， TYPE , USER などは CP / M とまっ 
たく変わることなく利用することができま 
す。 

ドライブとして利用可能なのは A から E 
までです。このうち A と B は内蔵の 3.5 イ 
ンチ， C と D は拡張用のコネクタに接続さ 
れるものです。ドライブ E は MZ - 2500専用 
で， P - CP / M 動作時にはグラフィック画面 
が使用されていないことに目をつけ，これ 
を仮想的にフロッピーディスタとしてしま 
うものです （ RAM ディスクとも呼ばれます）〇 
システム RAM • グラフイック RAM を拡張 
した時点での容量は 256 K バイトとドライブ 
としては少々小さいのですが，それでもな 
いよりははるかに便利です。当然，電源を 
切れば内容は失われますが，とにかくアク 
セスは非常に高速ですし，音もしませんか 
らアセンブラやデバッガをほうり込んでお 
<と重宝です。 P - CP / M からの扱いは通常 
のドライブとまったく同じです 。 P CP/M 
起動時にフォーマットされたようになって 
いますから，立ち上がったら， 

PIP E ： =A ： ASM . COM 
とでもすれば OK です。 

拡張ボードである EMM はドライブ F とし 
てサポートされます。これですと， 640 K バ 
イトという大容量ですからまず不自由は感 
じないでしよう。考えてみると， EMM をつ 
なぐと， MZ - 2500は約1 M バイトという， 
ほとんど想像を絶するようなメモリを持つ 
ことになるのですねえ。ほとんどバケモノ 
ですねえ。ああ「大容量7 K バイト」の時 
代が懐かしい。 

私のところの MZ - 2500にも EMM を接続 
してみましたが，便利なものです。最初に 
システムディスタの 内容をそっくりドライ 
ブ F に移してしまい，ドライブ E の 上に プ 
ログラムを作りアセンブルなどを行い，と 
きどき デイスクにコピーして おきます。 CP / 


いデイスタの シーク 
音もせず，アセンブ 
ルも一瞬にして終わ 
ります。「それにして 
も昔の i 8080 ( Z 80 
のお袋さんのような 
CPU ) よりずいぶん 
速いなあ」と思って 
いたらはたと気が付 
きました。 CPU 力 ？ Z 
80 B の 

のですねぇ。普通は 
4 MHz の Z 80 A にフ 
ロッピーだけ， RAM デイスクなんてありま 
せん。考え直してみると，私は最強の CP / 
M マシンを使っていたのです。 

OS 日誌 006IM203 

そろそろ P - CP / M にも慣れたので，標準 
で付いてくる各種アプリケーションを調査 
してみることにした。 

標準 CP / M に付いている ， ASM (アセン 
ブラ）や DDT (デバッガ )， ED (ラインエ 
デイタ）， LOAD (ヘキ サフ ァイルローダ)， 
PIP (ファイル 転送 ）， SUBMIT ( パ、 ッチ 
処理）など，主なものは P - CP / M にも備わ 
っており使い方もまったく同じですから， 
そのあたりについては本誌のバックナンバ 
一などを参照してください。 P-C P / M で増 
えたトランジェントコマンドは先の VCCP 
くらいです。 

システムディスクにはこのほか，シャー 
プ側で追加したアプリケーションが付属し 
ています。まず，それらのファイルを紹介 
しておきましよう。 

WM ( ワードマスター） 

スクリ ーンエ デイタとしてあまりにも有 
名な，アメリカはマイクロ •プロ社の製品 
です。 P - CP/M ( CP / M も同じ）に付属す 
る，ラインエディタも強力なのです力す，や 
はりライ ンエ デイタでは ユーザー フレンド 
リーとは言えないでしよう。 

FORMAT 

言わずと知れた，ディスクにフォーマッ 
卜を切り，ディスクをイニシャライズする 
ためのプログラムです。 

COPYDISK 

その名のとおり，ディスクの丸ごとコピ 

る必 


要がありますので， 3.5 インチから5イン 
チへの コピーな どは COPYDISK では 行え 
ません。 

COPYSYS 

標準 CP / M の SYSGEN と似たようなもの 
ですが単にデイスタ間のシステム部分のコ 
ピーにとどまっています。 

SETUP 

P - CP / M の起動時の自動実行ファイルの 
設定，フイジカルデバイスとロジカルデバ 
イスの対応の変更（たとえばコンゾール入 
力を RS -232 C のポートにしてしまえば ， R 
S -232 C インタフェイスからコマンドを受け 
取るようになります），ファンクシヨンキー 
の設定， RS -232 C の設定（漢字コードを含 
む）などを， VCCP と同様にカーソル移動 
キーによる選択方式で行うものです。 
DISKDEF 

「こういうところがシャープの良いところ 
なんだよな」と思わずつぶやくのが，これ 
と^:の TRANS ， PRNCNF です〇シャーフ。 
の他の機種の CP / M のファイルがそのまま 
扱えるようにするもので，これも VCCP と 
同様，画面上でカーソル移動，選択する方 
式です。扱うことができるのは MZ - 2000， 
Xl/Xl turbo の CP / M のほか， MZ - 5500の 
CP / M -86 用のファイル，そして，なんと M 
Z - 3500の CP / M ファイルまで扱えてしまう 
のです。やはり， MZ - 2500には5インチを 
付けたいものです。 

TRANS 

MZ -2500 の BASIC 用のファイルと P-C 
P / M 間の相互変換プログラムです。移すこ 
とができるのは， 

BASIC ( BSD ) — P - CP/M 
P - CP/M (. COM 卜 BASIC (. OBJ ) 
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M に限らず， DOS の類を使ったときに煩わし 一です。メディアタイプは一致してい 

► X 1 turbo II が178,000円で出た。これは X 1 Fmodel 20を2ドライブしたのとほとんど 
変わらない。するとこれからの X 1シリーズはどうなる力：？ おそらく 2 ~3月ごろに X 
1 F 系の新塑が10万円弱で FD 付きで発売されるのはほばまちがいないだろう。果してこ 
の予想は当たるだろうか。 小林教 (16) 長野県 



P-CP/M(ASCII) — BASIC(BSD) 
の 3 つです。特に CP/M で作成した .COM 
形式のファイルが BASIC のオブジェクトフ 
ァイルとして利用できるので， BASIC の機 
械語ルーチンを CP/M 上で開発することが 
できるという，じつに結構なことになりま 
す。プログラム開発を行う人には特に朗報 
でしよう。 

PRNCNF 

接続されているプリンタの選択を行いま 
す。標準でサポートされているプリンタ以 
外の型式のものをつないだ場合にも自分で 
パラメータを書き込んだファイルを参照さ 
せることで簡単に設定することができます。 


標準でサポート 

されているプリンタは 

• MZ -80 P 4 B 

- CZ -80 PK 

• MZ -80 P 5 

• CZ -8 PD 2 

• MZ -80 P 6 

• CZ -8 PK 2 

• MZ 1 P 03 

• CZ -8 PP 2 

• MZ 1 P 06 

• PC - PR 101 

• MZ -1 P 07 /A 

• PC - PR 201 

• MZ -1 P 10 /A 

• PC - PR 406 

• MZ -1 P 11 /A 

• SP -80( ESC / P ) 

• MZ -1 P 17 

• RP -80 F/TIIK 

• CE -515 P 

• UP 130 K 

• CZ -800 P 



があります。 

DISKEDIT 

ディスクの中をセクタ指定，ブロック指 
定のほか，自動的にセクタをたどってくれ 
る，ファイル名指定などにより，1セクタ 
ずつ表示，修正，セーブができます。また， 
ディレクトリの表示，修正もできます0 
これまで，マイコン雑誌での格好のネタ 
であった物が標準装備というのも例のない 
ことです。 

FILES 

CP / M のビルトイン コマンド， DIR と違 
うのはファイル名がソートされて出て〈る 
こと，ファイルサイズが KB (キロバイト） 
単位で表示されることです。 

EJECT 

プリンタに対し，フォームフイードコ _ 

ド ( OCh ) を出力します。 

HEXOBJ 

CP/MO LOAD とほとんど同じですが， 
LOAD は ORG が 100 h 以上であると 100 h から 
ORG のアドレスまでを 00 h で埋めますが， 
HEXOBJ では糸屯粋に ORG から OBJ ファイ 
ルに変換します0先の TRANS を使って BA 
SIC に OBJ フアイルを転送するときには H 
EXOBJ を使用します。 


スクロールの選択。 

MEMDISK 

拡張 RAM や VRAM は前に紹介した RAM 
ディスクのほか，プリンタスプーラとして 
も使用できるようになっているため，その 
設定を行います（スプーラについては次の 
SPOOL#HS)o 
SPOOL 

プリンタスプーラの初期設定を行います。 
プリンタスプーラとは機械中に仮想的に作 
られたプリンタバッファのことです。プリ 
ンタのような低速なデバイスのために貴重 
な時間を取られるのはもったいない，とい 
うことで拡張 RAM などをバッファとして， 
出力する文字列を収めておくことにします。 
プリンタ側がデータの受け取り準備ができ 
るたびにこのバッファからデータを取って 
くるようになりますので，プリンタに出力 
している間に次のオペレーシヨンが可能に 
なるのです。 

OS 日誌 0060•1204 

P-CP/M のシステムコールが CP/M を包 
含していることは先に報告したが，本日は 
CP/M に対して拡張された部分について調 
査を行う。 


です（よくこれだけ出したものだ )。 PRNC 
NF で設定される主なものは漢字シフト•イ 
ン/アウト，コード，ビットイメージ出力 
コード，プリンタビジータイムアウト時間， 
ANK 文字•漢字の文字間ピッチのほか，漢字 
コードが扱えないプリンタに対してはビッ 
トイメージ印字を行うようにする機能など 


DEL 

CP / M の ERA と，消去前に本当に消すか 
否かを聞いてくるほかは同じです。 

SCROLL 

BASIC の CONSOLE の簡易版といった 
ところで，画面の行数，フアンクシヨンキ 
一の表示のオン/オフ，スムース/ジャンプ 


P-CP/M であらたに加わったシステムコ 
ールは 45 ， 48 ， 109 ， 110 ， 111 ， 112，113 の 
7 個で，内容としては CP/M の問題点に対 
処するためのもの， CCB (キヤラクタコン 
トロ ールブロック）の示す場所の文字列出 
力，デリミタの設定などのユーティリティ 
的なもの，そして何よりも特徴的なの力 5 '， 


No . 137のダイ レクトスクリーン.フアンク 
シヨンと よばれる ものです。 CP/M が TTY 
のようなライ ン 入出力を基本とした も ので 
あった のに 対し， P - CP / M は CRT オペ レー 
シヨンに より，画面 制御が可能と なってい 
る ことが前提です。 このような， スクリー 
ンコントロールを 目的とした ものが， ダイ 
レクトスクリーン•フアンクシヨンです。 
画面関係の 操作がシステムコールと なった 
ため VCCP のよう に 画面 制御を 必要とする 
ものも 機種に依存せずに利用できるのです。 
もっとも， MZ - 2500の VCCP は PCG を使用 
して， 「 SUPER - MZ 」 のロゴを 表示させて 
いるので，そのままではほかの機械には持 
っていけないでしょう。さて画面関係では， 
カーソノレ UP / DOWN / RIGHT/LEFT 

>私の友人いわく ，「X 1 ， turbo, turboll と出てきたから，この次は CABRIOLET (力 
5/6 Oh!MZ 1986.2. ブリオレ）で，また次は TOPICS だ j ということです。なお， CABRIOLET には太陽が 

標準装備され， TOPICS にはラジアルタイヤ， AM ラジオその他装備で，67万円という価 
格になると私も思います。でも何だかんだと言っても X 1 CK が•忝なの。 

埚内修司 (16) 茨城 W 


P-CP/M 用アプリケーシヨン情報 


1\/^-2500用3.5インチ2 DD 版の TURBO 
PASCAL と SUPER CALC 2か•発売され 
ました。 TURBO , SUPER と名力<付いて 
いますが，これは MSA (マイクロソフトウ 
エア • アソシエ イツ）の製品です。これら 
は P — OP / MJi で走ります。 

•TURBO PASCAL 

あの PASCAL という言語のコンパイラ 
です。しかも，ただのコンパイラではなく， 
「高速コンパイル」，「高速実行 」， 「WordStar 
同様のエディタ」など，いろいろなおまけ 
が付いてきます。特にエディタは強力で， 
コンパイル時にエラーを起こすと，次にエ 
ディタを起動したときに力ーソルがそのエ 
ラー行にいたりして，効率のよい開発が行 


えます。 

•SUPER CA し C 2 

これは表計算のソフトで，いわば「巨大 
な電子の集計用紙」です。 SuperMZ の上で 
スーパーなソフトが走るのですから，当然 
「漢字対応」です。小遣い帳や家計簿から 
貸借対応表，損益計算書までさまざまな実 
務に対応します。実行中にコマンドの使い 
方がわからなくなっても，多様な HELP の 
おかげで困ることはありません。 

値段はどちらも29,800円です。このほか 
に P - CP / M 用のアプリケーションとして， 
MSA 力、ら PEACH TEXT , コムノ、ヘンクカ、 
ら Smal 卜 C / Tools / MAC などが予定されて 
いますのでお楽しみに。 （ M . S .) 




カーソル HOME 
カー ソノレ ON/OFF 

などのカーソル移動のほか，カーソルを一 
気に動かす （ BASIC の LOCATE のようなも 
の），画面消去，カーソルのある行を消す， 
カーソルから右側を消す，カーソルから画 
面の右下隅までを消すなどの画面操作，文 
字反転表示，画面スクロールなど，そのま 
までスクリーンェデイタになるのではない 
かと思うほど強力です。 

そして，さらに驚いたことに ANSI や VT 
52の ESC シーケンスを実行できるようにす 
るモードが備わっています。 

OS 日誌 0060•1205 

本日は先日に引き続き，標準 CP / M との 
違いについて調査してみる。 

► CP / M に付属していたファイルはほとん 
ど P - CP / M にも付いてきます。アセンブラ 
やデバッガなどもありますので，一応プロ 
グラム開発などには利用できるのですが， 
移植に関係するものは一切付属していない 
点は納得しがたいところです。 

BIOS のソースリスト （ CBIOS ) はおろ 
か， MOVCPM すらありません。これでは， 
自分用のデバイスドライバを組み込むこと 
も，もし P - CP / M にムシがいた場合の修正 
すらできないことになります。この P - CP / 
M は 58 KCP/M ( MZ -80 B ， 2000/2200, XI の 
場合は 60 KCP / M ) なので，変更したくなる 
人もいるでしょう。そこまでいかないにし 
ても BIOS のソースなどはアセンブラの勉 
強用としては格好の教材なのですから，削 
除しないでほしかったと思います。 
►システムコールの12番，パ、ージョン No •を 
取り出すものを CALL すると 28 h が返って 
きます 0 パ、ージョン No •をチェックして雲力い 
ているアプリケーションは当然うまく動か 
なくなるかもしれません（言語処理系では 
今のところ特に問題の起きたものはありま 
せんが）。 

► RS -232 C ポートは CP / M では通常 PUN : 
や RDR : で利用していましたが， P - CP/M 
では AUX : というロジカルデバイス名で扱 
います。入出力どちらで使用してもかまい 
ません。ボーレートなどの設定は先に紹介 
した SETUP で行うことができます。 

► CP / M ではデイスケットの入れ替え時に 


したが， P - CP / M ではこの操作は不要とな 
りました。ただ，何らかの処理が終わるた 
びにドライブ A をリブートにいくのはやや 
うるさいような気もします。 

OS 日誌 0060•1206 

さまざまな情報が収集できたので，今日 
は付属する唯一の言語処理と言えるアセン 
ブラを考えてみる。 

P - CP / M に付属するアセンブラは， CP / 
M のものと同じです。表記がインテル表記 
であるのはよいとしても，アブソリュート 
アセンブラというのはさすがに時代遅れと 
いう感じです。やはり，分割アセンブルく 
らいはできないと近ごろのようなややこし 
い要求には応じにくいように思います 。 T 
TL インタフ。リタ程度でもソースはけっこう 
な大きさになります0マルチタスクの OS 
のようなものではなおさらです。1力所を修 
正するたびに巨大なソースをアセンブルし 
直すのはかなり時間を食いますし，悪くす 
るとアセンブルすらできない場合も出てき 
ます。私も以前， 8086 + 256 KRAM のパソコ 
ン上でインテル社のアセンブラを使ってい 
て，メモリ不足から暴走させてしまったこ 
とがあります。プリンタ用紙で数十頁だか 
ら大丈夫だろうと思ったのが運のつきで， 
思ったより根性がなかったのでした。 

結局，ソースをモジュールごとに分割し 
てアセンブルし，リンクすることで解決し 
ました。 CP / M も登場してからもうずいぶ 
ん時間がたちました。そろそろ，リロケー 
タブルシステムを搭載してもよいのではな 
いかと思います。 

このようなシステムのメリットは巨大な 
ソースをアセンブルすることだけではあり 
ません。 

コンパイラの出力がアセンブラのソース 
になるようにすれば，自分で作ったアセン 
ブラのルーチンやほかの言語のコンパイラ 
出力とつなぐこともできるようになります。 
このような「資源の流用」ができるのがま 
た良いところなのです。 

インテル表記ということに関しては賛否 
両論，分かれるところでしょう。私の場合 
は最初に使ったのが i 8080だったというこ 
と，インテル表記のほうがアドレシングモ 
ードが含まれている形になっており，「あり 


気に入っているのですが，やはり Z 80 が i 8 
080に取って代わってしまった今，インテル 
表記にこだわるのもどんなものかと考えさ 
せられます。まあ， CP / M が動けば， Z 80 
用のリロケータブルアセンブラに限らず， 

16ビット用のクロスアセンブラなども売っ 
てはいるのですが。 

OS 日誌 0060•1207 

本日は安息日。よって仕事は休み，付属 
のアセンブラで簡単なサンプルを作って遊 
んでみることにする。 

先に述べたように， P - CP / M のシステム 
コールは， CP / M から拡張された部分がか 
なりあります。今回は，この拡張部分のう 
ち，カーソル移動と画面消去を使ってみま 
した。 

ホームポジションからメモリダンプし， 
Ctd - Z を押すと現在のカーソル位置より後 
ろ（前頁のデータ分）を消去し，カーソル 
を画面下方に移し P - CP / M に戻る，などの 
处理，すなわち力ーソルのホームポジショ 
ンへの移動，画面消去，カーソルの任意位 
置への移動などはすべて， P - CP / M のシス 
テムコールで行うことができるのです 0 

これまでの DOS ではシステムコールとし 
て1文字入出力を備え， TTY イメージで使 
う限りまったく共通になっていたこと力 5 ', 
P - CP / M に L 、たって画面制御までシステム 
コールに加えられたのです0キー入力はも 
とより共通ですから，あとはグラフィック 
をサポートしてしまえば，パソコンの機種 
の違いなんて関係なくなるのですが……。 

ENDING 

以上， MZ - 2500に初めて搭載された P-C 
P/M について見てみました。キーボードか 
らコマンドラインを入力する限りにおいて 
は， CP / M とほとんど変わるところはあり 
ませんが， VCCP を使った場合には非常に 
easy なオペレーションとなるのが面白いと 
ころです。 

カーソルのダイレクトアドレシングなど 
もできますから，スクリーンエディタなど， 
これまではどうしても機種への依存が多か 
ったものまで共通化 （ S - OS みたいだ）で 
きることでしよう。また，この機能と VCC 
P を組み合わせると，完全マニュアルレス 
なプログラムができることでしよう。 

P - CP / M 領域の探査行 97 


Ctd - C によってリブートする必要がありま そうでない命令」がなくなることもあって 

► 「受験だから勉強しなくちゃ」と r 言いながら，すぐさま「ウー，レベルアップしたら食 
料が足りん J と，ザナドウをやっている自分が恐い。 加藤巧 （17) 埼玉県 



働き 


N-BASIC ( PC - 8001ほか) 

⑬…ディスク版にのみ存在 


画面のモードを設定す 
る（主に基本モードや 


ベージング)。 


NggBASIC ( PC -8801 ほか） 

dQ )"88 SR のサウンド関係の拡張命令 
⑬…ディスク版にのみ存在 


SCREEN 〔画面モード〕〔，〔画面スイッチ〕〔， 
〔描画ページ〕〔，表示ページ〕〕〕 

※画面モード： 0…カラーモード （640 X 200 ド 
ット X 各点8色 XI ページ） 

I …モノクロモード （640 X 200 
ドット X モノクロ X 3 ページ） 
2 ...高解像モノクロモード(640 
X 400 ドット X モノクロ XI 
ページ)。 

画面スイッチ： 0…グラフィックを表示する。 
通常書き込み。 

I …グラフィックを表示する。 
高速書き込み（ノイズが出 
る ）0 

2…グラフィックを表示しない。 
通常書き込み。 

3…グラフィックを表示しない。 
高速害き込み（ノイズが出 
る ）0 

描画ページ：0~2でプレーン0~2を示す。… 
モノクロー ド専用。 

表示ページ：0~7で表し，ビットが丨のプ 
レーンをディスプレイに（合成） 
表示する。…モノクロー ド専用。 


MSX-BASIC VI . 0 (各社 IV 1 SX ) 

⑬…ディスク版にのみ存在 


SCREEN 〔画面モード〕〔，〔スプライトサイズ〕 
〔.〔キークリックスイッチ〕〔，〔カセットボーレ 
イト〕〔，プリンタ指定〕〕〕〕 

※画面モード： 0 •.•文字専用モード (40 衍 X 24 
(初期値丨 ） 行)。スプライト不可。 

|…文字専用モード （32 桁 X 24 
行)。スプライト可。 

2…グラフィック専用モード 
(256 X 192ドット X 横8ド 
ドット単位で16色中の2色)。 
スプライト可。 

3…グラフィック専用モード 
(64 X 48 ドット X 各点毎に 
16色)。スプライト可。 
ただしモード2_3とも PSET の 
座標は (0,0) — （255, 199),色 
は0 — 15で指定。なお，文字とグ 
ラフィックの混在はできないが 
GRP : を使ってグラフィックに 
文字を表示させることができる。 
スブライトサイズ： 〇 "8 X 8 ドットで定義。そ 
のままの大きさで表示0 
8 X 8 ドットで定義。締 
横とも2倍の大きさで 
表示。 

16 X 16 ドットで定義。 
そのままの大きさで 
表不。 

3 -“16 X 16 ドットで定義。 
磁横とも2倍の大きさ 
で表示。 

キークリックスイッチ： 0… キークリック（ポツポ 
ツという音）を出さな 
い 0 

I …キークリックを出す。 
カセット ポー レイト ：I •••1200 ポー 
2…2400 ポー 

プリ ンタ指定： 〇… MSX 専用プリンタ 
0以外… MSX 以外 

( コード変更する） 


(全スプライトが 
—斉に変わる ）I 


2 . 


画面のモードを設定す 
る（その他）。 


パレットを設定する。 


COLOR =( パレットコード,カラーコード） 
CMD PAL パレットコード，色成分 ( SR ) 



BASIC DATA LIST Part.2 

艦を 1 Of 雜し坊法 


前回に弓 I き続き， BASIC DATA LIST Part.2 を 
掲載します。今回は， BASIC プログラムの移植で 
もっともネックとなるグラフィック関係のコマン 
ドが中心となります。利用してください。 



98 Oh ! MZ 1986.2. 
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注この DATA LIST は 4 ページ単位で構成されています。偶数ページ欄外は見開き 2 ページで説明されているコ 
マンド，ステートメントです。比較した BASIC は， N-BASIC, N 88 BASIC, MSX-BASIC VI.O.F-BASIC V3.0, 
HuBASI 〇 （ MZ-700/XI), BASIC-M25/S25, S-BASIC, SHARP BASIC です。 


F-BASIC V3.0 (FM-7 ほか） 

( D . •，ディスク版にのみ存在 


HuBASIC (MZ-700) 


SCREEN 〔描画ページ〕〔，表示ページ〕 

※描画ページ： 〇〜7で表し，ビットが丨の 
ブレーンのみ描画を行う。 
( N 88 とは少し異なる） 

表示ページ： 0〜7で表し，ビットが I の 
プレーンのみ表示を行う（ぺ 
—ジを両方共1,2, 4のいずれ 
かにし，パレット1，2, 4の表 
示色を7 ( 白）にするとモノク 
口 3ページの扱いになる） 
なお，ドット数はいかなる場合も 640 X 200 
ドット。 


(常に文字は40析 X 25行。疑似グラフ1 
80 X 50 ドット） 


HuBASIC( XI • X1 turbo) 

( DCZ -8 CB 0! Vt.O ；3) CZ -8 CB 01 V 2.0, CZ -8 FB 0 I V 2.0 

② CZ -8 FB 01 VI . 〇 4 CZ -8 FB 02 VI .0 にのみ存在 


ックは / SCREEN ) 〔〔表示カラーページ〕（，〔描画カラ — ^ージ〕〔，描画ページ〕〕〕 

Igraphcd ②④ J 

※表示カラーページ： XI …〇か I でグラフィックと文字が一緒に変わる。 

(ディスプレイに WIDTH 40 のとき（グラフィックは320ドットに 

表示するページ） なる）専用。 V - RAM の置が半分で済むことを利用 

したもの 

turbo --320 X 200( 40 X 25) 


320 X 200(40 X 25)- 
640 X 400(80 X 25) •- 


0~ 3が可。0と2では文 
字は0ページ目，丨と3では 
I ページ目が選択される 
0- I が可。文字も一緒に 
変わる 

0~ I が可。文字は80桁な 
ので固定表示 

640 X 400(80 X 25) - 0 のみ可。文字は80桁なの 
で固定表示。よってこのパ 
ラメータを付ける意味はない 

描画カラーページ：表示カラーページと同様 
(PRINT や PSET するページ） 

描画ページ： N 88に似ている。〇…カラーアクセス 

I …プレーン0のみアクセス 
2…プレーン丨のみアクセス 
3 ••プ L ン2のみアクセス 

なお表示ページは PALET や CANVAS , LAYER で指定。あるいは turbo なら手軽 
な SCREEN ® を使っても良い。 

( SCREEN ® 1〔〔表示カラー-^ージ〕〔，〔表示ページ〕 U 表示カラーコード〕 

I GRAPHS / 〔，背景カラーコード〕〕〕〕④ 

※表示カラーべージ： SCREEN ( GRAPH ) と同じ 
表示ページ： SCREEN の描画丨…プレーン0のみアクセス 
ページとほぼ同じ2…プレーン丨のみアクセス 
3…プレーン2のみアクセス 

表示カラーコード：指定したカラーページの指定プレーンにセットされて 
いるドットの表示色（カラーコード） 

背景カラーコード：指定したカラーページの指定プレーンでセットされて 
いないドットの表示色（カラーコード） 

CANVAS カラーコード I ,カラーコード2,カラーコード3 0(f)® 

※カラーコード丨： 0 ~ 7で， SCREEN で指定した表示カラーページのプレー 
ン〇を何色で表示するか 

カラーコード2 : 〇〜7で， SCREEN で指定した表示カラーページのプレー 
ン丨を何色で表示するか 

カラーコード3 : 〇〜7で, SCREEN で指定した表示カラーページのプレー 
ン2を何色で表示するか 

LAYER 文字画面の優先傾位，プレーン0の優先順位，ブレーン2の優先順位 


※文字画面の優先順位：丨〜4のいずれか 
プレーン0の優先順位： I 〜4のいずれか 
プレーン丨の優先順位：丨~ 4のいずれか 
プレーン2の優先順位： I 〜4のいずれか， 

CANVAS と LAYER はカラーモードの PALET と PRW に相当するもので，実際 
にもごく簡単な操作によってそれらに変換することができる。 


数値の小さいものほど優先傾 
位が高い。同じ値を2力所以 
上で指定してはならない 


GOLOR = ( パレットコード，カラーコード） 


PALET パレットコード，カラーコード 

PALET @ 〔カラーコード〕〔，〔カラーコード〕…〕 ④ 

« PALET @ ではパレットコード〇〜7を) (1 に指定。 
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El 


SCREEN GRAPH INIT CONSOLE 
COLOR PA し 


BASIC-M25 (MZ-2500) 


BASIC-S25(MZ~2500) 


S-BASIC(MZ-700/1500) 

① MZ -700 テープ版(付属） 

② MZ -700 QD . Disk 版 

③ MZ -1500 OD . Disk 版にのみ存在 


SCREEN 〔文字プリントカラーページ〕し〔（文字表示カラーページ丨〔，文字表 
示カラーページ2〕）〕〔，〔グラフィック描画カラーページ〕〔，〔（グラフィック表 
示カラーページ1〔，グラフィック表示カラー-^•ージ2〕）〕〔，〔描画ページ〕〔，（表 
示ページ1〔，表示ページ2〕）〕〕〕〕〕〕 

※〜ページ2とあるのは40桁8色モード時の2ページ目を表し，〜ページ丨と同 
様の働きをする 

文字プリントカラーページ： PRINT や LIST を行うページで40桁8色時に0 
か丨を指定できる。 

文字表示カラーページ：ディスプレイに表示するページで40桁8色時に0か 
I を指定できる。0, I とすることもできる （0 と丨の 
合成で0優先)。 

グラフィック描画カラーページ： PSET や LINE で描画するページで画面モ 
ードにより0~3が指定できる。 

グラフイック表示カラーページ：ディスプレイに表示するページで，0と I 
の合成，2と3の合成もできる。 

描画ページ： N 8 * の描画ページと同じ考え方。ただし〇〜 2( RGB の3プレー 
ンだから）とは違い，最大7まで指定できる （256 色時。16色時3 
まで, 4色時 I まで）。 

表示ページ： N 8 B の表示ページと同じ考え方。ただし〇〜 7( RGB は8色だか 
ら）とは違い，最大15まで指定できる （ 16色時）。また，256色は 
16色 X 2 ページの扱いでマスクデータは2分割して指定。 


SCREEN 〔文字プリントカラーページ〕〔，〔（文 
字表示カラーページ I 〔，文字表示カラーページ 
2〕）〕〔，〔グラフィック描画カラーページ〕〔， 
〔（グラフィック表示カラーページ1〔，グラフィ 
ック表示カラーページ2〕）〕 

〔，〔描画ページ〕〔，（表示ページ丨〔，表示ページ 

2〕)〕〕〕〕〕〕 

※ M 25 と同じ 


iNircRTCo :〔桁数〕〔,〔行数〕!:,〔フォント〕〔，スクロール〕〕〕，’ 

INIT " CRT 2 :〔横ドット数,縦ドット数,表示色数〕” 

INITCRT 3 :〔グラフィック出力〕〔，反転〕” 

※桁数は80か40。ただし CRT 2 :の表示色数が256の場合は40とみなされる。 
行数は25,20, 12のいずれか。これらは WIDTH と重複しており，後から実行 
した方が残る。 

フオントは0なら8 X 8, I なら 16 X 16 ドット。ただし低解像 （200 ライン）ディ 
スブレイの20,25行時は常に〇。12行時は常に I とみなされる。スクロールは 
I ならスムーズスクロール。他から M 25 へ移植するときは〇にすること。 
横ドット数は640か320。縦ドット数は400か200。表示色数は4か16か 256(3 
20 X 200 X 256。文字は強制的に40桁，64色モードに）。既に動いているプロ 
グラムならその通り考えれば良い（メモリが足りないならエラーで止まる 

かと)。 

グラフィック出力と反転はモノクロディスプレイ専用で， MZ - 2000等の CO 
NSOLE P . M . R . N に対応。グラフィック出力が0ならグラフィック表示禁 
止 I なら許可。反転が0なら通常表示，丨なら反転表示。 


1NIT“CRT〔I〕 ：〔桁数〕〔，〔行数〕〔，〔フォント〕 INIT **CRT : 

〔，スクロール〕〕〕” 

INIT"CRT2 :〔横ドット数，縦ドット数，表示 
色数〕” 

INITCRT 3 :〔グラフィック出力〕〔，反転〕” 

※[^之压と同じ。 




③ 


※ G を指定するとグラフィックモードに。 

I を指定すると1000個の PCG を使えるイメ 
ージモードにする。初期値 I 。 


= パレットコード，カラーコード 1\ 

カラーコード，綠广_ - -一 


COLOR =I . 

、、〜/ - •ド，綠成分,赤成分,有成分少ノ 

※下段は4096色カード使用時。また256色モードではパレットの指定は無効 
になる。 


COLOR = 


I ，…… 

青成分}) L ㈠ …] 


コード，カラーコード 
コード，緑成分，赤成分 


PAL カラー コード 〔，カラー コード…〕③ 
※パレツトコード0から順に指定。 
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SHARP BASIC 

(MZ-80K/C/1200/80B/ 2000 /2200) 

(l)SP-5030 ③ MZ-IZ00I ⑤ MZ-2ZOO I 

① SB- 5520 '4: MZ-1Z002 ⑥ MZ- 22021 

② SB- 6520 にのみ存在 




GRAPH 


I⑴⑵⑶} 

C 〔色④⑥〕 

F 〔色④®〕 

浓 I の後の数字：描画ページ （ SET や LINE を 
行うページ）。初期の BASIC 
((DdXIXD) はモノクロのみ 
サポートだったので数字は 
I 〜3のどれか。 

0の後の数字：表示ページ（ディスプレイ 
に表示するページ)。0は何 
も表示しない，丨~ 3は表 
示したいページのみ指定す 
れば良い。つまり表示の重 
ね合わせができる。 

C :描画ページをクリアする。ただし④⑥ 
ではその後に色を指定すると，その色 
を構成するプレーンだけが消せる u 

F :描画ページの全ドッ トをセットする。 
ただし_ではその後に色を指定する 
と，その色を構成するプレーンだけが 
ぬれる。つまりその色でぬりつぶすこ 
とができる。 

これらは「，」で区切って，あるいは「，」を省 
略して複数窨ける 。 GRAPH 1101〇のように 
すると，描画ページを丨に，表示ページを I 
にしてページ I をクリアする （GRAPH 01， 
II , C としても同じ）。 

注. SP - 5030では常に40桁 X 25 行， 80 X 50 ド 


備 


考 


働き 


ページングには大きく分けて2種類ある。ひとつはカラーのページング。これはグラフィック 
RAM が多くあるパソコンで，それほど細かくない画面で良い場合に，同じような画面を何枚 
も持つことのできるもの。もうひとつは逆にあまリグラフィック RAM の大きくないパソコン 
で，モノクロで良いから何ページも使いたい，という場合。前者は XI / turbo , MZ - 2500で，後 
者は加えて N 88 , F , MZ -80 B / 2000で利用することができる。また，表中でカラーページと害 
いたのは前者，単なるページと害いたのは後者である。なお， MZ - 2000にはカラー表示機能が 
あるが，グリーンディスプレイを内蔵していたので， G - RAM 1 ページ要とだけするソフトは多 
い。その場合は別のマシンではカラー表示のままでもよい。 


画面のモードを設定す 
る（主に基本モードや 
ページング)〇 


CONSOLE C 桁数 

S 開始行，終了行 

M 

※ C は次に桁数が来ることを表す。 

桁数は80か40 

S は次にスクロール範囲が来ることを表す 
R は画面反転（他に移植するときは取るか 
パレット0やポーダーカラーを操作してみ 
る）， N はそれを元にもどす。 

P はモノクロディスプレイにグラフィック 
の表示を禁止する。 

M はそれをもとに戻す。つまりモノクロデ 
ィスプレイにグラフィックを重ねて表示。 
GN と GH はグラフィックの横のドット数を 
決めるもの。起動時は GN を実行した状態， 
つまリ MZ -80 B 同様の 320 X 200 だが GH を実行 
すると MZ - 2000オリジナルの 640 X 200 ドッ 
卜になる。 

「, j は省略されることがある 。 CONSOLE C 
80 S 0, 23なら他のバソコンの WIDTH 80: 
CONSOLE 0, 25と同じになる。 


(その他）と言うより，シャープ製 BASIC はひとつのステートメントでいくつもの設定を行うも 
のが多いので，これらは大変重要である。逆にこれらの間は比較的手間がからない。 Hu の WID 
TH 文を含め，まずここから移植開始というのもいいだろう（ここがすんなりと行くようなら， 
後にもさほど問題は多くないのでは？）。 


画面のモードを設定す 
る（その他）。 


MZ - 2500の4096色カード， MZ -1500, F では文字もパレットの制御を受ける。他ではグラフィッ 
クのみ。なお，一般の文の所では便宜的に「色 j という表現を使っているが，パレットの制御を 
受けるもの（パレット機能のあるパソコンのグラフィック命令と， F , MZ - I 500 等の文字）では正 
しくは「パレットコード」である。ただし COLOR = 文等を全く使わない状態ではパレットコー 


パレット を設定する。 


分類 


画面モ—ド•文字画面制御 
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NssBASIC (PC-8801 ほか ) 

@)"88SR のサウンド関係の拡張命令 
© …ディスク版にのみ存在 


MSX-BASIC VI. 0 ( 各社 MSX) 

⑬…ディスク版にのみ存在 


パレットを設定する 
(続き）。 


アンダーラインを表示 
する。 

256色モードでの色の 
組み合わせを選ぶ。 

プライオリテイをセツ 
卜する。 


グラフィックのハード 
ウェアビューポートを 
設定する。 

文字画面のハードウェ 
アビューポートを設定 
する。 

グラフィックのハード 
ウェアスクロールを行 
ぅ 。 

漢字モードを切り替え 
る。 


力ーソルの位置を変え 
る。 


グラフイック RAM の 
使用目的を決める。 


LOCATE 横位置，縦位置！:，カーソルスイツチ〕 
※カーソルスイツチ： 〇…常に表示しない 

I …入力待ちのときの 
み表示する 


LOCATE 〔横位置〕〔，〔縦位置〕〔，カーソルス 
イッチ〕〕 

※カーソルスイッチ… N と同じ 


locate 〔横位置〕〔，〔縦位置〕〔，カーソルス 
ィッチ〕〕 

※力ーソルスイツチ： 〇…入力待ちのときの 
み表示する 
I …常に表示する 


画面をクリアする。 


PRINT CHR $( I 2) : 
※画面全体がクリア 


CLS 〔機能〕 

※機能：省略または I …文字画面のみ 

2…グラフィックのビューポ_卜内 
3…丨と2の両方を行う 


画面の状態を初期化す 
る。 


これから表示する色の 
デフオルトを決める。 


COLOR 〔色〕〔，〔ヌルキャラクタコード〕〔，グ 
ラフイックスイッチ〕〕 

※色： CONSOLE , ， 0 のモノク ロ モード時 ••• 

〇 =通常の表示（白 ），I *3= シークレッ 
卜（まっ黒になって見えない），2 =点 
滅 (0 と I のくりかえし），4 =反転（白地 
に黒の文字）， 5*7 = 反転の シークレッ 
卜（まっ白になって見えない），6 =反 
転の点滅( 4 と5のくりかえし） 
CONSOLE ,, 丨の カラーモー ド 時… 

〇 =黒，|=青， 2 = 赤， 3 = 紫， 4 = 緑， 

5 =水色，6 =黄，7=白 
ヌルキャラクタ：画面をクリアしたときに 
コード 画面をうめつくす文字の 

キャラクタコード（通常 
の〉 

グラフィックス： 〇…主に文字を表示する。 
イッチ 丨…主にグラフィックを 

表示する。これは， N-B 


COLOR 〔文字の色〕〔，〔背景色〕〔，〔ボーダー 
カラー〕〔，グラフィックの色〕〕〕 

※文字の色： N の色と同じ（ただし文字にの 
み作用） 

グラフィックの色： PSET 等の色を省略し 
たときの色。初期値7 
(白） 

背景色： CLS で画面をうめつくす色。初期 
値0 (黒） PRESET の色， PUTC 4 K 
ANJI の背景色等を省略するとこの 
色が採用される 

ボーダーカラー：ブラウン管の周囲の文字 
やグラフィックを表示で 
きない所の色。ただし40 
0ラインディスプレイでは 
無効なのと， PC -880 lmk 
II 以降では200ラインデ 
ィスブレイでも無効にな 
つている（ハード的に機 


COLOR 〔色〕〔，〔背景色〕〔，ボーダーカラー〕〕 
※色：文字やグラフィックを表示する色。初 
期値15。 

/〇-•透明（ポーダーカラーと同じにな\ 
る）丨…黒2…緑3…明るい緑4.， 

暗い青5…明るい青6…暗い赤7… 
水色8…赤9…明るい赤10…黄 II 
••明るい黄12…暗い緑13…紫14 , 
••灰15…白（背景色等にも共通） 

背景色：テキストモードでは COLOR 文実行 
後すぐに文字全体の地の部分の色 
がここで指定した値に変わる。初 
期値4。 

グラフィックモードでは CLS のと 
きにうめつくす色や PRESET の色 
を省略したときの色を表す。初期 
値4。 


m 


KSEN PRW KMODE 

LOCATE CURSOR OPTIONS 〇 REEN CLS INIT 〇〇し OR GCO し OR 


分類 


画面モ—ド•文字画面制御 
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F-BASIC V3.0 (FM-7 ほか） 

D …デイスク版にのみ存在 

HuBASIC (MZ-700) 

HuBASIC( X1 • X1 turbo) 

1 CZ -8 CB 01 VI . 0 ；3 S CZ -8 CB 01 V 2.0, CZ -8 FB 0! V 2.0 

2 CZ -8 FB 01 VI . 〇 4 CZ -8 FB 02 VI .0 にのみ存在 



KSEN フラグ〔，カラーコード〕④ 



PRW 〔データ〕 

※データは8ビットで下位ビットからパレット〇〜7に対応 

1のビットがグラフィック優先 

- 


KMODE 〔値〕 

LOCATE 横位置，縦位置〔，カーソルスイッ 
チ〕 • 

※カーソルスイッチ： 〇…常に表示しない 

卜••入力待ちのときの 
み表示する 

f LOCATE 1横位置,縦位置 

ICURS 0 RJ 

{LOCATE 1横位置，縦位置 

1 CURSOR ①②④ J 



OPTION SCREEN 値 

※値： 〇… 96 K 分をグラフィックに（④400ラインモードはこの状態で可能） 

1 - 分をグラフィックに(④では残り 48 K を VDIM 用エリア（配列)に） 

2. -48 K 分を MEM 0 :の RAM ディスクに（④では残り 48 K を VDIM 用に） 

3… 48 K 分をグラフィックに，残り 48 K を MEM 1:の RAM ディスク用に 

④ 

4… 48 K 分を MEM 0:の RAM ディスクに，残り 48 K を MEM 1:の RAM デ 
ィスク用に® 


CI_S 

※画面全体がクリア 

CLS 〔値〕 、 

※値：省略…文字画面0…すぺてのグラフィック（ビューポートは無視）1一 

3…うちプレーン〇〜2のみ4…文字とグラフィックの全部 


INIT 

INIT 

COLOR 〔色〕〔，〔背景色〕〕 

※色：文字やグラ•フィックを表示する色。初 
期値7。 （0 …黒，1…青，2…赤，3… 

紫，4…緑，5…水色，6…黄，7…白） 
ただし8~ 15を指定することで,文字を 
反転表示できる（グラフィックは一8し 
た値と解釈される）。つまり，指定の値 
一8が文字の背景部の色となり ， COLO 

R 文を実行する前の背景色 （ COLOR , 背 
景色で指定）が文字の色となる。 

背景色： CLS のときにうめつくす色や PR 
ESET のときに打たれる色。初期 
値0。 

COLOR 〔色〕!:,文字背景色〕 

※色：文字やグラフィックを表示する色。初 
期値7。 （0 …黒，1…青, 2…赤,3…紫， 

4…緑，5…水色，6…黄，7…白） 

文字背景色：文字のドットのない所の色。 
初期値0。 

COLOR 〔色〕〔，背景色〕 

※色：文字やグラフィックを表示する色。初期値7。 

(0 •••黒，1’•..青，2•••赤，3…紫，4…綠, 5…水色，6…黄，7…白) 

背景色：パレットコードでなく，カラーコードで指定する。 

PALET 0, 背景色の働きとなる。初期値0。 

なお， LINE の BF オプション， PAINT , SYMBOL ④では，色の代わりに中間 
色が指定できるが， & Hnm なら n と m の中間色になる（ただし & H 8 ~ & HF で 
は0と0~7の中間色になる）。③0中間色は|ドット置きに n と m とを交互 
に配置したものになる。 
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BASIC DATA し 1ST 103 







_ 


〇巳 LOCK PRIORITY PRTY VIEW@ CONSOLE® ROL し @ KMODE 
LOCATE CURSOR OPTION SCREEN 〇 LS INIT 〇〇し OR 〇〇〇し OR 


BASIC-M25 (MZ-2500) 

BASIC-S25(MZ- 250 0) 

S-BASIC(MZ-700/1500) 

① MZ -700 テープ版(付属） 

② MZ -700 OD . Disk 版 

③ MZ -1500 QD . Disk 版にのみ存在 


※ M 25 と同じ 


CBLOCK 〔ブロック番号〕 

CBLOCK 〔ブロック番号〕 


priority 〔文字グラフィック間〕〔，グラフィック間〕 

PRIORITY 〔文字グラフィック間〕〔，グラフィ 

PRTY 〔データ〕③ 

※文字グラフィック間は16ビットで下位ビットからパレット0~ 15に対応。 

ック間〕 

糸データは丨か2で，丨で文字優先，2でグ 

1のビットがグラフィック優先。グラフィック間は0なら0 > 1か2 > 3， 

※ M 25 と同じ 

ラフィック優先 

1なら0 く 1か2 < 3。 



VIEW ® CU fi ,^)-( xe t y e )) 

VIEW ® 〔ぬ， y , ， xe , ye ) 


GONSOLE @〔 〔開始行〕,行数〔，〔開始桁数〕，桁数〕〕 

CONSOLE ® 〔〔開始行〕，行数〔，〔開始析〕， 

桁数〕〕 


ROLL @ 〔移動量〕 

ROLL ® 〔移動量〕 


※量は正で上方向，負で下方向。 

と同じ 


KM 0 DE 〔値〕 

KMODE 〔値〕 


LOCATE 〔横位置〕！:，〔縦位置〕！:，力ーソルスイッチ〕〕 

CURSOR 〔横位置〕〔，〔縱位置〕〔，力ーソルスイ 

CURSOR 横位置，縦位置 

※力ーソルスイッチ： 〇…常に力ーソルを表不しない 

ッチ〕〕 


卜••常にカーソルを表示する 

※力ーソルスイッチ： M 25 と同じ 


2…入力待ちのときのみ表示する 



OPTION SCREEN 値 

OPTION SCREEN 値 


※値：丨… I 28 K 全部をグラフィック用に 2… 64 K 分をグラフィック用に 

※値： M 25 と同じ 


3… 32 K 分をグラフィック用に 4•••グラフィックをやめ，すべて一 

般のメモリとして使用 

ただし丨~3を指定すると余った分は RAM ディスクかプリンタスプー 
ラとしてのみ利用可。 



CLS 〔値〕 

CLS 〔値〕 

CLS 〔値③〕 

※値：省略または丨•••文字画面のみ 

※値： M 25 と同じ 

※値：省略または丨•••文字画面のみ 

2•••グラフィックのビューポート内 


2•••グラフィックのみ 

3…1と2の両方を行う 


3…丨と2の両方を行う 

flNIT 1 

f INIT - 1 

PRINT CHR $(4)； 

1 PRINT CHR $(4) ; / 

1 PRINT CHR $(4 )；J 

COLOR 〔文字の色〕〔，〔背景色〕!:，〔ポーダーカラー〕〔，〔グラフィックの色〕 

COLOR 〔グラフィックの色〕〔,機能〕 

COLOR 〔グラフィックの色〕〔，機能〕③ 

〔，バックモード〕〕〕〕 

CCOLOR 〔文字の色〕〔，〔ポーダーカラー〕 

CCOLOR ,，〔文字の色〕（，文字の背景部の色〕 

※文字の色： 8色モード時〇…黒，卜.青，2…赤，3…紫，4…緑，5…水色， 

〔，バックモード〕〕 

③ 

6…黄，7•••白 

※各パラメータとも M 25 と同じ。ただし機能 

※グラフィックの色： 0 •..黒，卜.青, 2…赤， 

64色モード時グラフィックの256色と同じ 

は欄外の[カラー指定]中の機能のデフォルト 

3…紫, 4…綠，5…水 

グラフィックの色： 4色モード時0~3(0…黒，卜•暗い青，2 ...暗い赤，3… 

で， 

色，6…黄，7…白 

暗い紫） 

〇… PSET モード 

文字の色：同上 

16色モード時0~丨5(0…黒，丨•••暗い青, 2…暗い赤（中 

1 - " OR モード 

文字の背景部の色：同上 

略)7…暗い白，8•.•灰，9…青, 2…赤（中 

2… XOR モード 

機能： 〇… PSET モード 

略）15…白） 

3… AND モード 

1… OR . モード 

256色モード時&0000~&0777で GRB を各8階調で指定。 

を表す。また，グラフィックの色も[カラー 

グラフィックの色と機能は撊外の[カラー 

ただし CBLOCK によりうちのどれかの 

指定]の中のデフォルトになる。 

指定]の中のデフォルトになる 

最下位ビットが無視される。文字は GRB 
共に最下位が無視。 

背景色： CLS でうめっくす色 0 PRESET の色， PUT @ KANJI の背景色のデ 
フォルト 

ボーダーカラー：カラー0の実表示色（パレットの先にカラー0だけはもう 

1段レジスタが入る）。 
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SHARP BASIC 

(MZ-80K/C/1200/80B/2000/2200) 

⑩ SP - 5030 ③ MZ - IZ 00 I (5 JMZ -2 Z 00 I 

OSB -5520 0 MZ - IZ 002 ⑥ MZ -2 Z 02 I 

② SB - 6520 にのみ存在 


備 


考 


働き 


ド=カラーコードに初期化されているので，「色」の所に〇が指定されていたら黒，】なら青" 
7なら白のように考えて良い。 


パレットを設定する 
(続き）。 


フラグが1のとき表示。ただし20行 • 10行モードのみ。 


アンダーライ 
する。 


/を表示 


0なら青，1なら赤，2なら緑成分が4階調となり，他の成分は8階調となる。 


256色モードでの色の 
組み合わせを選ぶ,- 


プライオリテイをセツ 
卜する。 


グラフイツクのハード 
ウェアビューポートを 
設定する。 


ディスプレイと BASIC の座標は上下にずれる。例えば絶対座標の （0, 0) がディスプレイ上では 
画面の中央部に来ることもある。 

値が0か省略ならこれのないパソコンと同じようなモードに，丨ならキヤラクタコード80„~9 
F H , E 0 H ~ FC H の部分が漢字の I バイト目に （2 バイト目は 40 H -7 EH , 80 H - FCH ) なるシフト JIS 
コードのモードになる。起動時はいずれも KMODEI 。 この文は PRINT 時の 80 H ~9 F H 等の扱い， 
日本語入カモード， ASC 関数等，幅広く制御がおよぶ，大変重要なステートメントである。 


文字画面のハードウェ 
ァビューポートを設定 
する。 

グラフィックのハード 
ウェアスクロールを行 
ラ。 

漢字モードを切り替え 
る， 


CURSOR 横位置，辕位置 


カーソルの位置を変え 
る。 


グラフイック RAM の 
使用目的を決める 


fCHR$(22 ); ⑧ ） 

PRINT CHR$(6); 透〜⑥ 

い e ”； mm)) 

GRAPH C 〔色_〕①〜⑥ 

«PRINT は文字画面のみ。 

GRAPH C はグラフィックのみ。 

ただし色を付けるとその色を構成する 
ブレーンのみをクリアする。 


画面をクリアする。 


CONSOLE やグラフィックのパレッ I 
(4) :と INIT は多少処理内容が違う。 


.座標系等をもとに戻す。なお M 25. S 25 の PRINT CHRS 


COLOR 〔@〕〔グラフィックの色〕〔，0ベー 
ジ〕 〔， W 機能〕_ 

CCOLOR 〔@〕〔文字の色〕〔，ポーダーカラー〕 

④⑥ 

残@ : COLOR の後に付けたときはグラフィッ 
ク優先， GCOLOR の後に付けたときは 
文字優先になる。 PRW, PRIORITY 等を 
簡略したもので，優先にした方が前に 
あるように見える。 

グラフィックの色： 0…黒，丨…青，2…赤， 
3 ...紫，4…綠，5 •••水 
色，6 ••黄，7…白（バ 
レット機能はない） 

ページ： 0~7でどのプレーンを出力する 
かをビットイメージで指定する。 

6なら2進数では丨|〇なので青プ 
レーンは画面に表示されない。 〇 
(オー）は必ず前に付ける。 


文字の背景部の色が決められるのは F と MZ -700/ 1500のみ。他は一般にグラフィック画面が見 
える（つまり透明）。グラフィックの背景色の扱いが N „, MSX , F , M 25 とその他で異なるのでこ 
れが指定されていたときは注意。特に Hu は見かけ上背景色が決められるが，パレットを変えて 
いるだけなので N M や S 25, S , SHARP 等と同ーグループに入る。主に，グラフィックをクリアした 
部分の POINT 関数の返す値が大きく異なる。つまり Hu や S 等では常に0, N 88 や M 25 等では指定 
した背景色になる。 


画面の状態を初期化す 
る。 

これから表示する色の 
デフォルトを決める。 


分類 


画面モ—ド•文字画面制御 
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BASIC DATA LIST 1〇5 








CREV CFLASH CSIZE 〇 GEN LINE COLORS 
DEFCHRS SPRITES PUTSPRITE 


働き 

N-BASIC (PC- 8001 ほか） 

⑬…ディスク版にのみ存在 

NasBASIC (PC-8801 ほか） 

( SFl >.88 SR のサウント•関係の拡張命令 
:〇:…ディスク版にのみ存在 

MSX-BASIC VI. 0 ( 各社 MSX) 

D …ディスク版にのみ存在 


ASIC のバグを回避するも 
ので，当然，ほかの BAS 

1 C には不要。 

なお色の指定は文字•グラフィック共通。 

これは独立したグラフィック画面がなく文 
字画面を流用しているため 

能がカツトされている） 
ので，ほとんど意味のな 
い指定である 

注.グラフィックの色•消す色は，通常0… 

黒，1 ...育，2 ...赤，3 ...紫，4 ..•緑， 

5…水6…黄，7…白を示す。 

ボーダーカラー：ブラウン管の周囲の何も 
表示できない所の色。初 
期値7。 

これから表示する文字 
を反転モードにする/ 
普通の状態に戻す。 

( CONSOLE , " 0のときの COLOR 4 — 7 で反転 
する，0~3で反転しない） 

( N と同じ） 


これから表示する文字 
を点滅モードにする/ 
普通の状態に戻す。 

( CONSOLE ， ，，0のとさの C 0 し OR 2 力、6で点滅 
する，その他で点滅しない） 

( N と同じ） 


これから表示する文字 
を拡大モードにする/ 
普通の大きさに戻す。 




これから表示する文字 
のキヤラジエネを切り 
替える。 




既に表示されている文 
字の色 • 反転 • 点滅 • 
キヤラジ エネ 等のモー 
ドを変更する。 

LINE 行，ファンクションコード 
※行： 0~24 

ファンクションコード： CONSOLE , " 0(モ 
ノクロモード）の 

ときの COLOR 文 
の第丨パラメータ 
と同じもの 

注この文はカラーモードで点滅等を行い 
たいときに使う。ただし1行単位で変 
化する。 

COLOR @ (左上の横位置，左上の縱位置）— 
(右下の横位置，右下の縦位置）〔，ファンクシ 

ョンコード〕 

※位置：変えたい長方形の範囲の左上と右下 
の座標（文字の座標）で指定する （LI 

NE 文の BF オプシヨンの要領） 

フアンクシヨンコード： COLOR 文の文字の色 
と同じ。 N の場合と違 
い，モノクロコード 
での点滅等，カラー 
モードでの色を設定 
するのに使われる。 


PCG •外字のフォント 
を定義する。 




PCG を表示する。 




スプライトのパターン 
を定義する。 



SPRITES (スプライト番号）="文字型データ” 
※スプライト番号：スプライトサイズ0, 1の 
とき （8 X 8 ドット）は0 ~ 
255。2,3のとき （ I 6 X 16 
ドット）は0~63〇 

文字型データ：スプライトサイズ0,丨のとき 
は8バイト。2, 3のときは8 

バイト0 

スプライトを表示する。 



PUT SPRITE 面番号 〔 U 〕〔, 〔色〕〔，ス 
プライト番号〕〕〕 • 

※面番号： 0~3 l o MSX にはレジスタが32組 
あって，1組に表示座標とスブライ 
卜番号と色を害き込めると考えて 
も良い。また， A という文字を画 
面の何力所に表示しても良いよう 
に，特定のスプライトを何個表示 
しても良い。 

x,y :ズは一32~255〇ガは一32~丨91。ただし 
y に208を指定するとその面番号以降 
の表示を行わない。また209でその 
スプライトを一時的に消す。 

なお，スプライトは水平方向に5個 
以上並ぶと，左から順に4個までが 
表示され,5個目以降は表示されない， 
という制限がある。 


分類 


画面モ—ド•文字画面制御 
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F-BASIC V3.0 (FIVI-7 ほか） 

、 D. …デイスク版にのみ存在 


(COLOR 8~ 15で指定） （ COLOR 文のパラメータを入れるなど） 〇 REV 〔値〕 

※補色 (7 - n ) で表示 


CFLASH 〔値〕 

※普通の状態と CREV のような状態をくリかえす 


CSIZE 〔値〕 


CGEN 〔値〕 


( LINE (左上の横位置，左上の磁位置）-（右下の横位置，右下の縱位置)，“”， 
BF を使う。ただしその前に COLOR , CREV , CFLASH , CGEN を実際に使って 
モードを指定しておく。必要ならその後でこれらをもとの状態に戻す） 


DEF CHRS (コード）=“文字型データ” 

※コード： 0~255...8 X 8 ドットカラー (24 バイト） 

& HI 00 -&IFE の偶数…8 x 16ドット，カラー (48 バイト）④ 
& J 762 I ~& J 7660... I 6 X 16ドット， カラー (96 バイト）④ 


(CGEN I の状態で普通に PRINT 文を使う） 


HuBASIC (MZ-700) 


HuBASIC(X1- XI turbo) 

1.) CZ ~8 CB 01 VI .0 3 CZ -8 CB 01 V 2.0， CZ -8 FB 01 V 2.0 

：2) CZ -8 FB 01 VI .0 4 CZ -8 FB 02 VI .0 にのみ存在 
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CREV CF し ASH 〇 GEN 〇〇し OR @ CREV@ 〇 FI_ASH(^ 
DEF 〇 HR$ FONTS FPRINT 


BASIC-M25 (MZ-2500) 


バックモード：丨にすると文字の背景部が黒になり （ o の時は透明），優先順 
位の低いグラフィックが見えなくなる。 


BASIC-S25(MZ-2500) 


S-BASIC(MZ-700/1500) 

① MZ -700 テープ版(付属） 

② MZ -700 QD . Disk 版 

③ MZ -1500 OD . Disk 版にのみ存在 


CREV 〔値〕 

※普通の文字の色の地に黒で表示 


CREV 〔値〕 

祭 M 25と同じ 


( CCOLOR の最後の2つのパラメータを入れ 
換えるなど） 


CF し ASH 〔値〕 

※通常の状態と“—"（ドットの全くない)状態のくりかえし 


CFLASH 〔値〕 
« M 25 と同じ 


CGEN 〔値〔，キャラジェネ番号〕〕 

※キャラジェネ番号：値が丨のときのみ指定可。0~3で PGG 0 〜 PCG 4 を単独 
アクセスする。省略時 PGG I — PCG 3でカラーアクセス 

fCREV @ ) (左上の横位置，左上の辊位置）-（右下の横位置，右下の縱位 
CFLASH @ 置）値 
iC 0 L 0 R @ J 

※{直は CREV , CFLASH のイ直， CO し OR の文字の色と同じ 


CGEN 〔値〔，キャラジヱネ番号〕〕 
5 KM 25 と同じ 


f CREV @ 1左上の横位置,左上の縦位置，右 
CFLASH (« 下の横位置，右下の縦位置,値 
【 CO し 0 R (« > 

« f ® SCREV , CFLASHOfil , CC 0 し OR の文字 
の色と同じ 


( PRINT と FPRINT を使い分ける） 


( COLOROd )! 横位置，縦位置，文字の色， 
ICCOLORd ) J I 文字の背景部の色〕 
※指定の丨文字のみの色を変える 


DEF CHR $ (コード〔，キヤラジエネ番号〕）：“文字型データ” 

※コード： 〇~255… 8 X 8 ドット （8 x n バイト） 

& HI 00 〜 & HIFE の偶数…8 X 16ドット （ I 6 x n バイト） 
& J 782 I ~& J 7 A 24 … I 6 X 16ドット外字（モノクロ） （32 バイト） 

キヤラジエネ番号： 0~3 : PCG 0~3 の単独アクセス （ n = l ) ただしコードが& 
• HIFE 以下の場合のみ指定可 

省略時：コードが & HIFE 以下では RGB ( PCGI ~3) 同時 
アクセス （n = 3)。 外字では常に省略 


(CGEN I の状態で普通に PRINT 文を使う） 


DEF 〇 HR $( コード〔，キャラジェネ番号〕） 
=“文字型データ" 

» M 25 と同じ 


(CGEN I の状態で普通に PRINT 文を使う） 


FONTS (キャラジェネ番号，コード）=“文字型 
データ”③ 

※キャラジェネ番号： 2…イメージモードの場 

3…グラフィックモード 
の場合 

コード：イメージモードの場合1~1000 
グラフィックモードの場合丨~24 
“文字型データ"： 24バイト （8 X 8 カラー） 


FPRII 


NTjj [横位置,縦位置]③ 

ード： 丨 ~ 1000 または丨~ 24。0 で消す。 
座標を指定しないと，前回の位置 
の横に表示される（改行は行わない） 
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SHARP BASIC 

(MZ-80K/C/1200/80B/2000/2200) 

中 SP- 5030 13 MZ-IZ00I 5 MZ-2Z00I 
0 SB-5520 4; M2-1 2002 6; MZ- 22021 
2. SB-6520 にのみ存在 


機能： 0 .. PSET モー’ド I ... OR モード。 
グラフィックの色と共に欄外の 
[カラー指定]の中のデフォルトに 
なる。 

文字の色，ポーダーカラー： 

MZ -2000 • 2200にはアトリビュー 
卜 V - RAM がないので，画面全体の 
文字の色と背景の色を設定する。 


備 


考 


働き 


値が丨で反転する。0 .省略で反転しない。 


これから表示する文字 
を反転モードにする/ 
普通の状態に戻す。 


値が丨で点滅する。0 .省略で点滅しない。 


値が I で縱2倍，2で横2倍，3で縦横とも2倍，0か省略で拡大しない。拡大文字は PRINT 
# 0でのみ表示され，普通の PRINT ではこの指定は無視される c 


これから表示する文字 
を点滅モードにする/ 
普通の状態に戻す。 

これから表示する文字 
を拡大モードにする/ 
普通の大きさに戻す。 


値が I で PCG ， 0または省略で ROM 。 


これから表示する文字 
のキヤラジエネを切り 
替える。 

既に表示されている文 
字の色.反転.点滅 • 
キャラジェネ等のモー 
ドを変更する。 


フォントの形式は PATTERN 文用のものと同じになっている。よって， PCG が使えないもので 
は，これで代用できないか，試してみる。ただしカラーデータは文字列を+にして前から青， 
赤，縁で並んでいるので，必要に応じてドットごとに OR をとったデータにしてみる。なお ，X 
I ， MZ - 2500のコードとは PRINT 文で表示するキャラクタコード。 


PCG • 外字のフォ： 
を定義する。 


PCG は一般に文字画面に表示されるが MZ - 1500だけはグラフィック画面に行われる。 


フオントの形式は DEF CHR $, FONT $, PATTERN 文等と同じように，上力、ら順にビット7力< 
左になるデータが続く。 PCG が使えるものでは PCG で代用する。ないものでは PATTERN を利 
用。 I 6 X 16ドットのときは PCG では4個まとめて使う （ turbo では外字を使っても良い）。 PCG が 
カラーのものでは表示色 （PUT SPRITE で指定）を參考にするか， Xl / turbo では白で定義して 
おき表示時に色を指定してその色で表示するようにする。 


PCG を表示する。 


スプライトのパターン 
を定義する。 


PCG で代用するときは座標が細かく指定できない（移動が8ドット単位になる）。速く移動する 
ときは気にならないが，ゆっくりと移動するときは場合によっては PATTERN 文を考えても良 
い。また， PCG や PATTERN 文の代用では文字画面やグラフィックの_部がこわれることにな 
るが， MSX では文字兼グラフィックとスブライトとは独立しているので.スプライトが移動し 
た後はもとの文字かグラフィックが見えるようになる。必要ならもとのデータは一時的に保存 
するようにする （ PCG の場合はこれは容易）。 


スプライトを表示する。 


分類 


画面モ—ド•文字画面制御 
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VIEW WINDOW PSET PRESET 

LINE CONNECT CIRCLE POLY PAINT PAINTS SYMBOL 


分 

類 

働き 

N-BASIC (PC- 8001 ほか ) 

⑬… ディスク版にのみ存在 

NsrBASIC (PC-880 彳ほか ) 

@“88 SR のサウンド関係の拡張命令 
⑬…ディスク版にのみ：#在 

MSX-BASIC V1.0 ( 各社 MSX) 

◎…ディスク版にのみ存在 


グラフィックにビュー 
ポートを設定する（座 
標は絶対座標)。 


VIEWU St y «)- Ue .^) C , 〔領域色〕〔，境界色〕 

) 



ビューポートにワール 
ド座標系を設定する 
(座標は希望するワー 
ルド座標)。 


WINDOW Us , ル）- Ue , 如） 



ペンの形状を設定•選 
択する。 





ドットをセットする。 

PSETU , 此色〕） 

PSETUy ) 〔，色〕 

PSET U . y ) 〔，色〕 


ドットをリセットする。 

PRESET ( x , yl 色〕） 

※色を指定する意味はない。 

PRESET (も y ) 〔，色〕 

※色を指定すると PSET と同じ働きになる。 

PRESET ( X ，女）〔，色〕 

※色を指定すると PSET と同じ働きになる。 


線を引く。 

LINEU , t y , )-( x 2 , 1 / 2 ), fPSET ] 

聲叫 

C . feC . | B^j )) (乂子， 

※"文字”を指定すると，その文字を使って文 
字画面に線を引く。 

LINE CUi , yi )] - ( x 2 , y 2 ) 

〔，色〕 (,1 B n 〔，ラインスタイル〕 

LINE 

グ 

次々 と線を引く。 




フ 

イ 





ヅ 

ク 

線を消す 

(し INE の PRESET モードで行9 ) 

(し INE の PRESET モードで行ろ） 

(し INE の PRESET モードで行ろ） 


長方形を描く。 

(LINE の B , BF オプションで行う） 

(LINE の B , BF オプションで行う） 

(LINE の B , BF オプシヨンで行う） 


円を描く。 


CIRCLE U . i /), 半径〔，〔色〕〔，〔開始角〕〔，〔終 
了角〕〔,比率〕〕〕〕 

※角度は3時の方向を0に左回り。1周は 2 tt 。 

CIRCLE (ズ,ガ)，半径〔，〔色〕!:，〔開始角〕〔，〔終 
了角〕〔，比率〕〕〕〕 

※角度は3時の方向を0に左回り。丨周は 2; r 。 


多角形を描く。 





塗りつぶしを行う。 


PAINT ( x , y ) f 〔，〔領域色〕〔，境界色〕〕 

い タイルパターン"〔，境界色〕 

PAINTU , y ) C , 〔領域色〕〔,境界色〕〕 




〔， ** 背景タイルパターン ”: J 



任意の大きさの文字を 
グラフィックに表示。 
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F-BASIC V3.0 (FM-7 ほか ) 

⑬…ディスク版にのみ存在 


HuBASIC (MZ-700) 


HuBASICCXI- XI turbo) 

0 CZ -8 CBO 1 Vt.O ( DOZ -8 CBO ! V 2.0, CZ -8 FB 01 V 2.0 
② CZ -8 FB 01 \ n.O ④ CZ -8 FB 02 V !,0 にのみ存在 


WINDOW (Xs, ys) - (xe, ye) C , (Xs. !/s) - (x e , ル）〕 

※前半は絶対座標で表すビューポート。後半は設定するワールド。 


PSET (ズ, y 〔，〔色〕〔，機能〕〕) 
※機能は AND , OR , XOR のいずれか。 


PRESET ( x , y ) 


PSET 〔，色〕) 


PRESET ( x ， y ) 


PSET (ズ，女〔，色〕） 


PRESET U ， 〆 ， 色〕） 

※色を指定するとその補色でセツトする。 


LINE 〔@〕〔 Ui , y \))- ( x2 , y 2 ). 


〔，色し 


は}〕: 


PSET 

PRESET 

AND 

OR 

XOR 

“文字” 


※"文字”を指定すると，その文字を使って線 
を引く。@はあってもなくても同じ。 


CONNECT ( x ,,^)- U 2 , 仍）〔一（ズ 3 ,約）…〕 

〔，〔色 〕!:， fPSET 〕〕 

PRESET 

AND 

OR 

l XOR ] 


LINE 〔 U “ 的）〕 〔-( ズ 2 ,ガ 2 )〕〔，f PSET | 
)PRESET I 
1 XOR I 

l •• 文字 ” J 




糸“文字"を指定するとその先頭の文字を使って文字画面に線を引く①②④ 
(“” つまりヌルならアトリビュートのみ変化）。その場合 B や BF の指定，ラ 
インスタイルも指定できるが色は無視されタイルパターンの指定はできな 
い。なお， U ,， め）を省略して前回の終了座標から，一（ズ 2 ，於）を省略して 
前回の終了座標まで，という指定はできるが，両方を省略することはでき 
ない。 

LINE CUi , め）〕— U 2 , ガ2)〔一（ズ 3 ,約）…〕 


( UNE や CONNECT の PRESET モードで行う） 
( LINE の B ， BF オプシヨンで行う） 


(し INE の PRESET モー K で行？） 
( LINE の B , BF オプションで行う） 


CIRCLE 〔@〕( u ), 半径!:，〔色〕〔，〔比率〕 

〔，〔開始角〕〔，〔終了角〕〔， c {^,} k ,( pr|set 
AND 
OR 
[XOR 

〕〕〕〕〕〕 

※角度は 3 時の方向を 0 に右回り。丨周は I 。 
F は円内を塗りつぶす。 N または省略で普通 
の円のみ。@はあってもなくても同じ。 


CIRCLE 〔@〕 U , ガ)，半径!:，〔色〕!:，〔比率〕〔，〔開始角〕〔，終了角〕〕〕〕 

※角度は3時の方向を0として左回り。 I 周は360。@は④ ( turbo ) 専用で画面 
モードに応じた半径.比率補を行わないもの。しかしマイクロソフト系か 
らの移植には向いている。 


P 0 l _ YU , 女)，半径〔，〔色〔，〔ステップ角〕〔，〔開始角〕〔，終了角〕〕〕〕〕 
※角度は CIRCLE と同じ。 


PAINT U , 女）〔，〔領域色〕〔,境界色 I 〔,境界色 
2〕…〕〕 


[PAINT ( x , y ) 〔，{••タィ f 熒 f ーン "} 〔，境界色 I 〔，…〕〕ハ 
1 paint @ U ，ガ) 〔•{"タィ f 氕，ー ン ”}〕④ j 

糸下段は（ズ， .?/) 以外の色を境界色とするもの。 


SYMBOL (a:, .</), "文字列”，横倍率.縦倍率〔，〔 
色〕〔，〔角度コード〕〔，丨 PSET )〕〕〕 

PRESET 
I AND I 
j OR 
XOR 

i NOT J 


SYMBOLS “文字列 X 〔横倍率〕〔，〔級倍率〕〔， 〔 {?タィルパターン" 


〔，〔角度コード〕〔， 


PSET 〕〕〕〕〕④ 
PRESET 1 
XOR f 
"文字 " j 
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IEW WINDOW PEN PSET SET 〇 SET PRESET RESET CRESET 
INE CONNECT 巳し INE BOX CIRCLE POLY PAINT SYMBOL 


BASIC-M25 (MZ-2500) 

VIEW ( x St y s )-{ x e , t / e ) L 〔領域色〕〔，境界色〕〕 


BASIOS25(MZ- 250 0) 


VIEWU «, y s , x et r / eU , 〔領域色〕!:，境界色〕〕 


S-BASIC(MZ-700/1500) 

① MZ -700 テープ版(付属） 

( D MZ -700 OD . Disk 版 
③ MZ -1500 OD ， Disk 版にのみ存在 


WINDOW ( xs , ys ) - ( xe , y e ) 


WINDOW Us , Xe , ye ) 


PEN {匕ン番番号％ォント (8 バィト)”} 
※上段はペンの選択。下段はフォントの設定。 


PSET (ズ，ガ）〔，色〕〔， 


PSET 1 
PRESET 
AND 
OR 

XOR J 


PRESET U , 女）〔，色 〕〔， PSET 〕 
PRESET 
AND 
OR 

[XOR J 


uneC(,,,0)-U,,)M_psetJK^K,{bC^ 


| PRESET | 
AND 
OR 
XOR 


PEN f 〔ペン番号〕 

l ペン番号，“フォント （8 バイト ）J 
※ M 25と同じ 

SET [カラー指定] x,y 


RESET [カラー指定] x,y 


LINE [カラー指定] X \, yuXz , y z {, •••] 


CONNECT 〔 U “ iA )〕一0： 2 j 2 )〔一 U 3 ， i ^..〕〔， fe〕〔，f PSET j 〕 〔，ラインス （ LINE がそのまま使える） 


| PRESET | 
AND 
OR 
XOR 


タイル〕 


SET jc , y 〔，色〕①②… MZ -700 用 （80 X 50 ドット） 
CSET u 〔，色〕③ ." MZ -1500 簡易グラフイ 
ック用 （80 X 50ドット） 
SET [カラー指定]ズ， ガ③… MZ - I 500 320 X 
200ドットグラ 
フイック用 

RESET x t y ① (D … MZ -700 用 （80 x 50 ドット） 
CRESET u 〔，色〕③ •• MZ - ISOO 簡易グラフ 
イック用 （80 X 50 ドット） 
RESET [カラー指定]ズ，ガ③… MZ - I 500 
320 X 200 ドットグラフィック用 


LINE [カラー指定; U ,, め，ぬ,扔〔，…〕③ 


( LINE ③がそのまま使える） 


(し INE や CONNECT の PRESET モードて♦行ろ） 
(LINE の B , BF オプシヨンで行う） 


BLINE [カラー指定] xi , jji , x 2 , 1^2 C , - 


BOX [カラー指定] xi , め，ズ 2 ,扒 

〔仏イ H 


BLINE [カラー指定]ズ 1. れズ2,ガ2〔，•••〕③ 


BOX [カラー指定]知れた，扒〔，塗りつぶす 
色〕③ 


C 旧 CLEU , ガ)，半径〔，〔色〕〔，〔開始角〕〔，〔終了角〕〔，〔比率 〕 〔，f PSET p 〕〕〕〕 CIRCLE [カラー指定； U , 女，半径〔，〔比率] 

J PR a E n S d ET | 〔，〔開始角〕〔，〔終了角〕!:，0〕〕〕〕 

[XOR J 

※角度は3時の方向を0として左回り。 I 周は2;:。ただし ， OPTION ANGLE 
により丨周360°にすることもできる。 


C 旧 CLE [カラー指定]ズ,ガ，半径〔，〔比率〕〔，開 

. 始角，終了角〔，0〕〕〕 

※角度は M 25 と同じ。最後の，0は.これを指 ※角度は3時の方向を0に左回り。 I 周は2兀。 
_ ,0を付けると扇を描く。 


定すると扇形になる。 


POLYU , ガ)•半径〔，〔色〕〔，〔ステップ角〕!:，〔開始角〕〔，〔終了角〕〔，〔 
PSET )〕〔.ラインスタイル〕〕〕〕〕〕 

PRESET 

AND 

OR 

XOR J 


POLY [カラー指定]; c , 女，半径〔，〔ステップ 
角〕〔，〔開始角〕〔，終了角〕〕〕 


PAINTU , ガ）〔，丨 領域色 〔，境界色〕…1 

1“タイル パターン”/ U , NOT 境界色〕少 
※下段は指定以外の色 すべてを 境界とみなす。 


パターン” 

境ぶ款色〕} 


PAINT [カラー指定] u , 境界色!:，境界色…〕 


SYMBOLU , か)，“文字列”〔,〔横倍率〕〔，〔縦倍率〕〔，〔色〕 
〔，〔角度コード 〕〔， 〔f PSET 1〕〔，フォント選択〕〕〕〕〕〕 
PRESET 
AND 
OR 

i XOR J 


SYMBOL [カラー指定; U , 仏“文字列”〔，〔横倍 
率:1〔，〔縦倍率〕!:，〔角度コード〕〔，フォント選 
択〕〕〕〕 
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SHARP BASIC 

( MZ -80 K / C /1200/80 B /2000/2200) 

0SP-5O3O ③ MZ IZOOI ⑤ MZ-2ZOOI 

① SB-5520 1.MZ-IZ002 ⑧ MZ-2Z02I 

② SB-6520 にのみ存在 

備 考 

働き 


以降，グラフィックの描画はこの範囲の中だけになる。領域色を指定するとビューポート内が 
その色で塗られる。境界色を指定するとその色で枠（長方形）が描かれる r 

グラフイックにビュー 
ボートを設定する（座 
標は絶体座標)。 


LINE や PSET 等の座標は，以後これで示したワールド座標系の範囲の値で指定する。なお Hu 
はビューポートとワールド座標の両方をこの文で設定する。 

ビューポートにワール 
ド座標系を設定する 
(座標は希望するワー 
ルド座標)。 


PSET や LINE の1ドット分の形状を変えられる。番号が0か省略でもとの，その画面の最小ド 
ットに戻る。 

ペンの形状を設定•選 
択する。 

SET [カラー指定] jc , 女 

S 25, S , SHARP の[カラー指定]は省略可能。詳しくは1月号81ページ表1を参照（以下同様)。 

ドットをセットする。 

RESET [カラー指定]ズ，女 


ドットをリセットする。 

LINE [カラー指定] jti , め，ズ2,ダ2〔，•••〕①〜⑥ 


線を引く。 

( LINE がそのまま使える） 


次々と線を引く。 

BLINE [カラー指定] x u yuX 2, y 2 C , -〇 

①-⑥； 


線を消す。 

BOX [カラー指定] xuyuxz , y 2 CF 〔塗り 
つぶす色〕〕④⑥ 

※ドのみ最後につけると，枠の色と同じ色で 
塗りつぶす。 

シャープ系は枠と内部を別の色で塗りつぶすことができるがその他の BASIC ではできない。 

長方形を描く。 

CIRCLE [カラー指定]ズ,仏半径〔，〔比率〕 
〔，開始角，終了角〔，0〕〕〕_ 

※角度は3時の方向を0として左回り。丨周 
Ik 。 ,0を付けると扇を描く。 

角度の指定に注意。また，これがない BASIC でほ円の公式を使って点を次々と打っていく。 

円を描く。 


円を周るようにして（ステップ角ずつ回転して）そこに点を打ち前回の点と結ぶもの。 LINE でで 
きないかやってみる。 

多角形を描く。 

PAINT [カラー指定]ズ，女,境界色〔，境界色…〕 


塗りつぶ、しを行う。 


PATTERN で代用できないかやってみる。なお，角度コード0は A , 丨は< , 2は V , 3は >のよ 
うに90°ず p 回転する。 

任意の大きさの文字を 
グラフイックに表示。 
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働き 

N-BASIC (PC- 8001 ほか) 

⑬…ディスク版にのみ存在 

NssBASIC (PC-8801 ほか ) 

(" SR )"88 SR のサウンド関係の拡張命令 
⑬…ディスク版にのみ存在 

MSX-BASIC VI. 0 ( 各社 MSX) 

⑬…ディスク版にのみ存在 

グラフィックにパター 
ンを描く。 




グラフィックマクロ命 
令により図形を描く。 



DRAW “グラフィックマクロ命令" 

グラフィック画面を移 
動させる。 




グラフィックをスクロ 
ールさせる。 


ROLL ドット数 

※常に上方向にのみスクロール 


色の置き換えを 行う。 




画面のデータをまとめ 
て配列に取り込む。 

GET @( A ) (Xs, Us) - ( x e , ye ), 配列名!:, G 〕 

※ A ". ALL (文字とグラフィックとを一諸に 
読み込む） 

G …グラフィックのみ（この場合のみ座標 
はグラフィック座標） 

A も G も付けない…文字のみ 

A と G の両方は付けられない 

GETC @) U , y.)-(Xe,l/e), 配列名〔（要素)〕 
※グラフィックのみ読み込む。要素を付ける 
と途中以降に読み込める 


配列のデータをまとめ 
て画面に表示する。 

PUT @〇〕（心，伽） - (れ，ル），配列名〔，機能〕 

糸 A"_GET @ A で読み込んだものを表示(機能 
は付けない） 

機能… GETC み 一， G で読み込んだものは必ず 
PSET , PRESET , AND , NOT , XOR の 
どれかを指定。， G を付けずに読み 
込んだものはカラーの指定が可能 
(省略しても良い） 

PUT 〇 〕 U , ル)， 配列名〔(要素)〕〔，〔 
f PSET j 〕 〔，フォント色，背景色〕〕 

PRESET 

AND 

OR 

{ XOR J 


漢字をグラフィック画 
面に表示する。 


PUT 〇 〕 （ズ 8 ，ル）， KANJI (漢字コード）〔，〔 

1 PSET p 〔‘， フォント色，背景色〕〕 

PRESET 

AND 

OR 

l XOR J 

※ひとつの PUT (« 文ではひとつの漢字しか表 
示できない 


グラフィックポインタ 
の位置を設定する。 


POINT ( x , . v ) 


グラフィック座標を入 
力する。 




漢字を入力する a 




グラフィック画面を指 
定した色で塗りつぶす。 




メモリにデータを軎き 
込む。 

POKE アドレス，データ 

POKE アドレス，データ 、 

POKE アドレス，データ 


Hi 


PATTERN DRAW ROLL GET@ PUT@ PUT% PRINT® 
POINT POSITION GCURSOR POKE POKE® 
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分類 


グラフイツク 


機械語 I/O 




























F-BASIC V3.0 (FM-7 ほか） 

⑬…ディスク版にのみ存在 


HuBASIC (MZ-700) 


GET ® (AD ( x a , ya)-{xe,ye), 配列名〔, G 〔，色 

…〕〕 

※八も G も付かない…文字のみ 
A のみ付く…文字とアトリビュート 
G のみ付く…グラフィックをモノクロで読 
み込む（この場合のみ色の指定可。 
合致した所をドットありと判断） 

G と A が付く…グラフィックをカラーで読 
み込む（色の指定不可） 

PUT @ CA )( x „^)- U , ye ). 配列名!:,機能〕 
〔，色〕 

※八も機能も付かない…文字のみ（色指定可） 
A のみ付く…文字とアトリビュート（色指 
定不可） 

機能 ( PSET , PRESET , AND , OR , XOR , 
NOT ) のみ指定…モノクログラフィツク 
(色指定可） 

A も機能 ( PSET , AND , OR , XOR , NOT ) ち付 
く…カラーグラフィック（色指定不可） 

PRINT @〔(心,ル），〕漢字コード 〔 h 1〔漢字コ 
ード〕〕… 

※：や，をこの文の最後に付けると次の PRI 
NT @で U , 女)を付けなかったときには続きの 
位置に表示できる。；や，を省略すると改 
行され，次の行からの表示となる 


GCURSOR U , が），（変数名 I ,変数名2)〔，- 
〕〔,色〕 


POKE アドレス，データ 


POKE @ アドレス，データ〔，データ…〕 


HuBASIC(Xl- XI turbo) 

( DCZ -8 CB 0! VI . 0 ③ CZ -8 CB 01 V 2.0, CZ -8 FB 01 V 2.0 

② CZ -8 FB 01 VI . 〇 ④ CZ -8 FB 02 VI .0 にのみ存在 


※"文字"を指定するとその文字を使って文字画面に描ける（“”の指定も可） 


PATTERN 段数，“文字型データ"〔，…〕 


GET @( A ) ( xs ,!/ s )- Ue , U *) ，配列名〔（要素)〕〔，色〕 

※八も色も付かない…文字とァトリビュート 
A のみ付く…文字とァトリビュートと漢字 V - RAM ④ 

色のみ付く…その色のビットに対応したプレーンのグラフイック 
A と色の両方は指定できない 


PUT @〔 A 〕 U s , ル）一（心,ル），配列名〔（要素 ）〕〔， PSET 色〕 

PRESET 
AND 
OR 
XOR 
NOT 

※八も PSET 等も付かない…文字とァトリビュート 
A のみ付く…文字とァトリビュートと漢字 V - RAM ④ 

PSET 等のみ付く…指定した色のビットに対応したプレーンのグラフィック 
A と PSET 等の両方は指定できない 


( PATTERN 段数， KANJI $( 区点コード）のようにする。段数は普通- 16) 
( turbo では SYMBOL も彳史える） 


POSITION x,y 

«もっぱら PATTERN 文の表示開始位置を決めるのに使われる。ただしこれ 
を毎回使う必要はない。 PATTERN を使うと自動的に横に移動してくれる 


(INPUT, LINE INPUT 文実行時に feHIFTl + fXFERl 力 、 「CTRU + IXFER] 
を押す） 

(LINE の BF オ プシヨンを使う） 


POKE アドレス，データ〔，データ..〕 


119ページに続く 


BASIC DATA LIST 115 




















PATTERN MOVE ROLL COLOR REPLACE GET© GET% PUT@ PUT% 
KPATTERN POINT POSITION KINPUT FILL POKE POKE (a 


BASIC-M25 (MZ-2500) 

BASIC-S25(MZ-2500) 




※フォント選は 0 で 8 X 8, 1で 16 x 16 


S-BASIC(MZ-700/1500) 

0 MZ -7 OO テープ版(付属） 

② MZ -700 QD . Disk 版 

③ MZ -1500 OD . Disk 版にのみ存在 


PATTERNU , ガ），段数，“文字型データ"〔，〔フォント色〕!:，〔背景色〕〔， 
PSET 1〕〕〕 

PRESET 
AND 
OR 
XOR 
SCR 
FPSET 


MOVEU “ガ ,）， 横ドット数，縱ドット数， （ズ 2 ，於）!:， 〔プレーン〕〔，〔移動処理〕 
PSET 1 〕〕〕 

PRESET 
AND 
OR 
XOR 
SCR 

※移動処理は 0 なら移動，丨なら コピー 
ROLL ドット数 

※値が負なら下方向にもスクロールできる 

COLOR REPLACE ( x lt I / i ) ~ ( x 2 , y 2 ), (旧色，新色）〔，（旧色，新色）…〕 


GET 


は卜， 


Va ) - Ue , ル），配列名〔（要素)〕 


※⑫を付けるとグラフィック，％を付けると文字（アトリビュート，漢字 V - 
RAM を含む）。グラフィックは常にカラー対応 


PATTERN 〔[〔フォント色〕〔，〔機能〕〔，背景色〕 
〕]〕段数，“文字型データ” 


MOVE [カラー指定]; c , ，め，横ドット数，縦ド 
ット数,ぬ,扒〔，移動処理〕 


ROLL ドット数 

※値が負なら下方向に もスクロールできる 

COLOR REPLACE x lt t/ u x 2 , t / 2 , 旧色，新色 
〔，旧色,新色…〕 

GET |@J X., V s,Xe,ye, 配列名！:(要素)〕 

と同じ 


PATTERN [カラー指定]，段数，“文字型データ” 

〔，…〕③ 

※カラー指定以降がリピートする 


PUTC4 れ，が s ，配列名〔（要素）〕 

PUT % 心，ぬ,ズ*,如， 配列名〔(要素)〕 
« M 25 と同じ 


PUT @ U S ，ガ s ) ，配列名〔(要素 )〕 〔，f PSET 1〕 
PRESET 
AND 
OR 

i XOR J 

PUT %( x s , ys )-{ x e , y e ), 配列名〔(要素)〕 
« PUT @ はグラフィック， PUT % は文字 


PUT @ U S ，ぬ）， KANJI (漢字コード ）〔，〔f PSET 丨〕〔，〔フォント色〕〔，背景色〕〕〕 PUT @ 〔[〔フォント色〕〔，〔機能〕〔，背景色〕〕]〕 


PRESET 
AND 
OR 

i XOR J 

※漢字コードは JIS コード。 N 88 からの移植用ステートメント。 SYMBOL , 
PATTERN - CGPAT $ も使える 


x , y , KANJI (漢字 コード） 

※漢字コー ドは JIS コー ド 。 SYMBO し PATTER 
N 〜 GGPAT $ も使える 


KPATTERN [カラー指定]“文字型データ”〔， [ 
カラー指定]"文字データ”…〕③ 

※文字データは〇 HR $($3940) や CHR $($4977 
)+ CHR $($3456) のように指定する 


POINT CSCREEN ] ( x , y ) 

※ SGREEN を付けると絶対座標で，付けないとワールド座標で設定する。な 
お U , Z /) は欄外にある STEPOcj ) も可 


POINT 〔 SCREEN 〕 x , y 
浓?^125と同様 ( STEP も可） 


POSITION x,y (D 

※もつばら PATTERN , KPATTERN 文の表示位 
置を決めるのに使う 


( INPUT,LINE INPUT 文実行時に fSHIFTl + fXFERl を押す） 


( LINE の BF オブシヨンを使うか， COLOR の背景色に塗りたい色を指定して 
CLS 2を行う） 

POKE アドレス，データ〔，データ…〕 


( INPUT 文実行時に ISH 1 FTI + IXFERI を押す） 
FILL 色 

POKE アドレス， データ〔.データ…〕 


POKE@T ドレス，データ〔，データ…〕 
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SHARP BASIC 

( MZ -80 K / C /1200/80 B / 2000 /2200) 

(|) SP -5030 ③ MZ - IZ 00 I ⑤ MZ -2 ZOOI 

① SB -5520 〔4) MZ - IZ 002 ⑥ MZ -2 Z 021 

② SB -6520 にのみ存在 

備 考 

働き 

分 

類 

PATTERN [カラー指定],段数，“文字型デー 

夕”〔，… 〕 CD~(D 

※カラー指定以降がリビートする 

段数は負なら画面下に，正なら上に向かってその絶対値だけフォントが積ま 
れる。座標は POSITION または POINT で指定。 

グラフィックにパター 
ンを描く。 




グラフィックマクロ命 
令により図形を描く。 




グラフィック画面を移 
動させる。 




グラフィックをスクロ 
ールさせる。 



( C « 〕とあるものは GET と GET 好のどちらでも同じになる （ PUT も同様）。グラフィックからの取 
り込みでは座標はグラフィック （ 絶対座標）。文字からの取り込みでは座標も文字。 

色の置き換えを行う。 

画面のデータをまとめ 
て配列に取り込む。 

グ 

フ 

イ 




ツ 

ク 


GETC « と PUT < i ? は主に画面のデータを移動させたりするために使う。モードはいくつかあるが， 
GE 1> ときちんと対応したものを使わないと，正常の動作は行わない。逆に言うと，型にはま 
った使い方が多くなるので，これがない BASIC でもやっていることをのみこんでしまえば，後 
は比較的容易である。 PUT 的等のない BASIC でも， PUT 色は PATTERN で何とかならないか試 
す。 GET 的は難しいが， LINE や PSET で図形を最初に表示させてそのターンを GET 色で読み， 
後は PUT ( «のみというプログラムも多い。この場合はブログラミング時に自分でそのフォント 
を読み取り， PATTERN のパラメータにする n ( xe , ye ) を指定しない BASIC は配列のほうにド 
ット数が記憶されている。 

配列のデータをまとめ 
て画面に表示する。 


KPATTERN [カラー指定]“文字データ"〔， 
[カラー指定]"文字データ"…〕⑥ 

※文字データは GHR $($39) + GHR $($40) や 
KCHR $($4977, S 3456) のように指定する 

turbo , MZ - 2500では文字画面に漢字を表示することもできる。 

漢字をグラフィック画 
面に表示する。 


POSITION ズ， y ①〜⑥ 

※もつばら PATTERN , KPATTERN 文の表示位 
置を決めるのに使う 

N „, MSX , M 25, S 25 は座標の指定を STEP ( x , y ) として，前回のグラフィック命令で最後に使用 
した座標からの相対位置を表すことができるが， POINT 文と S 25 の POSITION 文はその「前回の 
座標 j を強制的に変えたいときに使う。例えば POINT ( IOO ,50) : LINE STEP (— 5,20) — （ 10, 

10) とあれば. LINE (95, 70) -(10, 10) という意味になる。 

グラフィックポインタ 
の位置を設定する。 



マウスの代わりにも使えるが，主にプログラミングの際の手助けに利用される。 

グラフィック座標を入 
力する。 


KINPUT [カラー指定]文字型変数名⑥ 

K 旧 PUT はグラフィック画面を使って単漢字変換を行うもの。 

漢字を入力する。 


(GRAPH F 〔色 ㈱ 〕①〜⑥） 


グラフィック画面を指 
定した色で塗りつぶす。 


POKE アドレス，データ〔，データ…⑥〕 


メモリにデータを害き 
込む。 

機 

械 

語 

1/0 
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MSX-BASIC VI.0 ( 各社 MSX) 

©…ディ乂ク版にのみ存在 
VPOKE アドレス，データ 


OUT ポートアドレス，データ 


HELP キーによる割り 
込みの処理ルーチンを 
'指定する。 


DEF USR 


=アドレス 


WAIT ポートアドレス，マスク〔，反転〕 


ON KEY GOSUB 行番号〔，行番号…〕 


KEY (番号 ） f ON 1 

|s°t F o F pI 


ON HELP GOSUB 行番号 


HELP キー割り込みを 
許可 • 禁止 • 一時停止 
する。 


HELP f ON ] 

is^pj 


STOP (または 兩 TH + 
[ BREAK ]) キーに よる割 
り込みの処理ルーチン 
を指定する。 

STOP キー割り込みを 
許可.禁止 • 一時停止 
する。 

マウスによる割り込み 
の処理ルーチンを指定 
する。 

マウス割り込みを許可 
•禁止•一時停止する。 


ライトペンによる割り 
込みの処理ルーチンを 
指定する。 

ライトペン割り込みの 
処理ルーチンを指定す 
る。 

ジョイスティックの卜 
リガーによる割り込み 
処理ルーチンを指定する。 

ジョイスティックトリ 
ガー割り込みを許可 • 
禁止•一時停止する。 

時計による割り込みの 
処理ルーチンを指定す 
る0 

時計による割り込みの 
割り込み時刻を指定す 
る。 

時計割り込みを許可* 
禁止 • 一時停止する。 


ON STOP GOSUB 行番号 


STOP ( ON ] 
| s ° t F o F p ) 


ON STOP GOSUB 行番号 


STOP f ON 1 

| s ° t F o F p | 


ON PEN GOSUB 行番号 


PEN f ON ) 

| s ° t F o F p ) 


ON STRIG GOSUB 行番号〔，行番号…〕 


STRIG (トリガー番号 ） f ON ) 

| s ° t F o F p ) 


ON TIMES = u hh : mm : ss"GOSUB 行番号 


(ON TIMES で指定） 


TIMES f ON ) 
|s 0 TO F pj 


類 


働き 


N-BASIC (PC-8001 ほか ) 

功…ディスク版にのみ存在 


NssBASIC (PC-8801 ほか） 

(^••88 SR のサウンド関係の拡張命令 
⑫…ディスク版にのみ存在 


(文字） V - RAM にデー POKE & HF 300 + 女* 120 + ズ〔*2〕，データ 

夕を軎き込む。 （*2は40桁時） 


POKE & HF 3 C 8 + 1/* 120 + ズ〔*2〕，データ 
(*2は40桁時） 


メモリにデータをまと 
めて書き込む。 

^ ポートにデータを軎き OUT ポートアドレス，データ 
饿 •入ォ、 

械札 

5古 マシン語サブルーチン 

I/O を呼び出す。 


OUT ボートアドレス， データ 


CALI _ アドレス（パラメータ〔，..•〕）⑬ 
(アドレスは変数のみ） 


マシン語の ユーザー関 
数を定義する（アドレ 
スを定義する）。 


DEF USR 


=アドレス 


DEF USR 


=アドレス 


ポートが指定の状態に 
なるまで待つ。 


WAIT ポートアドレス，マスク〔，反転〕 


WAIT ポートアドレス，マスク〔，反転〕 


ファンクシヨン キーに 
よる割り込みの処理ル 
ーチンを指定する。 


ファンクシヨンキー割 
リ込みを許可 • 禁止 • 
一時停止する。 


ON KEY GOSUB 行番号〔，行番号...〕 


酬(番号)〕ド f N f J 

[STOPj 


EEM 


POKE VPOKE POKE @ MEM$ OUT CALL EXEC DEF USR WAIT ON KEY GOSUB KEY ON HELP GOSUB HELP ON STOP GOSUB 
STOP ON PEN GOSUB PEN ON STRIG GOSUB STRIG ON TIMES GOSUB ON TIME GOSUB TIME TIMES 


割り込み処理 


118 OhIMZ 1986.2. 


122 ページに続く 



























F-BASIC V3.0 (FM-7 ほか） 

⑬…ディスク版にのみ存在 


EXEC 〔アドレス〕 

(アドレス省略時は LOADM したファイルの実 
行開始アドレス） 

DEF USRff 〇 )]= アドレス 


HuBASIC (MZ-700) 

POKE & HD 000 + か*40 + ズ，データ〔，データ 

…〕 

MEM $ (アドレス，長さ）="文字型データ” 

OUT ポー トアドレス， データ 
GALL アドレス（パラメータ） 


HuBAS!C(X1-X1 turbo) 

® CZ -8 CB 0 t V 1.0 ③ CZ -8 CB 01 V 2.0, CZ -8 FB 01 

② CZ -8 FB 01 VI . 0 ④ CZ -8 FB 02 Vi . 0にのみ存在 

卩01<£@<5^3000 +が*横桁数+ズ，データ!:，データ…〕 

MEM $ (アドレス，長さ）=“文字型データ” 

OUT ポート アドレス， データ 
GAL しアドレス（パラメータ） 


DEF USR 


=アドレス 


DEF USR 



アドレス 


ON KEY (番号） GOSUB 行番号 


WAIT ポートアドレス，マスク〔，反転〕 


WAIT ポートアドレス，マスク〔.反転〕 
ON KEY GOSUB 行番号〔，行番号…〕 


KEY (番号)ド 1 

ISTOPj 


KEY 〔番号〕 

ISTOPJ 


ON TIME GOSUB 行番号 


TIME "hh : mm : ss 


ON TIME $=/** hh ： mm (/ ii )" GOSUB 行番号 

(ON TIME $ で指定） 



ON ) 
OFF 
STOP ] 


V 2 .D 
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POKE POKE@ OUT OUT® CALL USR DEF USR WAIT ON KEY GOSUB KEY ON HELP GOSUB HE し P ON STOP GOSU 巳 STOP 
ON MOUSE GOSUB MOUSE ON TIMES GOSUB ON Tl$ ON TIMES ON Tl$ TIME TIMES Tl$ 


BASIC-M25 (MZ-2500) 


POKE © & H 38, y * 横桁数十; c , データ〔，データ…〕 


BASIC-S25(MZ-2500) 


POKE & H 38,. y * 横桁数十; c , データ 
L , データ…〕 


S-BASIC(MZ-700/1500) 

① MZ -700 テープ版(付属） 

② MZ -700 QD . Disk 版 

③ MZ -1500 QD . Disk 版にのみ存在 

POKE $ D 000 + . v *40 + at , データ〔，データ…〕 


OUT ポートアドレス，データ 
CALL アドレス〔（パラメ_夕）〕 


DEF USR 


((!» 


=アドレス 


OUT @ ポートアドレス，データ 
CALL アドレス〔（パラメータ）〕 

DEF USRrf 0门=アドレス 

y 


JOUT# ①I ポートア 

1out@(IXDj 


ドレス，データ 


USR (アドレス〔，マシン語への変数〔，マシン 
語からの変数〕〕） 


WAIT ポートアドレス，マスク〔，反転〕 

ON KEY GOSUB 行番号〔，行番号…〕 


WAIT ポートアドレス，マスクし反転〕 
ON KEY GOSUB 行番号〔，行番号…〕 


KEY 〔番号〕 f ON 1 
OFF 
iSTOPj 

ON HELP GOSUB 行番号 


KEY 〔番号〕 f ON 1 

Is ° t F o F p ) 


ON HELP GOSUB 行番号 


HELP f ON ) 

OFF 

iSTOPj 

ON STOP GOSUB 行番号 


STOP { ON 1 


ON MOUSE GOSUB 行番号〔，行番号…〕 


HE し P f ON 1 
OFF 
ISTOPj 

ON STOP GOSUB 行番号 


STOP { ON 
OFF 
[STOP 


ON MOUSE GOSUB 行番号〔，行番号…〕 


ON 

MOUSE 〔要因〕 f ON 1 

OFF 

OFF 

iSTOPj 

iSTOPj 


ON TIMES =" hh : mm : ss " GOSUB 行番号 


ON Tl $=" hhmmss " GOSUB 行番号 


(ON TIME $ で指定) 


(ON Tl $ で指定) 


TIMES ( ON ] 

tel 


Tl $ f ON ] 

Is ° t F o F p ) 
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( INP (ポートアドレス） XOR 反転） AND マスク= 0の間待ち続ける（反転は省略時0 )。 


F は各キーを全部別々に定義しなければならないが，その他では 
全部まとめて制御できる。 

番号を省略すると全キ 斉になる。 


INPUT や LINE INPUT でカーソルが点滅しているときにもそれを 
打ち切って処理ルーチンが呼び出される。 




この文は I STOP | (1 SHIFT 丨 + 丨 BREAK I ) でプログラムが中断 
することを防ぐために良く使われる。 turbo では ON STOP はない 
が，この目的に使えるものならあるから STOP JON 1の所を 
参照。 lOFFj 


マウスが移動したとき，ボタ： 
たとき，1が離されたとき，^ 
とに別々の処理が行える。 


1が押されたとき，2が押され 
が離されたときの5つの要因ご 


プログラムが大きくな 
って，制御を行うデバ 
イスが増えて来ると， 
それらを BASIC のブロ 
グラムだけで管理して 
いてはスピードの低下 
を招きやすくなる。こ 
れらの ON ~文と〜 
ON / OFF/STOP は - HIS 
の ON 式 GOSUB とは 
まったく異質なもので， 
むしろ ON ERROR G 
0 T 0 に似ている。つま 
り，インタプリタにあ 
る状態を常に監視して 
もらい，条件が成立し 
たら割り込みをかけて 
もらうものである。よ 
って，これらがない， 
または部分的にないも 
のは，こまめに条件を 
チェックし，必要に応 
じてその場で処理ルー 
チンを呼び出すように 
する。また， HELP 割 
り込みはファンクシヨ 
ン キーで 代用できない 
かも試してみると良い 


ポートが指定の状態に 
なるまで待つ。 

ファンクシヨンキーに 
よる割り込みの処理ル 
ーチンを指定する。 

ファンクシヨンキー割 
り込みを許可 • 禁止 • 
一時停止する。 

HELP キーに よる 割り 
込みの処理ルーチンを 
指定する。 

HELP キー割り込みを 
許可 • 禁止 • 一時停止 
する。 

STOP (または ISHIFT I + 
IBREAK 1) キーによる割 
り込みの処理ルーチン 
を指定する。 

STOP キー割り込みを 
許可 • 禁止 • 一時停止 
する。 

マウスに よる割り込み 
の処理ルーチンを指定 
する。 

マウス割り込みを許可 
•禁止，一時停止する。 


:こでは x は横方向， y は辕方向の位置（文字の座標），横桁数は40か 80 c 


(文字） V - RAM にデー 
夕を窨き込む。 


MEM $(& HEOOO ,5)=“ Oh ! MZ ” なら ， POKE & HE 000, & H 4 F : POKE&HEOO I , & H 68 : POKE メモリにデータをまと 
& HE 002, «&. H 2 I : POKE & HE 003,& H 4 D : POKE & HE 004,& H 5 A と同じ。 めて害き込む。 

ボートにデータ を窨き 
込む。 

マシン語サプルーチン 
を呼び出す。 


マシン語の ユーザー関 
数を定義する（アドレ 
スを定義する）。 


キーボー ドの スペース キー， ポー ト1 の トリガー1,同トリガ 
一2,ポート2のトリガー1,同トリガー2の5つの要因ごと 
に別々の処理が行える。 


turbo の場合はハ i を指定すると指定時刻以降 ii 分ごとの割り込 
みとなる。他のものは秒の位まで時刻を指定できるがインター 
バル機能は含まない。 


ライトペンによる割り 
込みの処理ルーチンを 
指定す石。 

ライトペン割り込みの i 
処理ルーチンを指定す：; 
る。 

ジョイスティックの卜! 
リガーによる割り込み 
処理ルーチンを指定する 。 i 

ジョイスティックトリ i 
ガー割り込みを許可 • 
禁止•一時停止する 。I 


時計による割り込みの 
処理ルーチンを指定す 
る， 

時計による割り込みの 
割り込み時刻を指定す 
る0 

時計割り込みを許可 • 
禁止.一時停止する。 


備 


考 


® さ S 


SHARP BASIC 

(MZ-80K/C/1200/80B/2000/2200) 

⑧ SP - 5030 ③ MZ-IZOOI (5) MZ -2 ZOOI 

① SB -5520 ④ MZ - IZ 002 ⑥ MZ -2 Z 02 I 

② SB -6520 にのみ存在 


P ( JkE 54248 + ^*40 + . r , データ® 


OUT # ポートアドレス，データ® 
0 UT @ ポートアドレス，データ®〜⑥ 


USR (アドレス，パラメータ） 


機械語 I/O 


割り込み処理 
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m 


働き 


インターバル（定間隔 
時間）割り込みの処理 
ルーチンを指定する。 


インターバル割り込み 
の間隔を指定する。 

インターバル割り込み 
を許可 • 禁上 • 一時停 
止する。 

RS -232 C による割り込 
みの処理ルーチンを指 
定する。 

RS 232 C による割り込 
みを許可•禁止•一時 
停止する。 

音楽終了による割り込 
みの処理ルーチンを指 
定する。 

音楽終了割り込みを許 
可•禁止 • 一時停止す 
る 〇 

スブライトが重なった 
ときの割り込みの処理 
ルーチンを指定する。 

スプライト割り込みを 
| • 許可•禁止*一時停止 
する。 

プリンタにダイレクト 
にデータを送る。 

プリンタの使用領域を 
設定する。 


プリンタを初期化する。 


漢字を フリンタに 出力 
する。 


ビットイメージデータ 
をプリンタに出力する。 

プリンタの1 ページの 
行数を変える。 

フアンクシヨンキーに 
•文字列を定義する。 


ボ ファンクシヨンキーの 
内容を画面に次々と表 
示する。 

ファンクシヨンキーの 
内容をプリンタに出力 
する。 


N-BASIC (PC- 8001 ほか） 

⑬…デイスク版にのみ存在 


(し PRINT CHR $(...) ••.て•行ろ） 


KEY 番号，"文字列' 


KEY し 1 ST 


NssBASIC (PC- 8801 ほか ) 

ぐ SR )”88 SR のサウンド関係の拡張命令 
⑬…ディスク版にのみ存在 


ON COM G 0 SUB 行番号〔，行番号…〕 


COM f ON 1 

| s ° t F o F p ) 


WIDTH し PRINT 横桁数 


COPY 機能 
※機能：丨…文字のみ 

2•••グラフィックのみ 
3…文字•グラフィックとも 
4…グラフィックのみ（漢字出力用で 
縱方向+に圧縮） 

5…文字.グラフィックとも（グラフ 
イックは縱+圧縮） 


(し PRINT CHRS (.")..- で行う） 


KEY 番号，“文字列’ 


KEY し 1 ST 


MSX-BASIC VI. 0 ( 各社 MSX) 

® …ディスク版にのみ存在 


ON INTERVAL = 時間 GOSUB 行番号 


(ON INTERVA しで指定） 


1 NTERVAL ( o ° f N f ) 

[STOPj 


ON SPRITE GOSUB 行番号 


SPRITE f ON 1 


(し PRINT CHRS (...).. •で行う） 


KEY 番号，“文字列” 


KEY し 1 ST 


m 


ON INTERVA し = 時尸日 1 GOSUB ON INTERVA し GOSUB INTERVA し ON 〇 OM GOSUB COM ON SPRITE GOSUB SPRITE し POUT 
CONSOLE# WIDTH し PRINT COPY HARD 〇 HCOPY KEY DEF KEY KEY し 1ST K し 1ST KEY しし 1ST 


ピ 

n 


の0 
面る 
画と 


プリンタ制御 
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F-BASIC V3.0 (FM-7 ほか） 


HuBASIC(X1- XI turbo) 

HuBASIC (MZ-700) 

① CZ -8 CB 01 VI . 0 ③ CZ -8 CB 01 V 2.0, CZ -8 FB 01 V 2.0 

;D '…ティスク版にのみ存在 


② CZ -8 FB 01 VI . 0 ④ CZ -8 FB 02 VI . 0にのみ存在 

ON INTERVAL GOSUB 行番号 


(—部 ON TIMES で代用可） 

INTERVAL 時間 



INTERVAL ( ON 1 



OFF 

ISTOPJ 



ON COM (番号） GOSUB 行番号 


ON COM GOSUB 行番号 

COM (番号） f ON 1 


COM f ON ] 

OFF 


OFF 

[STOPj 


iSTOPj 


(通常 LPRINT がそのまま使える） 

LPOUT “文字型データ" 〔，•••〕 ④ 

(通常 LPRINT がそのまま使える①〜③） 



CONSOLE # 開始行,行数〔，開始桁,桁数〕④ 



(使用するプリンタはユーティリティで指定③④） 

HARDC 〔機能〕 


HCOPY 〔機能〕 

※機能： 0 または省略…文字のみ 


※機能： 0 ..•グラフィック全プレーン 

1…文字•グラフィックを拡大コピー 


1…グラフィックプレーン1 

2…文字 • グラフィックを縮小コビー 


2••.グラフィックプレーン2 

3••.グラフィックプレーン3 

4…グラフィック全プレーンと文字 
省略…文字のみ 

(し PRINT CHR $(-) .•.で行 9) 

(し PRINT CHR $ (…）...で行う） 

(LPRINT CHR $ (…）…で行う。または LPRINT "漢字"のように行う。④) 


(し PRINT CHR $(...). •.で行う） 

(し PRINT またはし POUT て•行9 ) 

KEY 番号，“文字列” 

[KEY 1番号，“文字列” 

IDEF KEYJ 

/KEY j 番号，"文字列” 

IDEF KEY CDdXDJ 

KEY し 1 ST 

/KEY LISTI 

/KEY LISTj 


IKLIST J 

IKLIST J 


KEY しし 1 ST 

KEY しし 1 ST 
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ON INTERVAL GOSUB INTERVAL ON COM GOSU 巳 COM ON PLAY GOSU 巳 ON MUSIC GOSUB PLAY MUSIC し POUT WIDTH 
し PRINT WIDTH PRINT/P INIT“ し PT : 〔 〕’’ PSE し HCOPY KPRINT/PIMAGE/P PAGE/P KEY DEF KEY KEY LIST K し 1ST 


BASIC-M25 (MZ-2500) 



ON INTERVAL GOSUB 行番号 


INTERVAL 時間 


INTERVAL ON 
OFF 
lSTOPj 

ON COM GOSUB 行番号 


COM f ON 1 

|s°t F o F p) 


ON PLAY GOSUB 行番号 


P し AY 丨 ON ) 

Is°t F o F p) 


ON INTERVAL GOSUB 行番号 


INTERVAL 時間 


S-BASIC(MZ-700/1500) 

① MZ-700 テープ版(付属） 

② MZ-700 QD.Disk 版 

③ MZ-1500 QD.Disk 版にのみ存在 


INTERVAL 時間 


ON COM GOSUB 行番号 


COM f ON 1 

Is°tTp) 


ON MUSIC GOSUB 行番号 


MUSIC | ON 1 

1:1 


LPOUT ••文字型データ" 


WIDTH LPRINT 横桁数 


INIT “LPT 


: H 


し POUT “文字型データ” 


WIDTH PRINT/P 横桁数 


INIT "LPT : f( 0 | 


(使用するプリンタはユーティリティで指定） 

HC0PY 〔機能〕 

※機能：丨…文字のみ 

2…グラフィックのみ 
3または省略…文字.グラフィックとも 


(使用するプリンタはユーテイリテイで指定） 

HCOPY 〔機能〕 

糸?\/125と同じ 


(PRINT/P が使えるモードがある） 


INIT-LPT : CMf 0 1〕〔,S プリンタ選択〕 

ul 

〔, CR 改行コード〕”③ 

HCOPY 〔機能〕③ 

※機能：丨または省略…文字のみ 
2…グラフィックのみ 
3…文字•グラフィックとも 


(LPRINT “漢字"のように行う） 

(LPOUT で行う） 

KEY 番号，••文字列" 

KEY LIST1 
KLIST J 


(PRINT/P “漢字”のように行う） 

(LPOUT で行う） 

DEF KEY (番号）=“文字列，， 

/KEY LIST} 
l KLIST J 


(PRINT/P CHR$( …）…で行う） 

(PRINT/P で行えるモードがある） 

DEF KEY (番号）="文字列" 

KEY し 1ST 
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(MZ-80K/C/1200/80B/ 2000 /2200) 

®SP- 5030 (DM2-IZ00I ⑤ MZ-2Z00! 

① SB-5520 ④ MZ-IZ002 ⑥ MZ-2Z02I 

d) SB-6520 にのみ存在 

備 考 

働き 




インターバル（定間隔 
時間）割り込みの処理 
ルーチンを指定する。 


-時間は MSX が s 1 。，F が1 , M25.S25 が Ve 秒単位になる。 


インターバル割り込み 
の間隔を指定する。 




インターバル割り込み 
を許可 • 禁上 • 一時停 
止する。 


-行番号を複数窨けるものは， COM2 :や COM3 :等（オプション） 

に対応している。 


RS— 232〇による割り込 
みの処理ルーチンを指 
定する。 

RS-232C による割り込 
みを許可•禁止•一時 
停止する。 




音楽終了による割り込 
みの処理ルーチンを指 
定する。 




音楽終了割り込みを許 
可•禁止 • 一時停止す 
る。 




スブライトが重なった 
ときの割り込みの処理 
ルーチンを指定する。 




スプライト割り込みを 
許可.禁止.一時停止 
する。 

(PRINT/P が使えるモードがある⑥） 



プリンタにダイレクト 
にデータを送る。 


| 1 | とあるのはプリンタスプーラの設定で，0 •••スプールしない， 

1…スプールする，2… 

プリンタの使用領域を 
設定する。 


バッファの内容を送出し終えてからスプール動作をやめる。 



PSEL プリンタ選択⑥ 



プリンタを初期化する。 




画面のハードコピーを 
とる。 

KPRINT/P 出カデータ…⑥ 

(IMAGE/P で自分の考えたフォントを使う① 
〜⑤） 

() 内に GHR$ …とあるものは，漢字プリンタのコントロールコードに従うことを示す。 

漢字をプリンタに出力 
する。 

IMAGE/P "文字型データ"〔，…〕①一⑥ 

プリンタのコントロールコードを直接扱う。 


ビットイメージデータ 
をプリンタに出力する。 

PAGE/P 行数①〜⑥ 

プリンタ用紙が縦 M インチ （66 行)以外のときに使う。他の BASIC でも，使っているプリンタに 
よって LPRINT で，できるものとできないものとがある。 

プリンタの1ページの. 
行数を変える。 

DEF KEY (番号）=文字列そのもの①〜⑥ 

SHARP では文字列の所には変数や式は使えない。ただし y はリターンキーを，丨は：を表す。 
SHARP BASIC の DEF KEY( 1 ) = RUNQ] はマイク ロソフ ト， Hu, M25 の KEY l，“RUN”+CHR 
$(13)や S25, S の DEF KEY( 1 ) =“RUN”+CHR$( 13) と同じ。なお M25, S25 は番号は20まで， 
他は10まで。 

ファンクシヨンキーに 
文字列を定義する。 

KLIST ①〜⑥ 

Hu, M25, S25, S はエディット可能な状態で出て来る。 


ファンクシヨンキーの 
内容を画面に次々と表 
示する。 




ファンクシヨンキーの 
内容をプリンタに出力 
する。 


分類 


割り込み処理 


プリンタ制御 


キ—ボ I ド制御 


BASIC DATA UST 12 b 























文字列を自由自在 


Takahara Hideki 

高原ひでき 


先月号はグラフイクスの研究をしましたが今月号では文字列に 
ついて徹底研究してみましよう。文字列の操作は簡中.なようで， 
意外と難しい点が少なくありませんので，改めて勉強してみるの 
もいいでしよう。 

「今月のプログラム」では英文ワープロソフトを作ってみました。 
これは「初心者ではない」と胸を張っているあなたでも十分実用 
的なソフトですよ。 

X 翔 

文字列って何か知っていますか。そう，文字がいくつかつなが 
ったものです。 「 Aj も文字列ですし ， 「A BOY 」 もそうです。極 
端にいえばこの文章全体もひとつの文字列ですし，逆に何もなく 
ても文字列です。ではここまでを基本知識として話を進めていき 
ましよラ0 
◊文字列の連結 

まず2つ以上の文字列の連結方法について説明しましよう。こ 
れは実に簡単で，数値と同じように [+ ] 記号を使って連結しま 
.す。 

A $ = “ WONDER ” ： B $ =“ FUL ” のとき 
Z $ = A $ + B $ ならば 

PRINT Z $ 

WONDERFUL 

となります。 
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いわば [+ ] 記号は接 /f 材で，その I 山 j 方の文字列をくっつける 
作龙をします。文字変数に代人せず 

Z $=“ A ’，+ “ ，，十‘‘ BOY ” の3つを加えても 

PRINT Z $ 

A BOY 

となり同じことです。もちろん空白1字も文字列です。 

◊文字列の抽出 

では逆に文字列からその一部を抜き出す方法を説明しましよう。 
連結するのが [+ ] でしたから今度は[― ] でしようって？い 
えいえ，文字列でできる計算は [+ ] だけです。ではどうすれば 
いいでしょう力*。次の3つの命令語を使います。 


文字列操作命令3種 


① LEFT$(A$，N) 

A$ の左から N 字分の文字列 

② RIGHTS (A $， N) 

A $の右から N 字分の文字列 

③ MID$(A$, N，n) 

A$ の左 N 字目から n 字分の文字列 


では具体的に説明しましよう。まず， 

A $ =“ ONETWOTIIREE ” という文字列を考えます。 

A $の文字数は11字です。 ONE は左から3字ですから①を使って 
Al $ = LEFT $ ( A $, 3) となります。 

THREE は右から5文字ですから②を使って 
A 3$ = RIGHTS ( A $, 5) となります。 

TWO は③を使います。左4字目から3文字のところにあります 
ので 

A 2$ = MID $ ( A $, 4, 3) が TWO です。 

今度は文字列の分割を考えてみましよう。 A $ =“ONETWOT 
IIREE ” を “ ONE ” と “ TOWTHREE ” に分けてみます。できま 
すか？ 

Al $ = LEFTS ( A $，3) 

A 2$ = RIGHT $ ( A $，8) 

でいいですね。 8 は 11 - 3 ということです。この A 2$ をさらに 
“ TWO ” と “ THREE ” に分けるには 
A 3$ = RIGHTS ( A 2$, 5) 

A 2$ = LEFT $ ( A 2$，3) 

とします。 

やったら t u r b o II を n ってもらえるか， lift か教えてくれ一。 

中鳴威4 (15) 大阪府 







文字列の分割 

ところで，実際に文字列をプログラムのなかで利用するときに 
は文字数はいつもわかっているとは限りません。そこで，文字列 
の長さ（文字数）を求める命令語があります。 


文字列の長さ 

LEN(A$) 文字列 A$ の文字数を与える 


A $ = “ ABCDEFGHIJK ” : PRINT LEN (A $ ) 

11 

と义字数がわかります。注意してほしいのは LEN の値は文字列 
ではなく数字であるということです。 

実際の利用例を簡単なプログラムで説明しましよう。 


PR01 .文字列 A$ =“STARWARSIV” の前半部 4 文字を A1 $ に，後半 
部を A2$ に代入する。 

[ 解答例 ] 

10 A$ =“STARWARSIV” 

20 L = LEN(A$) 

30 A1 $ =LEFTS (AS, 4) 

40 A2$ =RIGHT$ (A$, L-4) 

50 PRINT “A $= ”； A$ 

60 PRINT “A1$=” ； A1$ 

70 PRINT “A2$= ，，； A2$ 

80 END 

RUN 

A$ =STARWARSIV 
A1 $ =STAR 
A2$ =WARSIV 
OK. 


さて今の例の 40 行はそう複雑とはいえませんが，たとえば W 
$から W$(N —1) を取り除いた残りを W $( N ) とする場合が 
ループ文で出てきたとします。このときは 

W $ ( N )= RIGHTS ( W $， LEN ( W $)- LEN ( W $ ( N - 

1 ))) 

となり，ややこしいことこの上ありません。カツコが3つもかか 
ります。 

そこで MID $を使った捉破りの楽な.方法を伝授しましょう。 
から左 N 字とそれ以降に2分する方法 
Wl $ 二 LEFT $ ( W $， N ) 

残りを W 2$ としますと 

(正統法） W 2$ = RIGHT $ ( W$，LEN ( W $)- N ) 

(捉破り法） W 2$ = MID $ ( W $, N + 1， 255) 

—見エラーが出そうな気がしますが大丈夫です。なぜかといい 
ますと，文字がなくなった段階で， パソコンは‘‘’’ （ヌルストリ 
ンダス）を1字として扱ってくれるからです。これは MID$(‘‘A 
BC ’’， 4， 1) としてちゃんと“’’を返す現象と同じです。抜き取 


り文字数を255にしたのは文字列構成字数の最大値が255卞だから 
で，つまり無限大という意味です。 

先ほどのややこしい^ IJ に適用してみると 
W $ ( N )= MID $ ( W $, LEN ( W $ ( N - l ))+ l ，255) 
となり，かなり見やすくなります。 PRO 1.では40行を 
40 A 2$ = MID $ ( A $, 5, 255) 

とします。邪道ですが MID $ の便利な使い方として覚えておいて 
ください。なお， BASIC 塾の読者でない人には教えないでくださ 
いね0 

やや高度な技術 

◊検索（サーチ） 

文字列のなかに特定の文字列が含まれるかどうか，を調べまし 
よう。その前に文字列を1字ずつに分解する方法を考えます。 

A $ = “BEAUTIFUL GIRLS ” 

A $ の長さを L とします。 

L = LEN ( A $) 

ここで左から順に1字ずつ抜き取りましよう。 

FOR X =1 TO L : PRINT MID $( A $， X ， 1) 

: NEXT X 
B 
E 
A 

S 

となります。では応用として次のプログラムを考えてみてくださ 


PRO 2. 

文字列 BEAUTIFUL GIRLS の左から何文字目が空白でしょ 

うか 0 



[ 解答例 ] 


10 

A$ = 

“BEAUTIFUL GIRLS” 

20 

B$ = 

“ ”： L = LEN(A$) 

30 

FOR 

X =1 TO L 

40 

IF MID$(A$ ， X ， 1)=B$ THEN PRINT X 

50 

NEXT 

X 

60 

END 


RUN 



10 



OK. 




もし I を探すときは20行を B $ =‘ T ’ ： 〜とすればいいわけです。 
また‘‘ FU じを探すときは20行を同様に変えたあと， 

30 FOR X =1 TO L -2 ( L のままでもよい） 

40 IF MID $ ( A $， X ， 3) = ~ 

とすればいいわ'けです。これが検索（サーチ）の方法です。 

注） HuBASIC には INSTR ( A $， B $) という関数があります。 
これは A $のなかの何文字目から B $ が含まれているか，とい 
う数値を調べるものです。なければ0になります。利用方法を 
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►暇プロの架しみというのは，さすが暇だけあって，孤独なプログラムが多いなあ。 

久保田信 •（14) 千葉県 









例示しますので，参考にしてください。 

100 A$=“AME NO NISHIAZABU ” 

110 B $=“ NISHI ” 

120 IF INSTR ( A $， B $)=0 THEN 140 
130 PRINT INSTR ( A $， B $) 

140 END 

ほかにも HuBASIC には強力な文字列操作命令語がありますが， 
S - BASIC 利用者や初心者向けを考えて，なるべく汎用的な命令 
語だけで今回は説明しています。今回扱っていない命令語につ 
いては各自研究してください。 

◊文字列の挿入 

A $ =‘‘A LADY ” の間に B $ =“ BEAUTIFUL ” を挿入する方 
法を考えましょう。 

はさむ場所は A と LADY の間です。すなわち A $ を先ほどの方 
法で2分割し，間に B $ をいれます。 

Al $ = LEFTS ( A $，1) 

A 2$ = MID $ ( A $， 3， 255) 

A $= Al $+“ ” + B $ 十“ ” + A 2$ 

PRINT A $ 

A BEAUTIFUL LADY 
となりました。ブランクを入れるのも忘れずに。 

◊文字列の訂正 

ついでに BEAUTIFUL を PRETTY に変えてみましよう。 
Al $ = LEFTS ( A $，1) 

A 2$= MID $( A $， 3， 9) 

A 3$ = MID $ ( A $， 13， 255) 

A 2$ = “ PRETTY ” 

A $= Al $+“ ” + A 2$+“ ，’ + A 3$ 

PRINT A $ 

A PRETTY LADY 

さて，このへんで息抜きができるサンプルプログラムを登場さ 
せましょう0パソコンに知識を年えてみませんか0 


PRO 3. おしやべりくん Jr. 

人が寝静まった午前 2 時。ふと誰かと話したくなったあなたの 
話し相手をしてくれるとても親切なソフトがこの「おしやべりく 
ん Jr .」 です。 


PRO 3. おしやべりくん Jr. 

100 DIM U$ (30) , Q$(255),A$(255) 

110 F-l：CLS 

120 PRINT **- LET * S TALK WITH ME. I CAN SAY GREETINGS." 

130 PRINT " GIVE ME SOME KNOWLEDGE ABOUT ME! - 
140 PRINT：INPUT U$ 

150 PRINT ： G0T0170 

160 U$ = LEFT$ (U$,LEN(U$)-1) 

170 IF RIGHT$ (U$,1 ) へ ~ THEN 160 

180 IF RIGHTS (U$,1)-~!" THEN 160 

190 IF RIGHTS (U$, 1*) = " ? ~ THEN 160 

200 IF RIGHTS (U$,1 )，. THEN 160 

210 IF U$=~TELL ME YOUR PROFILE" THEN 920 

220 IF U$=~CANSEL" THEN F = F-1 ： G0T0140 

230 IF U$=-WHO ARE YOU" THEN U$=WHAT IS YOUR NAME" 

240 IF U$='WHAT ARE YOU" THEN U$='WHAT IS YOUR JOB* 

250 IF U$="H0ff OLD ARE YOU" THEN U$="WHAT IS YOUR AGE “ 

260 IF U$=* ， H0W ARE YOU" THEN PRINT I M FINE THANK YOU. 
~:G0T0140 
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270 IF U$='HELL0* THEN PRINT r - HELLO !**: GOTO140 
280 IF U$-~G00D-BY~ THEN PRINT ■- " ； U$：END 
290 IF US="G00D" THEN PRINT ** ； U$ ： G0T0140 

500 K-l ： REM タン ; T フ•ンカイ - 

510 FOR X=1 TO LEN (U$) 

520 C$ = MID$ (U$,X, l) 

530 IF C$=~ ~ THEN U$ (K) =B$ ： B$=**" ：K = K+1 ： G0T0 550 
540 B$=B$+C$ 

550 NEXT X ： U$ (K)=B$ ： B$ = "" 

560 IF U$ (K) THEN K = K-1 ： G0T0 560 
578 IF U$ (1)= - WH0~ THEM U$ (1)-"WHAT" 

580 IF U$(1)K)W" THEN U$ (1)■ - WH AT - 
590 IF U$ (1 卜 " WHERE"* THEN U$ (1)-"WHAT* 

600 IF US (1)="WHY** THEN U$ (1)-■WHAT ,r 
610 IF U$ (1)+U$ (2) o^YOUARE" THEN 660 
620 FOR X-3 TO K 
630 Z$-Z$ + U$ (X)+" ": NEXT X 

640 PRINT •- TELL ME * YOUR -- IS - ••- 

650 ZS-"*" ： U$= "": GOTO 140 

660 IF U$ ⑴ <>-Y0UR - THEN 790 

670 FOR X-2 TO K 

680 IF U$ (X)=•IS" THEN 710 

690 NEXT X 

700 GOTO 640 

710 FOR Y-2 TO X-l 

720 Q$-Q$ + U$ (Y)+■" 

730 NEXT Y ： Q$ (F)-LEFTS (Q$,LEN (Q$)-1) 

740 FOR Y-X+l TO K 
750 A$-A$+U$ (Y)+• - 

760 NEXT Y ： A$ (F)-LEFTS (A$,LEN(A$)-1) 

770 PRINT *- I SEE MY " ； Q$；"IS " ； A$； - ." 

780 F = F+1 ： Q$ = * ， " ： A$-*" ： G0T0 140 

790 IF U$ (1)+U$ (2) +U$ (3) 〇 " WHAT I S YOUR" THEN 890 

800 FOR X-4 TO K 

810 Z$-Z$ + U$(X)+~ *NEXT X 

820 Z$-LEFT$ (Z$,LEN (Z$)-1) 

830 FOR X-l TO F-l 

846 IF LEFTS (Q$ (X),LEM (Z$))-Z$ THEN 870 
850 NEXT X：PRINT I M SORRY I DON'T KNOW. 

860 PRINT - TELL ME MY - ； Z $； "!* ： G0T0 880 
870 PRINT OK,MY * ； Q$ (X) ；" IS " ； A$ (X) ；~ 

880 Z$-~" : GOTO140 

890 PRINT I*H SORRY I CAN*T ANSWER. - 

900 PRINT ~ PLEASE ASK MYSELF BY USING IS YOUR*. 

910 GOTO 140 

920 REM --- PROFILE - 

930 FOR X-l TO F-l 

940 PRINT "- MY ** ； Q$ (X) IS " ； A$ (X) ；". * 

950 NEXT X ： G0T0 140 


このソフト（あるいはこのソフトを作っている私の姿）を見た 

人全員が「く，暗 C . 」とあきれてくれた自信作です。いたっ 

て簡単なソフトで，あなたの語りかけにパソコンが答えます。 

特に，このおしゃべりくん Jr •は fl 分がなんであるかをまったく 
知らないので，あなたが知識をリ•えてあげましょう。どんどん知識 
をり-えると，徐々に 1 がくなっていきます（不気味な！）。ただし， 
知識は 「 YOUR 〜 IS 〜」の形が中心です。文ネは英大文ネだけを使 
ってください。 「 CANSEL 」 と入力すると1回前に党えたことを 
忘れます 。 「TELL ME YOUR PROFUSE .」 と入力すると，覚え 
ていることをすベて話します。 

終了のあいさつは……わかりますよね。では元気に真夜中の会 
話を楽しみましょう。 ， 

怪現象の対策 

文字列はときに思いどおりの操作ができないことがあります。 
その対策をいくつか紹介しましょう。 

①[， ] が入力できないよう 
INPUT A $でたとえば， 

THEN , YOU CAN FINISH . 

と入力すると， A $ には THEN しか入りません。これは！;，]の 
ところで入力が終了してしまうからです。単語はともかく文章を 
入力するときは[，]はぜひとも必要なアイテムです。 

しかし INPUT ではどうしようもありません。では？こんな 


►北海道でも冬休みです。でも* 1 i •が降ってて外は寒いし，その中を本 W さんまで Oh ! MZ 
を買いに行かなければならない。おまけに発売日は21日だし……。だからぼくは北海道な 
んてだ一いきれぇだ。え一いどうしてくれよう。 iVH 淳 （12) 北海迨 















ときは INKEY $を使って1文字ずつ入力します。 

100 Z $ = INKEY $:IF Z $ = “ ” THEN 100 
110 IF Z $ = CHR $ (13 )THEN 200 
120 PRINT Z $; 

130 A $ = A $ + Z $: GOTO 100 
200 REM 

この方法で [ CR ] を押すまでの文字がすべて A $ に入力できま 
す。200行以降で次の作業に入ります。 

注）もちろん S - BASIC では 
100 GET Z $ :〜 

とします。 

② [’’] 力す付かないよう 

プログラムの途中で A $に 「“ HELLO ” SHE SAID .」 という文 
章を代入したくなったとします。ところが 
A $= “ “ HELLO ” SHE SAIE .” 

とするとなんと！ A $にはなにも入りません。 

この理由は右辺の左端2文字が“”となっていますので，パソ 
コンはここまで読んで空の文字列だと判断してしまうのです。 

この対策としては CHR $ (34) を使います。これは [”] をコ 
ードで表したもので同じものですが， [”] よりも力が強いので， 
[”]の付いた文字列をくるむことができるのです。先ほどの場 
合は， 

A $ = CHR $ (34)+“ HELLO ，’ + CHR $ (34) 

+ “SHE SAID .” 

とします。 

③ [”]付き文字列がロードできないよう 

注） S - BASIC の人はここは読まないでください。 

ディスタに文字列 「“ HELLO ”」 を記録するケースを考えます。 

先ほどと同じように 

A $ = CHR $ (34)+“ HELLO ” + CHR $ (34) 

としてファイルを開いたあと 

PRINT #1 ， A $ 

としますと，ちゃんとセーブ'できます。 

ところが再びファイルを開いて 

INPUT #1 ， A $ 

とすると A $ には不思議なことに 「 HELLO 」 しか入らないのです。 
これは次のケースと同じです。 

INPUT A $ 

? “ HELLO ” 

? A $ 

HELLO 

両端を [”] でくるんでも INPUT や INPUT #1，では無視し 
てしまうのです。 

このようなときは対策として LINPUT #1 を使ってください。 

注） S - BASIC なのに読んだ人へ：なぜ読まなくても良かったの 
かというと，この現象は S - BASIC では起きないからなのです。 
S - BASIC のファイルでは [”] が付こうがなかろうがまったく 
気にしないのです。それだけ S - BASIC が強力なのか ， HuBAS 


5. 今月のブログラム「ものかきくん j 

では最後に今月のプログラムとして「ものかきくん」を公開し 
ましょう。ところで質問。あなたはパソコンで英文を書いたり， 
手紙を印刷したことがありますか。 

意外に「ある」と答えた人は少ないでしょう。せっかくキーボ 
ードもプリンタもデイスプレイも揃っていながら.もったいないと 
思いませんか。この「ものかきくん」は横 80 字 X 縦 40 行の英文ワ 
ープロなのです。 150 行くらいですからすぐに打ち込んで使って 
みてください。 

〔主な機能〕 

メニューは （ l)EDIT (文書作成/編集） （2 )LOAD (文章デ 
ータをフアイルから口ード） (3 )SAVE (同セーブ） （4) PRIN 
T (印刷） (9 )END (終了）が用意してあります。これは数字で 
入力します。 

◊EDIT モード 

普通に文章をキーボードから打ち込んでいきます。特殊機能キ 
一は以下の通りです。 

[ T ]〜[—] 力ーソル移動 
[ DEL ] 1 文字消去 
[ INS ] 1 文字挿入 

[ TAB ] 次の単語にカーソルを移動 （ MZ -1500 はなし） 

[ HOME ] カーソルを文章のはじめに移動 

[ FI ] 1 行挿入 

[ F 2] 1行削除 

[ F 3] 行 コピー 

[ F 4] 2行連結 

[ F 5] カーソル 以降改行 

[ BREAK ] メニュー画面に戻る （ MZ -1500 は [ F 10]) 

これは430行で入力した文字を600行から720行でなにかを調べ 
ていますので，他の機能を自由に追加できます。 

もし行数を増やしたいときは110行目の YM の値を変更してく 
ださい。 XM を変えると横表示文字数が変更できます。 

◊し OAD/SAVE モード 

フアイル名を入力します0フアイル名の前に「(記憶装置名）：」 
を書き加えると自由に記憶装置が選べます。たとえば 
〇〜 3 : フロッピーデイスク 
CAS : カセット 

などです。書かなければカセットかフロッピー〇番が選ばれます。 

◊卩叼1\1丁モ_ド 

特にありませんが，たとえば印刷範囲指定や行間隔指定などの 
機能は自分で追加できます。 

[MZ-1500 利用者の方へ ] 

非常に申しわけな L 、のです力、 MZ -1500 では英語の小文字は使 
用できません。これは第1キャラクタコード，プリンタ侧のキャ 
ラクタジェネレータ（文字の入った ROM ) ともに小文字がないか 
らです。ほかにも絵文字などで印刷できない文字があるので，第 
1キヤラクタコード表の256字だけを使うようにしてください。 

こまでです。おつかれさまでした。 
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1 C が神経質なのかは私にはわかりません。 では今回はこ 

► turbo II に期侍/ それから Oh / MZ の表紙にポケコンシリーズと書いてあるのに，近 
頃は何も記事がない。 内藤宏人 （21) 京都府 


今月のプログラム：ものかきくん 


ものかきくん MZ -15 QQ 用変更点 


100 UP-18 ： DN-17 ： RT-19 ： LT-20 
110 X-l ： Y-1 ： XM-40 ： YH-40 ： YR-1 
130 REV 

140 DEF KEY (1)-CHRS (1) : REM - 

141 DEF KEY (2)-CHRS(2) : REM - 

142 DEF KEY (3)-CHRS(3) : REM - 

143 DEF KEY (4)-CHRS (4) : REM - 

144 DEF KEY (5)-CHRS(5) : REM - 

145 DEF KEY (10)-CHR$(10) : REM - 

160 CLS ： REM - 

424 KS- - ** ： CC-0 ： K1$-CHR$ (198, 2 0) 

425 K2$-MID$ (W$ (YR),X ， 1) 

426 IF K2$- - * THEN K2$- … 

427 K2$-K2$+CHR$(20) 

430 GET KS 

431 CC-CC+1：IF CC>20 THEN CC-0 

432 IF CC>10 THEN PRINT Kl $； ELSE PRIKT K2S ； 
445 PRINT K2 $； 

460 IP (K<DH)OR (K>LT) THEN 600 
610 IF K-16 THEN 818 
620 REM 

630 IF K-24 THEM 866 

640 IF K-21 THEN X-1 ： Y-1 ： YR-1：GOTO 320 

650 IF K-10 THEN 150 

660 IF K-l THEN 916 

670 IF K-2 THEN 970 

680 IF K-3 THEN 1020 

690 IF K-4 THEN 1080 

1 025 V$-"" : FOR Z-l TO 39 ： VS-V$+** * * : NEXT 
2040 ROPEH#l,FS 
2140 WOPEH#l,FS 


100 

110 

120 

130 

140 

141 

142 

143 

144 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
238 
240 
250 
260 
270 
300 
310 
320 
330 
340 
350 

369 

370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
528 
530 
546 
556 
560 
570 
586 
590 
600 
610 
626 
630 
646 
656 
660 
670 
680 
690 
700 

719 

720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 

see 

816 

820 

830 

840 

850 

869 

870 
880 
890 
900 
910 
928 

939 

940 
950 
960 
976 
980 
990 


* ■[モノ fi キクンー ME 

"1.E D I T** 

*2. L 0 A D" 

"3. S A V E* 

~4. PRINT - 
"9. E N D** 

INPUT No. (1-9) :"; 


join F 5 - 


UP-30 ： DH-31 ： RT-28 ： LT-29 
X-1 ： Y-1 ： XM-80 ： YM-40 ： YR-1 
DIM W$ (YM+1) 

PRINT CHRS (24) 

KEY1,CHR$ (1) 

KEY2,CHRS (2) 

KEY3,CHRS (3) 

KEY4,CHRS (4) 

KEY5,CHR$ (5) 

REM.MAIN ----- 

WIDTH 40 

CURSOR 3,0：PRINT 
CURSOR 5,3：PRIKT 
CURSOR 5,S：PRIMT 
CURSOR 5,7：PRINT 
CURSOR 5,9：PRINT 
CURSOR 5,13：PRIKT 
CURSOR 5,17: INPUT 
AKS-VAL (ANS$) : IF AHS-0 THEN 230 
ON ANS GOTO 300, 2600,2100,2200 
IF AHS-9 THEN END 
GOTO 230 

REM. EDIT . 

WIDTH 80 ： Y-1 ： YR-1 
CLS：CURSOR 0,20 
FOR Z-l TO XM/5 

PRINT -- + " ； : NEXT 

C$- - ": C-0：CURSOR 9 ,24 
PRINT ~F1-Lins F2-Lde I FE-Lcpy F4 
Z-YR-Y+1 

CURSOR 0,C：PRINT W$ (Z) 

C-C+l ： Z-Z+1 : IF C<20 THEN 380 

REM --- INKEY - 

CURSOR 0,21 SPRINT “ 力 - ソル： " ； X;YR 
CURSOR X-1,Y-1 
K$-IHKEY$ (1) 

IF KS-"- THEN 430 
K-ASC (K$) 

IF (K<28)OR (K>31) THEN 600 

IF K-LT THEN X-X-l 

IF K-RT THEN X-X+l 

IF K-UP THEK Y-Y-l ： YR-YR-1 

IF K-DH THEN Y-Y+1 ： YR-YR+1 

IF YR-YM+ 1 THEN YR-YM ： Y-20：GOTO 400 

IF X<1 THEN X-XH ： Y-Y-l ： YR-YR-1 

IF X>XH THEN X-1 ： Y-Y+1 ： YB-YR+1 

IF (Y-0)* (YR-0) THEN Y-1 ： YR-1：GOTO 400 

IF Y<1 THEN Y-l ： X-1 ： G0T0 320 

IF YR>YH THEK YR-YH ： Y-20：GOTO 400 

IF Y<21 THEN 400 

Y-20：GOTO 320 

GOTO 460 

REM. 

IF K-8 THEN 810:REM --- DEL 
IF K-9 THEN 1180:REM --- WORD 
IF K-18 THEM 860：REH --- INS 
IF K-l1 THEN X-l ： Y-1 ： YR-1：GOTO 320 
IF K-19 THEN 150:REM --ESCAPE 
IF K-l THEN 910：REM --- LINS 
IF K-2 THEN 970：REM --- LDEL 
IF K-3 THEN 1020 ：REM —— LCOPY 
IF K-4 THEN 1080:REM —— JOINT 
IF K-5 THEN 1130:REM --- SEPARATE 


ANS$ 


IF K-13 THEN X-1 ： Y-Y+1 ： YR-YR+1 
IF K<31 THEN GOTO 528 
W$-W$ (YR) 

IF LEN (W$)<X THEN W$-LEFTS ( (W$+SPACES(X)),X) 
W$-LEFT$ (W$,X-1)+K$ + MID$(W$,X+1,XM) 

W$ (YR)-W$ 

CURSOR 0,Y-l 

PRINT LEFT$ ( (ff$+SPACE$ (XM)),XM): 

X-X+l 
GOTO 470 

REM 本拿拿拿拿 DELETE 本本拿拿本 

W$-ff$ (YR) 

W$-LEFT$ («$,X-1)+HID$ (W$,X+1,XH) 

X-X-l 
GOTO 760 

REM 本拿拿拿拿 INSERT 拿拿拿本拿 

WS-W$ (YR) 

ff$-LEFT$ (W$,X-1)+" HD$ (W$,X,XM) 

X-X-l 
GOTO 760 

REM - LINS - 

FOR Z-YH TO YR STEP -1 
ff$ (Z+l)-W$ (Z) 

NEXT Z 
W$ (YR) 

X-l ：GOTO 320 

REM - LDEL - 

FOR Z-YR TO YM 
ff$(Z)-W$ (Z+l) 


NEXT Z 

X-l：GOTO 320 

REM - LINE COPY - 

CURSOR 0,Y-l：PRIKT STRINGS (XM ,"*")； 

CURSOR 0,22 ： 1NPUT *> INPUT COPY LINE No. (1-40) ' ； Z$ 

Z-VAL (Z$) ： IF (Z<1)OR (Z>YM) THEK 1040 
W$ (YR) -ff$ (Z) 

GOTO 320 

REM - JOINT - 

W$-W$ (YB)+W$(YR+1) 

ff$ (YR)-LEFTS(W$ f XH) 

ff$ (YR+1) -1110$ (WS,XM+ 1, 255) 

GOTO 320 

REM - SEPERATE - 

W$-W$ (YR) 

W$ (YR)-LEFTS(W$,X-1) 

W$ (YR+1)-LEFTS (HID$ (W$,X,XM)+W$ (YR+1) ， XM) 

GOTO 320 

REM - WORD - 

X-X+l ： XX-X+1 

IF MID$ (W$ (YR),XX,1)THEN X-1 ： YR-YR+1 ： Y-Y+1：GOTO 519 
IF YR>YH THEN X-0 ： YR-YH：GOTO 320 

IF (MID$(W$(YR) ,X,1)**) AND (MID$ (ff$ (YR) , XX,1)<>-~) 
THEN X-XX ： G0T0 510 
X-X+l ： XX-X+1 ： G0T0 1200 

REM.LOADING. 

WIDTH 40 

CURSOR 5, 0：PRINT LOADING --ノ 

CURSOR 0,3：INPUT "> INPUT FILE NAME ： " ； F$ 

OPEN ィ • ， 1,F$ 

FOR Y-l TO YM 
LINPUT«l f W$(Y) 

NEXT Y 
CLOSE 
GOTO 150 

REM ----- SAVING . 

WIDTH 40 

CURSOR 5, 0：PRIMT SAVING 

CURSOR 0,3 ： INPUT "> INPUT FILE NAME ： ** ； F$ 

OPEN T ， 1,F$ 

FOR Y-l TO YM 
PRINT^l,W$(Y) 

NEXT Y 
CLOSE 
GOTO 156 

REM ----- PRINT ROUTINE ----- 
YP-YM：FOR Y-YM TO1 STEP -1 
IF ff$ (Y)<>"" THEN YP-Y：GOTO 2240 
NEXT Y 

FOR Y-l TO YP 
LPRINT W$(Y) 

NEXT Y 
GOTO 158 
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► X 1 には良いソフトがいくらでも出るから，自分で作らんでも今は充分。パソコンその 
ものを楽しむために，押入れで眠っている700用に QD でも手に入れようかなあ。700用の 
良くできているプログラムって，ちよっと思いがけずすごいもんですねえ。 

森山巧（29> 大阪府 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
01234567890123456789012 
08000080081111111111222 
11111111111111111111111 


0 0 0 0 0 
3 0 12 3 
2 0 0 0 0 
12 2 2 2 


4 5 6 7 8 

0 0 0 0 0 0 H 1 111 
2222222222 


9012345678901234 

IX 1 1 1 «11 0-C 
2 2 2 2 2 2 2 


0 0 0 
5 6 7 

2 2 2 2 2 2 2 
2 2 2 2 2 2 2 










































特別企画 


降/堀内保秀 / WW 幸 一/佐藤ネ 


で少し誌面をさいて： 

最近内蔵 CRT の最上段1キャラクタ分が左へ傾い 
て表示されるようになりました。普通ならば囵と 
表示されるべきところが何故か最上段だけが囵と 
表示されるのです。「10 CONSOLER,N : GOTOIOj 
とやって「う一ん美しい」などと悦に入っていた 
のが原因なのでしょうか？ 誰かこのような症状 
に陥った経験のある方いらっしゃいませんか？ 
行く末を教えてください。クランケは MZ- 2000で 
す0話は変わりますが，ファビウス首相とミツテ 
ラン大統領は実質的にどちらが偉いのでしょうか？ 
どうも首相と大統領が並存するという感覚がわか 
らないのです。誰か教えてください。 

にしいたかし三重県 
►何だって！「私が主役だ！ 投稿大募集だって。 
つ，ついに時は来た！ 今まで何冊買ってきたこ 
とか……。丨回だって載ったことのないこの俺の 
出番が，ついに，ついに来たのだっ！よおし， 
やってやる。やってやろうじゃないのっ！おお！ 
書いてやる！ 書いてやる！！ん？ 何を害く？ 
……書くことがない！ ない！ ええい！のせ 
ろ • のせろ • のせろ • のせろ • のせろ Oh! MZ 
は読者の雑誌です。そう思っています。 

西村和功山口県 
►私が Oh! MZ を本の紹介誌に仕立ててあげましょ 
う。ソノラマ文庫の妖精作戦シリーズ全4冊はと 
ても面白い。この作者は読めば一発でわかるその 
筋の人です （ 飛行機の話がすごい)。ここでひとつ「一 
平さん，国内 SF にも面白いのがある！」と言いた 
いのであります。まあこの小説は最後にとても悲 
しい終わりかたをするのです。ぼくは友達3人を 
この小説にはめました。またこれを基にしてアド 
ベンチヤーを作っております。 

小林伸幸石川県 
►いきなり言ってしまうのだだだっっっっ！ な 
んかすごいですね。 Oh! MZ が，“ピンクレディー” 
か，はたまた"元気が出るテレビ”か，というよ 
うな，一種の社会風俗のようなものになっていく 
ような c 本当に，非の打ちどころがない（かどう 
かは知りません）くらいで，よくもまあ，これだ 
けのことができるもんだと思っております。あっ， 
そうそう “ THEXDER” ですが，本当に10月号のよ 
うに16面も突破しちゃってるんですか？ 不思議 
です。では，最後に質問。1 )STUDIO MZ で答え 
てる人は誰ですか？ 2) 祝氏は生まれたときから， 
「一である」などという言い方をしていたんですか 
? それでは，遅れましたが，あけましておめで 
とうございます。「っカツ j 0 

市川真吾岐阜県 


►ショート • ショート「西部のガンマン」。彼はそ 
の時ひとりだった。いや，「そのとき」だけではな 
く，「昔」も「未来」もず一っとひとりだった。ただ, 
彼の目の前で低く唸っている， MZ-700 を除いては 
……。彼は腕組みをしていた。ただそうしている 
だけだった。いつからそうしているのかも忘れて 
しまったほど，ただ，それを待っていた。「…し〇 
AD は1回 LOAD。SAVE は2回 SAVE。 やっぱりどっ 
ちかってえと，かかる時間は， SAVE の緩慢だな。」 
ピッ！ CHECKSUM ERROR ! 

植松克彦宮城県 
►ナイコンマニア待望の新製品発表。鹿やキリン 
等の動物と比べると，人間の赤ん坊は，一見「無 
能」である。人間は生まれた直後には見ることも 
歩くこともできない。その反面，情報収集期間が 
長いので，複雑な会話•記録•創作能力を習得す 
ることが可能である。高性能は習得上手。今も昔 
も，パソコンユーザーは，次々と現れるパソコン 
が持つ表示能力の良さや，記憶装置の集積度の高 
さに驚き，自分のと比較してはひねくれていたも 
のだが，もうそのようなことは無くなる。このマ 
シンは， CPU， メモリ， CRTC 等が各々独立し，技術 
の進歩とともに新しく増装着でき，旧式になった 
部分は電流が止められて電気代を抑える。当メー 
カーは新しい部品の発表と同時に，装着後のマシ 
ンとして低価格で販売するのでソフトの供給は万 
全である。もうナイコンではいられない。お求め 
は（株）スタジオ MZ へアンケート葉書きで0 

武本浩平神奈川県 
►編集室の皆さんにお願いがあります。’83年5月 
号で約束している MZ-1200 の特集の話を果たすベ 
く， で4年5月号の熊本県の山口昌彦さんのように， 
MZ のサイボーグ化をはかっている人などを引っ 
張り出し，特集，連載どちらでもいいですからや 
ってください。そうすれば全国10万の MZ ユーザ 
一の心はつかんだも同然です。おめでとうござい 
ます。おっと，こんなにスペースが開いちまった 0 
さすが官製ハガキは違うぜい。 

斎藤国博茨城県 
►プログラム投稿者へ。実は某新聞社に行ってじ 
っくりとボツプログラムを見てきた。ボツブログ 
ラムはカセットごと封筒に入れられ，ホッチキス 
で止められ捨てられる。こうならないためには， 

1) 夢中になるようなゲームを作る。 2) 字がきれ 
いなこと。送られてきたプログラムは，封を切り 
ロー ドして実行される。 3) タイトル表示に手間が 
かかったりスタートまでの時間が長いと，危い。 

4) 見ただけで，すぐゲームができる。以上と，あ 
とはアイデアとプログラム。これは実話です。ち 
なみに「これは ボツ だ！」と騒ぐ （！？） と可哀そう 


に，そのブログラムはボツになります。 MZ-700 
ユーザーの諸君，これからの健闘を祈る！ 

古笼一浩長野県 
► S-0S は読者全員が参加するひとっのゲームであ 
る，と6月号では害かれています。ここでひと言， 
皆なは C とか small talK とかと，いろいろな高級 
言語の発表をうながしています。そして10月号で 
は指揮者が多くて兵が少ないと。っまり全マシン 
語でこれだけのプログラムを作れる人が少ないと 
いうことを先の文は意味しています。マシン語で 
ある程度のプログラムを組めるようになるにはか 
なりの期間がかかります。他の高級言語よりも優 
先して 「BASIC」 を作るべきです。理由は簡単です。 
BASIC は私達が最も憤れ親しんでいる言語なのです。 
言い換えれば，非常に多くの人がその BASIC を使 
ってアプリケーションを作れるのです。 LISP や F 
ORTH も面白いです。しかし，私達にはすぐそれで 
大きなプログラムは作れません。 S-0S はなにもモ 
二タサブルーチンを使ったマシン語プログラムで 
ある必要はないのです。発表された言語の上で走 
るプログラムでもかまわないはずです。ショート 
プログラムの投稿のつもりで作ればよいのではな 
いでしようか。 P.S. BASIC は， TTL と S-BASIC の中 
間くらいで，エディタもインタプリタと分けちゃ 
って，エディタで変数がいじれればダイレクトモ 
ードもいらないと思うのですが……。 P.S. 2 か 
く言う私も TTL の移植にトライしたのですが，コ 
マンドに使われている特殊記号をどうしたらいい 
かでくじけてしまいました。 P.S. 3 実は， S-0 
S の PC への移植をもくろんでいる私です（しかし， 
いつできあがることやら……）。 

登坂高明栃木県 

►近頃は新型がホイホイ出てますね。私としまし 
ては，8ビットはもうこれぐらいにして16ビットで 
12~13万円のマシンを出してほしいのです。 1M 
ビット RAM も出たことだし……。グラフィック64 
0X400 ドット4096色， CPU は 68K, メモリ最低256 
K バイトで好きなだけ增設できて， BIOS で漢字変 
換，関数，グラフィック， RS-232C をサポート… 
…無理ですか？ 若林直樹愛媛県 

►最近， PC-880I シリーズの新製品が続出してい 
ますが， PC-880lmkIISR は sister, MR は mother, F 
R は father，TR は teacher の略で，これでもって NEC 
は 「PC ファミリー」を主張していると信じている 
のは私だけでしようか。だから，もうすぐ PC-88 
0 1mk II BR(brother) が発売されるでしよう。 

山下良征 (16) 兵庫県 
►一度， Oh ! MZ でハガキの特集として，記事のか 
わりにハガキを数1000枚載せよう。 

毛利進太郎 (13) MZ -72 I 大阪府 


言わせてくれなくちゃだワ 




















run “R: message, set’’ 

聞いてほしいのである 




北海道地区 

►活用目的は，旅が好きですので，今までに行っ 
た北海道の国鉄の全駅のデータや観光地，そして 
"自作”の時刻表をつくろうと思うのですが，漢字 
が使えず苦労しています。 

干葉直哉 （18) XI北海道 
►フン，何が「読者のことば」だ！ オレなんか 
地方のまた田舎だからな一，12月号が買えたのは 
II月21日なんだぞ一！ おまけにな一，次の日は 
数学の試験があったんで，結局見たのは23日なん 
だぞ。それでもその日は前半分しか読めなくて， 
翌日にやっと「読者のことば」があることに気付 
いて，「よし，書こう」と思ったけど追試があって 
書けなかったんだいっ！ ちっくしよ一。 

大渕正人 （16) ファミコン北海道 
►根室測候所に勤務しているので， BASIC (MZ- 
IZOOI) はカナ配列を気象庁方式に変えて使って 
います。先日買った F-DOS も検討中です。 

川野浩 （24) MZ -2200 北海道 
►私の住んでいる地方には本格的なシヨップもな 
く，ソフトも買ってみなければ内容がわからな.い 
ような有様なので，ソフトはほとんど買いません。 
特にビジネスソフトはホーム ユースには 高すぎま 
す。シャープが MZ- 1500に出しているようなパッ 
ケージソフトを他機種にも安価でお願いします。 

深谷清一 (49) XI turbo, MZ-73I/80K/C 北海 
道 

►特に北海道においてはメーカーサポートが他の 
メーカーと比較して落ちる。初心者に対する対応 
が適切でないと同時に，こちらがすこし知ってい 
ると感じると，とたんに話が抽象論的になる。道 
内各都市の販売店教育をしっかりしてほしい。 

倉田久敬 （48) XI turbo 北海道 
►ここ紋別では，雪がひどい。丨月ごろは流氷が 
来るし，寒くてやだな。東京では雪はほとんど降 
らないからいいですね。話は変わって，音声合成 
機能などハードウェアの特集を載せてほしいで 
す。XIでは，何もするようなことがないので，た 
くさん載せてほしいです。では，さよなら。 

太平智裕 （13) XI北海道 
►周辺機器の在庫がない。 

前田和範 (30) MZ-80B 北海道 
►私は言いたい！ 田舎の店では機器が安くなん 
ないんだよ。これじや通販のほ一がずっと安いじ 
やない か。 でも アフターサービスを 考える と…… 
悩んでしまうじやない か。 

大浦誠児 （18) X 1C 北海道 
► MZ-654I は，家計簿のブログラムを作って妻が 
使用している。 

森優 （30) MZ-6500/I 500 北海道 
► 「それゆけ！ xij が手に入りにくい。年間購読の 
送料が高い（これは仕方ないかな）。送料サービス 
にしてもよいのではないかな，天下のシャープさ 
ん。 秋山秀 一（31) XID 北海道 

►まったくの素人の人にもバソコン教えてあげた 
い。 渡辺智博 （14) 北海道 

►現在，パソコンの勉強で四苦八苦しています。 
「31歳から始めて，本当にだいじようぶかなあ？ j 
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といつも思っています。 

菅江泰大 (31) MZ - I 500 北海道 
►必ずと言っていいほど，シャープさんは半年ご 
とに新製品を発表しますが，もっとまとめて発表 
して， 2〜3年ぐらい続けて製造してほしいと思 
います。そうすれば，多くのソフトも出てくるし, 
機能も多いし，大量生産で価格も低くおさえられ 
ると思います。 

E 木哲也 （33) X 1C 北海道 

► Oh! MZ は内容的に面白いときもあるが，かな 
り上級者向けに作ってあると思います。最近，パ 
ソコンを始めた私にとって， Oh ! MZ はバソコンの 
先生的存在なので初歩向けの特集もやってくださ 
い。お願いします。 

エ藤幸浩 (28) MZ -2000 北海道 
►ぼくは Oh ! MZ を創刊号以外，全部買っていま 
すが，最近，特に面白いですね。受験生なのにや 
められそうにありません。 

畑中浩行 （17) XI， MZ-80B 北海道 
►コンピュータをボケ対策として使用している。 
おもに統計処理，グラフィック，ワープロなどで, 
毎日充実した生活を送っている。ゲームには興味 
がない。 小林信義 (65) MZ - 2000北海道 

►あんまり私は近付きたくはないのですが，ソフ 
卜を買うときや参考までに見て回っているユーザ 
一をじろじろといかにも「暗い目」という感じで 
見ているショップの人たちよ！ そんな目で見な 
いでください。それから店内にはいつも明るい音 
楽を流すべきだと思います（音楽なしではもっと 
不気味である）。 

島谷広昭 （17) MZ - 2000北海道 
►パソコンを買おうと思った動機は天文のシミュ 
レーションをやってみようと思ったことからでし 
た。でも今は，その他にもゲーム（特に RPG，A 
DV) やグラフィック，マシン語の勉強もしていま 
す。 山田博司 （15) XI北海道 

► MZ- 2000を現在使っています。16ビットポード 
を取り付けたのはいいんですが，漢字を使用する 
際，カナ漢字変換辞書のソフトがないので大変苦 
労しているのが現状です。せっかくの16ビットな 
んですから，もっとソフトを充実させてもらいた 
く思っています。 

市川雅一 (23) MZ - 2000北海道 
►就職も決まり暇になったので， ’85 年3月号と4 
月号に掲載されていた Xlturbo のグラフィックル 
ーチンを移植しました。もちろん速度は Xlturbo 
と互角であって，これを某6001ユーザーに見せた 
ら，なぜか半べソをかいていました。 

高橋一男 （18) MZ - 2200北海道 
►アマチュア無線をやっているので， パソコンは 
主に無線の業務関係に使用していますが，自分の 
思ったようにプログラムを組めないので非常に苦 
労しています。それでも， パソコンの おかげで業 
務が楽になりました。 

難波英之 （19) MZ-72I 北海道 
►マシン語特集などとバカなことをやめて，さっ 
さとゲーム専用軟派雑誌になるぺきです。それが 
Oh ! MZ の生き残る道です6マシン語なんかいくら 
覚えても意味がない。新しい CPU ができれば，せ 


っかく覚えたことがムダになるし，それにハード 
が良くなればマシン語など使う必要はありません。 
だいたいマシン語を必要としている人達は，ほん 
の一部のゲームプログラマだけであって，ほとん 
どの人達はコンパイル言語を使ってコンピュータ 
を使っています。ぼくもそれが本当の使い方だと 
思います。 高校要 （22) XI北海道 

►いま生活の中でのバソコンの利用方法を考えて 
います。とにかく 20年前の学生時代からのあこが 
れのコンピュータにようやくたどりついた。そん 
な感じです。 田辺督詔 （40) XI北海道 

►いつもはプログラムを作ることと内部解析ばか 
りやっています。それにボケコンは持ち運びに便 
利なためいろいろなところで使っています。 

P.S.Oh ! MZ の編集室には，いかにも" Oh ! MZ” 
のアイドルというような女性がいてほしい. 

豆野英樹 （18) PC - 1350/1245北海道 
►学校の授業用に使おうと思っていたのですが， 
今はゲームソフトを買いこみ遊び専門になって， 
あげくの果てに子供達に乗っ取られてしまってい 
る。でも年2, 3回程度は実カテストの成績処理 

や入試の処理に使っている。 

板垣正彦 (43) MZ - I 200 北海道 
►パソコンって のは暗いさ……。俺もそう思うけ 
ど，一度のめりこむと，二度と出られない。 

菅原研 （18) XI北海道 
► Oh ! MZI2 月号の特集は，私にとって大きなもの 
を与えてくれたようだ。ジョーク抜きで私の人生 
を決定してくれた。私は進学するのだが，ソフト 
系かハード系か迷っていた。そこにこの特集であ 
る。“ハードは難しい”という固定観念が消えてす 
っきりしました。ほんとうにどうもありがとうご 
ざいました。 住吉圭吾 （16) XI北海道 

►今， マシン 語のゲームを考えているが， ZEDA 
も打ち込んでないし，だいたい S-0S“MACE” も 
ない。困ったな一。しかし困る前にテストがある 
(今のところ90点以下はない）。 

吉村淳 (12) MZ - I 500 北海道 
►パソコンを 「農業」に生かす方法は，機器の コ 
ント ロール， 簿記の処理，肥料その他の計算， デ 
一タ ファイル， 作業日誌，仕事に疲れたあと ゲー 
ムで気分転換…… etc , これがまさに“現代農業” 
だ。 佐々木政徳 (20) MZ-80C 北海道 

►北海道のシャープ ユーザー の皆さん。 「パソコン 
サンデー」を HBC テレビに 復活 させよう！！ 

岩本康宏 （15) XI北海道 
►パソコンがない ので，活用状況がありません。 
でも一日もはやく買えるようにがんばります。 

澤本建^ (16) 北海道 
►あさっては線形代数の「テスト j です。あ一こ 
んなことなら講義をもっとまじめに聴いておくぺ 
きだった。 Oh! MZ はまるで昔の ASCII みたいで 
す。元気があってたいへんよろしい。 

中島 (19) MZ - I 500 北海道 
►セ-夕 ： ZETA (Zero Energy Thermonuclear Assem- 
bly)。 イギリスのハーウヱル原子力研究所にある 
核融合反応実験装置です。 

福本雅 一（14) XI北海道 
►高校の教師ですので，成績処理や統計処理など 
に使おうと考えていますが，暇がなくて満足なプ 
ログラムができていません。昨年は「簿記会計I」 



桑原誠 （15) 東京都 



















という科目で貸借対照表と損益計算書の勘定科目 
を MZ -80 B でテストしました。生徒は大変興味を 
もって受験したのですが，ひとりずつ実施するた 
め，時間がかかりすぎました。学校用に10台位あ 
ればと願っています。家庭ではゲームを楽しんで 
います。スペースインべーダは妻も気に入ってお 
り夜遅くまでゲームを行うことも，たびたびです。 

中山由之 (33) MZ -80 B 北海道 
►私の名は賢，学校の名は北斗高校。言わずと知 
れた私が「北斗の賢 j である。 

高橋賢 （17) XI turbo 北海道 
►いま PC -660 I をワープロとして使っている。 MZ - 
5500もワープロとして使用しようと考えているが， 
プリンタが高すぎて手が出ない。 

荒井健二 (23) MZ -55 II , PC -660 I 北海道 
►机の上に「ドカッ」と置いて，ネコ背で暗〜く 
パソコンをやっています。 

野田剛志 （16) MZ -73 I 北海道 
►ギ+ラクシアンで180面ぐらい進むのに約丨時 
間かかりました。700を買ったときにユーザーカー 
ドがついてきて，そのアンケートに答えて送った 
のだが，何か役に立っているのだろうか。 

斎藤栄 （14) MZ -73 I 北海道 
►アマチュア無線で前に交信した記録の検索用に 
使っています。無線機のそばにマイコンを置いて 
いるのでノイズが出て悩んでいます。 

東義光 （38) MZ -80 B 北海道 
►小生教員になって8年目になります。コンピュ 
一夕を購入したのは，単なる興味からだったので 
すが，数年前「教育におけるコンピュータの利用 j 
を テーマに 市内の先生方が集まり，「教育における 
コンピュータ利用研究会/北海道」が発足。今年， 
NHK の番組（ローカル番組ですが）にも取り上げ 
られました。 

大村彰彦 （29) MZ -2000, H 68/ TR 北海道 
►私の12月号のカラーページには「はんてん」が 
いっぱいある。年をとってしまったのだろうか？ 
石橋一義 (21) MZ -2000 北海道 

東北地区 aa _ H|Rpi 

►漁船の船舶通信業務で，パソコンを魚の集計や 
電報料金の計算，集計に使っています。もちろん 
ソフトは自作です。船の無線室は狭いので MZ -80 
K や 80 B シリーズのような一体型が使いやすく， 
設置しやすいし，セパレート型に比べてローリン 
グやピッチングにも強い。それにしても南米から 
ハワイ沖までの航海中は丨年近く情報が得られず 
さびしい。 

佐々木秀男 （42) MZ -80 K 2 E 福島県 
► わが家は近所の子供たちのゲームセンターとし 
て大人気であります。その様子はまるでテレビ誕 
生時の「力道山」のプロレス中継のようです。パ 
ソコンを通じて近所とのコミュニケーシヨンが生 
まれました。地主雅信 （25) MZ -73 I 宮城県 
►近所の本屋さんは，本をビニールテープで縛っ 
ているので 「0 h ! MZj も表紙だけで内容を推理し 
なければなりません。 

遠藤健一 (27) MZ -80 K 岩手県 
►もうすぐ冬休み（ただいま試験中）。これが終わ 
ったら S -0 S を 入力し，マシン語講座でマシン語 
を マスターすべしと燃えて います。 

片桐克生 （20) MZ - 2200秋田県 
► turbo II の広告を見て， turbo を持っている友人 
は，ダメージをうけて寝込んでしまったとさ。 

内海秀樹 （17) XI 宮城県 
►バソコンはデパートのバソコン売り場のを使っ 
ています。だいたいゲームに使い，たまには自分 
でプログラミングもしています。 

横田正志 （16) 福島県 
►友人の発言で，くだらないプログラムを作りま 
した。「パソコンを犬にするプログラム」です。ボ 
イス RAM がないので，「ワンッ！」とは鳴きません 
が，それなりの音程 （2 種）を発しながら，ディ 
スプレイにでっかく，「ワン ツ！」 ， 「オン ツ！ j と 


出力し，気まぐれに吠えます。 

藤井仁 (23) MZ -731, PB - I 00 宮城県 
►ワープロ専用機も安くなる一方で，これでは拡 
張してパソコンをワープロとして使うよりも安く 
すみそうです。もっと周辺機器が安価になってほ 
しい。プリンタやデータ入力用としても使えるポ 
—タブルワープロはでないのでしょうか？ 

青谷雅仁 （22) XI 秋田県 
►私は XI のカセットを3回も壊した男です。その 
おかげで，今では電源を入れなくても手で引っぱ 
るとカセットのフタが開いてしまう。テープを L 0 
AD する時は，テープをフタとセロハンテープで付 
けておかないと，エラーになってしまう。傷だら 
けの XI となってしまいました。 XI を大切に。 

木村誠 （17) XI 宮城県 
►パソ コンを使って本の内容整理などしようかと 
思いましたが，テープなので実用にならず，やめ 
ました。 川村貴俊 （14) MZ -2000 宮城県 
►ついこの間，某新聞広告を見た。「なんだ ， MA 
C じやないか j と思い，よく見ると ， 「Dyna MAC 」 
とあるではないか。驚いたのはそんなこと.ではな 
い。 「 MACj を持っているユーザーのために 「Dyna 
MAC グレードアップキット」というのがあるそう 
だ。さすがアップル，キヤノンと言ったところ 
だ。だからあえて言う。 XI を turbo に改造というこ 
とを，本来某メーカーがすることではないだろう 
か。 鈴木充 （16) MZ -73 I 宮城県 

►テストの整理，数学のグラフ （2 次関数のグラ 
フ）などをやっています。目的と言うより趣味で 
すね 。 Oh ! MZ を汽車の中で読んでいたら，まわ 
りの人から尊敬のまなざしか，別世界の人間とい 
うまなざしなのかわからない目で見られてしまっ 
た。友人は，ほとんど「スゴイ！」という目で見 
ています。 渡部一春 （17) MZ -80 B 福島県 
►現在，押し入れに入れて，ビジネスデータ整理, 
JET による文書作成に利用しています。 

板橋正志 （40) MZ -80 B 宮城県 

► Oh ! MZ に記載のリストはバグが少ないようで 
すが，それでも出版社のバグ取りの努力は今ひと 
つです。リストが抜けているなどと言うのは，い 
ったいどういう校正をしているのでしょうか。ユ 
ーザーのレベルによっては数力月後の訂正リスト 
が出るまでまったく手も足も出ない状態が続きま 
す。今後さらに努力願いたい。 

杉田芳徳 （44) XI 青森県 

► MZ -2000 はカバーが付いてないので彼女に作つ 


てもらいました。 

進藤拓 （17) MZ -2000 山形県 

► XI はゲーム機としても優秀らしく，土，日は近 
所の子供まで押しかけて来るため，我が家はゲー 
ムセンターになりそうだ。 

戸村善一 （43) XI 福島県 

► Oh ! MZ は少し専門書ぶって，難しく書きすぎ 
ているのではありませんか。素人からみれば，基 
本になるところがすごく不親切に感じます。 

後藤光男 （48) MZ - 2200秋田県 
►最近，システム&ツールが増えてきましたね。 
これはいい傾向だと思います。しかし，私は BA 
SIC も素晴しい言語だと思っています。特にゲー 
ム以外ならフラグやアドレスを気にせず，試しな 
がら作れるのが良いと思います。そこで，ぜひ S - 
0 S 上で動く BASIC コンパイラを作ってほしいと 
思います（各機種固有の機能は別のパッケージで 
サポートすれば，移植も楽だと思います)。絶対 Z 
80の マシン 語を マスター するぞ。 

小出理史 (16) MZ -80 B /73 I 宮城県 

► MZ -80 K 2 E で作ったテキストアドベンチャーが 
あるのだが，「うる星やつら」が題材なので小学館 
ぐらいにしか送れない……。 

森健一 (16) MZ - I 500/80 K 宮城県 
►今のマイコンは，ファッションから質へと変化 
していると思います。息の長いハード作りを目指 
してほしいものです。 

川村敬 （31) MZ -80 B 青森県 
►シャープとソフトハウスは， XI をゲーム機と限 
定せずに，ビジネスソフトをどんどん開発して欲 
しい。 璣田和邦 （30) XIC 福島県 

►もっとハードの記事と，それを動かすソフトの 
詳しい説明が欲しい。連載記事は短く，長く続け 
て欲しい。ゲームソフトを月2, 3本は載せて欲 

しい。プログラムの作り方講座を開いて欲しい。 
最後に，読者はプログラムや製作記事をどしどし 
Oh ! MZ に送って欲しいと思います。 

湯澤健一 （16) MZ -72 I 岩手県 
►ソフトハウスさま〜！ MZ - 2000用の RPG をどう 
ぞ作ってください〜！！ 

佐藤啓之 （17) MZ -2000 宮城県 
►パソコンに 興味を持ち，とにかく自分で動かし 
てみたくて買いました。自分でささいな BASIC プ 
ログラムを作って遊んでいます。一時，何か勉強 
や実用に役立つことはないかと思ってみたものの， 
学生にしてみれば，紙やノー トに書いた方が効率 
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的なことばかりで，今はもっぱら自分でプログラ 
ムを作る事自体を楽しむか，市販のソフトで遊ん 
だりしています。 

干葉寿幸 （17) MZ -700, PC - 1245岩手県 

► Oh ! MZ に載ったプログラムの主要なものを， 
パソコンサンデーの副音声があいてる時間に放送 
してもらうと，とてもうれしく思える。 

林博樹 （15) XI 秋田県 
►補充教員が年間200名前後いるので，その年末調 
整を HuBASIC で作成した年末調整プログラムで 
行った。ロングバリアプルネームが使える HuBAS 
1 C は，ビジネスソフトを作るのに最適である。 

加藤秀敏 （33) MZ -73 I / I 500 福島県 
► 我がバソコン MZ -72 1は，買った当初と比べてソ 
フトが激減しているために，特に魅力がわかなく 
なってきた。とは言っても，まだ完全にコンピュ 
一夕がわかったわけではないので，そろそろプリ 
ンタをつけてグラフィックにでも手をつけようと 
思っている。また， MZ -700 用のジョイスティック 
は使い勝手が悪いので，キーボードに直接テンキ 
—にもなるようなポードをつけてみようかとも思 
っている。 山口健 (20) MZ -72 I 福島県 

►この頃新製品ラッシュでよだれが出て，つい愛 
機に手をかけていない。そうだ！ 女房とマシン 
は新しいものがいいんだ。 

川村敬 （31) MZ -80 B 青森県 
►丨丨月号の田中さん，12月号の嶋津さん， XI はま 
だまだあります。特にオーディオ関係に多く ， Ra 
dianXI の他に，ビクターのミニコンポ PEACE - 
Xlo ヤマハが，83年に発売した CD プレーヤー CD - 
XI ,同じくヤマハのレーザーディスクプレーヤー 
LV - XI などがあります。 XI ばんざい！ 

河田太 （17) XI turbo 秋田県 

► RPG は，グラフィックが弱くても十分できるで 
はありませんか。目で見せるだけがゲームじゃあ 
りません。いいソフトは700でも売れますよ（ユー 
ザーが多いんですから）。良い例は「タイムシーク 
レット」シリーズではありませんか。 

金博征 （17) MZ -731, PC - 1251秋田県 
►ヤッタゼ！ 12月になったら思う存分「ザ•フ 
ァイヤークリスタル」ができるのサ！一応，受 
験生なんですけどネ。 

尾形秀晃 （14) XI 宮城県 

► 40 歳を過ぎてからのパソコンも悪戦苦闘の末， 
やっと BASIC でプログラムが組めるようになり 
ました。化粧品販売店で顧客管理や在庫管理をす 
るため購入しましたが，最近では店で「コンビュ 
一夕抽選」や「お肌の診断 j のプログラムをデモ 
し，好評です。 

荒明成忠 （43) MZ - 2200福島県 
►最近はロールプレイングとアドベンチャーゲー 
ムに凝っています。ビデオ編集に興味があり，こ 
れからは完璧な AV システム作りを目指していま 
す。 熊谷基樹 （15) XI 宮城県 

► Xlturbo II の価格にア然，直ちに注文しました。 
我家は某メーカーの販売店なので匿名です。 

木田幸± (31) XIC 青森県 
►今行っている CIOS や共通バスは，’83年6月号 
の読者から編集室へに載っている，年田達郎さん 
の意見を実行しているのではないだろうか？ 

菊田高司 （17) MZ - 2000岩手県 
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►青森のシャープはメーカーの対応がいまいち悪 
い。品物を頼んでも納期がはっきりせず，数力月 
も待たされたことがあるし，こっちのシャープの 
人は XI のことはあまリ勉強していないのではな 
いか。私の友人は XI を買った時，違うディスプレ 
ィを納品されたことがあった。 

小山内誠 （26) Xlturbo 青森県 
►最近パソコンを持っている仲間は実験レポート 
の DATA を図表化してプリントする者が増えてき 
た。さらにワープロを使ってレポートをすべてプ 
リンタ印刷という人までいる。 

田中誠嗣 （21) MZ - 2200宮城県 
►事務室には MZ -80 B を置き，給与計算，顧客管理 
などに使用しています。自宅には 80 B ， 2000, PC - 
1350を置き，ソフト開発，プログラミングの学習 
に使っています。 CE 5 I 5 P では DM をせっせとプリ 
ントしています。 80 B , 2000は時代遅れのようなこ 
のごろですが，どこまでやっても奥が深くて行き 
つかない。古くてもパソコンって楽しいね 一。 新 
機種もほしいけどン十万円をゲーム機にするだけ 
ならアホらしい0でも6500,ターボ，ほしい，ほ 
しい0 RS -232 C 通信もしたいけど,もう少し安くな 
らないかなァ . 。 

吉田好作 （37) MZ -80 B / 2000， PC - I 350 秋田県 

► X 丨はほとんど CITY だね。黒塗りの X 丨 turbo II 
はブルドッグと呼 (？ う。 

及川一志 （16) XI 宮城県 
►ハード特集はよかった。が，編集室は何を考え 
ているのだろう。 0 PN を2つも乗せるとン万円も 
してしまうではないか。金無し学生のことを少し 
だけでもいいから考えてくれ。 

難波秀夫 （17) MZ -700 秋田県 

► II 月号の PITGAL は，ステージが50面もありな 

かなか飽きない。時間の過ぎるのも忘れるぐらい 
だ。このようなパズルゲームをこれからも載せて 
ください。 鈴木良一 （65) X 1 C 宮城県 

►現在，自分で作り上げたプログラムには， Z 80 
トレーサー， FAST , FFT プログラムなどがありま 
す。製作中のものは CAP - X ， 漢字ワープロ，シラ 
ブル圧伸復変調回路など。 

熊田秀幸 （24) MZ -2000, XI , FP 200 福島県 
►カレンダー，予定表などプリンタ利用のものか 
ら，基礎体温集計プログラムまで，生活に密着し 
たブログラムに取り組んでいます。 

五十嵐豊 （30) XI 福島県 
►病院に勤務しているため，使用する医薬品をワ 
ープロで編集して医師に提供している。また仕事 
上のソフトを作っているが，遅々として進まない。 
仕事が忙しく，パソコンに向かう時間が少なく完 
全には利用できていない。 

菅原英隆 (37) MZ - 2000岩手県 
►ビジネス用ショートブログラムは手あたり次第 
本から入力している。子供は MZ - 2000の小さい画 
面で「プロボウリング j ゲームに興じている。 

中沢恵三 (48) MZ - 2000岩手県 
►友だちに XI のことを話したら「え一，買ったの」 
といわれた。どうして「もってるの j ではなく「買 
ったの」なんだ？ 

遊佐恭_ (17) XICs 宮城県 

► MZ - I 500 のジョイスティックが手に入らない。 
注文をしても在庫がないと言って取り寄せてくれ 
ない！ シャープサービスセンターからも注文し 
てから丨力月もたつのに連絡がない。こんなこと 
でいいのだろうか？ ぜひ現状を知りたい。 

八鍬政雄 (34) MZ - I 500 宮城県 

► 口ードランナーの口ード率の低さには胃に穴が 
開きそうです。それにゲーム中 QD が入ってなく 
ても動き始めたりする。ハードさえも壊しかねな 
いようなソフトは避けるぺきだと思うのですが， 
どうでしょうか？ 

柴田衛一 (35) MZ - I 500 福島県 

► QD を使い文通をすると，こんな方程式が成り 
立つ 。 QD 2枚+手紙2枚= 60円切手やっぱり 
QD は最高である。 


太田修 （14) MZ - I 500 福島県 
►ふだんはグラフィックをやっているが， I 式験の 
前には今までのデータを入れ，計画をたてて試験 
に臨む体制をとっている。 

柴田荘一 （17) MZ -2200 宮城県 
►おれはゲームが好きです。とにかく大好きです。 
昔はゲーム コーナーの プロでした。今は無きゲー 
ム界の母，インベーダーで40万点も出したんです。 
今のゲームから見るとなんだそんなものと言われ 
そうですが，インベーダーでこの点はすごいんで 
すよ。丨日がかりですよ。 

内海秀樹 （17) XICs , MZ -700 宮城県 

► 12月号の FM 音源力ードは本当に良かった！ 

今後掲載されるインタフヱイスカードに期待しま 
す。 澤田優 （12) Xlturbo 青森県 

►今は X I turbo が欲しいのですが，やっぱり731の 
プロッタプリンタの方がよく，手離せません。先 
日，プリンタ用紙とペンを買って，カタカタ動か 
してみました。印字は少々遅いものの，グラフィ 
ックでは Xlturbo にも劣りません。それに，使って 
いるうちに愛着がわいて，「売ってくれ」と言われ 
ても売る気がしません。 

滝沢徳史 （16) MZ -73 I 青森県 
►農業簿記とアマチュア無線のログ帳などに使用 
しています。 

北口 茂夫 (33) MZ - I 500 岩手県 
►歯科技工士会支部（会員100名）の個人データ管 
理，住所印刷（タックシールは便利だ），ハンググ 
ライダー大会の得点集計，順位決定などにバソコ 
ンを現在活用中。 

長内隆 (33) MZ - I 500 青森県 

関東•甲價越地区 _■■■■■ 

►どこのパソコンショップでもいいから，もっと 
千葉県に来てくださ一い。 

加藤進幸 （12) XIC 千葉県 
►手乗りブンチョのうんこがキーをつまらせて困 
る！ だからふだんはフロシキをかけている。 

野口 広幸 （21) MZ -2000 新潟県 
►キーボードカバーを新聞紙を小さくちぎって， 
はりこのようにして作りました。軽くて，しかも 
丈夫で，たいへん重宝しています。 

渡辺康夫 （20) MZ - I 200 新潟県 
►近代科学の発展と世界平和の追求のため，日々 
マイコンに取り組んでいます。 

土田智_ (17) XI 東京都 
►•山梨のマイコンショップはとってもセコイんで 
す。いろんなところで売っているはずなのになぜ 
かないんです。仕入れにもっともっと力を入れて 
もらいたいんです。ほんとに！ 

松野昌樹 （14) XICs 山梨県 
►パソコンショップは遠い。もっと近くにあって 
ほしい。家から徒歩5分，バスで15分，電車で5 
分，バスで5分もかかるんだぞ。しかもこれがい 
ちばんお金がかからない道順なんだ。こんなこと 
書いても私が山奥に住んでいることを強調してい 
るかんじですね。すいません。 

原沢宏幸 （17) XICk 群馬県 
►パソコンを使って親の怒る日，時間，場所を IN 
PUT して，怒り出す日，場所を予測し，そのとき 
はおとなしくしている。でも，たまにしか当たら 
ないので困っている。 

常岡勝広 （ I 5) MZ - I 500， PAS 0 PIA 7 埼玉県 
►パソコンは，まだまだ暗いイメージのままです。 
おかげで，僕は正体を隠しています。さあ，スポ 
ーッだ！ 近竹志 （17) XI 新潟県 

►毎日，毎日，車の本しか読まない山田君は ， Oh ! 
MZ の10月号を見て 「turbo II ? この turboll と言 
うのは，ツインターボのことか？」などと，真面 
目に聞いてきた。冗談に，「ああ，そうだよ。その 
うちセラミックターボも出るよ。 j と言ったら本気 
にしてしまった。 

森忠史 （18) 新潟県 

► I 年前の第一家電本店店員との会話。私「あの 











一， MZ -700 のソフトは置いてないんですか？」 
店員「ああ，700ね。うちでは取り扱っていません 
よ」と，バカにしたような態度で返事が返ってき 
ました。これ以来，第一家電全店で買い物をする 
のをやめました。 

岡部孝弘 （15) MZ -72 I 埼玉県 
►第2水準漢字 ROM , カラーイメージボード，ハ 
ードディスクなど，心うきうきの毎日ですが ，XI 
turbo model 30には拡張 l /〇ポートが2つしかあ 
りません。まして turbo のカタログには拡張 I/O 
ボックス （ CZ -8 IEB ) の名前が載っていない。シャ 
ープさんは，発売された周辺機器を全部接続した 
いときはどうするのかなぁ一？ 

鈴木浩 （25) XI turbo 東京都 
►私の職場は，丨交代と3交代勤務が合同で I 日 
の勤務をシフトしているのですが，その丨力月の 
勤務割をパソコンにやらせようと製作中。 

土屋彰人 （30) MZ - I 500 長野県 

► 12 月号の「翻訳マシンを作ろう」の記事が興味 
深かった。僕も，前々から考えていたことなので, 
ぜひ参加させていただきたいと思う。パソコンで 
翻訳をするのなら，確定的なひとつの訳を探し出 
すのは難しいので，いくつかの候補訳を表示する 
ようにすればよいと思う。記事の主旨からは少し 
それるかもしれないが，本格的に構文中心のプロ 
グラムを作ってみたい。そのノウハウには自信が 
あります。 橋本誉生 （21) Xlturbo 東京都 

► XIF の model 20を買ってしまった。するとすぐに 
MZ - 2500などという8ビットらしからぬものが安 
価で出てしまった。その上に XI turbo II なるもの 
まで出るしまつだ。僕は400ラインが欲しい！ 漢 
字がもろに使える BASIC が欲しい！ 

盛田秀文 （19) XIF , PC - 6001 mkll 東京都 

► FILES Oh ! MZ はとても役に立つ 。 Oh ! PC に 
もぜひ欲しい。 

松田礼子 （30) PC -880 lmkII 千葉県 
►いくら田舎のパソコンショップだからって，パ 
ソコンが5， 6台じゃつまらない。それに，入っ 

てくるのはガキばかり。同じ位の年代の人はいな 
いのか。 田倉昇 （16) 茨城県 

►横浜にはパソコンショップが少なすぎる！そ 
の数少ないパソコンショップでも，ただデモを流 
しているだけで，僕たちには何もさせてくれない。 
もっと客に ゲームを させてほしい。 

尾崎護 (14) MZ - 2000神奈川県 
►現在，グラフィックの制作，アドベンチャーゲ 
ームにこっています。パソコンの活用状況は，中 
学で ベルマーク 委員をやっているので，集計プロ 
グラムを作ったりしてとても役に立っています。 

藤木徹治 （14) MZ -2000 新潟県 
►軍人同期間の連絡用に，ワープロとしての使用 
が多い。 小谷重太郎 (68) XI 東京都 

► •84年8月号のとおりに FD ドライパを組み立て 
たら，何と完成してしまいました。インタフェイ 
スが IF 07 用に変わっても大丈夫でしたよ。 

佐藤勝彦 (47) MZ - 2000東京都 

► MZ - 2500も発売されて，各社パソコン通信が主 
要となってきた。ぼくの住んでいる地域も有線方 
送のケーブルを使ったネットワークが始まりまし 
た。しかし，ぼくの家にはアンテナが立ち電話は 
話す道具となって，別に変化のない今日この頃で 
す。 吉岡義則（け） MZ -2000, XI 長野県 
►いつも Oh ! MZ を友人から借りていた私だが， 

12月号の特集を見て，おもわず買ってしまった。 
特に FM 音源ポードの製作は6重和音で，しかも 
ステレオという機能が，2万円前後でできてしま 
うという恐ろしさ。もう作らずにはいられない。 

坂東健二郎 （15) XI 東京都 

► 12 月号を買って MZ - 2500も欲しくなった。しか 
しローンが ，XI turbo の口_ンがたいへんです。 

田口 弘毅 （16) XI turbo II 埼玉県 

► II 月号あたりから，アンケートでファミコンの 
有無を尋ねるようになりましたね。これはどうい 
う意図なのでせう。さまざまな臆測が飛びかう今 


日この頃でありました。 

倉持亮一 （20) XI 東京都 
►せせこましくカタカタとやっていたのが，いつ 
のまにか， SYNTHE に傾き始め， FM カードか Ml 
DI カードを作りたいと思う今日この頃，何度も挫 
折していたハードウェアの勉強をこの機会に I か 
ら始めてみたいと思います。どちらかと言うと， 
FM の記事を見たほうが……とも考えられるので 
すが，基礎は80系力ードからやってみようと思い 
ます。 山崎清一郎 （16) MB -6892 埼玉県 

► XIC のユーザーですが，行番号0は RENUM の 
命令で簡単に作れます（もとにも戻せます）。方 
法例 l .( HuBASIC の）プログラムを読ませる。 2. 
RENUM 0 を実行する。3.行番号0からになる。 

平井和広 （18) XIC 神奈川県 
►シャープの MZ ソフトウェアインフォメーション 
Nal 6 に， QD の容量計算プログラムが載っていまし 
た。さて質問です。 MZ -700 用の MZ -5 Z 008 とは， 
どんな BASIC でしょうか。新バージョンかなぁ。 
シャープの人は単なるミスプリだと言ってました。 

宮城照彦 （38) MZ -73 I 千葉県 
►あの 一， モデムホンを買おうと思うんです よ， 
turboll といっしょに，カブラじゃなくてモデムホ 
ンです。どんなものを買ったらいいんでしょうか。 
turbo 用のは無いんですか？ できるだけ安いほ 
うがいいのですが，誰か教えて。 

石川学 （14) XIC 群馬県 

► Oh ! MZ にはボーステックのレリクスが近日発 
売となっていますが （ MZ - 2500, XI ),近日とはい 
つごろのことなのか，調べてください。 

須藤浩之（1幻 XI 長野県 

► PC - I 500 は Z 80 のマシン語のプログラムを作る 
ためのアシスタントです。以前はゲーム中心だっ 
たのですが，マシン語がわかるようになってから 
そうなってしまいました。 


岡寺広明 （18) PC - 1500新潟県 

► 12月号の丨17ページにある turboll の“日本語百 
科”や"ターボ博士”のデモみたいな絵画的な風景 
写真的なデモをいっぱいやれば，しょせんゲーム 
マシンだなんて思っている大人たちも見方を変え 
るのではないだろうか。そこで，パソコン美術館 
みたいに，古今東西の名画を集めたグラフィック 
のみのソフトが出てもいいと思う。でも，こうい 
うソフトが出たとしても，店頭のデモ用に使える 
ぐらいでしようね。 

石脇健一 (18) MZ - 2200埼玉県 
►親戚の子供2人を相手に久々にゲームをやって 
いてふと思ったことをひとつ。ゲームを説明する 
のに「やっつける」とか，「殺す」などの物騒な言 
葉が私の口から，そして何より，小学校低学年の 
子供の口から無意識に出てくるという現実に何か 
不気味なものを感じてしまいました。皆様のとこ 
ろはいかがでしようか？ 

青木康人 (21) MZ -2000, MSX 東京都 

► turboll を買うぞ！ 

阿部剛 （16) MZ -72 I 千葉県 



卜私士211ノ、55卜発している。すべての原 
は今 瓜ノノ 1 し過し 因はシャープなのだ。私 
は昨年の 4 月に X 1C を買った。それから半年経っ 
て，最初の故障が起きた。カセットのノイズがメ 
モリに及んだらしい。そしてシャープはろくな修 
理もせずに返してきた。それを次の日にまた持っ 
ていくという生活を 3 〜 4 回ほど続けてようやく 
私の) UC は完治した。その後は一度キーを換えて 
もらっただけだったが，今年の文化祭の直前，プ 

ログラムの追い込みの時にまた故障が . 。今度 

はテーブスピードが速くなっているらしかった。 
すぐに修理に出したが，直ってから 30 分でまた同 
じ状態にもどってしまった。また修理に出して 3 
週間，やっともどってきた。し(ぎらくの間はよか 
ったが，やがてフアンタジアンだけ読まなくなっ 
た。他の XIC 3 台ほどで試したがテープはおか 
しくない。その由告げてま/;;修理に出したが，今 
度はフアンタジアンしか読まなくなってもどって 
きたのだ。シャープに問い合わせると「カセットが 
悪い j と言うような返事。ばかやろ一，他の 3 台 
の XIC で正常動作するテープのどこが悪いんだ！ 
12万もする物を売りつけてるんだから修理ぐらい 
ちゃんとしろ。今後もこんなようならもうシャー 
プのコンピュータは買わんぞ！と思わず言いた 
くなった。 

P . S . つまらんこと書いてすいません。しかし8 
回以上修理に出した人っていますか？ 

塚本雅俊福岡県 

► MZ - 2500が出た 。X I turbo model 31 が出た。 
PC -880 lmkIIFR • MR が出た。 MZ - 2500は，死にか 
けていた MZ の救世主としてうけとめられたが ，XI 
や PC の新機種は，ただ2500の影響でうわっつらの 
値下げをしているだけだ。それではユーザーはど 
うなってしまうのか。昔の （？） turbo や 88 SR ユ 
—ザーはどうなるのか。と言いつつ MZ - 2500を使 
う私なのだ。 松岡義雄山形県 


►私は今，モーレツに怒っている。友人に F20 を 
勧めていたのに， FM 音源が付いているからといっ 
て AV を買ってしまったからだ。もちろん，この怒 
りはシャープに対してである。人気機種には FM 音 
源が常識になっているのに，ホビー機 XI にはオブ 
シヨンでさえ出していない。こうなったら，我々 
のとるべき道はただひとつ，シャープへ電話 攻擎 
を浴びせるのだ。そうしないと MZ の道をたどっ 
てしまうぞ。シャープは希望が多ければ出すと言 
っていたので， Oh ! MZ 以上のを出してもらおう。 
健闘を祈る！！ 林佳正千葉県 

► Xlturbo の BASIC ( CZ -8 FB 02) に BUG らしきも 
の発見！！それは， CIRCLE 文の中心座標に配列変 
数を使ったとき，壊れた扇形が書かれるのです。 

「こっ，これは！？」と驚いた僕がさっそくシャー 
プに問い合わせると，「配列変数を中心座標に使用 
する時は偏平率，初期角，終了角を省略しないで 
ください」とのこと。ちゃんとマニュアルに害い 
てほしかったよシャープさん。 

今井弘道大阪府 
►最近やっと落ち着いてきたアップルからの移植 
ソフトですが，あれはユーザー （ APPLE も含む） 
に対する侮辱だと思う。確かにソフトは面白いで 
すよ。しかし手抜きと言われても仕方のない移植 
ぶりには我慢なりません。グラフィックの手抜き 
に始まってスピード，サウンドなど，原作の持つ 
熱さを伝え切っていないと思いませんか？ 

松原拓磨 （18) XI 兵庫県 

► 10月号の P . 174の小岩さん！私も同じ事をしま 

した。私はおもむろにサイフから100円硬貨を取 
りだし，カプセル自動販売機に投げこんだ。そし 
て私は，周りの空気をものともせず，「アータタタ 
タタッー」と北斗神拳をくらわし，「お前は自分の 
意志とは逆にガンダムマーク II を出す！」。しかし 
出てきたのはガルバディ ー/5であった。「これで 
9個めだ……」 高見創栃木県 


聞いてほしいのである 135 











► シャープのアフターサービスは モー レツに悪 
い！ 修理に出した XI が，2力月たった今も帰っ 
てこない。このままではノイローゼになってしま 
う！ 大里哲也 （13) XICK 山梨県 

► ’85 年9月号の仲間募集に，往復ハガキで出した 
のに，まだ返事がありません。どうしたらよいの 
でしょうか？ 80円損してしまいました。 

山本将志 （13) MZ -731, PC -980 IF 埼玉県 

► S - OS の載った Oh ! MZ 6 月号は，今みんなの引 
っぱリダコにあっています。そろそろ読者諸君に 

も 「 S -0 S ! S -0 S ! . SOS ?」 と耳にタコがで 

きているのでは？松本吉紀 （17) XI 東京都 
►なに！投稿大募集？ナニ，25日まで。パラ 
パラ（カレンダーをめくる音）。なに！ 今日は 
28日！ あ一あおそかった。というわけで，わた 
しは第二弾を希望するのであった（いいたいこと 
は“山”ほどある！！）。 

佐々木憲_ (16) MZ -700 新潟県 

► ’85 年12月号の ㈱ 日本ファルコムの住所は，市川 
市ではなく立川市だと思うんだけど……。市川と 
書くととんでもない所へ行ってしまうと思うな 一。 
infoMZ は間違っている。 

江藤正勝 （14) MZ - I 500 東京都 

► XI 用プリンタの CZ -80 PKS のひどいこと。シャ 
—プの名前を使うなら24ピンの最上級のものを用 
意してもらいたかった（採用するメーカーを十分 
に選んでください。精エ舎のものは良くない！）。 

青木雄二 (35) XI 神奈川県 
► 「ホビーショップ丸信 j には，いつも買いに行 
っているが，そこのおばさんがすぐ勘違いをして 
困るよ一。 田中勝也 （12) XIC 長野県 

►最近，水戸市の周りではパソコンショップの閉 
店，規模縮小が相次ぎ，ハードやソフトの入手難 
に困っている。ソフトは秋葉原に行って買ってく 
るか，通販や注文を利用しないと手に入らない。 
バソコン販売業界は不況のドン底なのだろ一か？ 
山崎勝義 （31) XI / turbo , FM -7 茨城県 
►パソコンは自分の部屋の机のとなりに置いてあ 
ります。 MZ - 旧03をうまく使いたい。今思うにはビ 
デオやオーディオや部屋の電気の コン トロールを 
やってみたい。成功したらお知らせします。 

安部俊作 （14) MZ -73 I 埼玉県 
►シャープさん， MZ -700 の PCG を発売して。やは 
りシャープが作らんと， PCG のソフトが出ない。 
シャープは新しいものを出すことで，古い機種の 
ことは忘れてしまっている。 

田中猛士 (17) MZ -73 I 埼玉県 
►いまいち熱中できるソフトがないので，ひたす 
ら自作コンパイラ作りに BASE を使っています。 
上限がなく，ただ今 0 BJ 6 KB ほどとなっています。 
8253で8オクターブをサポートした PLAY 文をつ 
けたり，今度は割り込みを使って BGM 。 また，3 
重和音をかけようと思っています。それなら PSG 
のほうがいいかもしれませんが，8253の限界 （？） 
にせまってみたいのです。もっと時間がほしい！ 
林弘和 （17) MZ -73 I 神奈川県 
►大学での物理実験や化学実験のデータ処理を少 
しやらせています。でも MZ -700 でプロッタブリン 
夕を利用して，結構うまくやっているつもりです。 
あとは，ベクトル計算に使っています。 

指田則和 （18) MZ -73 I 千葉県 



星貴之千葉県 


► 700 では，ゲームにあまり向いていないと思うの 
で，いろいろな言語の勉強をしています。今のと 
ころ実際に走らせているのは， BASIC , アセン 
プリ言語， WICS だけだけど， TTL や LISP を入力し 
て走らせてみるつもりです。 S -0 S のアプリケー 
ションの言語も期待しています。 

坂井芳孝 （16) MZ -73 I 神奈川県 
►パソコンショップの店員なんて，名前ばっかり 
で，何も知らない人がいる。 

宮脇由可 （14) MZ -73 I 茨城県 

► MZ -700 も PCG -700 を使えばまだまだ使えるの 
だから，見捨てずにいろいろなソフトを出してほ 
しい。その点でねこじゃら氏はりっぱだと思う。 

松岡輝彦 （15) MZ -73 I 埼玉県 
►よく使いこなせないくせに，自分の機械をけな 
すのは良くないと，言う人がいる。しかし，パソ 
コンは初心者に対するほど多機能，高性能なもの 
でなくてはならないと思う。だって，ソフトやハ 
ードのサポートが少なかったら，勉強のやりよう 
がないじゃないか。 

高梨正紀 （17) MZ -73 I 神奈川県 
►今までで，僕が行ったことのあるパソコンショ 
ップの中でいちばん好感をもったのは，ラオック 
ス稲毛店です 。 Oh ! MZ と I / O の2冊を買っただけ 
なのに，わざわざ手下げ袋に入れてくれました。 
なんて親切な店だろう。 

和気俊郎（け） MZ -73 I 千葉県 
►ぼくはパソコンを始めて視力が落ちたんです。 
(左 1.2-0. 3)，(右 1.2—0.5) で,これはいかんと 
思って，中国のマッサージ法の紙を買ってやって 
みたんです。たしかに，目の疲れはとれるが，視 
力は変わらん。さて話は変わって，やい！ パソ 
コンショップ，店頭に並んでいる現品を売るな。 
あのソフト，きたなかったぞ。やい！ パソコン 
ショップ，前橋には，3軒しかないのはどういう 
わけだ。秋葉原から引っ越してこい！ 

飯塚邦彦 （13) MZ -721 PC - 1245群馬県 
►ソフトハウスはなぜ，「5500」にロー ドランナー 
を出さんのだ？ 

大槻勲 （16) MZ -5500, PC - 1251 千葉県 

►機械についているマニュアルがいまいち詳しく 
なく，不親切さを感じます。付属のマニュアルを 
もっと詳しくしてほしいとまでは言いません。メ 
一力一自体が機種別に詳しく説明した本を出版し 
てほしいのです。売れると思うのですが。 

関山浩司 (22) MZ -6500, PAS 0 PIA 7東京都 
►家ではテレビ，冷蔵庫，洗濯機，その他電気製 
品はすべてシャープです。なぜなら，農協がシャ 
ープ製品しか取り扱っていないからなのです。 

秋葉久夫 (34) XI turbo , PV - 2000千葉県 
►私のように バソコ ンがまったく初めての人間に， 
“これだけは最低知らなければならない”ことにつ 
いて教えてくれるセク ショ ンが メーカーに あると 
良い。 斎藤進 XI turbo 東京都 

► Oh ! MZ についてひと言。 ’84 年頃の Oh ! MZ は 
初心者，また，理解度の良くない私などには分か 
りやすく，ていねいに書いてあったのが，最近で 
は高度になり，広告だけ見てあと読むのをやめて 
しまうことが多くなりました。高度な内容を望ん 
でいる人もいる反面，初歩的なことを望んでいる 
ものもいることを忘れずに。 

関 口 一雄 (53) MZ - 1500/6500東京都 
►ショッブで一方的にある機種を薦める態度は， 
側で見ていてハラハラします。買う人の立場も考 
えて売り込んでください。それから，売っている 
機種の性能ぐらいちゃんと把握しといてください。 
店員さんが教えられているところをよく見ます。 

石塚成宏 （18) MZ -2000, XI turbo 東京都 
►シャープさん， XI のむやみなモデルチェンジは 
やめてください。 

山田 清 二 （28) XI turbo 長野県 
►マイクロコンピュータショウ’85に行ったとき， 
日本ソフトバンクのブースでのこと 。 Oh ! PC , 

Oh ! FM のディスクシールがあったので 「0 h ! MZ 


のシールはありますか？」と聞いたら無いと言わ 
れた。これは日本ソフトバンクの「テオチ」だ！！ 
末吉京治 (29) XI turbo 神奈川県 
►ぎゃらくしあんはいいなあ。不思議の森も THE 
花札もいいなあ。やはり700のキャラクタはまだ見 
捨てたものではないな。それから，シャープさん 
へ。どんどんマイナーチェンジしよう。特に1500, 
XIF が同じ価格というのはムチャだ。5万円を切 
ってみろってんだ（ムリかな……)〇マイナーチェ 
ンジというのは，売るのにすごく確実な方法だと 
思う。従来のユーザーは怒りますが，従来機が出 
てソフトも十分充実したところで安いのが出る。 
それはもう最高ですよ。 

重茂篤史 （14) MZ -73 I 東京都 
►うちの パソコンには グラフィックというものが 
ない。ゲームをやっていても四角や三角が飛びか 
うばかり。「こんな パソコン 作ったシャープなん 
てきらいだ 一 j と言いたいのだが，僕はシャープ 
が好きだから許してしまう 。 Oh ! MZ へ。 S -0 S 
はとてもいい企画である。とくに MZ -80 K / C など 
の機種をもっている人たちを見すてず，それでいて 
すばらしいアブリケーシ ヨン ソフトを作っている。 

高田和昌 （19) MZ -731, PC - 1401埼玉県 

► ’84 年3月に購入したプリンタが，3力月ぐらい 
で故障。以後丨年間に3回故障。そのたびに丨力 
月近く修理期間がかかり，っいに本社（東京）に 
電話して，やっと品物を取り替えてもらった。 

渡辺秩敏 （55) XI D , PC - 1500千葉県 
►女の子にうけるパソコンを作ればもっと売れま 
すよ。たとえばキーの数をェプソンのワープロみ 
たいに減らしたり，色を変えたり。そ一です。本 
体の色を好きな色にしてくれるだけでもい一んだ 
けど……。ちょっと前にあったでしょ一。パステ 
ルカラーの冷蔵庫みたいなの。ぜったいうけると 
思うんだけど。 

柘植加奈子 （16) MZ - I 500 千葉県 

► ’85 年時点で MZ -80 B 用の CP / M は，いったいど 
こで売っているのだろうか？ 

大久保義夫 (33) MZ -80 B 東京都 
►シャープは，なんといっても態度が悪い。愛用 
者ハガキを出してもナシのツブテ。なんのために 
あんなもの入れておくのかというくらいのもので 
ある。出版社の愛読者ハガキは，新刊ニュースな 
ど送ってくれるし，先日買った NEC のビデオデッ 
キのアンケートには，3日後に（ちょっと早すぎ 
るとは思うけれど）500円の図書券という反応が返 
って来た。シャー.プにはユーザーをサポートする 
気がないと思われる。 

山崎隆秀 （37) MZ - I 500 東京都 
►シャープはマシンについての問い合わせをして 
も，答の返ってくるのが遅い。もっと早く返って 
こないもの力、。 

安楽繁樹 (17) MZ -2000 神奈川県 
►シャープは XI とつながるポケコンを開発して 
ほしい。このボケコンは， XI と組み合わせて I + 

I = 2以上の機能を発揮するものを。または，ハ 
ンドへルド XI を！ 

川島泉 （45) XICs 神奈川県 
►今のパソコンは日本の家屋には大きすぎます。 
「力ードくらいに」とは言いませんが，せめて『現 
代用語の基礎知識』ぐらいの大きさになってほし 
い。私の MZ は鉄製ブーレーの商品棚に納まって 
いますが女房殿の評判は極めて良くないです。 

伊東博巳 （31) MZ - 2200神奈川県 
►先日スペースがなかったことなどの都合で古い 
パソコンを 中古販売店に売りました。それ以来中 
古品に関心が出て，周辺機器などを中古で揃えよ 
うかと店をのぞいてみましたが，買取価格が非常 
に安いにもかかわらず，売値が高すぎるように思 
います。 

浦野隆 (33) MZ -1500, PB - I 00 栃木県 
►シャープに対してひと言。私のシステムは定価 
で約80万円（もちろん定価では購入していないが)。 
購入後丨年そこそこで16ビットの高性能マシンが 
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ソフト付きで購入できるのだからバカらしくなる。 
現在のマシンは古いマシンを購入した人たちの上 
に成り立っているのだから，古いマシンを持って 
いる人に有利なシステムを考えて欲しい（下取り， 
ソフトサポートなど）。 

森田晃 （42) MZ - 2000神奈川県 
►日進月歩でパソコン技術の発展が早く，私には 
とてもついていけませんが，なんとか自分のパソ 
コンとして使っていくつもりです。 メーカーは 古 
い機械を持っている人たちを見捨てずに，関連ソ 
フトの提供をお願いします。 

高橋和男 （49) X 1 C 千葉県 
►以前 MZ -73 I を使っていたが，カタログには発展 
性抜群と書いてあった。フロッピーや QD が発売さ 
れるまでどれくらいの期間があったのか。どこに 
発展性があるのか。しかもその直後に MZ - I 500 を 
発売。これではユーザーはたまらないのだが，私 
は今まで買い集めたソフトを使うため1500を買っ 
た。でも次は買わない。 

荒木繁 （21) MZ - I 500 神奈川県 
►なぜシャープというメーカーは次から次へと新 
機種を出すのでしょうか。そのわりには，古い機 
種へのソフトのサポートは，おろそかです。僕な 
んか， MZ -80 B という，マイナーな機種で，まだま 
だがんばっています。 

勝畑清雅 （33) MZ -80 B 千葉県 

►小生のようにセミブロにとっては，マニュアル 
がまったく不十分。ハードウ:！:ア構造と ， IPL 口 
ジックぐらいは公開すべきである。技術レベルの 
問題でなく，これらがわからないためにパソコン 
の自由な使用ができない。 

三谷保夫 (36) XI D 千葉県 
►ぼくはシャープに言いたい。はっきり言って XI 
D を買って損をした。3インチディスクは，1300 
円と高いし， 3インチのソフトは出ないで5イン 
チばかり。3インチなんて不便でたまらん！ な 
んとかしてくれ！ 大竹智 （16) XID 埼玉県 

► MZ -80 B で日本語処理できるベーシックを安価 
で出してください。 

安斉茂 （34) MZ -80 B / C / 700神奈川県 
►日本のパソコンは ハード 先行が著しいと思う。 
ソフトとハードは両方がうまくかみ合ってこそ， 
そのマシンの性能が活かせるというもの。 ハード 
をビシバシ性能アップ，コストダウンして，出す 
だけ出したら，ハイそれまで。そこから先のメー 
カーのサポートは皆無と言っていい状態である。 

中嶋祥史 （17) XID 神奈川県 
►その昔，パソコンが欲しかったときのことでし 
た。「ゲームができて，プログラムもできるコン 
ピュー タ」 が欲しくて， 「マックス•マシーン」 

や「びゅう太」という，今から思えば「なさけな 
い」ものを欲しがってたなと思います。しかし， 
父は将来のことを考えて当時はマイナーだったが， 
すばらしい XI を買ってくれました。いま思うと日 
本一の8ビットパソコンの開拓者を手に入れたわけ 
で， XI に出会ったことは幸運だったと思います。 
「 XI は APPLE を超えられるか！ j 

板垣剛 （15) XI 群馬県 
►え一ん，ひどいや。高校に入ったら，コンピュ 
一夕をいっぱ一い，たくさ一ん，何時間も使える 
と思ったのに 一。 進学校を選んだ僕がバカでした。 
クラブ活動で水泳部を選んだ僕はもっとアホでし 
た。 平野礼朗 （15) MZ - 2000長野県 

► turbo を安くするくらいなら，もっと XI 用のデ 

ィスクや I / O ポート，その他いろいろ安くしてく 
ださい。今のままじゃ XI model 20買ったほうが 
ディスク買うより安いかもしれない。困ったもん 
だ！ 晴山佳彦 （15) XI 千葉県 

► CIOS を PC や FM にも移植して，業界ぐるみの 
共通化をしませう。そしたら，どこかのソフトハ 
ウスがソフト販売を始めたり， Power-on CIOS R 
0 M をのせた機種が出たり， OH ! CIOS が出たり， 

CIOS T シャツ，トレーナー，パンツ . 。果ては 

CIOS まんじゅうが出ることになるでしよう。う 


ん，楽しみですね。 

松下光範 （16) MZ -700/ 1500, PC - 8001 千葉県 
►山の中の少人数学校の教師であり，3, 4年生 
の複式授業を行っている。学級に if 800を2台 ，X 
ID を I 台入れて CAI や CMI に使っている。 

石野正彦 (30) XID , MZ -73 I 新潟県 
►僕のアホな話を聞いてください。なんと S -0 S を 
3回も入力するはめに陥ったのです。打ち込んだ 
あと， CHECKSUM を入念にチェックして JI 200 で 
起動します。そして何もせずにモニタに戻るため 
J 0000 とやり，セーブしたのです。次の日 LOAD し 
たら，うっ CHECKSUM , ER , それが2回も続き， 
怒り狂っていたのですが，3回目にリセットボタ 
ンを押してモニタに戻ってセーブすればよいこと 
がわかったんです。どうしてこんなことが起きた 
のでしょうか。許せないですよ。あとで何回か試 
してみたら，やはり同じ結果でした。誰かこの理 
由を教えてください。 

真野玄範 （16) MZ -73 I 東京都 

► XI シリーズの充実ぶリには目をみはるものが 
ある。 turboll の日本語処理機能はまったく驚異 
だ。この機能を200%応用したワープロをいよいよ 
出すのではないか。期待したい！ 

—法師晶彦 （35) XI turbo 東京都 

► ’85 年4月号の AgainWatch の最後に載っていた， 
シャープの佐々木正副社長の言葉「パソコンの売 
リ上げを昨年比2倍にする」という言葉を，本当 
に達成できたのか聞いてみたいものです。 

岡田英 一（16) XICs 千葉県 
►パソコンの 活用は，まだよくわから ないので， 


主に ゲームに 使っています。自分の部屋に置いて 
あるので，家族はあまり関心はもってないが，友 
だちがよく遊びに来たり，話をするようになった。 

多田哲章 （14) XI 長野県 
► 「マシン語体操丨 • 2 • 3 j はとっても良い。 

3とは言わず，100ぐらいまで続けてください。 

宮内新一 （15) XI 千葉県 
►はじめまして。もと Oh ! PC の読者ですが（昨年 
の9月まで )， Oh ! MZ があまりにもおもしろそう 
なので乗り換えてしまった感じです。使えそうな 
記事が多くて，役に立ちそうです（そうですとい 
うのは浪人であるために即座に試す余裕がないた 
めです）。では失礼します。 

杉田正樹 （19) PC - 8001千葉県 
►今年合格したら， turboll を買って， S -0 S を打 
ち込んで， FM 音源ボードと共通 I / O ポートを作っ 
て，エートそれからそれから……。アー考えるだ 
けで疲れてしまう。ケド楽しい！ オットこんな 
ことをしている暇はない，勉強勉強。と言いつつ 
毎月 Oh ! MZ を読んでいるアブナイ受験生です。 

深沢秀章 （19) MZ - 2000東京都 
►ハードまで共通化させている。こんな記事が載 
る雑誌が480円で買えるとは，満足，満足，はっは 
っは！ 藤田志津男 （18) MZ - I 500 埼玉県 

► MZ -80 K はアマチュア無線のログ整理， MZ -22 
00は唯一の市販ソフトである G - Pro . S 使用„これは， 
以前ローカルマイコンシヨウを見に行ったとき， 
そのデモを見た。そしてお葉書が趣味であるうち 
の奥様が気に入ったもの。したがって奥様用。 

山田富美雄 (33) MZ -80 K / 2200長野県 


► “ Oh / 
MZ ” としう 


クサイ名前 


のおかげで，見のが 
してしまった Oh/MZ 


の’83年2月号が，とても残念に思えてしまいます 
(救世主は超高速ペイントルーチンでした）。僕 
はこの誌名になれたけど，名を変えればもっと売 
れることでしよう。それにしてもシャープ （Oh ! 
MZ ) は 毎月なにかで感動させてくれますが，質が 
高すぎて， SR や AV とさわぐジャリにはわからない 
のがくやし一です。 遠藤直紀大分県 

►編集室の皆さんに提案があります。この誌名の 
“Oh ! MZ ” ですが， h の字は小文字のない MZ -80 
K / C / I 200 ユーザーには とってもイヤミなので，思 
い切って " OH ! MZ ” にしましよう！（じよ、冗談で 
すよ…… ） 

中村祐一 （15) MZ -80 C , PB -300 栃木県 
►購読3周年記念！！ Oh ! MZ なつかしいもの Best 
10! 第10位—— MZ ペンギン〔最近 STUDIO 
MZ にも出てこないんだよねお一い！！〕。第9位。 
コンピュータ麻雀必勝作戦〔福田さん元気か一！ 
こんど麻雀教えてくれ一〕。第8位 —— RELEASE 
ぶろぐらむりすと〔市販ソフトのリスト公開はソ 
フト ハウスの ひんしゆくをかったのか!？〕。第7 
位 —— ハード入門〔今月号の特集はこの連載の 
追悼か!？ なんのこっちゃ。ところで棻野さんメ 
カカメはどうなったんですか？〕。第6位——ポ 
ケコンの記事〔そろそろ表紙の「ボケコン」の字 
とったら？〕。第5位 —— Oh ' MZ 〔第 I 回 （83 年 
10月号）の時は大変でしたね一。とくに出した後 
が……。もうやらないんですか？〕。第4位—— 
SBS (シャープに爆弾を仕掛ける会）〔この連載は 
ラスト2回しか読んでないからよく知らないんだ 
よね。ところで山本会長は帰国したんですか？〕。 

第3位- MZ インタビュー。第2位-イラ 

スト アニメ 講座〔昔はこんなのもあったんですよ 
ね 一。 インタビューなんかモノホンの芸能人のと 
こなんかよかったんだ。何でやめちゃったんだ 
ろ〕。そして栄えある （？） 第 I 位は——パンパカ 
バーン， オークスターのお姉さま！〔やっぱこれ 
しかないっスよ。はたして今の全読者の中で知っ 
てる人どれくらいいるんだろね。オークスター知 
名率調査ってのやってみたら？〕さ一てあなたは 


どれくらい知ってるかな 一。 全部知ってたらかな 
りのもんだぜおい。ちなみに私は83年丨月号から 
読み始めたんで創刊から82年12月号までは何があ 
ったか知らないんでご了承ちよ一だいな。 

古田卓也岐阜県 

►警告"編隼部【-生ぐ貴誌は近ぃ 

Oh/MZ れ削ラ^口!〇ヽ〇 うちに自滅 
を招く恐れアリ/ 注意されたし。なぜならば， 
Oh / MZ は我々読者に対して常に全機種*通モニタ 
CIOS を使い，各種のソフト，あるいは共通 BAS 
を使い，共通ハードを掲載し続けている。これは 
—見，素晴らしいことのように思われるがそうで 
はない。それは！ これらはすべて共通モニタ CI 
0 S (1985年6月号）を持っていなくては使えない 
のだっっっ！ 1985年6月号を買いのがした者の 

ことを考えてほしい！このままでは6月号をも 
っていない読者の Oh ! MZ ばなれがすすむぞ！ 

今井弘道大阪府 
►そこのゲームやってる人！ あなたこそゲーム 
をやめて ， "CASIOPEA MUSIC ” STORY を送ろ 
うじゃないか 。 "LIFE GAME ” という曲を聴いて 
みなさい。そこはもうあなたの世界，ゲームをや 
っている気分になります。なお，このレコードは， 
4枚目の" CASIOPEA ” の ‘‘ MAKE UP CITY " の中 
に入っています。みんな私といっしよに“ CASIO 
PEA MUSIC ” しましよう。はい一丁あがりい。そ 
れから吉川晃司のフアンの人，実はこの人 “ CASIO 
PEA " のフアンだったのだ。だから “CASIOPEA 
MUSIC ” を聴こう。はい，二丁あがり。それから， 
“CASIOPEA MUSIC ” を入門したい人は ， “ASA 
YAKE ” という作品から聴いてみてください。なぜ 
なら野呂一生氏の作品で，しかも 1 ‘ CASIOPEA ” の 
18番の曲だからだ。はい，三丁あがり。それから， 
それから。共通 I / O ポート + YM 2203 + YM 30 I 4 + そ 
の他のボードを使うか，他の FM 音源ボードを使っ 
て，最低12重和音が出るセット+1/0ポート+コ 
ントロールソフト+コンピュータで“ CASIOPEA 
MUSIC ” しましよう。または，生楽器でもってや 
ってみましよう。難しいゾ。四丁あがりい。とい 
うわけで“ CASIOPEA MUSIC LIFE ” を私とや 
りましょう。 菖蒲克明大阪府 
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►今度 RPG を作ろうと思っています。あきらめな 
ければよいが……きっとあきらめるだろう。 

星野寿之 （15) MZ - 2000東京都 
► MZ - 2000でデゼニランドやサラダの国のトマト 
姫なみのソフトを出してください。 

内田真太郎 （13) MZ - 2000神奈川県 
►今度 XI の新製品を出すときは， CMT にオートリ 
バースを付けてください。ついでにグライコも付 
けちゃったりして……。 

中山英紀 （15) XI 東京都 
►シャープさん，私にとってフロッピーディスク 
の15万円は手が出ません。丨ドライブでもいいで 
すから5〜6万円台のフロッピーを開発してくだ 
さい。 浅井健英 （14) MZ - 2000神奈川県 

►もっぱら仕事（原稿害き）に使っています。と 
ころで私はシャープに対して大声で言いたい。さ 
っさと X 丨の16ビットを出さんかっ！ 

祝一平 MZ -80 B , X I D 東京都 
►現在市役所に勤務。職場ではコンピュータ研究 
会を S . 58年に設立し，初代よりマネージャーをし 
ております。特にクラブの文書など，ユーカラでの 
ワープロのおかげで，クラブ員には好評です。 

小池実 （32) X ID 長野県 
►シャープさんは，パソコン本体に色を塗らない 
で欲しい（段々とハゲて，みっともなくなるから）。 

富田由香 （18) XI , FM -7 茨城県 
►シャープさん， MZ -700 は何だったのですか。期 
待していたのに，あまりにユーザーをバカにして 
いると思う。周辺機器やソフトもあまりに貧弱で， 
これくらいのことなら買う意味がなかったと失望 
している。 岡野茂男 (28) MZ -700 埼玉県 

►ぼくが2〜4月の終わりまでカゼをこじらせて 
入院していたときに，弟がぼくに何も言わずにフ 
ァミコンを買い，ぼくがディスプレイに使ってい 
たテレビを占領してしまった。退院したとき，テ 
レビにフアミコン版の口ードランナーが映ってい 
たときの驚きは，一生忘れないだろう。 

望月隆史 （14) MZ -700 長野県 
►現在，山梨県下大学対抗卓球大会の試合結果処 
理のプログラム（ライトペンを使用）を制作中。 
どういうわけか，しょっちゅう暴走するよ〜。だ 
れか止めて〜 松林勝志 （20) XI D 山梨県 

►パソコンを家庭で使うとすると，電話との接続 
(キャブテン，電子メール，ホームパンキング） 
や，システムコントローラ（家電機器，タイマー） 
として使う事が考えられる。そのためには，もっ 
と入出力とマルチタスク OS を標準装備するように 
して欲しい。 梶原茂 (29) MZ -700 茨城県 

►私の場合，タイマーを6個使って10分おきにテ 
レビを消すようにしています。つまり10分間ほっ 
ておけば自動的に消えるテレビになります。反射 
神経型のゲームをするときは TV コントロール端 
子を抜いておきましょう。 

島村徹 （17) XI 神奈川県 
► 最初はやはりゲームばかりでしたが，最近にな 
ってワープロで各種ファイルを整理したり，グラ 
フィックエディタで作ったグラフィックを用いて， 
息子（まだ丨歳ですが）のために CAI を作っていま 
す。この間完成したのですが，なかなかのできだ 
と思っています。いま XI をオーディオとビデオに 
つないでありますが，ビデオカメラとテロッパー 
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がまだ買えません（経済的理由と妻の反対のた 
め）。ただいま，いかに役立つものかと説きふせて 
いる最中ですので，応援をよろしく。 

海老沼利行 （28) XI ， MZ -700 神奈川県 
►新製品の出るスピードが速過ぎ， I 年も過ぎる 
と古いマシンみたいな気分で面白くない 。 Oh ! MZ 
でも記事が段々他機種に変わっていってしまう。 
購読もやめようかと思う。 

羽田不二男 （49) MZ -700 東京都 
►主に人工知能に利用しています。それ故に画面 
の解像度が低くても，カラーでなくても， MZ -80 B 
を使っています。その他にスピードが速い白黒で 
すので， 3 D リアルタイムアクシヨンや多種のシミ 
ュレーシヨン（主にゲーム）を行っています。す 
ぺて自作か移植したものです。 

下平純一 （19) MZ -80 B 神奈川県 
►マニュアルは今までのものと比べると，ずいぶ 
んわかりやすくなっているようだ。しかし，初心 
者にとってマニュアルだけで使いこなせない。特 
に MZ - 1500のオーナーズマニュアルは前半は初心 
者向けに書いてあると思うと，突然難しくなる。 

大野豊 (37) MZ - I 500 神奈川県 
►ゲームやお絵かき，大きな電卓などあまり有効 
的に利用していないので，高性能な XI がかわいそ 
うであります。ちなみに XI は台所用のワゴンにの 
ってます。これは移動に便利で重宝しています。 

村田肇 （18) XI 新潟県 
►シャープは絶対に NEC に負けないで欲しい。そ 
れから，もっと Xl / turbo 用にも，98や88以上にビ 
ジネスソフトを充実させてもらいたい。 

加藤学 （19) MZ -80 B , XIC 千葉県 
►シャープさんへ。もっと低価格の周辺機器を出 
してください。はっきり言って手が出ません。当 
時，私にとって本体はあまりにも高く，未だに1/ 
0ポートさえ手に入らない始末です。 


高見智也 (20) MZ - 2000栃木県 

► MZ - 5500は主に流出解析と統計等のプログラム 
作成用に使用。 

小高和則 (32) MZ -5500/80 K 栃木県 

► Oh ! MZ は本屋さんへ行くと，いつもほんの少 
ししかありません。他の Oh !シリーズはたくさん 
あるのですが，発行部数が少ないのでしょうか， 
それともすぐ売れてしまうのでしょうか。 

斎藤良明 （32) MZ - I 500 栃木県 
►ハードの総合検査を十分にしてほしい。購入し 
たときに，最初から辞書 ROM に故障がありまし 
た。また，コネクタ部分など機構的な不具合もあ 
るようです。 

鈴木茂夫 （31) MZ - I 500 神奈川県 
►ぺつにゴマをするわけではありませんが，私は 
第3勢力が大好きです。トヨタ•日産•ホンダ。 
NEC • 富士通 • シャープという具合に！ 

横倉俊行 （30) XI 茨城県 
►シャープはもっと低価格で，グラフィック機能 
とサウンドを充実させた FM -77 や PC -88 に負けな 
いパソコンを作るべきだ。 

新井啓史 （16) MZ -2000 埼玉県 

► Oh ! MZ の編集室にデータべースを設け，ペン 
トハウスのような袋とじのページにパスワードを 
公開し，アクセスできるようにしよう。 

田久保秀貴 （17) 千葉県 
►私は教師という立場上，成綾処理や生徒管理が 
主な目的となっている。部活動で陸上部員の名簿 
管理，試合の成績，学習成績などを管理し，個々 
の生徒に合った指導に成果を上げている。 

倉嶋保 （30) MZ - 5500茨城県 
►やはり テープアスキーのように，テープ MZ が 
ほしいものです。加藤信一 （30) XI 長野県 
►パソコン サンデーを毎回楽しみにしています。 
副音声のプログラムを受信したときは大変感動し 


► 10 月号で紹介された VHD 言語インタプリタの演 
算パッケージとグラフイックパッケージは， MZ - 
2000の F - D 0 S 上で開発されたそうです。む〜ん。 
adc KI V - で MZ が使われている 

思ノト/よ C 一〇ものですね。まさか本 
当に開発マシンに使われているとは……。さあ， 
MZ ユーザーのあなた，あなたもその筋目指して 
頑張ろう！ 中村建二宮城県 

►よしだひでゆき氏の4コママンガを載せて頂け 
ないでしょうか。おもしろいですよ〜。 

今井弘道大阪府 
►和歌山県田辺市東陽中学校の Oh ! MZer (オー！ 
ェムゼッター）の諸君，音楽室，理科室の机に落 
書きしている 「 NA 0_ j とは，3の5のこの私です。 
ところで，今まで Oh ! MZ に載ったことのない， 
畑地大二郎，渡瀬一之，木村陽一の3人をここに 
載せてやってください（ほ〜ら，載った！）。 

那須宣亮和歌山県 
►僕の友達の N ( MZ - I 500 ユーザー）は Oh ! MZ 
’85年12月号の発売日の前日「 XI は6力月ごとにモ 
デルチェンジをしているけど次は turbo II が出るん 
じゃないか」と言った0次の扫 N が Oh ! MZ を見 
るとしっかり turboll の広告があったのでびっくり 
していた（ちなみに彼はブラステイーがやりたい 
というので中古の XID を買うつもりだ)。 

富井大勝 （13) XI 石川県 
►ぼくは，やっぱりシャープさんの宣伝しないと 
ころが奥ゆかしく感じられて好きなので，そんな 
XI の拡販方法を考えてみました。 XI に「しゃべ 
る j 機能を与えてみてはどうでしょうか。 XI の性 
格上，「しゃべる」というのは似合っていると思う 
のですが。もちろん，今までのパソコン程度では 
なくて，歌も歌えて，画面を描かせながら歌わせ 
ると，ビデオの「メガゾーン23」を見ているよう 
に時祭イブさんが歌っていて， XI がバハムートに 
なってしまったというぐらいにしてほしいところ 
です。もちろん，デモは，時祭イブさんが歌って 


いる，というのがいいです。個人的に。これは冗 
談ではなくてかなり本気です。 

山田英史鳥取県 

► MZ - 2500ユーザーですが，その漢字処理機能は 
まだまだ完成の域にはほど遠い。2500購入後 ， BA 
SIC で簡単な日本語ワープロを作ろうとしました 
が，いいものはまずできません。これは Xlturbo 
ユーザーの方も同じ気持ちだと思いますが，文字 
変数には255パイト分しか代入できないので，いち 
いち入力した文字数を自分で管理しなくてはいけ 
ません。そこで，次^)ような命令文を考えてみま 
した。それは KINPUT 文なるもので，指定する文 
字変数は配列変数とし，入力した文章が255パイト 
分越えるごとに，自動的に添字をひとつずつ増や 
していってくれるというものです。また，配列変 
数の容量が足りなくなった場合の処理や ， KINPUT 
文終了後いくつの添字まで使用したかを与えるシ 
ステム変数などの機能もあると良いと思います。 
とにかく， BASIC レベルで実用になるワープロを 
作れるだけの機能が欲しいと思います。ところで, 
やはり MZ - 2500で，マルチステートメントにせず， 

「[行番号] Ik . l ~ CRlj とします。これを何かプロ 
グラムの途中に入れて実行させると，そのとたん， 
その行から次以降のプログラムがすべて消去され 
てしまうようです。まさか隠しいたずらコマンド 
ではないのでしょう…… ( BASIC - M 25 です)。 

山本健二愛知県 
►仕事がら多変量解析に使っています。因子分解 
とクラスタ分析であるが，手計算では丨年かけて 
もできない計算が半日でできる時のスリリングな 
感じがたまらない。 

山村博彦 （32) MZ - 2200奈良県 

► Hit Bit の CM を見てびつくり！ シド•ミード 
の絵が出ているではないか。どうして MZ の CM 
に出ないのだろうか？ 電卓第丨号を造ったシャ 
ープなのに 。 

大山碩範 （17) MZ -72 I 大阪府 












all that’ 


1 月号- 

テキストコンパチブル EDASM 

• X I シリーズ 

〇アセンブラモードでオブジェクトをセーブし 
たときパスワードがかかることがあります。 
ただし，テキストのセーブまたはロードを行 
ったあとは正常に動作します。 

ダンプリスト 

(誤) 3 BE 卜〇 D 1 C 12 

4 F 33 - 4 C 49 4 D 50 0 D 20 
(正） 3 BEI 〜 CD 33 2 F 

4 F 33~ CD 35 II C 3 1 C 

ソース リスト 

( JE)IBEI CD 33 2 F 〇 A しし 
I 33 

2 F 33 

2 F 33 CD 35 II 


12 


@JUMP 

I 


@JUUMP 
〇 A しし TINT 

2F36 C3 35 12 JP HLHEX 

O インデックスレジスタ I 丫を使った命令のオブ 
ジェク トコー ドがIXと同じになってしまいま 
す0 

ダンプリスト 

496E (誤) 0B - (正) 0F 

ソース リスト 

(正） 296D 28 0F 
〇コロン ( ： ) を 〆 
ります。 

ダンプリスト 

(誤） 4C34 〜 D6 30 D8 FE 0A 38 05 D6 07 D8 
( 正 ) 4C34- OD 42 2C DO FE 11 D8 D6 07 00 

ソース リスト 

(JE)2C34 CD 42 2〇 CA しし KAZU 

2037 DO RET NC 

2038 FE 11 D8 IF A<I7 RET 

2C3B D6 07 SUB 7 

2C3D 00 NOP 


JR Z, STR930 
、キサコードと みなすことがあ 


• MZ -80 K / C / I 200 

OP . 変更点のアドレスにミスがありました。 

(誤） IDBO H — (正） IDBD h 
〇カーソル 点滅が異常です。 

I 2 F 6- (誤) F 5 C 5 E 5 ―(正)， C 3 03 00 

• MZ - I 500 

OIY レジスタに関するバグです。 

2 B 9 E (誤) 0 B -> (正) 0 F 

2后号- 

リストがいっぱい 

P .36 — P .37 の内容を大幅に訂正いたします。 
関数 CAR , CDR はそれぞれ2進木リストの右 
側の枝の先，左側の枝の先を取り出すものです。 
それらのコピーを作るものではありませんでし 
た。また，〇 ONS は新しいノードをひとつ作り 
出して，それの CAR 部と CDR 部を引数とつなぐ 
ものです。結局， CONS への引数は新たにでき 
るリスト （ CONS の値）としてそのまま利用さ 
れています。このため，図 6( P .36), 図 7( P .36), 
図8 ( P .37) でコピーと害いてある部分は，も 
とのリストの一部分ということになります。コ 
ビーが作られない以上，それらが捨てられると 
いうこともありません。以上，お詫びして訂正 
いたします。 

3月号- 

テロッパー 活用 ツール 

P .94 リスト I 

BASIC 8 FB 02 の場合 

(誤）1290 READ A $~ THENI 320 

(正）1290 READ A $~ THENI 380 

P . I 03 リスト3 

(誤)50 IF PEEK ( I ) -： GOSUB 
1140 : 7t\： IF - 

(正 ） IF PEEK ( I )~ : GOSUB 
1 140 : KMODE I : IF - 

P . I 05 1190行以降のリストが抜け落ちていま 

す（リスト丨参照)。 

SYSTEM SOFTWARE REPORT 
P . I 62 中段21，23行目 
DEF CHR は DEF STR の誤りでした。 
ごめんなさいの コーナー 
P . I 82 テキストコンパチブル EDASM 

下から4行目， XI シリーズのダンプリスト 
496 F は 496 E の誤りです。 


D6 07 
00 

參 M-80B/ 2000/2200 
〇プリンタが改行されません。 

1347 (誤) 0D (正) 0A 

OXI と同じ IY レジスタに関するバグです。 

29A9 (誤） 0B — (正) 0F 
• MZ-80K/C/ 1200/700 
OIY レジスタに関するバグです。 

2937 (誤) 0B — (正) 0F 

リスト1 

1190 • « TITLE » 

1200 COLOR 5：LOfiTE 8.1：PRINT - V)V) tDTj 

1210 COLOR 6 ： L0CfiTE 8,5:PRINT ク " ラフ十 y ク IT メンノ • ガイ =~ ： Ca0R 7 

1220 FOR I»0 TO l ： L0CftTE 18,3«l+8：PRlhTT • じ ; RIGHT$(STR$(I+1),1〉；_] - ； RIGHT$(STR$C520*(1+1)),3)；- x* 
吒 1«(2 的 *»>«);" 卜 ” ット • : NEXT 

1230 COLOR 6：LOCATE 9,15：PRINT "SELECT Cl] or C23 "； 

1240 ft$*IM > UT$(l)：IF INSTR<- 12",ft$)<2 THEN 1240 ELSE WT=VflL(ft$)：WIDTH 40*WT：SCREEN 0,0,0 
1250 RETURN 
1260 ' « PCG » 

1270 P$(0)«»STRING$<8."00") : P$(1)-STRING$<8,•FF-) ： P$(2)=STR1NG$<4,"55flR") : P$(5)=STRING$C4.-flft55")：RE 
STORE 1300 

1280 FOR 1=88 TO1 明 : READ fl, B.C ： DEFCHR$( I)=4HEXCHR$(P$Cfl)4P$(B)4P$(C)) : NEXT : A$=-FF 81818181818 IFF - : DE 

FOR$(120 〉 =HbXOI^(A ：RETURN 

1290 ^~FF 81818181818 lFF~ ： DEFChR$(120)=HEXCW$(fPW»+f») 

1300 DATA 3.2,0.1.2.0.3.0,2.1.0.2.3,2.2.1.2/2.2.1.0,0.3,2,2,5,2.0.1,2.2.1,2.5.3.2.1.3.2.5.1.2,1,1.2, 
2.0,1.0.2.1.5,3.1,3 .2.1.1.2.1.2.1.1 


ましたが,毎回グラフィックブログラムばかりなの 
で，たまにはゲームなどのプログラムも送信して 
ほしい。山本賢治 （30) MZ - I 500 神奈川県 
►パソコンから 発生するノイズを根絶する方法を 
教えてほしい。家族はあのノイズのおかげで コン 
ピュータにあまり良い印象をもっていません。 

エ藤秀行 （17) MZ - 2000東京都 
►バソコ ンの入門とゲームのために購入した MZ 
で，アセンブラまではど一にか理解できるように 
なった。 MZ はアセンブラを学ぶにはとっても良い 
マシンだと思う。 

山脇理敬 （15) MZ-73I 東京都 
►はっきり言って，家族でパソコンができるのは 
僕ひとりです。中村祐一 （15) MZ-80C 栃木県 
► 「質問箱 j と 「STUDIO MZj は欠かさず読み 
ます。この コーナーは 面白い。特に質問箱は有益だ 
と思う。石村光敏 （36) MZ - I 500 神奈川県 

► MZ -80 B をこれからもずっと使用したいと思って 
いる。しかし，ソフト開発をしてゆくのに雑誌等 
参考がなるにもかかわらず，だんだんと80 B のが 
少なくなって，残念である。また，システムソフ 
卜も パソコン ショ ッブ からほとんどなくなり，80 
B は忘れられていくようである。システムアップ 
もままならないと思っている。 

柏原肇 （31) MZ-80B 東京都 

► MZ-73I は生物に関する英単語の，データベース 
やゲームに使用しています。またカセットラベル 
をプロッタで書かせたりしている。 PC-I500 は実 
験 データを すぐ入力で きる— 種の端末として使用， 
システム開発にも使っている。 

内藤正規 （19) MZ -731, PC -1500, FX -780 P 
茨城県 

►ぼくはアドベンチャーゲームが好きだ。「不思議 
の森のアドベンチャー j に始まり「タイムシーク 
レツト j 「ワンダーハウス」「タイムトンネル」と 
死闘を繰り返してきた。ひとつのゲームが終ると 
次のゲームにすぐ手をつける，こんなぼくを，ぼ 
くはかわいいと思います。 

山本崇 （14) MZ -73 I 埼玉県 

► Oh ! MZ から独立して， XI 専門誌 Oh ! CZ の発 
刊を希望します。 

田中慶輔 （31) XID 神奈川県 

► MZ - 2000は ショックに 弱すぎる。先日ちょっと 

コケたひょうしに，腕が本体にぶつかった。その 
ときの ショックでデータレコーダが 動かな くなっ 
た。 李和則 （15) MZ -2000 東京都 

►海外出張時等，世界地図と世界各地の時刻を示 
すプログラムを作成して，家族で利用中。 

案田康介 （36) XI D 神奈川県 
►最近どうにか Oh ! MZ が平常心で読めるようにな 
りました。あまり読者をドキドキさせないように。 
ところで私は’85年5月号の「買います」のコーナ 
一に載った者です。葉書をくださった皆さんには， 
しっかり返事を出しました。もちろん，’86年丨坷 
号の STUDIO MZ に投稿された兵庫県の加藤さん 
にもお返事しました。5月号の「買います j の力 
ーナーには，ほかにも何人かの人が載っていたと 
思いますが，ドキッとされた方もいると思います。 
Oh ! MZ はみんなの雑誌です。みんなでワイワイ 
と楽しくもりあげていこうじゃありませんか。 

奥山雄治神奈川県 
►まだ入学したばかりの丨年生と同じなのて％こ 
れからのんびり勉強していきます。 

青木長蔵 （50) XI turbo 神奈川県 
►冷蔵庫の中味を INPUT して，献立や料理法を， 
前回の料理月日といっしょに CRT に出せたらいい， 
と女房が言っています。 

佐々木宣孝 (32) XI turbo 茨城県 
►心身障害者の通所訓練施設に勤めているが，子 
供の中でもパソコンに非常な関心を持つ子がいる 
ので，何かいい CAI のブログラムを，と考えてい 
る。平沼恒一 （34) XI turbo , MZ - I 500 東京都 
►現在子供が3力月。振り回されっぱなしで，キ 
-ボードにさわる時間なし。部屋のインテリアと 


化している。そろそろ禁断症状が現れそうだ。 

大森薰 （26) XICk 群馬県 
► 2000 を買ったばかりのころ，連日の徹夜で目が 
悪くなった。これがもっとも大きい成果 （？） で 
す。実は前からメガネにあこがれていたとかいな 
かづたとか……。 

金城智仁 (19) MZ - 2000神奈川県 
►パソコンは， 子供とのスキンシップができるの 
がいちばんだと思う。鈴木健一 (41) X 1 埼玉県 
►泉大介氏のマシン語講座はとてもわかりやすく， 
私の様な初心者にもとてもためになるのですが， 


もう少しリストを大きく見やすくしてください0 
村上禎男 （46) XICk 神奈川県 
►秋葉原で，阪神タイガース球団承認のフロッピ 
ーディスクを買いました。 エンべ ローブの裏面に 
は六甲おろしが刷ってありますョ。もし西武が日 
本シリーズ優勝していたら，ライオンズのフロッ 
ピーディスクが出回ったのだろうか？ 

神部秀行 XI 千葉県 
►うお〜！ ブラスティー早くやりたいよ。あの 
アニメははっきりいって感動ものだせ。 

高橋秀和 （16) XI turbo 栃木県 

聞いてほしいのである 139 















►私は，町の小さなショップは会員証でも作って, 
スタンプがいっぱいになったらソフト I 本とか， 
3000円相当の商品と交換などするようにしてもら 
いたいと思う。 小林一光 （17) 埼玉県 

►恋と受験と Oh ! MZ 。 このトリプル攻擊に，うめ 
き声をあげているのは私です。 

田中茂 （18) MZ 2200東京都 
►なんと言っても，やることはゲームでしよう。 
やりすぎて親に怒られたこともありますし朝から 
晚まで飲まず食わず。しかし，いいこともありま 
した。父の仕事に役立ったことです。今度，ガー 
ルフレンドでも呼んで，相性占いでもやろうと思 
っています。衣川誠一 （15) MZ - 2000群馬県 

► 0 A ショールームを日曜にも開けてほしい。特に 
横浜のショールームでは講座を開いてほしい。仲 
間を持たないので分らないことだらけじゃ！！ 

我妻敏郎 (35) XI turbo 神奈川県 

北陸•東海地区 

► II 月のある日の朝。電車の中で隣におじさん （？） 
が2人座っていた。するとひとりの方から「リス 
プエスオーエス」という言葉が出てきた。さっ 
きまで電車の中は寒かった。 

鳥居寛 （15) XI 愛知県 

► 8 ミリの趣味があり，最近「おじんパソコン奮 
閼記」なる8ミリ映画を作った。グラフィック接 
写のシーンが目玉です。名古屋市内で約200人を集 
めて公開映写しました。 

杉山寛夫 （54) XI D 愛知県 

►僕の町にはパソコンショッブがないのだ。それ 
で，ソフトを買うときは大きな町へ行って買うの 
だが，僕がよく行く店は，なんと，ソフトを15% 
引きで売ってくれるのだ。 

木村浩之〇7)石川県 
►テレビ大阪の「パソコンサンデー」を見ていた 
が，実は0 : 35という「パソコンマンデー」とい 
う時間帯に流されたので（テレビ静岡），とうとう 
’85年4月からの放送が中止になってしまった。 
ャープの CM が見れないよ一！ CM を流さない 
ため， turbo の存在を視聴者が知らない。見ろ ， SR 
に負けているではないか。実力だけでは売れない 
ゾ！山口 健史 （ I 5) MZ -73 I , PC - I 26 I 静岡県 
►僕の家は古くて，廊下は湾曲しているし，寝室 
の畳は板をつき破っていまにも落ちそうだし，そ 
の上僕は四畳半の部屋を2人で使っているので， 
マシンは当然押し入れでふとんと勢力争いをして 
いる。 竹腰英治 (16) MZ -2000 愛知県 

►ぼくが弟のファミコンをやったら「丨回10円だ 
よ」と言う。今度弟がぼくの MZ を使うときは 「I 
回100円 j と言ってやる。 MZ はファミコンよりず 
っと高尚なんだ。 

後藤牧生 （16) MZ - I 500 愛知県 
► 私のバソコンは仕事場の隣の和室6;!：に置いて 
あります。ふとんもあります。8歳の男の子もゲ 
ームをやリにきます。3歳の女の子も簡単なキー 
操作ならすぐ覚えます。母親はさわると病気にな 
ると思っているのか，近づきません。 

吉田徹 （42) XI turbo 石川県 
►富山にはパーツショップが少ない！ 市内に I 
店しかないのです。 

140 Oh ! MZ 1986.2. 


夏目昌樹 （16) XID 富山県 
►今， PSG を使っての自動演奏に夢中です。他機 
種のデータを移植したり，楽譜をデータに落とし 
たりしてますが，これがなかなか難しく，理科系 
の私は頭痛がしてしまうのです。 

重田康洋 (22) XI turbo , PAS 0 PIA 石川県 
►昔の Oh ! MZ を I 年ずつ内容をまとめて，デラ 
ックスとして売り出しては……〇バックナンバー 
が手に入りにくいので，そうしてもらえるとたい 
へんありがたいのですが，どうでしょうか？ I 
年が無理なら半年ずつでもいいから。みんな待っ 
てるよ！私は絶対に出してくれるまで待ちます。 

山内崇義 （17) MZ -1500, XIF 愛知県 
►コンピュータの活用状況は，家が本屋と化粧品 
屋なので，お客様のお買い上げ商品や本の伝票整 
理など，また，他の仕事などの場合もプログラム 
を作って行っています。 

平田善紀 （18) MZ - 2000/5500/6500富山県 

► XlturboII が20万円を切ったのには驚きました。 
XIF model 20と4万円も違わない。もう少し待て 
ば， turbo が10万円以下に， XIF が5万円以下にな 
るかな？ 

阿部久男 （32) XI turbo , XICk 三重県 
►パソコンと カラオケが同居しているので，カラ 
オケリストが入力してある。 

古田善久 (29) XI turbo 岐阜県 

► XI は，横への広がりを見せてくれたが，そろそ 
ろ縦への広がりもしなきゃあだめだと思い•ます。 

8ビット機でも MR , AV , 2500のように I 28 K バイト以 
上実装のものが増えてきたし， 640 X 200 ドット， 
4096色同時発色， FM 音源内蔵，ハードウ I アスク 
口ールができて， CPU が Z 80 B の新生 XI の誕生を 
待ちます。 石神喜広 （15) XICs 岐阜県 

►うちの学校には，「こんびゅ一たくらぶ」という 
のがあります。しかし，ゲームなどばかりしてい 


るので，なくなりそ一なのです。文化祭では生徒 
の人気者なのですが……。どうしよう，う一む。 

川端大貴（⑺ XI turbo 三重県 
►現在のところパソコンは私と子供（女児4歳） 

の2人だけのもので，妻はまったく無関心です。 
休日の時間に子供と過ごすのが楽しみで，もう少 
し理解（子供が）できれば，もっとパソコンも利 
用度が増えると思う。 

青木幹夫 (33) MZ - I 500 岐阜県 
►私のパソコンではないが，四国の NTT の某電話 
局では，客の順番待ちの番号をスーパーインポー 
ズでテレビ画面に出して，サービスをしていると 
ころがあるそうです。 

神田洋治 （24) XI turbo 愛知県 
►ソフトの共通化をしたかと思えば，今度はハー 
ドの共通化をやり出す。値段の割にはとんでもな 
いこと（よい意味です）をしてくれる。しかも， 
「わかる人にだけ」ではなく，「初心者にも j の考 
え方は他誌には見ら.れないすばらしいサポートだ。 
僕は Oh ! MZ が500円になっても買い続けようと 
思った（でも，やらないでね）。 

安達弘幸 （15) XI turbo 福井県 
►私は18歳の受験生，よって今は2000とは離れてい 
ます。大学で情報を学ぼうと頑張っているのです 
が，今，偏差値という巨大な敵に前をふさがれて 
います。彼に勝たねば，来年も2000にさわれない 
と，あせっている今日この頃です。 

橋居賢治 （18) MZ - 2000三重県 
►私が会社の事務連絡にワープロ JET を使用し， 
子供が NHK の気象通報よリ天気予報をブリント 
アウトして楽しんでいます。 

中川勝彦 (42) MZ - 2000愛知県 
►なぜ BPS は XI のフアイヤークリスタルが出た 
のに，広告を出さないのでしょう。5階から下に 
降りられない，むりやり6階に行ったが，合言葉が 


that’s Bug ’85 


4 月号- 

MZ でデータベースをアクセス 
P . 48リスト中 
(誤）4120 RETURN 
(正）4120 GOTO 1000 
猫とコンピュータ 
P . 71リスト I 

520行の，をひとつとる。 

530行のデータ中の C を0に，また，をひとつ 
とる。 

540行の，をひとつとる。 

MZ -700 の場合，770行の ： ELSE BEEP をとる。 
繰り返し，くりかえし 
P . 101右段9行目 
(誤 ） （LAMBDA ( X ...) ( …… )) 

(正 ） （LAMBDA X (.)) 

MZ ; デジョイスティックと仲良し〜 

P . 119部品表中 

•汎用 I / O ポートュニット ( PI 0) 

1 C の 74 LS 04と 74 LS 30は 74 LS 136 X 2に変更。 
•汎用 I / O ポートユニット （ PPI ) 

1 C の 74 LS 30, 74 LS 04, 74 LS 32 を 74 LS 136 X 2 
に変更。ただし K / C の場合は 74 LS 04 X 丨も必要。 
P . 120図中 

74 LS 05 のピン接続図が間違っていました。正 
しくは下のとおりです。 



TEXT ADVENTURE を作ろう会 

P. 121 リスト I 

( 誤 ) 4725 〜 YTHENG0S. 481 

( 正） 4725- Y THEN G0SUB 4800 

(追加) 4730 RETURN 

P. 122 リスト 2 

(誤） 35-AD, (ASC 〜 

( 正） 35 〜 AD,ASC 〜 

(誤） 75-AD, (ASC- 
( 正） 75 〜 AD, ASC 〜 

(誤） 4225 〜 X0RN)N 
( 正） 4225~XORN)-N 
グラフィックも自由自在 II 
P. 137 ソース リスト中 
(誤） ORG 05D8h 
( 正 ） ORG 05D7 h 

このため，ソースリストの出カアドレスがすべ 
て I バイトずれてしまいました。したがって， 
ペイントルーチンの エン トリアドレスは， 

5EAI HPAINT : 

となります。なお，パターンルーチンおよびサ 
ンプルプログラムのアドレスは正常です。 
Xlturbo の回路図公開 
P. 158 左段下から 9 行目 

ブリンタインタフ x イスに Z80A-PI ◦とあるの 
は 8255 の誤りです。 

7 -FI し ES 

P. 174 MZ- 2200/2000 用 7-R_ES には，漢字 ROM 
が必要です。 

日本語機能は Plus ツインカムだ 

P. 188 シャープ ㈱ の問い合わせ電話番号が間 

違っていました。正しくは， 

003-260-1 161 です。 





















5 月号- 

CP / M -86 を16ビットボードで 

P . 56 

リスト5のコード部に誤りがありました。 

(誤） 03 E 4 3 E 18 
(正） 03 E 4 3 E IB 
(誤）048 A 3 E 08 
(正） 048 A 3 E 0 B 

ソース部分に誤りはありません。 

TAKE-DOS 2000 
P . 66 

• 表3の エラー メッ セージに 追加 

File mode error …… TAKE - D 0 S では使用で 
きないファイルをアクセスした。 

• ディスク BASIC 上の BASIC ファイルが口ード 
できない方は， 

5 E 25 h の C 2 を C 9 に変更 
•ディスクをアクセスすると，ひんぱんに， 

Disk offline が出て困る方は， 

7 AB 0 h の03を 0 A に変更 
アニメーシヨンテロップ 

P . 127マシン語部分のセーブ方法の説明が不 
十分でした。 

アニメテロップは， 

SAVEM “ァニメ テロップ. Obj ”，& HE 000， 
& HE 0 E 8 I C RJ 
でセーブしてください。 

グラフィックテンソウは， 

SAVEM “グラフィックテンソウ. Obj ”，& 
HEE 00, & HE 99 [C R I 
です。 

スペース ワイドは， 

SAVEM “スペースワイド. Obj ”，& HEI 0 O ， 
& HE 280 1 C RJ 
です。 

TECHNOCRACY II 

P . 152〜リスト I 

(誤）620〜184，152，152，190〜 

(正） 620-184, 152, 190〜 

(誤）50060〜 =0 RETURNELSE F 0 RI 〜 

(正）50060 ~=0 RETURNELSE RESTORE 
: FORI - 

P . 154リスト 2 
CDE I 番地の E 4 を E 3 に変更 
Oh ! MZ 質問箱 
P . 171リスト2中 
(誤）20 G 0 SUB 120 
(正）20 A =$ CF 00 : G 0 SUB 130 
6月号- 

S - OS “ MACE ” 

P . 37図 I メモリマップ 


MZ -80 B / 2000 ( G - RAM なし）の特殊ワークのア 
ドレスは D 000 h 番地〜の誤りです。 

P . 38 表2 S -0 S のサブルーチン 

# H 0 T の項で， S コマンドのパラメータは終 
了アドレス adr 2， 実行アドレス adr 3 です。なお， 
MZ -80 K / C / I 200 の記録フォーマットは MZ フォー 
マットの1200ポーです。 

P . 39表3 S _0 S のワークエリア 

林 DVSW の項で， QD 用のフラグ値は3の誤り 
です。 

•リストト A ( Xl / C / D / turbo ) 

(変更） I 5 F 4 〜〇 E 03 3 E 0 E ED 79 3 C 
ED 79 FI 
BC IA 

E 3 17 C 3 C 3 17 C 3 CF 

CD 2 C 16 B 7 20 FA C 3 

3 D 16 

參リストト B ( MZ -80 B /2000/2200) 

(変更） I 3 E 6 〜 91 07 — A 4 06 

1676 D 6 -> D 7 

IFE 6- 58 13 C 3 64 

MZ - 2000 /2200( G - RAM あり ） のみ 
1573〜 3 E 01 D 3 — C 3 00 18 
1800〜 F 5 3 E 01 D 3 F 7 DB 
E 8 CB FF CB B 7 D 3 
E 8 FI C 9 

•リスト l - C ( MZ -80 K / C / l 200/700/ l 500) 

このリスドは MZ -80 K / C /1200/700 /1500 用で 
す。次の値を変更してください。 

(変更） I 6 C 9 00 -> IB 

また， OPEN と CLOSE のデータが逆になって 
いました。次のアドレスの値を書き換えてくだ 
さ1、 （ MZ -700/ I 500 のみ） 0 
(変更)1453, 1499, 1655, 16611 I 67 C , 168 A 
E 3 — El 

(変更)1457, I 49 D , 1666 
El 一 E 3 

チェックサムプログラム 
P . 76リスト I 共通部分 
(誤）3072〜 0 D 20 FA 0 E 

2 D 20 FA 2 E 

CD B 8 31 F 5 

F 5 CD B 8 31 

2 共通部分 
0 D 20 FA 0 E 

2 D 20 FA 2 E 

CD B 8 Bl F 5 

F 5 CD B 8 Bl 


(変更）1651〜 
(変更) IF 92 〜 
(追加) IABC - 


(変更） 

(変更) 

以下， 

(変更) 

(追加） 


(正）3072〜 

(誤） 30 E 8- 
(正） 30 E 8- 
P . 77リスト 
(誤） B 072 〜 

(正） B 072〜 

(誤） B 0 E 8- 
(正） B 0 E 8- 
試験に出る ） a 

P . I 14 EMM の I / O アドレスで D 00* h とあるの 
は 0 D 0* h の誤りです0 


わからんよ 一。 高橋義孝 （17) XI 愛知県 

►最近，成績が3インチしていて，非常に困って 
しまう。ど一すりゃいいんでしょうかね一。 

加藤真人 （15) XI 愛知県 
►現在は表集計や成績処理に利用しているが，今 
後は個人（生徒）のデータの面で活用してみたい。 
CAI への接近のために， PASCAL も勉強してみた 
い。中山亘 (49) MZ -2000, PC - 1500静岡県 
►ソフトの共通化と思えば，今度はハードの共通 
化！ S -0 S はアイデアづまりかと思えば，大き 
な間違い。毎月，うきうきして待っております。 

北村英之 （17) XI 愛知県 
►日曜日とサークルの日以外，あまり使っていな 
い。母は電気代を食うからバソコンが嫌いだと言っ 
ています。後藤昭博 （13) MZ - 2000岐阜県 

► turbo II は FM 音源付きで，スピードも数倍アッ 
プして， XI モードと turbo モードで分かれると思 
っていたのに，期待はずれだ。 

岡田 —彦 (16) XI 三重県 
►ほとんどゲームをしているが，勉強に使うとき 
もある。たとえば，歴史の年号を覚えるために使 
ったり，ブラスバンド部員なので，音感をつける 
ために使ったりもしている。 

中村哲夫 (15) MZ - 2000石川県 

► MZ - 2000用の「大脱走」の SECRET MESSAGE 
の出し方を見つけました。やり方は，まずゲーム 
をロードしてから，本体後部にあるリセットボタ 
ンを押してから，デモの音楽が終わるのを待ち， 
画面左下にいるプレイヤーを， SHIFT キーを押し 
ながらテンキーで一番左に動かして，右に移動さ 
せます。そうすると，そこに SECRET MESSAGE が 
現れることがわかったのです。 

戸崎宗 （19) MZ - 2000愛知県 
►ドルアーガの塔はたいへん面白い。なぜなら宝 
物を出せなくても，ある面までは進むことができ 
るから。 小島利晴 （29) MZ - I 500 愛知県 

► 12 月号は内容の素晴しさに，興奮のあまり汗 
でボロボロになってしまった。製本だけでなく， 
こちらの方の対策も何とかしておくれ。とは言え 
内容をうすくされても困るが……。 

古田祥 （18) MZ -80 B 三重県 

► BASIC や LOGO で，グラフイクスをやったり， 

つまらないゲームを入力してみたりしている。し 
かし，友達が家に来るとゲームマシンになってし 
まう。 辻岡正光 （19) MZ -2000 静岡県 

►今，うちのパソコンはゲーム中心に使われてい 
て，仏壇の横に置いてあります。家族は，まった 
くパソコンに興味はありません。 

保浦淳 （15) MZ -2000 愛知県 
►最初はゲームしかしなかったのですが，この頃 
は， BASIC だけ知っていてもいけないと思い ， L 
0 G 0 なるもので遊んでおります。この次は ， LISP 
や FORTRAN , COBOL なども手がけたいと思って 
います。 矢野浩一 (19) MZ -2000 岐阜県 

► Oh ! MZ には， MZ , XI ユーザーの意志の総意と 
してシャープにも働きかけていくように期待して 
ます c たとえば， XID のカセットにしても，素人に 
はなかなかハンダゴテは握れるものではありませ 
ん。シャープ自体がキットとして，あるいは周辺 
機器のひとつとして出すべきだと思います。3 X 
3. 5戦争に負けたからといって， XID を見捨てると 
したらそれはあまりにも無責任だ。 

日置真也 （17) SMC -777 C 愛知県 

► Oh ! MZ を隅から隅まで読んでいたら，ネズミ 
が出てきた。こんなところに隠れていたとは。わ 
かった！さては，隠れコマンドだな！ おあと 
がよろしいようで。 

菝島亨次 （15) XI turbo 愛知県 
►鉄道 マニアな ので，時刻表のデータを入れ，時 
刻表がわりにしている。 

宮松英樹 （16) MZ -72 I 静岡県 
►共通化の試みはたいへん興味深い。 MZ -5500/ 
6500も統一してしまおう。 

白井保きム （17) XI 三重県 


►在庫管理とゲームを作ることに使っています。 
甥に MZ -700 を買ってやったので，彼に自分の作っ 
たプログラムを試させて，感想を聞いて楽しんで 
います。 早川民夫 （37) MZ -700 愛知県 

►スイッチを入れたとき，プロッタプリンタから 
ブーという音がするが，これを止めるため，使用 
を終え，スイッチを切る前に PENCHANGE を押し 
てペンホルダーを右に移動させておく。そうすれ 
ば，次回スイッチを入れた時，プリンタにリセッ 
卜がかかっても，ブーという音は発生しない。 

丹後孝昭 （17) MZ -72 I 石川県 
►我々の様な入門ユーザーに対して， パソコン シ 
ョップの対応があまり良くないです（態度が冷た 
い)。特に N 社のショップは良くない！ 分からない 
質問にも答えてください。購入意欲までなくなり 
ます。 杉本友太郎 （40) PB - I 00 愛知県 

►植物の病害虫検索プログラムの開発に取り組ん 
でいる。岩瀬隆二 (38) MZ -80 B /700 愛知県 
►パソコンを 買ってから，英語にも強くなったし 


将来にも希望が出てきました。 

田中真治 （14) XI turbo 岐阜県 
►中小企業なので，会社としてコンピュータを買 
う能力もなく，仕方なく個人で購入して技術計算 
のブログラムを作っています。某協会に頼むと15 
万円もする計算をただでやっているのですから， 
もっと給料を上げてくれてもいいとは思いません 
か？ 北川隆 (35) MZ -72 I 三重県 

►本に載っていた資産運用プログラム（金利計算） 

と株価チャートプログラムをなんとか自分なりに 
改良して使っている。 

濱田知幸 （31) MZ -2000 愛知県 
►シャープのマーケティング部門はもっとしっか 
りしろ！ソフト開発部はごくろうさま！ 修理 
部門はもっと早く修理しろ！工場はしっかり作 
業しろ！ turbo のディスブレイ TV だけ壊れた 
ぞ！ 村上晃_ (25) XI turbo , X -07 愛知県 
►つい先日，あのロードランナーを150面を解い 
てしまった。そして2年前の7月にフラッピーも 
聞いてほしいのである 141 





















◄羽村武士 （16) 東京都 


中島奨 （19) 北海道 ► 


7702か 

么ヒ 終、 tj ! 


，おホたち、〇-卜 


SUPER 

M2 

畜离 ii 


200面解き，マリオブラザーズ•スペシャルは130 
万点を出し，サラトマは2週間で解き，任天堂の 
ゴルフは一15.57という驚異的な数字を出した。俺 
は ゲームの 天才だろうか？ 

中村裕之 （16) XI 静岡県 

► MZ - 5500をシャープが出して，16ビット，ビッ 

トマップ ， OS ( CP / M 86) にひかれてすぐ購入し 
たが，どうもあまり売れてないらしくソフトも充 
実しないみたい。やはり PC -9800 にすれば良かっ 
たと思う。佐藤弘和 （27) MZ -5500 静岡県 
►せっかくのパソコンを大人の「オモチャ」と言 
われないよう ， Oh ! MZ に掲載された XI のブログ 
ラム，または簡単な移植できそうなプログラムは 
すべて入力しています。 BASIC を理解するために 
はどんなに長いものでも実行するようにしていま 
す。 釜下一男 （57) XI 静岡県 

►自分は，.一応プログラマという職業です。承初 
はまあ面白かったけど，最近は残業続きでたいへ 
んです。若い皆さん，プログラマと聞けばかっこ 
いいけど，しんどいですよ！ 

松崎利江 （20) XI 福井県 
►家の人はパソコンには触ろうともしない。使え 
るのは僕と姉だけ。ガールフレンドはいません！ 
くそ！！今井孝治 （14) MZ -73 I , XI 石川県 

► XI の魅力はテレビが見られるということです。 

うちの親と妹はぼくの部屋にテレビがあるなんて 
思わず，自分の部屋で勉強でもやっているのだろ 
うと思っているので，楽しくなってくる。しかしイ 
ヤホンしか使えないのが情けない！ 成績ははっ 
きり言って下の方。テレビばっか見てるもんな。 

鈴木康一 （16) XI 愛知県 
►もっとユーザーに資料を提供して欲しい。ソフ 
卜のカタログでもいいから，あまりにもサボート 
がなさ過ぎる。こんなことでは，もう MZ - 5500を 
使っていく気になれないです。 

村井裕大 (28) MZ - 5500石川県 
►昔のインベーダーが懐かしく，いまハドソンの 
スペースハンバーガーの解析をやっています。 

成瀬和彦 （45) XI ， PC - 6001静岡県 

► MZ -80 B — XI — XID と買い替えてきましたが， 
もう子供も3人になるので道楽もおしまいです。 
次から次へとスバラシイ魅力的なパソコンを追い 
かけてきましたが，もうお金が続きません 。 turbo 
で最後にしようと思います。 

寺部敬司 （33) XID , PC - 1251愛知県 
►ひとつお願いがあるのです。「アセンブラ入門」 
なるものを MZ - 5500 / WOO 用（特に55用）として， 
特集もしくは連載してください。プログラムを組む 
ことを目的として，例を多用して。 

由良修二 (20) MZ - 5500富山県 
►パソコン ショップには何も知らない入ばかりで 
嫌になります。これでは自分で パソコン ショップ 
を始めたくなります（本気です）。ブログラムでき 
なくたって，ハ °ソコン 売ることぐらいはできます。 

鈴木和彦 (32) MZ -2000 静岡県 
► ソフトハウスさん， 3 インチのゲームをもっと 
増やしましょう。ぼくは Xl / C / turbo という文字は 
見たくありません。 

石川浩成 （16) XID 愛知県 
►喫茶店を自営しているので，メニューをプリン 
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夕で打ち出して使用しています。また店のコマー 
シャルをビデオで流す準備もしています。 

北村栄次郎 （38) XI 石川県 
►シャーブは5500/6500の様に良い機種を出して 
いるのにソフトおよび解説書が少なく，本体につ 
いている解説書も不備だし不親切。旧 M 5550 を少 
し見習ったら！？ 

池永修一 (43) MZ - 5500愛知県 
►最近は BASIC を覚えたのでゲーム作りをして 
いますが，夢中になって夜ふかしをするので翌日 
には妻からこごとばかり。早く女房の使える家計 
簿でも作って女房孝行でもと思ってはいるが，今 
日もまたゲーム作りに熱中しています。 

色部弘之 （48) XI 愛知県 
►シャープの CM はそのままでいいと思う。 88 SR 
の CM なんかオーケストラが出るけど，実際はあ 
んな音は出ない。 FM も別にタモリが付いてくる 
わけでもない。やっぱりシャープの CM は一番現 
実を見つめていると思う。 

島田康晴 (16) MZ -700, XI turbo 石川県 
►家族の理解がまったくない。.以前は土，日とや 
っていたのに，最近は土，日でもやると文句を言 
う。それもやれて丨時間。ということで最近は町 
まで出かけて行って，ショッピングセンターの電 
気屋で， XICk や turbo を触っている。 

田中欽也 （15) PC -880 lmkII 福井県 
►僕の愛機 ( MZ -72 I ) に QD や，プリンタを付け 
たいと言ったら，友人達は口をそろえて「もった 
いない」とのたまった。700はそんなにしょ一もな 
い マシンに なってしまったのだろう 力、。 

山森圭之 （18) MZ -72 I 愛知県 
►シャープの商法は何かと言われているが，ユー 
ザーはシャープの技術力を高く評価しているから 
こそ文句をつけたくなるのである。最新技術を真 
っ先に商品化する態度は良いのだが，今ひとつ時 


流に乗せられないでいる。3インチディスクのと 
きもそうであったが，良いものなら意地でも押し 
通すとか， NEC のようにバリエーシヨンを増やして 
ユーザーに選択を任せるとか，開き直った態度が 
欲しい。 

鈴木満洲男 （35) XI / Cs / D / turbo 愛知県 
►いろいろな言語が存在する今日この頃，新たに 
「 CELL 」 という言語が開発されたのですが，この 
言語はいったいどんなものでしょうか？お教え 
いただけないでしょうか 。 Oh ! MZ の情報網によ 
れば簡単だと思いますが。 

矢野浩一 （19) MZ - 2000岐阜県 
►ビデオ編集用にと XI を購入したが，ほとんどゲ 
ームに使用している。ただ年賀状の宛名書きに使 
用したことはあるのだが。 

伊藤利孝 （30) XI 愛知県 

► Oh ! MZ には，ボケコンの記事がほとんど載ら 

ない。 山下賢治 （17) XI 静岡県 

►バソコ ンは頭の体操にと思って使用しています。 
ゲームは2， 3度やるとあきるのであまりやりま 

せん。買ってから3力月頃でしたか，ゴルフコン 
ベの成績集計プログラムを作り，ある大会で160名 
ぐらいの順位を作成し，担当者に大変喜ばれまし 
た。そのゴルフ場では「コンピュータを使って集 
計したのはあなたが初めてだ」と言われました。 

清河豊 （31) MZ -2000 富山県 
►シャープさんに感謝！ Xlturbo が出てからと 
いうもの，ぼくの愛機 XI は友人にばかにされてば 
かりでした。ところが NEW BASIC が発売される 
と知ったときから，楽しい生活が続いています。 

村田真悟 （15) XI 愛知県 

► MZ はワープロとして使っている。 JET と MP - 
I 30 K のセットでほぼ満足している。漢字は24ドッ 
卜以上でないと実用にならない。 

飯田晴已 （32) MZ -2000 愛知県 


► PiJt あハた巨壬です。僕が友達に 「 MZ 

取 ILL の ジ /_ 口 W -2500 は本当にすごい 

な一」と言うと，皆は「なにその機種 ？ J 「何年 
前に出たの ？ J 「そんな機種あったかな〜？」な 
どと言うので，ぶったまげてしまいました。 MZ - 
2500は ， Super MZ と言わないと通じないのでし 
た。一体どっちが本当の名称なんだろうか。 

今井弘道大阪府 
►私は Super MZ の秘孔を発見した。2000モード 
で MZ - 2000/2200のゲームを LOAD する（私はマシ 
ン語のゲームしか試していません)。そのあとでモ 
ード切り替えスイッチを2500モードに無理やり換 
えると 1. 5倍速でゲームができるのである。丨.5倍 
速のちゃっくんぽっぶやジエルダやボンバーマン, 
これで2000のとろいゲームは思いのままなのだ！ 
小林伸幸石川県 
►毎月 Oh ! MZ とアニメ雑誌を買うのはちょっと 
苦しい。そこで Oh ! MZ とアニメ雑誌をひとつに 
まとめよお一。 付録のポスターは表にシド • ミー 
ド，裏に Z , ダーティペア，うる星やつら etc …。 

矢島英史 （15) 熊本県 

► 520 ST や Amiga のような CZ (XX or XZ or HGX ) 

を作ってほしい。 

ところでボケコン PC シリーズヤもっとも EASY 
でエキサイトできるゲーム （2 人用）。① ED を押 
す。②「スタート！！」の合図をする。③ひとり I 
人が別のキーをひたすらハイパーオリンピックす 
る。最後にきたら字数を数えて多く入力した人の 
勝ち！※押したままにすると入力不可になるので 
かけひきもムズかしいのダ。►類似品に棒押しも 
あります （00 を使う）。 

最後に，先日「大分マイコンフヱア j に行って 
きました。どのブースもたいしたもんはないし， 
SONY は意味不明にも 「 Video 8」 のみだし，と思っ 
て メーカーの お姉さん方を物色しておりました。 
東芝のお姉さんが可愛くて，ジッとみてたらむこ 
うもじっと見返してきました。う〜ん轚，「キッ 


クオフ」なぞやってしまった！ LUCKY !! (単に目 
が悪かっただけだったりして…… ） あ一いってよ 
かった •.…:〇 RPM 

► 12 月号のさ TUDIO MZ の中に「僕は初めて MZ-40 
K さわれてとてもうれしかった j という一節を見 
つけたとき，20歳になったばかりの僕は急に年を 
とったような気になりました。実は，僕のマイコ 
ン経験は MZ-40K に始まったのです。僕が「マイ 
コン」というものを初めて見たのは子供向け科学 
雑誌の広告で，後がまだ中学に入る前でした。そ 
れはパナキット KX 33 というものでしたが，それ 
以来すっかりマイコンに魅せられ，わかりもしな 
いマイコンの本を読むようになったのでした。や 
がて僕は MZ- 40 K の存在を知り，その手頃な価格 
から，それでもやっとのことで手に入れたのでし 
た。結局それは4ビットのオモチャマイコンだっ 
たのですが，楽しいものでした。そして当然のご 
とく MZ- 80 K を知ったのです。しかし 20 万円は高 
すぎた。僕は 2 年待って親に頼って 80 K 2 を購入 
しました。もうその頃には PC シリーズが台頭して 
きましたが，すでに MZ の資料ばかり集めていた 
ので MZ と心中せざるを得なかったのです。そして 
4 年間，日に日に時代遅れになってゆく MZ にか 
たっぱしから雑誌のプログラムを打ち込みました。 
自作もして投稿しましたが8割はボツをくらいま 
した。その間に2回の入院をしましたがそのとき 
に PC-I500 にも手をつけました。そして 85 年の 2 
月，ぼくは XI を手に入れてやっと親の仕事の役に 
立つぐらいになったのです。しかし MZ も極めら 
れない僕が果して XI を極められるのでしょうか？ 

倉持亮一東京都 

► 12月号の Prolog -85, Good でした。 LISP -85 は何 

となくとっつきにくかったけど， Prolog はやさし 
そう。さっそく人工知能関係の本をどっさり買い 
込んで勉強……というより私にとっては遊びに励 
んでいます。2月号からの連載を楽しみにしてい 
ます。 河辺克洋神奈川県 












►ゲームだけならファミ,リーコンピュータを買え 
ばいいと思う。せっかく\|があるのだから，もっ 
と広い意味で使っていくべきだと思う， 

遠山実 （15) XI 岐阜県 
►いま家内が，パソコンで家計簿を付けてみたい 
といっている。 荒木岩雄 （52) XI 静岡県 
►ぼくの考えは，パソコンをゲーム専用に使うの 
は良いことだと思います。だいたい日本において 
は学歴重視の考えがある以上，どこかで不満をぶ 
つける場所が必要となってくるでしょう。不満を 
ぶつけるところがハへノコンのゲームであっても普 
通のことだと思います。 

清水敏徳 （17) XI 愛知県 
►私は建設会社に勤務しているので，パソコンを 
仕事に使う事が多いのですが，シャープのバソコ 
ン（ボケコンは別）は，関数機能に劣るので使い 
にくくて困ります。ハンドへルド型ぐらいの大き 
さで， 64 K バイトぐらいのメモリの技術者用多機 
能コンピュータを開発してください。10万円ぐら 
いでしたら，すぐにでも購入したいと思います。 

達村一弘 (30) MZ -73 I 三重県 
►ぼくのボケコンは PB なんとかと違って他の雑 
誌によく出ているので， ユーティリティ， ゲーム 
を打ち込んで楽しんでいる。 

長尾卓哉 （14) PC - 1255岐阜県 
►ひとりでプログラムを組んでいるので，行きづ 
まることがあります。どこかに相談できる窓口を 
作って下さるようお願いしたい。 

伊佐治健策 （44) MZ -73 I 岐阜県 
►僕も祝一平さんみたいにシャープが大好きな 
のです。パソコンはみなシャープ，冷蔵庫もシャ 
ーブ，テレビもシャープ……。理由は親類がシャ 
ープの中日本コンピュータに勤めているからです。 
ちなみにビデオは H 社でもうガタがきています。 
こういうめずらしい人間もいるのです。もっとコ 
ストを下げて，ユーザーを増やしてディスクドラ 
イブを買わせて，プリンタも買わせてやってほし 
い。そうすれば，（丈くも買えるのだ。どうもわけ 
がわかりませんが，おわります。 

岩田和也 （16) MZ - I 200, XI 愛知県 
►パソコン に関する意見です。最近の パソコンは， 
ゲーム機になりがちで，本来の機能を忘れている 
と思う。だから，メーカーや雑誌などで，初歩か 
らわかりやすく使い方を載せたり教えたりしてほ 
しい。 小野学 （14) XIC 静岡県 

►今， マシン 語の入口でウロウロしています。 （ F - 
DOS にて）。 JET で子供会の案内文を作成し，近所 
の小学生に尊敬 （？） されています。 

加藤恭平 （36) MZ -80 B , YIZ 503 愛知県 
►公私共，絶好調！まさにパソコン様々である。 
私の生活には不可欠品 。 Oh ! MZ に対して妻より 
ひと言。「家庭で役立つセンサーや，活用法等の紹 
介も掲載してほしい」とのこと。 

伊藤康治 （33) MZ - I 500 愛知県 

► QD は，このクラスのパソコンにはちようど良い 
メディアだと思います。なぜ，もっと普及しないの 
かな，と言う感じで QD は大変気にいっています。 

山下重義 (31) MZ - I 500 愛知県 

► THE S 0 FT 0 UCH のゲーム編は，ほとんど読む 
ことはありません。もっと HuBASIC などの実用 
ソフトの試用記事を増やしてほしい。 

谷角正昭 （36) MZ - I 500 富山県 
►最近バソコン通信を始めようかと思い，必死に金 
をためている最中です。 CZ の RS -232 C カードは， 
MZ のそれに比べて高いし （ 丨万円も），でも始めて 
しまったら，電話代でもっと金欠になったりして。 
ところで I / O や ASCII など，続々ネットワークを 
始めていますが，ソフトバンクはどうなんです 
か？ 石岡宏康 （16) MZ -2000, XICs 静岡県 
►僕は，ず一と FM 音源の製作を Oh ! MZ の愛読 
者力ードにリクエストしてきましたが，ついに願 
いがかないました（おっと涙が出てきたゼ！）。さ 
っそく作るゾーと思ったけれど，僕は受験生でし 
た。あしからず。鈴木健也 （18) XI 静岡県 


► MZ - 2000とワンボードマイコンを接続して，デ 
—夕通信を計画中です。•友人の PC -88 mk II との接 
続時には，8255が発振してしまいうまくいかなか 
った。しかし，今度は絶対に成功だ！ 

福井玲 （17) MZ - 2000岐阜県 

► XI が発売記念3周年記念キャンペーンをやって 
いるのだから，もちろん 「 MZ -700 発売3周年記念 
キャンペーン」もやりますよね。そして限定発売 
機種はもちろん黒く塗って，希望者にはカセット 
のかわりに QD を載せてあげます。すると外観は次 
の3つのうちどれに似るでしようか。 0 XI turbo 
II ② MZ - I 500 ③ MZ -700 

武蔵島孝之 （15) MZ -2000 静岡県 

► 2年ほど前から中野圭一さんの宇宙講座の軌道 
プログラムを入力していますが，いまだに真夜中 
に太陽が見えています。 

後藤純孝 （19) MZ - I 200 三:重県 
►愛機に名前を付ける人もいるようですが，明る 
い人ならともかく，そうでない人がそのようなこ 
とをするのはとても不気味です。 

溝口 健二 （16) XICs 愛知県 
►バソコン界の NEC 全盛をなんとかしてくれ！ 

中沢富男 (25) MZ -2000, FP -200 長野県 

► メーカーはとにかく安く，手軽に使えるような 
ものを出して欲しい。それとパソコンを使うとバ 
力になるという迷信を父から除けるようなマシン 
を作ってほしい。父のこの アレルギー のために僕 
はパソコンを買えないでいる。 

近藤博 （14) 岐阜県 
►シャープ以外の周辺機器を利用する場合，イン 
タフェイスに苦労する。特に 80 B 用の物は少ない。 

森峻 （37) MZ -80 B 愛知県 
►コンピュータはそもそも数学用の機械である。 
そこに新たな市場があるはずだ。とりあえず「パ 
ソコン 数学 パズル 懸賞付き」でもやってみて，読 
者を啓発してみてはいかがでしようか。 

漆畑晶 （19) MZ - 2200静岡県 
►オッカ ァーが ゲームをヤラセロと言ってうるさ 
い。 山田謙 （33) 静岡県 

►パソコンは MZ - 731, X I turbo などをひとつの部屋 
にずらりと並べて置いてある。たいへん未来的な 
感じがする。 

稲垣弘 （16) XI turbo , MZ -73 I 愛知県 
►私がパソコンの前に座ると，嫁さんにツノが生 
えます。 伊藤善夫 （34) MZ -2200 岐阜県 

►僕のパソコンはお勝手の近くにある。母はすぐ 
に「勉強しろ！ j と言うがゲームを一生懸命やっ 
ている。 石川直哉 （15) MZ - 2200静岡県 

►彼女はパソコン=ゲーム機という考えを持って 
いるようなので，ぼくがパソコンを持っていると 
知ると，急に冷たくなりました。 

民山秀俊 07) XIC 石川県 
►親父が麻雀ソフトを買ってきて，ブログラムの 
起動方法を私に絵入りで書かせて（ディスケット 
の入れ方や，キーの位置など）遊んでいますが， 
ひとつ キーの 押し方を間違えるともうダメで，結 
局今では私が起動させられております。「と一さん, 
アレルギー もわかるけど，せめて LOAD RUNner 
ぐらいにはなってくれ一 ！ j 

大野二郎 （18) PAS 0 PIA 7 静岡県 
►最近は パソコン ショップに群がるガキ共，いや 
お子様達のおかげで（といっても私は15歳だが)， 
パソコン =ゲームという考えが，素人に定着して 
しまったようだ。 

飯田雅春 （15) MZ -2000 石川県 
► 『アップル操縦』という本に知的自転車との表 
現がありますが，まさに思い通りに自由に試すこ 
とのできる気軽さこそがパソコンの身上と思って 
います。 

高尾肇 (23) MZ -2000, APPLE II 愛知県 
►今後この世界がどのように変わっていくか，少 
し怖い気がします。我々のできることもたくさん 
あるし，空想を広げればフロンティアの気分にな 
れます。我々の「知的な楽しみ j というやつがい 


つまでも続いてほしいっ，そう思うのでありまし 
た。 高木一義 （17) XICs 愛知県 

►私の自慢は，4月4日の大阪の NEC マイコンシ 
ョウで，口ードランナー大会に出て準優勝して PC - 
6001 mkllSR をもらったことです。 

竹谷康範 （17) XI turbo , PC - 6001 mkllSR , ファ 
ミコン兵庫県 

►知り合いの70歳のおじいさんが XI を持っている 
のですが，その息子が既製ソフトで住所録を作り， 
年賀状を発行しているのを聞いて，「自分で作った 
ソフトでなけりや意味がない」と自作のワープロ 
を披露しているのを見て，大変ショックを受けま 
した。 関正治 （40) XID 大阪府 

►いつも日本橋までいろいろと買いに行きます。 
この前も データ レコーダを買いに行ったのですが， 
2割引くように頼んだらおこられて「他の店でも 
同じやで！ j といやみを言われた。結局は他の店 
で引いてもらった。最低の店や。ぼくのような貧 
しい青年には定価では買えんのです。 

土居常隆 （16) XI turbo 大阪府 
►シャープは最高級品は2大メーカーにまかせて， 
一般人向けのパソコンに全力投球してほしいと思 
います。安くてエエもん作るんが大阪人の特質で 
す。電卓を大人のものにしたんですから，バソコ 
ンも誰でも気軽に楽しめるものにしてください。 
次は大人のための X 卜 l 6 Super turbo ですね。 

荒木浩巳 （24) XICk 大阪府 
►大阪府岸和田市のジョーシンはなんだ。ゲーム 
を売ってないじやないか。だからぼくはなんばま 
で行ってゲームを買わなくちやいけないのだ。反 
省しろ，ジョーシンめ。ほかのゲームはいっぱい 
売ってるくせに， MZ -700 のゲームがひとつもない 
じやないか。岸和田のジョーシンに言ってくださ 
い 「 MZ -700 のおもしろいゲームを売ってくれ」 
と。 小鳥充生 （14) MZ -72 I 大阪府 

► 12月号の SHIFT BREAK の （ T ) さんへ 。X I 
turbo II は最高裁みたいにかっこいいって？ い 
や一最高裁がどういう建物かを知ってくれてるだ 
けでもうれしいです。私は，大阪地裁でオフコン 
を動かす異端児の裁判所職員なのです。 

川瀬久雄 （23) XI turbo 兵庫県 
►加古川市の駅前の星電社で， MS - 2500のデモを 
していたので，「スゲー！」と思って見ていたら， 
横で店員が客にしきりに FM -77 AV を勧めている。 
な一にが4096色じや！ 横で2500がデモッている 
のに，そっちの説明をせんのか一と言いたかった 

が，言えなかった。寒い朝だった . 。 

稲岡和彦 (15) MZ -2000 兵庫県 
►風邪気味で Lisp -85 を打ち込んだら，完全に風邪 
になってしまった。 Lisp を理解しようと Oh ! MZ 
を読みあさったら，熱が出てきた。学校が休める 
ぜと思っていたら，明日から連休。パッカヤロー! 

白石健治 （17) XI D 京都府 

► 3歳の子供が XI でゲームをして，私が隣で Xltu - 
rbo でグラフィックを入れてます。 

長尾俊和 (31) XI / turbo 大阪府 
►私の家は大阪国際空港の近くにあり，うるさい 
ほど飛行機がよく見えるので，発着する航空機の 
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時刻表を作るプログラムを開発しました。各社の 
時刻表を集めて入力すると，たちまち早い時刻の 
ものから打ち出すのである。 

桐明光二 （17) XI 大阪府 
►うちの父はマージャンに夢中になっている。毎 
日2時間はする。パソコンを占領されて困る！ 

水島満 （16) MZ - I 500 兵庫県 
►私の最大の目的は老化防止なので，自分でリス 
卜を打ち込む事を第1とし，市販ソフトはあまり 
使わない。第2の目的は時代に遅れないようにす 
ることで，新しいものでも少しは知っている「振 
リ j がしたい……。 

柴山久 (54) MZ - 2000京都府 
►私は今年の卒業後は，ぜひシャープエンジニア 
リングで働きたいと熱望している大学生です。就 
職試験の折にはどうかよろしくお願いします。 

平野輝元 （21) XICk 京都府 
►ソフト開発担当なので，朝から晚までパソコン 
清けである。自分が勤務しているから言う訳では 
ないが， MZ の FDOS などは思想として他社に比べ 
使いやすいと思う。特にスクリーンエディタ面で 
は……。 今村真一 （30) MZ -80 B 大阪府 

►たまに飛び抜けたいいソフトが本に載っている 
と，それを入力してひとりで喜んでいる（暗いな 
ぁ）ようになってしまった。これからは自分でそ 
のようなソフトを作りたいと思っています。 

辻陽一郎 （18) MZ -73 I 兵庫県 
►ソフトボールのチームに入り，年間20数試合を 
やっております。打擎データ処理のプログラムを 
作成し，チームのみんなに喜ばれています。 

岸良弘 （33) MZ - I 500 大阪府 
►ガールフレンドができたのは，その子と同じ MZ - 
2200を買ったからです。2人の仲をとりもつ MZ な 
のだ。 平野俊明 （18) MZ - 2200大阪府 

► Oh ! MZ などのプログラムを入力するほかに， 
自作のプログラムを作っています。特に中国占星 
術は自信作です。 

木村隆 （32) MZ - 2000兵庫県 

► MZ -80 B は，これまでかなり酷使してきた，今 
は大学の部屋にプリンタ付で置いてあり，ゲーム, 
ワープロ（自作）に使用しています。今の私のコ 
ンピュータ知識と勉強の不得手は真に 80 B による 
ものであり，これこそ LOVE であった。 PC - I 25 I 
はただのボケコンではなく，機械語が使えるとい 
う点でかなりのシロモノ，おかげで名が売れたし 
(原稿料も入った），新入生にはカッコつけられる 
しでホントに良かった。 

後藤晴彦 （22) MZ -80 B , PC -1251 ハ246大阪府 

► Oh ! MZ さん。マシン語プログラムがたまに載 
るけど，打ち込み方がわからなかったら同じじゃ 
ありませんか。もっと初心者にもわかるような説 
明をつけてください。お願いします。 

中村和志 (13) MZ -700 大阪府 

► MZ はクリーンコンピュータなのだから，いろ 
んな言語やユーティリティなどをメーカーが積極 
的に作らねば何もならない。 MZ のユーザーは自作 
派が多いが，そのユーザーを育てるのがメーカー 
の務めである。そのためにもいろいろな言語，ユ 
ーティリティなどを作るべきだと思う。 

但木洋明 (15) MZ -700 滋賀県 
►今は残念ながら受験のために， XI は友人宅にあ 
ります。しかし3月 K 大に合格したら Xlturbo を 
ラインアップに加えて XI TW 旧 - CAM システムにし 
たいと思っています。 

松原拓磨（け） XI 兵庫県 
►シャープさんへ 。XI T シャツ， XI 消しゴム， 
XI ストッキングなどを売りだそう。 XI ブランド 
を一般に定着すればコマーシャルのかわりにもな 
る。全国？万人のユーザーが付いています。きっ 
と採算は取れますよ。 

松村源史（け） XI 奈良県 
►天文部に今年入ってきた丨年生が，5月5日の 
月食のときに写真をとる時間などのデータをボケ 
コンに入力してきたのを見て，すごいアイデアを 
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もっているなと感心しました。それ以来プログラ 
ム作成に燃えています。 

辰己孝行 (16) MZ - 2200兵庫県 
►ぼくの家は散髪屋である。父は事務用をめざし 
て日夜ブログラムを組んでいるが，僕はほとんど 
ゲーム。だが店にあるのは環境がよくない。お客 
が来ているのに，そのなかで遊ぶような鉄の神経 
をぼくは持っていないからだ。 

渡辺将弘 （17) Xlturbo 兵庫県 
►シャープの XI ， MZ 関係者は全員，毎月 Oh!MZ 
を熟読してユーザーの意見などを知ることが大切 
だと思う。 相原国博 （15) MZ -72 I 奈良県 

►今年から税務申告に記帳が必要となったので， 
Oh ! MZ 58 年12月号の簡易経理をディスク版に改 
造し，漢字版で使っている （ MZ -2 Z 02 I )。 また， 
プロッタを使って色入りの作図もできるので重宝 
だ。 T 版 JWP ワープロもディスク版にするとなか 
なか使いよい。 

川戸昭三 (57) MZ -2200 兵庫県 
►ほとんどがゲーム用なので，自分の部屋から応 
接間に移動させられてしまった 3 おかげで来客中 
は使用不能。また，その客がコンピュータ（家で 
はそう呼ばれている）があることについて，少し 
でもほめると（外交儀礼的に），母親は「息子がゲ 
ームばかりして…… j と，コンピュータを悪者扱 
いにする。これからは弟の成績をグラフにして， 
ほこ先をかわそうと思っています。 

石塚孝幸 （17) XI 奈良県 
►はっはっは，私は今 PC -98 用の FM 音源ボード 
を作っています。それから， Prolog -85 などは，言 
語を覚えるにはうってつけ。 

上田淳 （19) MZ - I 500 大阪府 
►未だに僕は，’84年6月号の XI 超高速ペイント 
ルーチンで悩んでいる。サンプルプログラムを RU 
N すると ， Subscript out of range という エラー が 
出る。なぜだか教えてほしい。 

植田藤樹 （16) XI 滋賀県 
► ロータス さんへ。 MZ -700 の80桁 ボー ドはどうな 
ったのでしよう？ ベーシックハウスさんへ 。XI 
のアップルシステムコンバータはどうなったので 
しよう？ ラウンドシ•ステムさんへ。貴社はシャ 
—プ製のパソコンソフトしか発売しないはずじや 


なかったの？山本洋二 (32) MZ -73 I 奈良県 
► 丨ビットシーケンサのプログラム開発と，リレ 
—シンポルのラダー図を印刷するプログラムをア 
センブラで自作し，現在利用中。 

小谷隆司 （44) MZ - 2200大阪府 
► MZ - 1500を主にゲーム用に購入したが， MZ -80 
B とともにハード開発に使用している。なんとい 
っても QD が良い。 80 B にフロッピーディスクを 
と思っていたが，現在は購入を見合わせている。 

内之倉哲郎 （35) MZ -80 B / I 500 大阪府 
►いちばん不満に思っているのは，ソフトの値段 
です。なにを基準にして値段を決めているのかま 
ったくわかりません。なぜ FD 版と TAPE 版の内容 
や機能が同じでも，2000円ぐらいの差がつくの 
か？ フロッピー (2 D ) は500円，カセットなら200 
円で手に入り，差は300円だけなのになぜそんなに 
も差がつくのか。いくらフロッピーの扱いが面倒 
で，多量に生産がしんどいといっても，あまりに 
差がありすぎではありませんか。 

乗船人保 （17) XI 兵庫県 
►使用法は主にゲームです。自分では素晴しいプ 
ログラムが作れませんので，毎月雑誌に載ってい 
るプログラムを打ち込んでいます。アドベンチャ 
ーゲームを買ったのですが（タイムシークレット）， 
I 年たっても解けません。家族みんなでやってま 
す。いろいろ意見が出ておもしろいですヨ。 

中林大 （16) MZ -72 I 兵庫県 
►はっきり言ってソフトは高すぎる。ソフトハウ 
スは，そんなにもうけてどうするの……？ 

林一幸 (30) MZ - I 500 滋賀県 
►シャープくん！ 私は小6のとき MZ -80 K を見 
てコンピュータはこれだ！と思って以来のシャ 
ープファンなのに。最近は少し良くなってきたけ 
れど，とにかく周辺機器が高いし，いちいち別売 
が多いです。友達にシャープを勧めても，これを 
理由にいやがられます。 

笹倉岳臣 (17) MZ -2000, PC - 1500京都府 
►ああ，懐かしのゲームセンター番外編「タイト 
一のジャングルキング」。いつできたのか，いつ出 
たのか，定かではない。面は4画面で，丨面はジ 
ャングルの密林 （？） で，木のつたを倖って進み， 

2面はヮニがいる川を渡り，3面は大きな岩を避 














































































































































◄鎌田真治愛知県 


安部裕子大阪府 ► 


►ぼくは中3です。いつもいわれる言葉は「パソ 
コンばっかり……」。それでもめげずにがんばって 
います。ひと言 「0 h ! MZ を買ってください」。 

—ノ谷浩 (14) MZ - I 500 大阪府 

► X いンリーズもバリエーションが多くなり，使う 
立場からすれば喜ばしいのか，混乱するのか選択 
が難しくなった。ここらで一度 Oh ! MZ で全シリー 
ズを詳細に比較したレポートを発表できないか， 
特に初心者に詳しくていねいにわかりやすく。 

野津哲也 （33) XI turbo 大阪府 
►今回， MZ - 2500購入が本決まりとなり，1,2日 
の内に届く予定です。これで，ようやく本格的ワ 
ーブロが使えそうだと楽しみにしております。こ 
れから Oh ! MZ と長いつきあいになりそうなので， 
よろしくお願いします。 

岡田修作 (33) SMC -777 C 兵庫県 
►丨丨月18日，次の日はテストがあった。しかし， 
私の足はまっすぐに軎店へと向かっていた。テス 
卜が終わってから読むつもりで Oh ! MZ を買って帰っ 
た。しかし，家に着いた私は，しっかりと Oh ! MZ 
を読んでいた。その結果，テストは見事に落ちて 
しまった。「ああ ， Oh ! MZ がこれほど危険な本だ 
ったとは」と，今頃気が付いたおろかな私です。 

穂積隆広 （16) XI 兵庫県 
►これまで使っていた XI が，雷が家の近くに落ち 
たためにイカレてしまった。が，そのため turbo 
model 30を買ってもらうことができた。でも 800 C 
用のキーボードは落雷にもめげず，ターボにつな 
いで使うことができた。 

岡村俊和 (17) XI turbo 兵庫県 
►「マシン語体操 j はたいへんわかりやすいと思い 
ます。2年ほど連載してくれたらだれでもマシン 
語がペラペラになっているでしょう。読者の私達 
はだんだん賢くなっていくような感じがします。 
ソフトの次はハードです。回路の組み方の初歩か 
らの連載などたいへんおもしろいと思います。 

遠藤浩司 （17) MZ-72I 奈良県 
►この前，食堂で就職の話をしたとき，丨君は， 
「おれ，シャープに行きたいなぁ一」と言ったので， 
すかさず「XIがあるし，おれも行きたいなぁ」と 
私が言うと， 「NEC がええなぁ一 j と話をそらしま 
した。どう解釈すればいいのだろうか？ 

伊藤裕史 （21) XI 京都府 
►今ごろ6月号をじっくり読んで， S -0 S の偉大 
さがわかりました。そして EDASM も入れてまた 
感激！自分はマシン語がさっぱりわからないの 
で，当分はこれらに熱中しそうです。ゲームも当 
分はお休みで一す。 

劫和軌 （16) XI turbo 兵庫県 

► @さんの 「micro Odyssey 」 は非常によかった。 
ォチがなくなるほど，という感じですばらしい。 

立石章 （15) XI 和歌山県 

► PC , FM と比べて出版物が少なく不満。解説害が大 
変不親切。機能の割に国語力のない編集に任せた 
せいかも知れない。中学丨年生にも50歳の大人に 
も分かるように工夫されたい。 

南雲努 (49) MZ - 5500兵庫県 
►確かに僕の使っている MZ -552 1はマイナーな機 
種だけど，だからっていくら何でもソフトの数が 
少な過ぎる。僕にはゲームをしたがる兄がいるの 
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けて坂を登る。最後に美女を敵から助けるゲーム, 
ただそれだけです。ちなみに僕はこのゲームをや 
ったことがない。 石井仁 （15) XI 兵庫県 

►モールス練習用のプログラムを自作して毎日練 
習しました。その結果，電信級アマ無線に合格し 
ました。 山口 寿士 （17) MZ - 2200滋賀県 

► Oh ! MZ は息子と2人で，いつも読んで居りま 

す。 米田実 (52) MZ -2000 大阪府 

►車のセールスの， ユーザー 管理のためにバソコ 
ンを使っている。主に宛名書きや月別車検リスト 
などなど。最近では勤務先の電算室のやり方にケ 
チをつけるため COBOL の勉強をしようとび -COBOL 
を買った。 藤堂善春 （35) XICs 滋賀県 

►毎月盛りだくさんの内容をありがとう。6月号 
の s-os なんか最高だ。これで， 1 ■ごめんなさいの 
コーナー j がなくなってくれたら……。 

森嶋哉圭 （15) XIC 兵庫県 
►レーザーディスクのゲームで「忍者ハヤテ」を 
出してほしい。ぜったい売れる。ぼくはこんどは 
レーザーディスクを購入したいと思っている。 

白石久雄 （15) MZ - I 200 大阪府 

► 700 用グラフィックボードの製作を考えていま 
す。まだ素人なので，回路図の読み方の勉強から 
始めています。この調子だと，できあがるのは満 
開システムの発売時期と同じくらいだと思います。 
楽しみにしていてください。 

藤戸正道 （17) MZ -700 和歌山県 
►大阪の日本橋へ行くと MZ - 2000のソフトはほと 
んどない。 

竹升弘晃 （14) MZ -2000, PB - I 00 大阪府 
►職場で丨日2〜3時間， PC -980 I で報告書の作 
成やデータの解析などをしています。現在使って 
いる「松」は，われわれ技術者向きではなく，乗 
数の表示や添字，化学式，作図などが苦手です。 
また，簡易言語など（今は Multiplan を使用）に入 
力してあるデータを，ワープロで作成した表には 
め込めたら便利だなあといつも思っています。 

市村晃司 （26) MZ - I 500 大阪府 

► 4 年前，友人の家で MZ -80 B を触らせてもらい， 
'それからはシャープが一番だと思っています。 

田宮信雄 （14) XI 兵庫県 

► QD を買ってからは，ソフトを QD に載せたり， 
小さな改造などをしたりしています。 MZ を買った 
頃はテープライブラリの整理（現在約250本）をや 
ろうと思っていたのですが， QD を買ったことによ 
り実現しそうです。 ^ 

菅原学 （19) MZ -2000 大阪府 
►現在はワープロをやることを考えています。 
2000でプリンタとフロッピーを買うか，ワープロ 
専用機（書院や文豪）を買うかで迷っています。 
ワープロは実験のレポート用に使うつもりです。 

井上功 (17) MZ -2000 兵庫県 
►会社では 0 A 化が進んでおり，若い人にはその 
適応性があるとの見方が大半である。だが40を越 
えた小生でも知的能力は開発すればそれなりに能 
力開発できる信念があり，パソコンを使いこなす 
ことに意欲をもっている。 

片桐修 (43) XIF 大阪府 
►ぼくの友人が“ JR -200" でゼピウスを作っていま 
す。商品化の可能性はあるでしょうか？ 

沖昌哲 （15) XI 滋賀県 

► S -0 S “ CAP - X ”，“ C 0 MP - X ” も打ち込んだこと.だ 
し，ここらで情報処理2種でも受験しようと考え 
た人も多いと思う。ぜひ受験に必要な知識を教え 
て欲しいので，受験対策講座を載せてください。 

作田良次 (18) MZ -2000 兵庫県 
►とある大学入試の面接での会話です。「趣味は 
何ですか？」「パソコンです」「88か66を使ってい 
るのですか？」「いいえシャープです j 「XIですか j 
「…… MZ です」。自信をもって700と答えられなか 
った自分が情けない。まあとにかく合格できたか 
ら忘れることにしよう。 

鎌田憲彦 （18) MZ -73 I 兵庫県 
►私は XI turbo で父の会社の顧客管理までやって 


いる。 西啓孝（け） XI turbo 和歌山県 

►誰か パソコンを うまく活用する方法を教えてく 
ださいよ！ このままじ やファミコンに 負けまっ 
せ！ ゲームは何回もやりたいようなものは別に 
ないし。親父と妹はゲームしかしないし，か一ち 
やんは パソコンが あるから ワシが 勉強せんと思う 
とる……。 藤浪宏典 （17) XI 和歌山県 

►とうとう MZ - 2500を買ってしまいました。現在 
使っている MZ - 2000を手離すつもりでしたが，い 
ざとなるとできませんでした。 2年も生活を共に 
した，友達を見捨てることはできません。その結 
果，それでなくても狭い部屋の中に2台が並ぶこ 
とになりました。 

小池清 (37) MZ - 2000/2500滋賀県 
►先日，全国高等学校クイズ選手権に出場するた 
め奈良まで行って来ました。当然のことながら結 
果は第丨問でアウトでした。でも，でも来年があ 
ります。来年の夏は優勝をねらいますヨ。 

根木伸夫 （15) XIF 大阪府 

► 12月号 P • 180の川田君および MZ - 2000のユーザ 
一の皆様へ。実は私もちょうど丨年間，愛機のデ 
ッキのヘッドが下がらなくなって， EJECT ができな 
くなり，シャープの人に診てもらいました，保証 
期間はとっくに過ぎていたのに，無でした。私 
の場合，原因は不明ですが，この電磁メカでの消 
磁器の使用は，避けたほうが良いでしょう。 

西岡優 （17) MZ -2000 大阪府 
►今までは，兄の MZ を使ってせっせとゲームを 
していたが，ファミコンを買ってからはしなくな 
ってきた。どうしよう。 

笠原秀了 (13) MZ -2000 和歌山県 
►ムハハハハ。ついに，ハード製作記事が載った 
じやないか。毎月，愛読者カードに「ハード製作 j 
を載せてほしいと書いたかいがあるってもんだぜ。 
さあ，張り切って作るぞ一っと，その前に部品代 
稼がなくっちや。ハードはソフトと違ってたいへ 
んお金がかかるのです。 

宮城保雄 （19) XICk 大阪府 

► X 丨 F から MZ -2500, XI turboll へと心変わりの 
連打なのです。ところで，ハードまで共通化とは 
. 。いやはやすばらしい。 

木村陽一 （14) MZ - I 500 和歌山県 
►最近の Oh ! MZ は量より質というように，少し 
薄くなってきたと思う。これからは量，質ともに 
向上してほしい。これほどの内容で430円（生協で 
買うから）とは安すぎる。 

西羅誠 （17) XI 大阪府 
►私は QD を持っていますが，ど一やって QD と FD 
を使えというのですか， QD はバスを占領している 

し . 。ヤケクソになって QD のインタフェイスを 

サンハヤトの MZ 用基板につけて，電源 ON 。 基板 
のナンバーが逆になっていたので ROM がパー。く 
やしい！ 

内海拓馬 (13) MZ -731, PC - 1350京都府 
►とにかく，もっと厚くしてほしい。広告だけが 
増えてもよい〇 Oh ! PC に比べると弱々しい〇 tur 
bo か SR か迷っている人は ， Oh ! MZ と Oh ! PC の 
厚さで，なんとなく SR を買ってしまうかもしれな 
い（実際，ある程度言えてます。 その 人々にとっ 
ては厚さ= ユーザーの 数な のです から ）。XI の 記 
事だけが増えてもいい。とにかくシャープは turbo 
で ユーザーの 数を増やして， NEC と互角に戦って 
ほしい。 遠藤浩司 （16) MZ -72 I 奈良県 

► turbo II の限定ブラック仕様はカッコイイ。思 
わず感動して声を出してしまった。本屋の人たち 
の目が……誰も気にしてない？ 横にいる友人に 
も見せてやった。しかし，なぜこんなに安くでき 
るのか不思議に思ってしまった。もっとも不満も 
ありまして，ひとつはハードをもっと改良して究 
極のパージョンにしてほしかった。もうひとつは 
初めからブラック仕様にしてほしかったことです。 

田邊祐嗣 （14) XI turbo 滋賀県 

► Oh ! MZ のメンパーズクラブを作って！ 

小松亮一 (14) XI turbo 大阪府 


















ですが， MZ -552 I のゲームソフトが少ないばっか 
りに「おまえが MZ -552 1なんか買うからゲームが 
できない」とよく言われます。 

安井正彦 (20) MZ -552 I 奈良県 

► XI ランゲージシリーズは，我々シャープフアン 
にとって大変嬉しいニュースでした。これからも 
COBOL , LOGO , その他アプリケーションプログラ 
ムを安価で提供してください。 

川崎一晶 （26) XI turbo 大阪府 

► Oh ! MZ へ。筆者は自己陶酔になりがちです。も 
っと読者のことを考えてください。 

北条雅人 （16) MZ -73 I 兵庫県 
►•パソコン ユーザーは 圧倒的に男性が多いのはど 
うしてなんでしよう。ソフトハウスさんに女性ユ 
ーザー向きのソフトもお願いします。今は「家計 
簿 j くらいですもの，女性用といえば。「戦争」は 
嫌いです。ミサイルを打ったり，やっつけたりな 
んて……。 岩田清美 (36) XI turbo 兵庫県 

►年に何度かメーカーに TEL で相談することが 
あるが，親切にアドバイスしてくれます。まあま 
あか……!? 

花岡章二 （44) MZ -80 B / I 500 大阪府 

► XI や MSX をやっている友人と，ゲーム コンテ 
ストなどをやっている。しかし，本格的なブログ 
ラムを作れるのは，僕ともうひとりだけなので， 
別々に分けてやっています。 

森次郎 （14) MZ -73 I 大阪府 

► Xlturbo の宣伝に伊代ちゃんを起用したらどう 
ですか？ 「漢字に弱い女子大生御愛用 Xlturbo 」。 
CM はこれで決まりだ 一。 

菊池剛 （18) XIC 大阪府 
►友人の 80 B と僕の2000とで遊んでいる。もっぱ 
らハードの拡張を行って，「わ一い動いた！うれ 
しいな一」とがんばっております。 

有野正和 （17) MZ -2000 京都府 
►ハツハツハ。 まだ買ってから何もしていないん 
だな。おまけに使用時間も制限されてるし……。 
これではスタープログラマになって超リツチな生 
活をおくるのは夢のまた夢だな。 

佐々木孝司 （15) XICs 大阪府 
►親ばか （？） かもしれませんが， MZ -80 B は非常 
に素晴しいマシンだと思います。 K / C もそうで 
す。ホビー機として当時人気のあった NEC の PC - 
8001と違って，ひとつのコンピュータとして完成 
した形を作ったと思います。当然ながらマニュア 
ルも一役かっておりました。現に， 80 B ( K / C ) 
は，今でも多くの支持を受けています。値段も思 
い切った値だったと思います。私は声を犬に•して 
言いたい 「80 B は名機だ！ j と。現在の完成された 
8ビツト機は Xlturbo です。次世代はきっと16ビ 
ツトになると思います。 

武井利文 （18) MZ -80 B 奈良県 
►どうして， PC ， FM と言うのでしようか？ MZ - 
2000なんかとても応用が広くて可能性があるのに， 
他の機種にすぐ移る奴がいるのでしようか？ 

神谷克夫 （36) MZ - 2000兵庫県 
►最近人工知能プログラムに凝っています。 

井口 智之 （15) MZ -2000 京都府 
►はやくナイコン族を脱出したい！ turbo が欲 
しい！ 森本雄一郎 (16) 大阪府 

14 〇 Oh! MZ 1986.2. 


►数学でグラフを描くときほど，コンピュータを 
持っていて良かったと思うときはありませんね。 

松本卓也 （18) XI , PB - I 00 京都府 
►今の MSX は悲悻だ。大嫌いだ。だから私は MSX 
2に期待する！ 浜本巧 (18) 大阪府 

►つい， この間まではゲームに夢中でしたが，今 
頃，昔の夢「ゲームを作ってコンテストに出し， 
金をもうける！ j を思い出し，2力月ほど前から 
BASIC の勉強をしとります。 

菅千里 （14) XI 庫県 
► シャープのフアンというのは意外と他機種へ乗り 
換えることが少ないようですが，そういうファンを 
大事にするためにも， K / C / B といった旧機種を大 
事にしているのだという態度を示してほしい。最 
近パソコン通信をやりはじめて，他機種とのアス 
キーコードが違っていることを痛感した。 MZ は力 
ナのコードが違うのだからまいってしまった。改 
めて，たいへんな機種を買ってしまったと思った 
が，めげずにやっています。 

村田利文 (27) MZ -80 B , XIC , JR - I 00 滋賀県 
►ゲームのとき（リアルタイム）は，テレビや パ 
ソ コンのイヤホンジャックやピンジャックからス 
テレオへつないで音質を上げ，音量を少し下げて, 
自分の前の足元に置いてゲームすると，すごい音 
で聞くことができます。 

田辺浩司 （15) XI 大阪府 
►プロッタを購入し，年賀状を漢字の住所，4色 
のグラフィックでブリントできるプログラムを作 
リました。これで住所と絵を毎年新しくするだけ 
で，面倒な年賀状の仕事が解決するわけです。 

中野譲 （59) XI 兵庫県 
►その場かぎりのヒットではなく，もっと長期の 
見通しに立った製品開発をしてほしい。初期のユ 
ーザーがガッカリするような新製品発表競争はや 
めてもらいたい。 MZ -80 B は，初め大変気に入って 
いたが，その後の製品および 80 B のソフトのサポ 
—卜が弱いことなどから，今では MZ から PC 党に 
なってしまった。初期のユーザーも大切にしない 
と，長期的な発展は望めない（素人だからといっ 
て甘くみてはだめだよ）。 

田ヶ原清 （48) MZ -80 B 大阪府 
►誰か Z - 8000を使用した安いパソコンを作って 
ください。買うとは限りませんが…… o 80 B を最強 
マシン （？） にできる方法を誰か考えて！ 

今榮芳文 (30) MZ -80 B , PC - 6001,オペレート 
7000兵庫県 

► シャープは CP / M のソフトをもっともっと利用 
して， PC であろうと FM であろうと完全な互換性 
のあるソフト作りに努力すべきだ。優秀なソフト 


があってこそ，シャープのハードが生きるのだ。 

鈴木秀男 （35) MZ -80 B 兵庫県 
►ビデオで子供の成長を残そうと思い XI を買っ 
て，スーパーインポーズで編集を楽しんでいます。 

久下千秋 （37) XI 兵庫県 

► Z - 8000ボードを作れ！！ 

川上浩二 (13) MZ - 1500/2000大阪府 
►私の MZ は JET - 2100を手に入れてから，ほとん 
どワープロになってしまった。そうそう， MZ のラ 
ックはアングルで組むと安上がりです。キャスタ 
一を付けてカラーモニタが必要な時だけテレビ台 
のところへ転がしてゆくのです。ゴロゴロと……。 

小河勝哉 （24) MZ -2000 兵庫県 
►クローン人間というのが可能なら，自分自身と 
同じ人間がもうひとり欲しい。それは自分とまっ 
たく同じ能力の人間と将棋を指すとどうなるか知 
りたいからです。しかし，パソコンで自分の思考 
方法をそっくり移したブログラムができれば，こ 
の夢がかなう。それで今，将棋対局プログラムに 
取り組んでいる。 

桜井忠 (33) MZ -2000 大阪府 
►前から疑問に思っているのですが，どうしてテ 
ープカウンターがデジタルでないのでしようか。 
デジタルにして，カウンター値で CMT を制御でき 
るようにすれば，少々長時間のテープを使っても 
APSS を多用せずに頭出しできると思います。 

村上義之 （17) XIC 大阪府 
►パソコンの 置き場所専用に 3 畳一間を改造して 
しまった。シャープさん，システムを早く コード 
レス時代にしてください。 

田村裕治 (31) MZ -2000 滋賀県 

► Oh ! MZ には面白い内容が載っているのだから， 
もっともっとページ数を増やし，より完全にして 
ください。たとえ某誌のように広告だらけになっ 
ても，読む所が増えればいいのだから。 

近藤明彦 （25) XI 大阪府 
►冷蔵庫の生産現場に勤務しているので，主に不 
良集計，効率計算などにパソコンを活用している。 

仲西克之 (32) MZ -2000 大阪府 
►子供 （6 歳）に教えながら遊んでいますが，プ 
ログラムはすべて本などから打ち込み，子供も本 
を見ながら打っています。子供は私の打ったブロ 
グラムをミュージック，キャラクタなどを変えて 
時々遊んでいます。 

森川芳信 (50) MZ -700 兵庫県 
► 「丨月発売 j が「4月末発売予定」になり，い 
まだに「近日発売 j になっているデゼニワールド。 
いいかげんにしてほしい！ 

小松雅 一（13) XICk 滋賀県 


all that’s Bug ’85 


7肖号- 

日本語処理の素啃しさ 

P . 28右段③，④の内容を訂正 

X 1 turbo を お持ちの方は Xlturbo 用の システム 
ユーザー 辞書を変換に利用できます（デ ィス 
ク版のみ）。ただし， ユーザー 辞書を作成した 
り，システム 辞書を書き換えたりする 辞書 ユ 
ーティリティの 機能は Xlturbo 以外では使用 
できません。 

エディタ アセンブラ ZEDA 

P .46 S -0 S のバージョンアップ 

MZ - 2000 /2200( G - RAM あり）で， IF 6 Ah 番地 
からの2バイトを00 00とするのは少々合理 
性を欠いていました。このため8月号のソー 
スジ エネレー タ ZING の L /， L *， N /, N * コマン 
ドが正常に作動しません。本来は ZING のバグ 
なのですが，今後のことも考えて S -0 S のほう 
で修正します。 MZ - 2000/2200 ( G - RAM あり） 
は， IF 6 Ah 番地からの2バイトを FF FF とし 
てください。 

P . 49左最上段 


DW “ str ” は DM “ str " の勝りです。 

エディ タアセンブラ ZEDA 

DEFB ( DB ), DEFW ( DW ) のデータの セパレ 
一夕としてカンマを使うと，それ以降のラべ 
ルのアドレスが狂ってしまいます。次のよう 
に修正してください。セパレータにコロンを 
使った場合は正常に動作します。 


4910 

固 FE 

2D 

28 1231 FE 

2A 

28 

: E4 

4918 

2B FE 

2F 

28 

34 

3A 

D6 

4C 

: 10 

4920 

B7 C0 

CD 

A6 

38 

C8 

FE 

29 

: 11 

4928 

C8l FE 

2C 

C8 

23 

18 

F3 

23 

:OB 

4930 

D5 CD 

94* 

49 

E3 

19 

18 

09 

: 9C 

4938 

23 D5 

CD 

94 

49 

E3 

B7 

ED 

:29 

4940 

52 E3 

18 

0A| 23 

D5 

CD 

94 

: B0 

SUM: 

12 3F 

CE 

A5 

01 

E9 

8D 

4A 

:85 


あなたは建築デザイナー <1> 

P . 167〜169 

写真の入れ違いがありました。 

P . I 67 スーパーインポーズ+平面図は， P - I 69 
の左下の写真， P . 167グリッド+平面図は P . I 
67上の写真， P . 169アイソメ（ワイヤーフレー 
ム）は P . 167右下の写真が正しいものです。 

























►薄利 fro にしなけ,ば，レンタルに勝てないの 
では。開けてガッカリのソフトに何回出会ったこ 

とやら . （昔のハドソンさん）。パッケージのハ 

デハデなんとかならないのでしょうか。 

神谷精司 （37) XI 大阪府 
►教育ソフトを子供にと思っていろいろと考えて 
いるが，子供が使いたがらない。これは漢字が表 
示できないためと，ソフトそのものがおもしろく 
ないためと苦労している。 

森本務 （47) MZ -731, PC - 1401大阪府 

► BASIC は8割近くマスター。今は MZ -1 200でも 
アドベンチャーゲームがあることを知り，家族で 
がんばっている。 

浜岡裕樹 （13) MZ - I 200 京都府 
►僕は受験生だというのに，ファミコンばかりや 
っている。パソコンもできないし，この分だと間 
違いなく「受験失敗だ！」誰かたすけて一。 

山本幸蔵 （15) XI 滋賀県 

► CIOS はとても良いと思っているので，私もが 
んばります。そのうちプログラムができれば投稿 
したいと思います。 

末広一郎 (20) MZ -700 大阪府 

► XI turbo の日本語処理やグラフィック，テロッ 
パ等の性能を生かせばビデオ端子付きテレビを利用 
してシミユレーシヨンなどの CAI が手軽な費用で 
可能になると思われる。そのためにも他社に負け 
ない教材開発ツールの提供をシャープに期待する。 
公立学校にもお金はないが，やる気十分の教師は 
太;勢いるのでよろしく。 

前田直広 (33) MZ - 2200大阪府 

► S -0 S がはやっているようですが,’85年6月号を持 
っていない者のことも考えてください！ 表紙がも 
との紙質に戻ったのはよかった。この頃 BASIC の 
記事が少ないと思っていたら，今月から「できる 
はずの……」が再び登場し，来月は BASIC 特集と 


はなかなかやってくれますねえ。 ショー トアクセ 
スと猫とコンピュータも復活して欲しい！とこ 
ろで今日限りで私の所有する Oh ! MZ 全6冊に封印 
をしました。受験が近いというのについ Oh ! MZ に 
手がのびてしまう。気がつくと丨時間も読んでし 
まっているのです。早く学校名の書ける身分にな 
って， バソコ ン買って ， Oh ! MZ に自分のプログラ 
ムが載るようになりたいぞっと 3 今度 MZ の新製品 
が出るときには，テンキーならぬ16進対応のシッ 
クス テイー ンキーで， カーソール キーはこれとふ 
つうのキー（何という名かわからない）の間にあ 
り， フアン クシ ョン キーはもっと大きなもの だっ 
たらよいのになと思っている未来の MZ ユーザー 
でした。 松本祐司 （19) 大阪府 
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►都会では味わえない我が町，夜にはバカな犬の 
遠吠え，山では猿が冬仕度，黄色の毛皮着たテン， 
川で魚を獲るタヌキ，畑を荒らす真っ白な鷺 
が小川で魚を獲り，空気もきれい，景色もいいの 
だが……，選挙の車と人間をやめた右翼と暴走が 
生き甲斐の⑱には困ったもんだ。早くこのきれい 
な土地に真っ白なチンチラと，頼れる右腕のパー 
コンを住まわせてやりたい，今日この頃です。 

安達謙二 （18) 広島県 
►いつまでたっても，ソフトのレンタル屋さんに 
私の愛機 MZ - I 200 用のソフトが入らない。そこで 
店の人に聞くと「何ですかそれ？ j と切り返され 
てしまった。私は頭の先から足の先まで硬直して 
しまいました。やっぱり レコー ドレンタル屋だか 
らかなあ。 CD のレンタルを最近始めたというのに， 
ふん！ 宮脇啓之（け） MZ - I 200 愛媛県 

►下宿に場所がないので，なんと床に新聞紙を積 
み上げ，その上に MZ を置いて使用しています。 

仲山芳法 (23) MZ - I 500 鳥取県 


that’s Bug ’85 


8月号- 


3D マルチ CAD 

P .33 中段14行目〜を次のように修正します。 
テープ仕様にするには， CHAIN や OPEN.FILES 
のあとにつけるファイルディスクリプタを“ I 
から“ CAS :”， または削除の変更が必要です。 

JODAN-DOS XI 

P . 73 CZ -8 FB 0 I を使って Hu-Back Monitor を生 
成すると，起動時に “Start up . Bas ” を実行 
しようとします。このまま使用しても問題あ 
りませんが，気になる方は “ JODAN-DOS XI . 
Sys ” の F 8 A 6 h 番地を I 2 h から 00 h に変更し 
てください。 

カードゲーム 

P . 157リスト2は MZ -700 S - BASIC 用でした。 
MZ - 1500用 S - BASIC の場合は COLOR 命令を 
CC 0 L 0 R に変更してください。 

P . 158 1350行を次のように訂正してください。 

1350 IF CY ( K )=0 THEN 〜 

JODAN-DOS XI 

JODAN - DOS 上でセーブしたマシン語ファイ 
ルにパスワードがかかり， BASIC で口ードで 
きない場合があることがわかりました。 J 0 DA 
N - D 0 S 起動後，自分自身を口ードし， POKE コ 
マンドで以下の内容を書き換え，再びセーブ 
してください。 

F 0 D 4 

CD 9 C Dl C 9 


D 28 B - 

9 C 

DI 

—> 

D 4 F 0 〜 

3 E 

20 

12 

DC 5 F 

61 


65 

E 8 I 4 

30 

— > 

31 

E 86 I 

34 

— ► 

39 

試験に出る XI 





P . 67図2の WR 6 の図に間違いがありました。 
WR 6 の命令では D 〗 は I に固定です。 


9月号- 

S-OS# 外地 

P . 101 G - RAM 転送サブルーチン 

リスト18行を次のように訂正してください。 

IFI 0 20 F 4 18 JR NZ , LOOP 
また， JODAN - DOS に戻った際 G - RAM をクリア 
してしまうので， HuMonitor と同様オプション 
スクリーン SW ( F 48 Bm 番地）の値を2に変更 
しておいてください。 

ミニ 3D カーレース 

MZ - 700 HuBASIC 用でした。 MZ - 1500用 HuBA 
SIC の場合， POKE 命令， CALL 命令を削除す 
れば，音は出なくなりますが，ゲームはでき 
ます。 

Prolog 1500 

次のような目標と節をパターンマッチさせ 
ようとすると無限ループに入ります。 

目標 E (® A , ( a ) B ) 

節 E (® X , ® X ) 一。 

下のように訂正，追加してください。ダンプ 
リストもこれに準じて変更してください。 

P. 72(訂正） 


CF1E 

010004 

LD 

BC,400H 

CF21 

CD2ACD 

CA しし 

corn 

CF24 

B7 

OR 

A 

CF25 

C2B0DA 

JP 

NZ,DAB0H 

CF28 

00 

NOP 


79(追加） 



DABO 

CDCODA 

CA しし 

DACOH 

DAB3 

22C4C9 

LD 

(ID),HL 

DAB6 

CD35CD 

CA しし 

MAT 

DAB9 

CDCODA 

CA し L 

DACOH 

DABC 

C30BCF 

JP 

CFOBH 

DABF 

00 

NOP 


DAC0 

2AA4C9 

し D 

H し , <UU> 

DAC3 

ED5BA6C9 

LD 

DE,<DD) 

DAC7 

ED53A4C9 

し D 

(UU),DE 

DACB 

22A6C9 

し D 

< DD),HL 

DACE 

C9 

RET 



► Oh ! MZ は，はっきり言って最高のパソコン情 
報誌です。僕は京都から島根に都落ちするときに， 
島根にも Oh ! MZ は売ってるやろ.かという心配で 
夜はぐっすり眠れました。 

酒井強（け） XI 島根県 
►僕は山口県山口市に住んでいるんですが，手に 
入れたいソフドなどがあると，ベスト電器に行き 
注文して3週間も待たなければいけません。大手 
ショップの進出を願っています。 

品川和彦 (14) MZ - I 500 山口県 
►こっこら， 0 A ショップ モリタ，売れね一からっ 
て貸しレコード屋なんかになるな。唯一心の支え 
が崩れてったじゃね一か;）な一んて，あっはっは。 

田村憲生 （16) MZ -2000, XI turbo 鳥取県 
►徳島市に住んでいるが， NEC はよく見るのに， 
シャープのパソコンショップは見たことがない！ 
もっと増やしてくれ。 

石木卓嗣 （12) XI turbo 徳島県 
►退職（教師）して年金生活に入りましたので， 
老化防止のためパソコンを購入しました。仕事が 
なくなっても BASIC などの勉強で結構楽しく充 
実した余生が送れそうです。 

芳我恭輔 （56) XI 愛媛県 
►パソコンは寄港地表や乗組員表など，常に変化 
するデータを使用する場合に便利である。特に寄 
港地表のように新しいデータを追加し，不用にな 
った古いものを消すのは手作業ではたいへんです。 

住友晋一郎 （44) XI / C 愛媛県 
►私の家にはパソコンが4台もある。 MZ -80 K 2/ 
B /2500, Xlturbo 。 私こそが逢)だ！ 無敵です。 
PC がなんだ！ MZ -2500 と X 丨 turbo が手を組む 
と怖いぞ一。 

笹山幸男 （18) MZ -80 K 2/ B /2500, X I turbo 
広島県 

►将来ハングルワープロを作ってみたいと思って 
いる。最終的には日本語一韓国語の変換システム 
も作ってみたいと思う。文法は同じだから比較的 
容易なはずなんだが……。 

韓大健 （ l 6)1 lturbo 広島県 
►一般家庭で最も活用度の高いものは，データべ 
^スであると思います。また，農作業を作物別，作 
業別にインプットして，私なりの栽培基準を作っ 
ています。 浜本悟 (30) MZ - I 500 鳥取県 

► Oh ! MZ を読んでいる限り，あと2，3年は退屈 
しないでよさそうです。その後は MZ -700 もだんだ 
んマイナーになっていって，記事も載らなくなる 
でしょう。そして僕は， MZ に「5年間ありがとう」 
と言って，彼を家宝として床の間に飾るのであっ 
た…… END 。 佐伯稔 （18) MZ -72 I 愛媛県 
►私はシステムのプログラム作りが大好きだ。私 
の Hu BASIC は数多く機能を追加したり変更して 
ある。 NEW コマンド後のテキスト復活コマンドを 
付けたり， BOOT すればカセットの口ードルーチ 
ンへ飛ぶようにしたり，数えればきりがない。 

秋田克彦 （19) MZ -731, PC - 1350鳥取県 
►電波新聞社さん！ ゼビウスの画面はきれいだ 
と思ったら，やっつけるとき爆弾が重なって見に 
くいです。もっとうまく処理してください。 

田中隆史 (15) MZ -700, XI turbo 香川県 
►現在のバソコンはまだまだホームユースにはな 
っていない。何力月もかけて勉強しないと理解で 
きない言語 （ BASIC ) に マニュアル。 機械はホコリ 
をかぶり，買った人はだまされた気になるだけ。 
女性やお年寄りでも気楽に扱える時代が来ること 
を願ってやみません。 

エ藤和彦 (30) XI turbo 山口県 
►ハム （アマチュア無線）ログの制作， QS し力一 
ドのプリントアウト， CW ， PTTY の送•受信 ， F 
AX , SSTV の送受信をダイ•ェレクトリック社のイ 
ンタフェイスソフトを使って行っている。 

山本繁治 (42) MZ - 2200広島県 
►現在学校の寮に入っているので，長期休暇で家 
(広島）に帰ったとき以外は XI で遊べない。寮は 
500 W までのドライヤーと， 60 W までのスタンド， 
聞いてほしいのである 147 

















ラジカセ以外の電化製品は持ち込み禁止なのです。 
まだ嬉楽画のデバッグが終わっていないので，そ 
れしか今のところしていない。 

豊島隆之 （15) XI 愛媛県 
►シャープさんはヨロシク (4649) などと電話で 
のお客様窓口を作っているが，実際に質問に答え 
られる人は席にいないので困ります。実際に私が 
購入した店は4649の対抗店だったためか，電話し 
ても冷たい返事でがっかりです。 

柳田重臣 (38) MZ - 2200香川県 
►新しいゲームが入ったときは，私も子供も熱中 
してやるが，難しいものだと高い金額の割に少し 
しかやらずに終わってしまう事もあり，もったいない 
気がする。川野茂昭 (42) MZ - 2000徳島県 
►主にゲームをやっているが，天文関係の計算や， 
システム関係のソフトも開発している。 

森本卓資 （15) MZ - 2000, PC - 8001 mkll 岡山県 
►ハード製作基礎知識のセラミックコンデンサの 
撊には参ったネ。どんな計算なのか，よく理解に 
苦しむ。普通103とか104と云うのは I 0 x I 0 3 P F ， 
IOXl 0 4 pF で，これはそれぞれ 0.0 I // F , 0. I // F で 
ある。なのに何だこの記事は！ 103が O . lpF だっ 
て？ 人を馬鹿にしてはいかんよ。 

安藤弘道 MZ -73 I 広島県 
►上位コンパチというのは，下位機種を使ってい 
る人がみじめになるので，そういう制約 （ turbo で 
は苦労したようですが）を気にせずに，思い切り 
よく他社のドギモを抜くようなマシンを作ってい 
ただきたい。 若林直樹 （16) XI 愛媛県 

► Oh ! MZ では，よく LISP などのシステムプログ 

ラムのリストを発表していますが，あまり長いと 
打ち込む気がしなくなります。よいソフト（長い 
ゲーム やシステムプログラムなど）はテープに収 
めて，シヨートブログラムは機種別に3, 4本ず 

つまとめて販売してください。 

上居忍 （14) MZ -80 B /700 愛媛県 

► Ah ! super ? or turbo II ?シャープさん，値段 
にハッキリと差を付けてくれないと，どっちにす 
るか迷ってしまうじゃないですか。 

目黒次郎 （15) MZ -73 I 広島県 
►今までほとんどゲーム専用になっていましたが， 
子供ももう3歳，そろそろ CAI (大げさかな）など 
を考えています。 

徳田淳一 (31) XI turbo 山口県 
►今，子育て真っ最中，0歳，3歳，5歳の3人の 
子守りをすませて，パソコンとお話。でも，いつ 
もグーグー寝てしまいます。 

大善恵子 MZ - I 500 広島県 

► Oh ! MZ の中で，この次には〇〇を発表します 
(予定）と書いてありながら，発表していない内 

容がいくつかあります。丨年ぐらいあとまでの本 
を探しても，見つからないものがある。 

大嶋孝之 （32) X 1 C 山口県 

► BASIC の勉強。親も，しっかり頑張ってプログ 
ラムを組めるようになれと言う。 

渡辺研二 （17) XI turbo 香川県 
►もうすぐ受験があるというのに， Oh ! MZ がや 
められない。ほんとうに面白い雑誌だと思います。 
毎月ちゃんと買わないと，落ち着きません。 

大西弘倫 （15) XI 香川県 
►わっはっは，ついにデーモンクリスタルを買う 
ことにしたぞお。いろいろお金を切り詰めて，ま 
あ苦しい生活をすることになりまひて，どわ一っ 
とお金があったら，あれ買ってこれ買って……と， 
欲は尽きんのだが。いったい何を言ってんだこい 
つは！ 英広志 （17) XI 山口県 

►バソコ ン歴だけは長いものの本格的利用度は少 
なく，本人の勉強不足も手助けして，子供のゲー 
ムマシンと化している。最近少しずつ仕事に利用 
しているものの個人負担も大きく，仕事場で仲間 
を増やしたいと指導中であるが，受け手がなかなか 
本気にならず，結局ひとりよがりに終わっている。 

末房勝己 （34) XIC 岡山県 
►雑誌に載っているブログラムを活用さ，て . いた. 
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だいていますが，今までに最高2日半 MZ の前に 
座り放しでマシン語を打ち込んだことがあります。 
誌面のムダかもしれないが，プログラムの文字は 
もう少し大きく印刷してほしい。目がぼけて行が 
わからなくなることもあった。 

笠嶋耕二 (36) MZ -2000, PC -6000広島県 
►"ごめんなさいのコーナー”の訂正項目に ついて 
は，編集室の責任のもとに，裏のりの付いた紙に 
印刷し，はがしやすいように切れ目を入れた紙で 
該当月の頁へ添付できる形にすると，修正が楽だ 
し，正確に行えると思うのですが。 

重田浩昭 （42) X 1 C 山口県 
►僕の XI は，その辺で売っているカラーボッグス 
の中に入っています。上に CRT が乗って，上段に 
テープとかディスクを入れて，中段に本体，その 
上にディスクドライブが乗っています。中段の板 
は便利なのではずしています。下段には安定させ 
るために百科事典がある。使い心地はまずまずだ 
と思います。 越智真治 （17) XI 愛媛県 

►僕の家は団地住まいなので，部屋が狭く，パソ 
コンを置く場所がない。そこで押し入れの中に置 
き，使うときだけ机の上に持ってきます。 

山本一彦 （15) MZ -2200 山口県 
►現在はパソコンをあまりいじれないでいる。と 
いうのは息子が2歳になったばかりですぐにジャ 
マをするからです。しかし息子のパソコンに対す 
る興味は大きいようなので，もう半年か丨年すれ 
ば自由にいじらしてやろうと思っている。 

久保田芳久 （28) MZ - 2000徳島県 
►学校の体育授業でソフトボールの試合に負けて 
から，家に帰って「野球狂」をしております。 

宮武克昌 （17) XI 香川県 
►パソコンを買ってからは「テストが悪いとパソ 
コンかたづけてをしまう j と父母に脅されていま 
す。パソコンは私への脅しの道具となっている。 

上田貴弘 （15) XICk 山口県 

► 0 P アンプを使った画像入力装置を製作中。こ 
れを使って，紙に描いた絵を画面に移し，それを 
嬉楽画などで修正すれば，簡単にコンピュータグ 
ラフィックが楽しめる。 

小川智広 （17) XI 高知県 

► CPU に68000を使い， OS に 0 S -9/68000 を採用 
したパソコンをぜひ発売してほしい。 

塩地智 (23) MZ - 2000広島県 
►シャープは少し高姿勢すぎるのではないか。愛 
用者力ードを送っても返事もこない。 XI を買う前 
にカタログを送ってくれるように申し込んだが （2 
年前），未だに送ってこない。 

波木智司 （13) XIC 山口県 
►私の愛機はほこりをかぶっています。学校内の 
トップクラスに入ってしまったので，勉強を I 日 
4時間以上しなければいけなくなっちゃったんで 
す。 川田通広 (15) MZ - 2000高知県 

►僕はこの MZ - 2000をクリーンコンピュータだと 
いうことに魅かれて買いました。このクリーンコ 
ンピュータという考え方は，あるひとつの言語に 
とらわれないので，その都度いろいろな言語が使 
えるという強みがあり，とても素晴しいと今でも 
思っています。また， MZ - 2000から少し遅れて出 
た XI は，パソコンテレビという前例のない考え方 
で独自に発展して， Xlturbo というような素晴し 
いものが出てきた。今後もこれらのような独自の 
考えに基づいたパソコンをどんどん出し続けてほ 
しいと思います。 

出木秀典 （17) MZ - 2000広島県 

► MZ は良いマシンなので，触わっているだけで 
も面白いです。特に700は，優れた BASIC 等の言語 
に加え，プロッタまでついている（あるいは接続 
可能）ので，これらを利用していろいろなグラフ 
や曲線を描くとなかなかのものだと思います。演 
算速度も割と速いし……。 

浜田義人 （17) MZ -72 I 徳島県 
►当初は BASIC を主としてプログラムの勉強も 
したが，自分の能力に限界を感じ，現在は市販パ 


SBQmP 可村隆三重県 

さんへ 



ッケージソフトを実務を中心に使用している。た 
だ機種が MZ -80 B であり，漢字使用も含めて使用 
に耐えるビジネスソフトが少ないのが残念。 

志茂宣夫 （46) MZ -80 B /73 I , PC -1500, PC -6001 

岡山県 

► MZ - 2200を使えなくなるまで使います。誰が 
何と言おうと買い替える気はない。今 ，X I turbo 
でも明日は何がいいかわからないことだし 。 

永田仁志 (33) MZ - 2200山口県 

► BASIC 学習用や簿記の補助手段として利用し 
ています。週休2日制のため土，日はヒマさえあ 
れば Oh ! MZ や書籍を片手にやってます。 

真木千博 （47) MZ - I 500 愛媛県 
►友人に 「アッ， 色がでねえの。かっこ わり〜」 
と言われ，2回以上見にきてくれたのはひとりだ 
け。それもパソコンをもっていない奴。あ一情け 
ねえ。 宮脇啓之 （16) MZ - I 200 愛媛県 

►パソコンは実にいい！ シャープもいい。1200 

はもっといい。何をするにもかまわない。飾って 
いるだけでもありがたいものだなあ……。 

瓜生哲也 （18) MZ - I 200 山口県 
►パーソナル ユースと しては， レコード 管理， 書 
籍管理をしていますが，データの入力がまだ終わ 
っていないのです。 

松永章 (29) Xlturbo , MB -6880 山口県 

► 88, 7を友人からは勧められたが ，XI -Xlturbo 
と買ってきた。しかし，やはりそれは正しかった 
のだ。ソフト，ハードともに充実し，メーカーか 
らのサポートでとても購入しやすくて，やはリシ 
ャープを選んで正解だった。’85年12月号の中でも 
とても欲しかった FM 音源を特集してもらえるし， 
ハード面までバックアップしてくれてどうもあり 
がとうございます。 

上村敏之 （17) Xlturbo 山口県 
►ついに ハードの共通化が始まった。 Dr . ku のハー 
ド入門で作られたものを共通に使えるようにして， 
再度 Dr . ku のハード入門を連載してください。 

小林正尚 （17) MZ -73 I 広島県 
►ふと気付くと，すっかり首まで漬かっていた。何 
かと言うと，それはフアイヤークリスタルなのだ。 
「しまった」と思ったときはすでに遅かった。ブ 
ラオニであれだけ苦しんだというのに……。あ一 
あ，暗い年末になりそうだ。 

長田純也 （16) Xlturbo 岡山県 
►データを整理して学会などに発表する為に使用 
したり，ノー ト代わりに使用して喜ばれています。 

柳加起 (36) MZ -80 K 2 E 広島県 

► CIOS の記事，毎月楽しみです c 今， S-OS ZEDA , 

ZAID , MAC 旧 T 0- S を入力。1500の前に座るの 
は土，日だけ。 Lisp -85 や Prolog を入力する時間が 
ないよ。 森章二 (24) MZ - I 500 香川県 

►郵便局に勤めているので，顧客のデータを入れ， 
宛名不完全郵便物などの検索に利用したりして， 
主にデータベースとして使用している。新人の教 
育にも役立っています。 

折田和仁 (32) XI D 広島県 
►主(.こ PC - 2500を仕事に使用。プログラムは自作 
が主体です。 MZ - 2000は女房のおもちゃ（時々は息 
子の）になっています。 

佐藤恵 （32) MZ -2000, PC - 2500広島県 










►不幸は続いてやって来るもので，丨力月ほど前 
にファンタジアン病にかかったと思ったら，すぐ 
に オニキス 病にかかってしまい，今では，どれも 
治らないまま，テグザー病とマクロス病にかかっ 
てしまいました。しかも目の前を，ウィザードリ 
ィ•菌やザナドゥ菌が飛んでいる！ いったい，ぼ 
くはどうすればいいんだ。 

藤田真也 （17) XI愛媛県 
►最近，と言っても5月頃からですが，パソコン 
と向かい合っている時間がとても多くなりました。 
そう S-OS のせいです。このため学校で眠く，勉強 
が頭に入らず困っています。ぼくも3年生。卒業 
できなくなったら，編集室で面倒見てもらいます 
からね……丨 滝口賢治 （17) XID 岡山県 

► 2月ごろからアドベンチャーゲームを作ろうと 
友人といっしょに案をねり続けていたのですが， 
ストーリーが巨大化しすぎて，プログラミングの 
段階でくじけてしまいました。現在， ロール プレ 
イングゲームが作リかけのままディスクの中に眠 
っています。 

谷岡隆浩 （16) XID, MZ-80K2E 山口県 
►ぼくは， MZ-I500 ユーザーですが，最近不満を 
感じるようになりました。それは発売されてから 
I年以上もたつというのに，ソフトの数が少ない 
からです。福本吉晃 （18) MZ - I 500 鳥取県 
►航空自衛隊の主に新隊員教育を担当しているの 
で，体力測定管理，成績管理，文書作成など仕事 
で活用できるブログラムを作成中です。 

'西田光博 (28) XI turbo 山口県 

► ’85 年4月に MZ-I500 を買いました。しかし，「成 

嫌が悪い！ j と母に言われ，7月から使用を禁止 
されました。母の考えは間違っている！別に MZ- 
1500ばかり気をとられて，勉強していないことはあ 
りません。明石博美 （15) MZ - I 500 岡山県 
►使用目的は，はっきり言ってヒマつぶしです。 
しかし，その「ヒマつぶし」に燃えています。一 
番面白い（燃える）のは，ブロテクトを解くこと 
です。ブログラム作りは，やっていると内容がわ 
からなくなるので，長いのは作らない。 GAME は 
RPG はパソコンで，リアルタイムはファミコンで 
やっています。家族の者は弟以外はまったく無関 
心です。 藤村信之 (16) XI山口県 

►今は家族でゲームに使っている。そのためパソ 
コンを自分の部屋に置けないのです。爆弾男では 
母が最高記録を持っています。 

鈴木孝司 (16) MZ- 2200香川県 

► STUDIO MZ に受験のことを書いたハガキが多 

くなったようですね。私は丨年間の浪人生活の末 
に希望大学に入るこ.とができました。今，2年生 
ですが，教師を目指して充実した大学生活を送っ 
ています。努力すれば必ず報われます。全国の受 
験生の皆さん，来春の合格を祈ってます。みんな 
がんばれ！ 実広渉 （21) XI広島県 

► ”3年3月より Oh! MZ を読んでます。最近，こ 

の2年半分を全部読み直しました。当時は興味が 
なかった記事も，バソコン歴3年ともなると，面 
白かったりして，現在じっくりと再読中。そして 
記事を分類してファイル化し，今後に役立てるつ 
もりです。 松本弘 (52) XI turbo 山口県 

►卒研で TURBO PASCAL を使って最短経路探索 
をやってます。今の最新コンピュータに負けない 
ハードとソフトを MZ-80B に持たせようとがんば 
ってます。手持ちのソフトは， FD50 本強， TI50 
本強です。 重松浩幸 （19) MZ-80B 愛媛県 
►シャープさんへ。 MZ- 2000を作ったときは 「MZ 
を超えるのはやはり MZ です j などと言っておいて， 
2年で見捨てやがって。このあいだプリンタのこ 
とでシャープに電話したら 「MZ- 2000用のプリン 
夕ですか（小さな声で）あったかなぁ」だって！ 

山本道明 （15) MZ-2000 愛媛県 
►ちょうど学校の技術の授業で習い始めていたの 
で，ハードの製作に少し興味があったけど，12月 
号を見て大変興味が湧きました。何ていい雑誌な 
んだろうと思いながら，隅から隅まで読んでしま 


った。これからも良い雑誌になるようにがんばっ 
てください。 内山眞史 （15) XI愛媛県 

►「翻訳マシンを作ろう j は，パソコンをビジネス 
に，勉強に利用できる可能性を広げるブログラムに 
なりそうです。 近藤啓一 （35) XI徳島県 

►共通 BUS によるカブラみたいなものを作って， 
Oh ! MZ の読者どうしで通信してみたい（共通 B 
US を RS-232C のように使う）。 

藤原稔文（け） MZ-1500, PC- 1350愛媛県 
► Oh ! MZ への お願い。最初にどんなゲームを作る 
のかというアイデアの構想段階から， BASIC でプ 
ログラム— BASIC + マシン語でゲームプログラム完 
成という連載をやってください。 

中井正幸 （17) XI turbo 広島県 

九州•沖鼸地区 ■■■■■ 

►私の パソコンは 6畳I間の下宿の南東の隅に， 
お菓子のボール箱にドッカリと座り，大分合同新 
聞（ローカル紙）がキーボードカバーとしてかか 
っております c 

内田佳宏 （19) MZ-I500 福岡県 
►子供達（野郎ばかり4人）の能力とカンにはた 
だ驚くばかり c 年 （40 歳）をとると頭と手が一緒 
に動きません。 Oh ! MZ の編集室の皆さん。お互い 
年はとりたくないですナ！ 

山元喬介 （40) XI turbo 鹿児島県 
►我が愛機のXIは，夏場になると熱暴走するわ， 
スイッチの 0N/0FF でディスクは勝手にカラ回 
りするわで，大変デリケートです。 

藤井幸雄 （17) XIC 福岡県 
►比較的よく行く長崎のマイコンショップ「テク 
ノス」は店員の対応も良く，周辺機器の揃え方も 
良く，同社のソフトなら10分以内に手に入る。し 
かし，他のソフトハウスのソフトが問題だ。10日 
は待つのを覚悟しなければならない。友人 T は惑 
星メフィウスが手に入るまで3週間もかかった。 
もう少し早くならないだろうか。 

松永博行 （14) MZ-72I 長崎県 
►私の教える八代工業高校では，未だに MZ-I200 
を使っていて， PASCAL を主な言語として教えて 
います。シャープはインタプリタ PASCAL を改良 
し，全機種に標準装備するべきだ。 

駄本浩介 （42) MZ-2200 熊本県 
►私の片想いの彼女は，基本的には河合奈保子な 
のですが，角度によっては菊池桃子や志村香にも 
見えたりするというカワイ子ちゃんなのです。あ 
はは，ノロケてしまった（読んでいる方が恋人の 
いない人でしたらごめんなさい。でも本当は片想 
いなのです)。 山口 幸一 （19) 宮崎県 

►僕の学校に コンピュータ 科というのがあって， 
そこのクラスのほとんどの人 （50 人中20人位）が 
XIを持っています。でもぼくと同じ XID は2人し 
かいません。 野崎良一 (16) XID 宮崎県 

►最近，友人で turbo の model 丨〇を持っているパッ 
キー田 中は，88のディスク ユーザーの ところへ遊 
びにいっては「88はディスクをつけるのが簡単だ 


からいいな一，俺も88買おうかな一」などとふざ 
けたことを言っております。このままだと彼はい 
ずれ88ユーザーに寝返るかもしれません！ そこ 
で彼のためにシングルディスクを5, 6万円で発 

売してやってください。 

矢島英史 （15) MZ-I500 熊本県 

► turbo が10万円も値下がりした。まだI年だって 
のに，なんてこった。 MZ- 2500も丨年したら10万 
円下げてほしい。竹口嘉生 （27) XI長崎県 
►最近， Prolog-85, FM 音源ボード，2500全回路図 
という風に幸せいっぱいの Oh ! MZ なのに，進学校 
の寮生である自分が悲しい（あと丨力月は愛機に 
会えんのじゃ！）。 

田中丸善郁 （17) MZ- 2000長崎県 
►ビジネス用に購入したのですが，今は主にワー 
ブロとして使っています。また，設計という仕事 
がら図面を倉庫に山積みしてあるものからコンビ 
ュータで検索し，関係窨類を引っぱり出していま 
す。っまり，字の汚なさをワープロで補い，整理 
整頓を検索プログラムでやっています。今後財務 
会計を行わせたいと考えて現在ソフトを分析する 
ため，某メーカーに問い合わせ中。 

松浦康雄 （27) MZ- 2000熊本県 
►一番頭にきていることは，ハドソンが野球狂 
(MZ- 2000用）を出すという情報が STUDIO MZ 
で載ったのに，一向に出した気配がなく，もうI 
年近くも経っている。できるならば， Oh ! MZ が確 
かな情報と，ハドソンからの回答を載せてほしい 
と思っている。 

猪口正樹 （17) MZ- 2000佐賀県 
►パソコンでグラフを描いてレポートを提出しま 
した。プロッタプリンタで描いたグラフをそのま 
まレポート用紙に貼って出すわけにもいかないの 
で，まず縦横50倍すると，ほとんど狂いなくセン 
チメートルの単位になりました。次に画面にディ 
スプレイに出して，ディスプレイを横にして，グ 
ラフ用紙を画面の上に置いてなぞりました。そし 
たらきれいに描けたぞ。 

倉永利明 （19) MZ-73I 長崎県 
►僕は 有コンな のであまり 「マイコンショップ」 
などへは行かないのですが，昨日久しぶりに行っ 
てみました。行ってみて思ったことですが，ほと 
んどの人がゲームをしに来て騒いで帰って行く。 
帰ったあとにはキズついた マイコ ンがあるという 
のでは情けないと思います。 

木下研一（⑷XI turbo, PC-6001 mk II 佐賀県 

► II 月号にあった マシン 語を入れようとしたら， 
データ レコーダがなくてやめました。なにぶん F 
D は初めてですので良く理解できないでいます。 
データ レコーダがなくても マシン 語を入れる方法 
を教えてください。 

斎藤智徳 （24) XI turbo 福岡県 
►心憎いほどに斬新なデザインで，我々のド肝を 
抜いたあの東京のシャープが（もちろん機能では， 
レ肝もミ肝も抜かれたが），こともあろうに turbo 
IIのディスプレイに日本語で「高解像度 • コンビ 


all that’s Bug ’85 


10月号- 

ユーカラ jj 紹介記事に ついて 

P.47 1\^-丨？17専用のユーカラ]]が，差額し000 
円にて変換可能とありましたが，これは4,000 
円の誤りでした。 

また， P.II3 の「新作 SOFTWARE 紹介」のユ 
一カラ jj の本文中に，カラー印字が可能であ 
るかのような誤った記述があったことをお詫 
びし訂正します。 

パズルゲーム Ball Ball 

P. 127 2480〜2510行の DATA 文中に，通常プリ 
ンタで打ち出せないコントロールキャラクタ 
が入っていました。各データの2文字目と3 
文字目の間に和ふ"のコントロールキヤ 


ラクタを追加してください。たとえば，2500 
行の最初のデータは， 

“ハヒ和和各レロ” 

のようになります。なお，コントロールキヤ 
ラクタの入力は次のようにします。 

1) XlBASIC(turboBASIC は不可）で， 

POKE&HOIA2, &HB7 
を実行します。 

2) ESC キーを押すと，次に押すコントロー 
ルキーをキャラクタとして入力できます。 

P. 128 2830〜3060行の右端のデータが見えに 
くくなっていますが，これはすべて丨です。 
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ュータ……云々 J と書いてしまっているのを重箱 
のスミで見つけた。私はここを英語で表示してあ 
るだけで， 10 万円足して初代 turbo を買ってしま 
う，そんな人になりたい。 

桑畑正夫 （27) XI 宮崎県 
►僕は パソコンアニメーショ ンに非常に興味をも 
っています。先日，クラブで使っている PC -980 I 
F 2 で簡単な アニメーションを 作りました。 メモリ 
の増設をしていないので， G-RAM 部のみにデータ 
をたくわえて動かすため，白黒2色でしか使うこ 
とができない。そのうえ，画面の中央部に小さく 
表示するのみでした。ディスクから読み込みなが 
らではとても高速に動かすことができないためで 
す。ぼくは turbo で，この アニメーションを やって 
みたいと思っていますが，今ひとつ turbo ではもの 
たりません。原博之 (20) MZ -2000 長崎県 
►毎週日曜日には，何があってもほとんどゲーム 
センター となっています。 

尾菌和彦 （16) MZ-2000 宮崎県 

► XI を選んで，ほんとによかったと思っています。 
最初は88が欲しかったんですけど，今考えるとX 

Iにして本当によかった。僕はこんな素啃しいコ 
ンピュータに出会えるなんて，もしかするとニュ 
ータイプじゃないだろうか。これからも応援しま 
すので，ど一ぞ，よろしく。 

橋本英樹 （17) XI福岡県 
►下宿が2間のアパート形式になっているので， 

I間を勉強部屋というか， マイコンルームに して 
いる。その上，自分の性分から玄関のドアに鏺を 
掛けたことがないために，主がいようがいまいが， 
いろいろなやつらが出入りしてはゲームなどをし 
ていってくれる。おかげで，主の私は今までゲー 
ムソフトを買った覚えがない。 

安達正敏 （24) X ID 佐賀県 
►私はまだドアドア12面までしかクリアできませ 
ん。いつもここで4人とも死んでしまいます。誰 
か私に力を借してください。 

吉原英了 （17) MZ-2000 大分県 
►現在，浪人中の身で，あまり触っている時間が 
ないので困っています。毎日，打ち込みたいプロ 
グラムを見てはがっくりしています。 

成瀬浩樹 (18) MZ-2000 長崎県 

► GP-250FA プリンタでは，日本語ワープロの簡 

漢，漢嘆が走りません。誰か改造法を教えてくだ 
さい。 村上惺哉 (56) MZ -2000 熊本県 

►ソフトを開発して，色々な雑誌に送り込み，ボ 
ツにならないようなものを作っている。 

穴井信男 （14) MZ-2000, PC - 1245福岡県 
►英語の勉強をすると言ってパソコンを買った。 
親はしぶい顔だった。ゲームばかりしていると「あ 
んたはこんなことをするためにパソコンを買ったの 
ね j とどやされた。今は学校のマイコン部に入っ 
ているせいか，パソコンに少しは興味を持った父 
母です。 轟木英二 （16) MZ - 2200鹿児島 

► XI turbo に， FM 音源， TV のステレオ化， TV に 
CI (ファミコン）の機能を付ければ，鬼に金棒， 
飯島真理にピアノです。 

井上仁 （17) XIC 長崎県 
► どこのパソコンショップへ行っても MZ-2000 
用のソフトスペースは他機種の10分の丨以下です。 
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こんなこと許せるでしようか。雑誌にしても頼り 
になるのは Oh ! MZ だけ。どうか MZ-2000 を見捨 
てないで 一。 それから， Oh ! MZ ’85年12月号の「入 
門，ハードウェアの製作」は，今まで難しくて， 
取り組めなかったハードに挑戦したくなるほど， 
簡単でわかりやすく軎かれているので非常に嬉し 

い。 

多田隈優 （33) MZ-2000, PC - 1401福岡県 
►パソコン ではないのですが， PC- 1245を使って 
ごく短いゲームを作り，級友たちと遊んでおりま 
す。このボケ コンは 常に持って歩け，多少複雑な 
計算もこなせるので重宝しています。 

佐藤浩樹 (23) MZ-700, PC - 1245福岡県 
►パソコン デスクを自分で作りました。市販の 物 
は高いし，サイズなど色々不満もあったので，自 
分で作ってみたのです。 ラワン 材で作ったので非 
常に重くて，ひとりで運ぶのがたいへんですが， 
自分ではとても満足してます。今度， Oh ! MZ でも 
「楽しい日曜大工講座」なんかやったらどうでし 
ようか0 

北村郁也 (17) MZ-700, XI turbo 大分県 
►約2年ほど前に手に入れたXIも，さほど動作さ 
せていなかったのが，最近になって少しずつ動か 
すようになりました。それも Oh ! MZ のパックナ 
ンバーをめくりながら，以前，理解できなかった 
所が，少しずつわかるようになってきてからです。 


それにしても Oh ! MZ は内容が古くならない。 

古家啓滋 （35) XI福岡県 
►老化防止には少し早いかな。でも頭を使うのに 
パソコンはもってこいです。クイズや詰碁を考え 
るようなものですね。 

亀井武志 （41) XI , PC - 1500福岡県 

► MZ-700 に1500用でもなんでもいいから「漢字 
ROMj を載せられないだろうか？ 漢字のフォン 
トデータが読み出せるだけでいいんです。700用 
のワープロを作っているんですが，漢字データだ. 
けでメモリを食い潰されてしまいます。 

吉田高敏 （18) MZ-72I 福岡県 

► XIは大昔のテレビの中身をくり抜いたその中 
に入っています。なかなかかっこいいのですが， 
夏場が心配です(風が流れないため）。父はワープ 
口，弟はゲーム，僕は CG とワープロを主に動かし 
ています。 「G.Fj はいません。 

大山茂樹 （17) XI鹿児島県 
►僕はゲームをするのに妹からお金を取っている。 
そして，貯金箱に入れて（当然自分も入れている 
のだが）お金がたまったらソフトを買いに:}〒くが， 
その方法で買ったソフトはいまだに2本しかなく， 
しかも自分のお金もかなり入っている。 

穴井俊彦 （16) XI大分県 
►「マシン語体操I • 2 *3」の題がいいですネ。僕 
のマシンにも，これからは愛を告白する気持ちでい 




















きたいなぁ一。 寺崎一生 （14) XI佐賀県 

►ただ今，祝さんの「満開丨号」を超えた「必殺 
丨号」を設計中です。発売開始予定日は2010年9 
月28日です。 中村浩司 （15) XI長崎県 

► MZ- 2500の記事を，もっと載せてください。そ 
れでもって，私は S-OS に参加したい！ 

嶋田謙治 （18) MZ-80K2/2500 熊本県 
►仕事の上で，航空保安施設のひとつである VOR 
の方位誤差解析のプログラムを作りました。中年 
バソコン族は頭のメモリが足りなくて困っていま 
す。増設メモリがほしい！ 

※ VOR (VHF Omni Directional Radio Range) 

今林和之 （39) XI福岡県 

► BASIC HOUSE へ。何がアップル風アドベン 
チヤーだ。 AUTOCRACY は120画面もないではな 
いか。数えたら60〜70画面だったぞ。ヒント集に 
ある XFILE の意味は，ファイルではなくヤスリだ 
と間違いを教えてやったのだから，お礼ぐらい言 
ったらどうだ。だいたい，紙のファイルで鎖が切 
れるか。それでは男の魚人は助けられないぞ。 JA 
RR0 に言いつけてやるぞ。 

豊永祥一 （17) MZ-72I 熊本県 

► MZ-80K2 で望遠鏡の操作および目的の天体まで 
の高速移動などに使い， FM-8 で科学計算を行な 
い， MZ-I500 は子供のゲーム用です。 

芹川治邦 （45) MZ-80K2/I500 大分県 
►機種にかかわらず，同一言語が走るような一貫 
した思考でこれから製品を開発して欲しい。 

宮代清 （34) MZ-73I 福岡県 

► Oh ! MZ のプログラムを見て楽しんでいますが， 

RUN してもどうしてもエラーで動かないプログラ 
ムが多いので，途中で放棄したものがいくつかあ 
ります。 BASIC はともかく，マシン語ではどうに 
もなリません。印刷ミスなどがないようにお願い 
します。 野崎弘 （33) MZ-700 佐賀県 

►僕は自他ともに認めるゴルフ好きです。しかし， 
本物のコースには出たことがないので，とりあえ 
ずペーパーゴルファーと言っておこう。ゴルフ 
と名の付くソフトはたいがいやりましたが，僕の 
メガネにかなったのは，あの 「No.l ゴルフ」だけ 
でした。で，僕は言いたい。「ワールドゴルフの 
移植はまだかっ！」と。某誌の’85年6月号に「XI 
シリーズ移植中」って書いてあったのに……。し 
かし，もっと声を大にして言いたいのは「アルバ 
トロス移植してくれっ！」である。あの画面，あ 
れこそ僕の理想のソフトだ。 

宮崎和臣 （19) XI turbo 大分県 
►共通 I/O ポートに付ける Z-80APIO は， Oh ! MZ 
には500円と書いてあったけど，近くのパーツ屋 
さんでは770円で売ってたんだぞ 一。 おかげで予 
算が足りなくなってしまった。エーン。 

平城康年 （15) XI turbo 福岡県 

► Xlturbo の登場で8ビットはすごいレベルまで 
上がったけれど，そのあと次々と出てきたいろん 
なパソコンには「これは！」という機種はないで 
すね。どうも turbo のまねが多いようです。 

井上賢一郎 （17) XIC 宮崎県 
►昔にくらぺて Oh ! MZ の製本の仕方が雑になっ 
たように感じました（特に9月号ぐらいから）。簡 
単に丨，2枚抜けたりします。 

甲斐充彦 （16) Xlturbo 熊本県 
►前まで弟の MSX で BASIC をやっていましたが， 
そのマシンも今はなく，弟は私にパソコンを買え 
とせめたてる。ふと買った Oh ! MZ によってマシ 
ン語やりたい少年にされた。えぇい，どうしてく 
れる。 MZ- 2500はローンになるんだ，好きなバイ 
クツーリングもできなくなっちやうじやないか。 

»ゞ、ん v ゝ?ん。 

尾ノ上智宣 （20) ファミコン鹿児島県 

► FM 音源ポードの登場のおかげで，まるで便秘が 

直ったときのような気分です。でも作れるかどう 
かが問題だ。 宮崎憲治 （17) XI長崎県 

►つい先日，臨時収入でXI turbo のクレジットロ 
ーン を一括返済したばかりなので， ハイコス ト パ 


フォーマンスの Xlturbo IIの出現は衝撃的でした。 
本当に MZ- 2500は出るし， turboir は出るし,いい 
時代になったものだと思います。 

山田元樹 （23) XI福岡県 
► MZ-I500 の上位コンパチブル MZ-I800 (仮称）。 
640X200 8色のフルドットカラー。6オクターブ 
3重和音の FM 音源。 JIS 第丨水準漢字 ROM 標準 
装備。フロントローデイングタイプの QD 搭載。価 
格は99,800円。いかがでしょうか。 

荒木征則 （15) 長崎県 
►ますますツメターイ BASIC 塾が始まりました 
が，あたたかい BASIC 塾も開講してください。 

大野秀磨 （21) XI佐賀県 
►僕は ファミコンが 嫌いだ。ゲームは大好きだけ 
ど……。それと最近， MZ- 2500の出現でパソコン 
の但:価格化が進んでいるようだ。これがまた多機 
能だからとてもよい。この現象がソフトまで広が 
れば……と思うのである。 

林聖二（け） MZ-I500 熊本県 


►貴方の友達がもしも Super MZ を買ってしまっ 
たら，すかさず「サンダーストームやらせて！ j 
と頼んでみよう（この ワ ザは FM-77AV ユーザー に 
も有効です)。 

年田達郎 （21) MZ-80C, PC- 1450福岡県 
► 受験生だというのに，なぜか僕のXIと僕は，“寺 
院”の地下をさまよっています。誰かど一にかし 
てくれ！ 僕は勉強をしたいんだ一。ところで最 
近 CMT のべルトがはずれやすくなってしまった。 

吉田徳秀 （18) XI福岡県 
► CMOS とか， LSI とか，頭文字だけを取ったアル 
ファべットが氾濫していますが，私は“半田ごて” 
の響きに温かく，熱いものを感じています。 

広瀬久人 （23) 沖縄県 
►航空自衛隊で操縦士として航空機に搭乗してい 
るので，単身赴任の時間つぶしにと思い始めまし 
た。航法計算や職務上の各種運用データの整理に 
利用しています。 

小川勝博 （46) Xlturbo 沖縄県 


12月号一 

ハード製作の基礎知識 

P.34 右段26行目 

セラコンの数字の意味は「これを abc とすれ 
ば容量は abXI0 c pF です。たとえば103と書 
いてある場合，容量は l0XI0 3 pF=0.0l パ F で 
す」の誤りです。 

P.36 図14部品表 

「8 mm 0 スズメツキ線」は 「 O .8 mm 0 スズメツ 
キ線」，「カンハヤト」は「サンハヤト（基板）」 
の誤りです a 
P .37 中段3行目 

「LED は足の短いほう，もしくは太いほう（つ 
まりカソード）を 1C に向けて付けます」の誤 
りです。また，図16実体配線図左上の「+」 
の記号は「-+」の誤りです。 

共通 I/O ポートの製作 
P.4I 表2〜5 部品リスト 

基板としてサンハヤト「2000 /2200用基板 j, 
「XI用基板」ではよくわからないというお問 
い合わせをいただきました。型番はそれぞれ 
MCC-157, MCC- 153ですから，そのように注 
文すれば確実だと思います。また，コネクタ 
の型番は FAP-26-03 となっていますが，これ 
には#丨〜#4の4種類があります。どれで 
も使用できますが，ハンダ付け用# 2がベス 
卜です。 

P. 44~47図8 〜II 

図中，セラコンの数字と容量が全体に不一致 
ですが，すべてパスコンですので103，104ど 
ちらを使用してもかまいません。 
•MZ-80K/C/I200 

図I卜 A 部品配置図のポード内「注」の下の 
a は b の誤りです。 

•MZ- 700/1500, 80B/2000/2200 

図 9-A 回路図の Z80A PI0 内 I0RQ のピン番号 
26は36の誤りです。 

Ulll-B, C 実体配線図で， P10 の36番ピンと 
LS00 の8番ピンをつなぐ線は， PI0 の37番ピン 
と同 LS00 の8番ピンに変更して，さらに PI0 
の36番ピンと LS32 の丨番ピンを接続してくだ 
さい 0 

PIO(36)-LSOO(8)->PIO(37)-LSOO(8) 

PIO(36)-LS32(l) 

•XI 

図 I0-B 部品配置図で， PI0 の右の 2K の抵抗 
は，右側の LS 32の右に置き，4番ピンの隣 
りに抵抗の足がくるようにします。また， 3.3 
K の抵抗が載っていませんが，これは LS 08 
の左側に置き，12番ピンの隣りに抵抗の足が 
くるようにします。実体配線図を参考にして 


ください。 

図 M-D 実体配線図で，中央右の丨 K の抵抗 
は 3.3 K の誤りです。また，左下 LS30 の丨， 

2，3番ピンはこの順につないでショートさ 
せたほうが動作が安定します。 PI0 のピンが 
左右丨本ずつ足りませんが，I〇番ピンと3〇番 
ピンが足りないものと考えて，図中に追加し 
ておいてください。 

FM 音源ボードの製作 

P.53 ボードの写真（目次，31ページも同じ） 
左上にあるコンデンサは不要のものです。無 
視して製作してください。また，表4部品表 
の中で， 0P. の「4558X2」は「4558X 3」 

の誤りです。なお， YM-2203, YM-30I4 が2 
セット手に入らない場合は，とりあえず丨セ 
ットだけでも使用できます。その場合， 1C ソ 
ケットはすべて取り付け，右列，左列いずれ 
か一方に YM-2203, YM-30I4 をさして使用し 
てください。 

感動の XIdx の製作である 

P .59 表3 地獄の配線表 

31, 32番を次のように訂正してください。 
-A7—IC3-2 番 （WRITE PR0T) 

-A8—IC3 — 4番 ( PACK) 

なお，表のとおり配線してしまった場合も本 
体が壊れる心配はないはずです。 

画面に愛を告白する方法 

P.97 左段15行目 

「 MZ - 2000のモニタでは I 丨 D I h がそうで，丨 ID I 
h に X 座標， IID 2 h に Y 座標…… j の誤りです。 

P .98 右段下から5行目 

「A = (A mod5) + lj は 「A = ((A+l)mod5)+ I j 
の誤りです。 

Prolog-85 

「Prolog-85 を走らせるには，85年7月号の S- 
0S のバージョンアツプが必要です」との記述 
が落ちていました。これを実行していない場 
合はメモリオーバーのエラーが出ますので， 
S-0S の IF6A H 番地からの2バイトを各機種 
次のように書き換えてください。 

Xl/Xlturbo …… 00FF 

MZ- 2000 /2200(G-RAM あり）…… FFFF 
MZ-80B/ 2000 (G-RAM なし）…… 00D0 
MZ-700/ 1500 …… 00D0 

MZ-80K/C/I200 …… 00C0 

また，各機種次のアドレスの内容を 00 h から 
0Ui に害き換えておきましょう。 

Xl/Xlturbo …… I54 Dh 

MZ-80B/2000/2200 ……132 Ah 

MZ- 80 K/C/I200/700/ 1500…… I23 Ah 


聞いてほしいのである 151 























® 555 


run ‘‘R: combine, set’’ 


集まってぼしいのである 




仲間藝集 'mmmmmmmmmt 

► XI ユーザーの 皆さん。その中でも，アドベンチ 
ヤーと ロール プレイングが大好きという 方， クラ 
ブを作ってみませんか？クラブ名や活動内容は， 
クラブ会員の中で決めていこうと思います。入会 
希望者は下記まで連絡をください。詳しい資料を 
送ります。 

亍620京都府福知山市新庄 769-4 佐竹敏明 

► MZ- 2500のクラブ 「SUPER」 を作りました。 M 
Z- 2500を持っている方，また MZ- 2500に興味があ 
る方は入ってみませんか！ 活動内容は，情報交 
換，プログラム作りなどです。入会希望の方は， 
60円切手を同封のうえ，連絡をください。亍245 


神奈川県横浜市戸塚区俣野町1403ドリームハイ 
ツ 16-604 柳沢徹 （16) 

► X l/turbo シリーズのユーザーで，ゲー厶好きの 
人，情報交換をしましょう。まずは手紙で連絡を。 
〒888宮崎県串間市大字南方2202加藤栄隆 

► MZ- 2000/2200で S-0S プロジェクトに密かに 
参加したい近県•都内の人，一緒にやらないか？ 
マシン語がわからなくってもいいですよ。特に中 
高生でビギナーの人は大歓迎。頭数が揃えばサー 
クルにでもしようかな？ まずは往復ハガキで連 
絡を。〒213神奈川県川崎市宮前区平 2-23-19- 101 
政美親洋 （18) 

►全国のXI ユーザーでゲーム 狂の皆さん，当会で 
は会員を募集しています。活動内容は情報交換， 


批評，たまにはプログラムも作りたいと思います。 
詳しくは60円切手同封のうえ連絡ください。〒988 
宮城県気仙沼市字所沢3 13-3 佐藤一広 

► Xlturbo ユーザーの方，自作プログラムや情報 
交換をしましょう。私はパソコン歴こそ3年です 
が，市販ソフトや掲載プログラムに頼っている未 
熟者で32歳です。仲間にという方はお手紙で連絡 
をください。〒603京都市北区紫野下柳町37 

池田康広 

►こちら，親•教師•技師からなる 「MZ- 2000自 
家製教育ソフトの会」です。私たちの手づくりソ 
フトを試しながら，学校の勉強やプログラミング 
の相談などをしてみたい18歳以下の人，はたまた 
私たちに力を貸してやろうかという18歳以上の方 
は，下記まで御連絡ください。〒156東京都世田 
谷区赤堤卜 12-8 コーポ麦の芽101佐藤勝彦 TEL 
03-325-0440, 03-324-0440 

► MZ-1 500/700/1200…をお持ちの皆さん，当会は 
新しく発足したので会員を募集します。活動内容 
は，ソフトの交換やサービスをメインにソフトの 
研究などです。パソコンを買い換えなくてもよい 
ように MZ を盛り上げていきましょう。それから他 
機種でも応募が多数の場合開設します。連絡は往復 
ハガキにて。〒70卜12岡山市棬津 636-7 河田学 

► Xlturbo を買って半年，私のまわりには話のわ 
かる人がいなくて困っています。庄内近辺のXI/ 
turbo ユーザーで情報交換してくれる方連絡くださ 
い。〒997-01山形県東田川郡羽黒町大字黒瀬 
伊藤義明 


►と七^II \テグザー情報。X Iテープ版 
ても DV# Uv でゲーム終了後，巻き戻しを 
始めるのでカセットを止める。すると早送りが始 
まるので，さらにもう一度止めて，何面目かの始 
めまで頭出しをしてポンポンと手をたたいて目を 
つぶり，そっとリセットを押してみよう。すると， 
その面のゲームができる。ただし ENMAX が100% 
なのですぐ死ぬ。ちなみに僕は16面目をやって， 
変なのを打ったらでっかいやつが落ちてきて，パ 
リアーをはる間もなく死んだ。ざっと15秒という 
ところでした。 岩本健吾広島県 

► XI 版 Fire Crystal を動かしてみて。①“ 2分割 
IPL LOAD” は暴走したのかと思ってしまった。 
② IPL RESET スイッチを押すとタイトル画面に 
Teleport する。③ウツロの町に戻るためには BLA 
CK ONYX を動かさなければならないようだ。ゆえ 
に，うわさの市役所や床屋は行けないようである。 
④それゆえキャラの名前はすでにカタカナに変え 
てあるので，つい髪型を自力で無理矢理変えてし 
まった（注：番地が C00 ずれてるよン）。⑤一応大 
学受験がひかえているので，二次試験が終わるま 
でやらないでおこうと固く固く決意した。⑥最後 
に一部の機種 • 人種にしかわからない話題があっ 
たのをおわびするよン。福田丈洋 （18) 富山県 
►ハイドライドII発売にあたりハードな ゲーマー 
へ 一 ~発表より丨年，今では何千何万というジム 
がバラリスをたおし，アンと結婚，フェアリーラ 
ンドを再建したことであろう。が，しかし，しか 
しである。やわなヤツはともかくハードなゲー マ 
一は満足しないのである。ハードなジムなら女を 
捨て王国を捨て旅に出たいはずである。それでは 
ということでそのテクである。 Xlturbo 用はヒキ 
ヨウであるので（なんと地形を変えられてしまう 
そうである）XI用テープ版についてである。デー 
タセーブしたカセットをセットしロードさせる。 
ロード途中でキーボードより強制的に止め，おも 
むろに右へ動かす。すると不思議なことにジムが 
画面の外へ旅立ってしまいロゴやデータ表示をも 
消してしまうことができるのであった。副作用と 
して地形データもぐぢゃぐぢゃになり新たな気分 
でゲームができるのであるからもうけものである 
(ラッキー！）それとは別にリセットキーを押す 


と倍角で楽しめてしまうのであるからたいしたも 
のである。今年はIIがブームを引き起こしそうで 
あるが，私はIIIとしてでも A.R.P.G. のコンスト 
を出してもらいたいと夜空に輝く死兆星に祈る今 
日このごろであった。 

竹丸広一郎〇 7) XI宮城県 
►最近は RPG が人気があるので，テクニックを教 
えてしまおう 。 BLACK ONYX や FANTASIAN では 
レベルアップのときに乱数 （？） で STR や DEX が 
かわるので，①レベルアップする少し前にセーブ 
する。 ② レベルアップして別のテープにセーブす 
る。③もう1回①のデータを口ードしてレベルア 
ップする。 ④ © のデータと比ぺて③のほうが良け 
れば重ねてセーブする。 ⑤③ と④を納得のいくま 
で，一晚でも二晚でも繰り返す。これをするとプ 
ログラムを改造したりせずに，けっこう強いキャ 
ラクタが作れる！（誰でも知ってたりして）私は 
これで FANTASIAN のキャラクタの STATUS がす 
ベて18になってしまった。 

米田亮 （15) XI 奈良県 
►—もっと劬強 したぃてす/ ’ 

ドを ノしノ か Z 80 A-SIO など 

のコントロール方法を教えてほしいです/ 

高保博樹山梨県 
►みなさんは，市販ゲームの PCG を BASIC, 自分 
の作るゲームで作ってみたくありませんか（もち 
XIで）？私はその方法を知っています。市販ゲー 
ムを マニュアル どおり 口ー ドし，ゲームが始まっ 
たら電源を切り，すぐにまた電源を入れ， BASIC 
を 口ー ドします。そして APPLICATION の PCG エ 
ディタのブログラムを実行します。するとどうで 
しょう。さっき 口ー ドしたゲームの PCG があらわ 
れたでしょう。あとはそれをカセットにセーブする 
だけ。マシン故障の原因になってもしりませんが， 
これもひとつのハイテク！！中嶋将平埼玉県 
►《火の鳥〉から始まり， turbo II, 77 AV, FR, 
MR と各社新製品を出してきました（ちなみに MR 
には大笑いしてしまった）。 turbo IIでいきなりフ 
エイントをかけてきたテレビ事業部であるが，「ど 
んぐりの背比べ」と言われようと， turbo のバー 
ジョンアップを考えざるを得ない状況であります 
(実際はいっているのではないかな）。当然，アナ 


ログ RGB 対応 （4096 色中4096色）， GDC 搭載， FM 
音源搭載は縁起物，まあついでにアナログ RGB 対 
応のデジタイザ ( CZ-8BV2 ?) もでるかも。が， 
しかし，これだけでは物足りない。そこは，新し 
物好きのシャープであるから，何かひとつアクセ 
ントをつけてほしい。そこで考えるに，何度か言 
われたことだが，数値演算プロセッサをのせるの 
である。ただし実数演算だけというものでは面白 
くない！ Z80 の不得意とする，32ビットの加減 
算， 8X8X — 16，16/8 — 8，16X16—32，32/ 
16— 16の乗除もできるようにするのである。これ 
と， GDC, サブ CPU により， Z80 は自分の得意とす 
る仕事をやればよいのである。使用法を公開する 
のは当然といえよう。それでこそXIである。な 
お，ソフトがこのように対応するのは当たり前。 
それでは，スペースのなさと，ボツ〜を恐れつつ 
アッパである。 田中義彦東京都 

►最近，XIの PSG の出力をバラしてステレオにし 
ました。 藤岡英機 （16) XI 大阪府 

► turbo 用 Multiplan , ええなあ。第二水準 ROM, 
ほしいなあ。カラーイメージボード，面白いなあ， 
……ちょっと待て， turbo の拡張 I/O ポートは2 
つ，う一ん，こまった。えっ，共通 I/O ポートの制 
作！ どないせいちゅうんじゃ〜。 

大西慶治 （21) XI 大阪府 
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なくなったら BREAK して， REW をしている間に 
例のカセットの後ろの空洞にある大きな黒いプー 
リーを上向きにカチッというまで回す。⑥モータ 
一音がまるで宿便を退治したあとのような壮快な 
音をたてて回転する。⑦ガチンという音とともに 
巻き戻しが終われば，あなたの MZ - 2000は蘇生し 
ているはずです。以後15分間は正常動作します。 
ただし15分たつとまたもとにもどり，その都度プ 
ーリーを回す必要があります。また，電源を切っ 
て，2〜3時間すれば，先ほどの方法でまた15分 
間だけ生き返ります。誰か半永久的に直る方法を 
知っている人があれば教えてください。 

横山和弘 (17) MZ - 2000京都府 

1聞いてくださいな。 

一に困っているんです 。 Oh ! MZ 発売日が18日， 
その4日後の22日はテストがあるので，どうして 
も点数をかせぎたい私は Oh ! MZ をテストが終わ 
ってから買おうと考えていたのです。しかし，ど 
んな記事があるかと思って本屋に行ってみると， 
FM 音源，共通 BUS など，面白そうな記事ばかり 
ではないですか。私は思わず買ってしまい，テス 
卜勉強そっちのけで読んでしまいました。いくら 
勉強しようと思っても，ああ FM 音源が，共通 BUS 
が， S -0 S が私を呼ぶのです。ことに私は有名な 
(?) 「じゅけんせい」なので，今度のテストで行 
く高校が決まってしまうのです。ハハハ，ヒクヒ 
ク。 望月隆史長野県 

► Xlturbo を使用中，よく画面にゴミが出るので， 
問い合わせてみると，「メモリをイニシャライズす 
る過程でグラフィック RAM に残っている DATA に 
よって青い線などが出ることがあります。この場 
合 OPTION SCREEN 4 : SCREEN とすると消えま 
す」とのことです。 今井弘道大阪府 

►やった！ turbo II ,僕は，シャープに168,000円 
位の turbo model 30 タイプをお願いする由の手紙を 
出していたのでした。そこでも XIF について少々 
ふれていたが，こうなればさらに安く X 丨 F .model 10 
が49,800円， model 20 を79,800円なんて無理かな？ 
(意外にいける線だと思いますけど）最終的には， 
カスタムチップ 「 Xlj やカスタムチップ 「Xltur 
boj だ。それでハンドへルド XI やポータブル turbo 
を出してしまおう。それでも New machine は欲し 
い。アナログ 3 D グラフィックコントローラや高速 
演算ハード及び Z 80 をパラレルプロセッサとして 
使うための Z 80 コントローラをもった XI 上位シ 
リーズ。うんうん。それとは別に，プログラム等 
の手書き入カタイブのバソコンペーパーレスを考 
えるのならパターン認識と記録の履歴を自動的に 
作ることくらいは必要だと思うのでありました。 
んん？ 折原美昭静岡県 

►いや一，’86年12月号の翻訳プログラム。あれは 
いいですね。中学生ぐらいにはもってこいですよ。 
もっと改良して，大学生でも使えるぐらいのマシ 
ンに成長させたいものです。 

矢野達也 （20) XI 京都府 


:ラ間に合わなかった。？;:^ 

加しようと思ったのに（生協は22日発売なのです）。 
もうイラストかく時間もないや ！ XIDX を製作後 
健全に GAME をしています （ FANTASIAN なんか 
3時間ちょっとやってしまった。昨日だけで……。 
勉強ぐわあ！）。今， BEMS を使って RPG (リアル 
タイム）をつくろうかとも思っていますが暴走暴 
走また暴走。やはり「未熟者 j なのかと溜め息が 
出てしまいました。フッー……。まあ Oh ! MZ も 
あと丨冊で12冊目です。そろそろ置き場所が。今の 
ままスマートで内容充実に力を入れてください。 

カセットが使えるようになったので月丨回は投稿 
したいです。では。 高橋哲史福岡県 

►一番手，行きま〜す// 長田潤神奈川県 

►オークスターかみばあく。もしくはシド•ミー 
ドかみばぁ一く。 斉藤国博 茨碜県 

►今になって思い出した（実は僕の心の中でしこ 
りとなって残っていたのであった）が，3月号の 
FANTIC はうるう年のサボートをしていないでは 
ないか。これでは4年に一ぺん丨日 FANTIC ので 
きない人が続出してしまうではないか。しかし， 
そのころまで FANTIC のこと憶えている人いるの 
かな。ところで私は XIC と PC 88 を使っているが， 
はっきリ言って88は使いにくい0だって CLS 3 や2 
のときスペースあけないだけでエラーになるんだ 
もん。 土屋浩治千葉県 

►ぜんぜん古い話になるが XI 用「ハイドライド j 
は簡単すぎる。知っているかもしれないが（また 
何かの本に載っていたかもしれないが，知らない 
人のために） XI 用ハイドライドでジムが無敵にな 
るのである（無敵といえないかもしれないが）。 
それは①キーを押して②+③（ XI では④でも）し 
てしまうだけである。しかし条件がある。それ 
は x x x してはいけないのだ(知っていたらすいま 
せん ）。① R ② SHIFT ③ BREAK ④右上のま 
ん中のやつ余談。「ザナドゥ j やりたい。ディス 
クしかない。テープ版がほしい（無理だろう）。 

岡本幸太郎神奈川県 
►朱美さんの苗字は六本木だったんですね〜。 

今井弘道大阪府 
►受験シーズンを迎え私はついに“親の遺言”に 
ふれてしまった。部室に PC -980 I の“ウルティマ” 
があった。それにのめりこんではや丨力月，未だ 
にレベルが上がらずいつも死んでいる。こんなこ 
とをすればちなみに" 2浪"だ。今年は必ず大学 
に入学すると，3月某日，あの合格発表の掲示板 
で涙ながらに思ったあの決意は何だったのだろう。 
とふとこのごろ思うのである。今私はナイコン族 
である。しかし Oh ! MZ はだいたい買っている。 
こんな状態で入学できるのだろうか（でも Oh ! MZ 
はおもしろい）。来春 （61 年度）を目指しひたすら 
勉学に励む私であった。 井上晋吾鳥取県 

►ある雑誌に（はっきり言って I / O だが ） 「Xltur 
bo ユーザーは他機種をバカにしないし宣伝もしな 
い。 88 SR ユーザーはまったくその逆だ」と書いて 
あった。まったくそのとおりだと思う。「あんな子 
供だましみたいな 88 SR を相手になんかできるか！ 
FM 音源だって Oh ! MZ のおかげでできるように 
なったぞ！ 178,000円の力べを破れるか (turbo 
II )。悔しかったら400ラインで8色出してみろ j 
と CRT から声が聞こえてくるようだ。 

松田幸喜青森県 
► 85 年12月号175ページの，真ん中の列の一番下の 
佐々木さんに対抗して，丨丨月23日に PITMAN を MZ - 
1200 with SP - 5030に移植しました。エディタは製 
作中で， DATA の IN / OUT 機能もつけませんが，ゲ 
—ムは完璧に（色がついてないけど）できます。 
一日で終わってしまうくらいですから，もう誰か 
投稿しているな，と思いつつ，投稿してみようか 
と思っています。 斉藤国博茨城県 

►古い話だが，85年9月号 p . 85下欄外の稲葉さん 


の疑問に答えたい。 MZ -80( CPU 名）， 80 K ( kit ), 

80 C ( Clean ), 80 B ( Business ), 80 K 2 E (Econo 
mical ) あたりは有名であるが，その他としては,. 
あの,. 500爭シリーズゲある。すなわち， MZ -35 
00/5500/1500/6500/2500, CZ -850 等である。な 
お， SHARP - PC シリーズ（非クリーンコンピュー 
夕）の， PC - i 00 ハ250/1255/1350/2500/1450と 
関係があるかどうかは定かではない。また MZ -700 
は FM -7 の影響らしく， MZ -800, CZ -800は8ビ 
ットを表しているのも明らかである。今後め予想 
であるが， MZ -8003 ( Z - 8003使用）や，50〇番シリ 
—ズの最後を飾る MZ -500 ( MZ - 1500のマイナーチ 
ェンジ）が考えられる。ともあれ，こんなことを 
考えていられるのもシャープのお陰で，某社のよ 
うに 一 AV とか一 SR とか一 mk II とかで区別され 
ては楽しみがなくなってしまうのである。 

津幡岳弘富山県 

► 85 年12月号^_と化してしまった。 
を読んで私は，じ、ノ^ノノ^と言っても広告の 
話ですから安心 (？） してくださいね。別にどことは 
いわないが，「あるソフトハウスが5周年記念と 
かで全ソフト 20% OFFj という広告を見たときで 
ある。私は感動し，そのソフトハウスへ電話で確 
かめたそのとき，そのときである。ソフトハウス 
「ハイ，こちら〇〇〇ですが」私「あの一，広告の 
全ソフト 20% OFF というのは本当ですか？」，しば 
らくお待ちください。（ガサゴソ） 20% OFF の下 
の△△△というのだけがそうですが。」私は怒っ 
た。日本広告審査機構に訴えようかとも思ったが， 
かろうじて思いとどまった。皆さんも気をつけま 
しょう。以上，某ソフトハウスの営業妨害でした。 
しかし，他の誰がどうであろうと，これはノンフ 
イクシ ヨンなのだだだっ！ 

望月隆史 （14) 長野県 
►ウェーン。ず一 るいんだ一ずるいんだ！なぜ su 
perMZ には FM 音源があるのだっ。僕の愛機の XI 
turbo には音源力ードもない！シャープさんは XI 
だけに力を入れればいいんだ一。 Oh ! MZ さんも 
言ってやって// 野崎佳之東京都 

►私は Oh ! MZ 編集室に言いたい。.表紙には MZ , 
XI &ポケコンシリーズと書いてあるのにボケコン 
のことは書いてないのではないかということであ 
る。 矢野一広愛媛県 

►丨丨月9日発売の BASIC マガジンには何も書かれ 
ていない。シャープも NEC も富士通も新製品を出し 
たし，もう出さないだろうと思って丨丨月10日 Xltur 
bo を買った。 II 月18日，マイコン誌が一斉に発売 
された。私は Xlturbo II を知った。何だこれは！ 
一体，情報はいつ出たのか，丨丨月10日の店のおっ 
ちゃんは知っとったのだろうか。価格はまあいい 
し，ソフトも買えばいいのだが，私はあの黒い夕 
—坊が欲しい。なぜマイコン雑誌は同日発売なの 
だ！ 佐藤智彦埼玉県 

► MZ - 2000でカセットテープが出てこないとき… 

…という話がありましたが，私の MZ - 2000もなっ 
てしまい修理に出すと5,000円とられた。ところで 
MZ - 2200のは dB - ( I ) BASIC を起動させるとチ 
ャタリングをおこしてしまう（キーボードの口一 
コスト化のおかげ？）。 MZ - 2200を買って MZ - 2000 
と交換してしまったのは私ぐらいだろうか？最近 
の COM は FM 音源， PCG ……などいろいろついて 
いますが，高機能=高性能でないことを知ってほ 
しい。 常岡伸二広島県 

► 12 月号で， MZ - 2000のカセットが抜けなくなる 
というのがありましたが，僕の愛機は丨年前から 
その不治の病に冒されており，その応急手当もそ 
のころ発見しました。そこでもう少しつけ加えて 
紹介します。その症状は，電源投入時に以下のよ 
うにすると，約15分間は正常に動作することを突 
き止めました。その方法とは，①電源 ON 。 ②カセ 
ットを入れる前に BREAK する。③カセットを入れ 
て巻き戻す。④ S キーを押す。⑤カセットが動か 



富田昌宏奈良県 
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ffi 5555 
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run “R: help, set’’ 

答えてほしいのである 




basic wmmmmmm 

►よく BASIC コンパイラという言葉を耳にしま 
す。説明に BASIC で作成したプログラムを機械 
語に翻訳して実行してくれるソフトウェアとあり 
ますが，この BASIC コンパイラを使用すると，イ 
ンタプリタ形式よりどの程度高速なのでしょうか。 
また，全機種共通で使用できるのですか？ 

米山芳春埼玉県 
インタプリタの動作のかなりの部分をあらかじ 
めぜ一んぶやってしまって，あとは文字どおり CP 
U が実行できる形にして「ポン」とはじき出すのが 
一般的な BASIC コンパイラです。機械語なわけで 
すから速くなるはずです。どれくらい速くなるか 
とか，小さくなるかなどがそのコンパイラの性能 
というわけです。したがって，スピードについて 
は一概には言えませんが，だいたいインタプリタ 
形式の5〜20倍と考えてよいのではないでしょう 
か。 

また全機種共通で使えるかどうかですが，画面 
表示，キー入力などは各機種で違うわけですから， 
CP / M などの上で動くものででもなければ共通に 
はなりません。 （ Y ) 

► Xlturbo の400ラインモードで， 「 WIDTH 80， 
25，1， 0 j ができないのです。 BASIC マニユア 
ルを見たらできるように害いてあるのですか、 

和田かずとし京都府 
BASIC 起動直後に 「 WIDTH 80,25,丨，0」を実 
行す る と“ Bad screen mode ” と エラー メツセ ー 
ジが出ます。これは「スクリーンのモードが合っ 
てない j ということです。ですから，スクリーン 
モードを変えてやればよいというわけです。マニ 
ユアルを注意して読むと，く參照〉として OPTION 
SCREEN と SCREEN が載っていますのでそちらを 
見るべきですね。 

さて， 「 WIDTH 80,25, 1，0」はグラフィックを 
400ラインで使うという意味ですので，グラフィッ 
クメモリはバンク0,バンク I の両方とも，グラ 
フィック表示用にするべきだと気付くでしょう。 
つまり 「OPTION SCREEN 0 j を実行すればよい 
ことがわかります。実は BASIC 起動直後は， 「0 P 
TION SCREEN lj になっているので，ディスブ 
レイが高解像度モードになっていてもグラフィッ 
クは200ラインまでしか使えないのです。マニユア 
ルには明記されていませんので同様な疑問を持っ 
た人も多いのではないでしょうか。 ( T ) 

► XI の HuBASIC でマシン語 sin , cos などの関 

数計算ルーチンを コールす るにはどうしたらよい 
でしょうか。また BASIC から分離することが可 
能でしょうか。 若林直樹愛媛県 

►私は MZ - 2000を所有しており，近ごろ QD を購 
入しました 0 QD の DATA のファイルの入出力の速 
さには感心しているのですが，プログラムを組ん 
でいてメモリが不足することが気になります 0 QD 
に付属の QD - BASIC は命令が豊富なのですが， 
RS -232 C 用， GB -1 P 用の命令，カラーグラフ ィッ 
ク命令など，私にとって不用の命令が多いのです。 
なんとか BASIC を必要最少限にすることはでき 
ないでしょうか0 BASIC が減った分だけメモリが 
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プログラムや変数の領域として活用できます。も 
し容易なことなら教えていただきたいと思います。 

渡辺真吾岐阜県 

まず最初の質問についてですが，不可能ではあ 
りません。しかし，正直なところ，限りなく不可 
能に近いとお答えするしかありません。まず第一 
に， BASIC という言語は基本的にインタプリタ型 
の言語です。つまり，入力したテキストを中間言 
語に変換すること，それをひとつずつ解釈しサブ 
ルーチンを探して実行することをインタプリタが 
すべて 行っています。そうなると目的のルーチン 
がどこにあってどう動かすか，というのはインタ 
プリタのみぞ知るというわけです。もうおわかり 
のように，彼が何をやっているかを知る必要があ 
るわけで，非常にしんどい作業となります。自分 
で作ったほうがよいかもしれません。 

さてもうひとつ BASIC の分離ですが，これも同 
じように彼の都合というものがあるわけでして， 
やはり難しいですね。最近では， MZ - 2500や turbo 
BASIC , NEW BASIC のようにコマンドを削ってフ 
リーエリアを広くできる BASIC が多くなってき 
ました。ですが，これは特殊な場合ですので，一 
般にはできないとしておきましょう。 （ Y ) 

グラフィック ■■■■■■■■ 

►グラフィックアドベンチャーを作りたいのです。 
グラフィック画面のデータを圧縮する方法があれ 
ば教えてください。 内海豊晃宮城県 

► XI のユーザーです（テープ)。84年1月号の 
Oh ! MZ に載っていた面白玉手箱の中に，「 XI の 
グラフィック画面をカセットに j というプログラ 
ムがありました0確かにあのプログラムを使った 
グラフィックの表示は速いのですが，データ置が 
何倍にも増えて，とてもアドベンチャーなんかに 
使えません。そこでデータの圧縮方法を教えてく 
ださい。 松原勝重和歌山県 

グラフィックアドベンチャーを作るには基本的 
に2つの方法があります。ひとつは LINE 文と PA 
INT 文を使って絵を描く方式，もうひとつはグラ 
フィック画面のデータを圧縮してディスクへ書き 
込んでおき，必要になるたびにそれを復元しなが 
らグラフィック画面へ転送する方式です。後者は 
ディスク版のソフト向きです（もちろんやろうと 
思えばテープ版でも可能ですが，遅くて使いもの 
にならないでしょう）。 

さて，具体的なデータ圧縮の方法ですが，これ 
といって決まった方式があるわけではありません。 
私が知っている方式を2つあげてみますと，まず 
は，横方向丨ラインごとにパターンを見つけ出す 
という手があります。「ここからここまでは青い 
線，その先は緑と赤のタイルパターン j というよ 
うにパターンを見つけ出して，記号化していく方 
法です。もうひとつはラインごとに見る方式で， 

何ラインか離れた線が，よく似ていたならば「こ 
の部分はこう違うが，残りはそのラインと同じ」 
という形式で記号化していく方法です 。 Oh ! FM 
85年丨丨月号には，上から丨ラインごとに見ていっ 
て，丨，2, 3ライン前のデータと比較して，も 

っとも圧縮率が高くなるようにしていくブログラ 


ムの例が載っていますので参考にしてみてはいか 
がでしょう。その例では30〜40%に圧縮でき•，復 
元時間は機械語+ BASK ： で10〜30秒ということで 
す（圧縮時間はかなり長い）。 

しかし問題なのはグラフィックよりもストーリ 
一ですから，そちらのほうにも工夫を凝らしてく 
ださいね。 ( T ) 

► XI でマシン語を使ってグラフィックの LINE は 
引けませんか？ できるのだったらどのように指 
定（使用）すればいいですか？ できれば BOX や 
BOX FULL も教えてください。 

加藤健太郎愛知県 

X けごろ一がなんだろ一が， BASIC でできてマ 
シン語でできないことなどこの世にはない。しか 
し実際に行うのは大変なのである。質問の気配か 
ら察すると，ちょちょいのちょいでできるよ一な 
気でいるみたいだが，そんなものではないのだ。 
BOX や BOX FULL . のほ一がまだ簡単なのだが，そ 
れでさえ数100バイトのマシン語になるはずであ 
る。それが人生なのである。 （ I ) 

►色ずれを起こさずにグラフィック画面をスクロ 
ールさせるソフトは多いのですが，いったいどう 
やっているのでしょう。 渋江一浩東京都 

MZ - 2500以外の MZ / X 丨はグラフィックをスクロ 
ールさせるハードウエアを持っていませんから， 
ただひたすらに速い機械語ルーチンを使っている 
場合がほとんどです。しかし中には別の質問への 
解答でも説明した SCREEN 0，丨を交互に表示す 
ることによって色ズレを見せないようにしたソフ 
卜もあるかもしれません。それよりもあり得るの 
は，実は PCG を使っている場合ではないでしょう 
か。ちなみに XI のハイドライドは背景を PCG で 
描いているようです。 （ T ) 

►市販のゲームソフトなどでは，グラフィック画 
面の背景の上をグラフィックキャラクタを1ドッ 
卜単位で動かしても背景が乱れないのはどうして 
でしょうか。 吉田賢司埼玉県 

グラフィックで描かれた背景の上でグラフィッ 
クキャラクタを動かすには，基本的には2通りの 
方法があります。ひとつは，背景とキャラクタで 
別々の色（ブレーン）を使う方法です。たとえば背 
景を青で描き，キャラクタを赤と緑で描けば表示 
は乱れませんね。ただし，この場合はパレットを 
いじってやって背景とキャラクタの色が重なって 
も色が変わらないようにしてやる必要があります。 
っまり青+赤一赤 （PALET 3， 2), 青+緑一緑 
(PALET 5, 4) としておくわけです。こうすれば 
キャラクタを動かすときに青のプレーンをいじら 
ないようにすれば，背景は乱れることなくキャラ 
クタだけを動かすことができます。では， XI 用の 
サンプルブログラムとしてリスト I を載せておき 
ます。 

ここでは青いブロック塀の前を緑と赤の色でで 
きた小人が動いていきます。170〜220行で小人を 
描いて， GET ◎で配列 MN ( >に格納しています。 
次にパレット文が並んでいますが，これで先ほど 
も説明したように，背景と重なってもキャラクタ 
の色が変わらないようにしています。270〜340行 
でブロック塀を描き，そのあとは PUT @ で "PSE 
T ” と “ PRESET ” を交互に使って小人を動かしてい 
ます。420, 480行ではパレットコードを6として， 
背景を描いてある青のプレーンをいじってない点 
に注意してください。 

さて，ここで少々本題から離れるのですが，リ 
スト丨を実行すると，キャラクタが点滅しますね。 
これは描いたり消したりしながら表示位置を動か 
しているためで， BASIC の遅さによるものです。 
機械語プログラムで動かせば，点滅が見えなくな 
るか，もしくは目立たなくなるのですが ， BASIC 
でも点滅させない方法があります。リスト2が， 
そのための変更，追加用のリストです。具体的に 
やっているのは ， SCREEN 0， I を切り替えなが 
ら「見えてないほうのスクリーンだけを描き換え 
る」ということです。 












さて，もうひとつの方法はパレットがなくても 
使える方法です。これは少々手間がかかるのです 
が，背景と動かすキャラクタの色について制限が 
ないので，むしろ先にあげた例よりも強力でしょ 
う。リスト3がサンプルプログラム（ XI 用）です。 
具体的にやっていることは， 

① 背景を一部分 GET @ する（あとで元に戻すた 

め)。 . 

② 背景にキャラクタの形で穴をあける。 

③ 穴にキャラクタをはめ込む（背景は変えない) • 

④ （表示期間）。 

⑤①で保存してあった背景を PUT @ する（これ 
でキャラクタが消えて，背景が元どおりになる）。 
⑥位置を変えて①から操り返す。 

となっています。リスト3との対応は，① — 480 
行，② 一490 行，③ 一5 10行，⑤ — 540 行となって 
います。間に r A $ = INKEY $( l ) j を入れてありま 
すので，何かキーを押すたびに丨ステップずつ実 
行します。少々補足しますが，リスト3の小人は 
顔のまん中を青くしてあります。190〜260行がそ 
のパターンの取り込み，280〜340行が背景に穴を 
あけるための「小人の形のデータ j の取り込みです。 

リスト3では，背景は青丨色ですが実際は何色 
でもかまいません。また 「SCREEN 0， I を交•互 
に表示させて」キャラクタが点滅しないようにす 
ることも，問題なくできます。また，キャラクタ 
を移動しない場合は描き直す必要はありませんね。 

なお，キャラクタをドット単位で動かす場合は， 
データをシフトするという作業が必要になります 
が，表示するたびにシフトを実行すると手間がか 
かりスピードが遅くなる,ので， ゲームな どではあ 
らかじめ I ドットごとにシフトしたデータを8種 
類用意しておき，位置にあわせて転送するだけで 


すむようにしたものが多いようです。このように 
グラフィックを重ね合わせてゲームを作るには BA 
SIC インタプリタでは遅くて使いものになりませ 
ん。 PCG か機械語を有効に利用しましょう。 （ T ) 

プリンタ 

► XIturbo にエプソン社のプリンタ SP -80 と力 
ットシートフィーダを接続し使用してみたところ， 
単用紙を交換している間に "Device offline " エ 
ラーを発しました （ LUST 時)〇もう少し待ち時間 
を長くするか ， "Device offline ” エラーを殺して 
しまう方法を教えてください。 

中谷明次岐阜県 
私の秘蔵 （？） のデータをひとつ公開しましょう。 
turbo BASIC でプリンタエラーを出すまでの待ち 
時間のワークエリアは F 8 AE „ 番地に格納されてお 
り，この値を丨増すごとに待ち時間も約丨秒増え 
ます。初期値は 0 D h で13秒になっていると思いま 
す。これを IE h にすれば待ち時間は約30秒になる 
はずです。 （ N ) 

► MZ -1 P 17 と NEW BASIC , 漢字 ROM を購入し， 

自作のワープロなどを作ったのですが ， PCG SA 
MPLE などで定義した外字がプリントされません。 
マニュアル 45ページにあるサンプルプログラムを 
実行しても“0”マークになってしまいます。もち 
ろん NEW BASIC 起動後， KANJI ユーティリテ 
ィの1を選択し，プリンタのディップスイッチも 
マニュアル どおり XI モードになっています0プリ 
ンタユーティリティでは CZ -8 PNI を指定してあ 
ります。なぜでしょう0 鈴木雅裕茨城県 

turbo BASIC , NEW BASIC のプリンタへの印 
字モードはビットイメージ印字と（漢字）コード 
印字の2種類があるのはマニュアルのとおりです。 


MZ - IPI 7 が CZ -8 PNI モードで使えることは知り 
ませんでしたが，この場合プリンタはコード印字 
になり24ドットの印字が得られます。このとき， 
ダウンロード（プリンタに対する外字定義）はサ 
ポートされていませんので，外字を印字しようと 
すると“ 0" になってしまうわけです。 

ビットイメージ印字の場合はフォントをすベて 
パソコンから出力しますので16ドットの印字にな 
りますが，外字もきちんと出力してくれるようで 
す。 

というわけで，16ドット印字でよければ（とい 
っても定義した外字は I 6 X 16ですが）ビットイメ 
ージ印字にすることで外字のプリントアウトが可 
能です。 MZ - IPI 7 の XI モードは CZ -8 PD 2 の上位コ 
ンパチになっているので，プリンタユーテイリテ 
イで CZ -8 PD 2 を指定すればビットイメージ印字 
ができます。 （ N ) 

►当方のシステムは Xlturbo model 30とプリンタ 
が MZ -1 P 17 です。今度ワープロソフトを購入し 
たいと考えているのですが，どうせならカラー対 

応のソフトが出れば . と思っています0プリン 

夕の説明 害に よると， XI モードではカラーの印字 
はできないとなっているようです。このシステム 
でカラー対応のワープロソフトを望むのは無理で 
しょうか0 エ藤喜久治大分県 

ワーブロで#ったファイルを BASIC で読み出し 
てブリントアウトすることを考えたほうがはるか 
に合理的だと思います。このとき， MZ - IPI 7 を MZ 
モードにすればカラープリントも可能です 。 turbo 
BASIC や NEW BASIC は， XI 用のプリンタだけで 
なく MZ や PC , FM などあらゆるブリンタが使え 
るようになっているのですからおおいに活用しま 
しよう。カラープリントそのものはプリンタのマ 



答えてほしいのであるゴ〇〇 





















ニュアルを読めば簡単にできます。 

ワープロソフトとしては， JET - XI なら文書を B 
ASIC のアスキーファイルに落とすことができま 
すし，即戦力，ユーカラでも文書ディスクを解析 
すれば文書を BASIC で読むことができます。 

出るか出ないかわからないワープロソフトを待 
つよりは発展的でしょ？ （ N ) 

► XUurbo でカラーのハードコピーをしたくて 
エプソンの JP -80 というプリンタを買いました0 
しかしどうしてもうまくいかなくて，困ってエブ 
ソンに聞いたら， Xlturbo ではカラーのハードコ 
ピーはできないと言うのでした。こちらとしては, 
大金をはたいて買ったのに，これでは泣き寝入り 
です。どうしてもあきらめることができません。 
なにか良い方法はないものでしょうか。 

酒井久寿福島県 

プログラムさえ作れば， JP -80 でカラーハード 
コピーが とれるはずです。ただ，エブソンとして 
はソフトサボートはご勘弁願いたいということな 
のではないでしょうか。 

厳しいことを言うようですが， JP -80 を買う時 
点で Xlturbo + JP -80 用のカラーハードコピール 
—チンは出ておらず，それをするには自分でプロ 
グラムを作らなければならない，ということがわ 
かったはずです。プリンタはきわめて自由度の高 
い周辺機器ですから，できないこと，難しいこと 
は普通は書かれていません。かといって，決して 
安い商品ではありませんので，よく調べてから買 
うようにしましょう。 

XI の BASIC はたいへん強力ですから，オール 
BASIC でもハードコピールーチンは作れます（死 
ぬほど遅いと思いますが)。グラフィックの構造と 
プリンタの使い方を勉強すれば作れると思います。 
あなたの努力に期待します。 （ N ) 

► 私は turbo に MZ -1 P 07 というプリンタを接続 
しているが， XI 用ではないためか，横2倍，たて 
2倍などの印字ができない。やっても暴走ばかり 
する0どうか 1 P 07 でも拡大印字やアンダーライン 
などができるように指導してください。 

水野博之岐阜県 

プリンタユーティリティのおかげで， Xl/XItu 
rbo , MZ - 2500ユーザーなどが，さまざまな目的を 
持ってさまざまなプリンタを使うようになってき 
ました。機種 x プリンタ x 目的で，考えられる疑 
問の数はぼう大なものになります。 

あなたがどのくらい勉強，努力したかわかりま 
せんが，このような特殊なケースだけについて調 
ベそ解答することは可能ですが，同様のことをほ 
かの機種，ほかのプリンタでやろうとしている人 
の参考にもなるようにするのはたいへんな労力を 
要します。そんなわけで今回は「もう少し研究し 
てみてください」としか言えません。アドバイス 
としては，まず LPOUT ， LPRINT 命令を使って，ダ 
イレクトに倍角文字などを打ち出してみること。 
そして ，“ Print out -2. Uty ” をよく解析してみるこ 
とです。なお，たて2倍印字は非常に難しいと思 
います。 

Oh/MZ でもそのうちプリンタ関係の特集を 
組むと思いますが，そのときはなるべく多くの方 
が利用できるようなアイデアを提供するつもりで 
す。 （ N ) 

フロッピーテイスク WKKKKM 

► XI のユーザーです。先日，ディスクユーザーで 
ない私は 

OPTION SCREEN 2 
INIT“MEM : ” ： DEVICE"MEM : ” 

をして G - RAM にプログラムをセーブして FILES 
をとりディスクユーザーの気分に浸っていたので 
すが，短いプログラムでも10本しか格納されない 
のです。 48 K バイトもあるのにもったいないと思 
うのです。どういう格納方法をしているのでしょ 
うか。 原保男静岡県 

XI でのファイル管理の方法は，フロッピーディ 
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スク ， EMM (外部 RAM ボード），それに質問の 
“MEM : ”ともほぼ共通で，クラスタと呼ばれる 
4 K バイトを最小単位として扱うようになっていま 
す。 G - RAM は 48 K バイトですから，12クラスタで 
すね。 

さて ， “MEM :では丨2クラスタのうち I クラス 
夕はディレクトリテーブルと呼ばれ，ファイル管 
理に使われています。さらにもう I クラスタを F 
AT (ファイル•アトリビュート.テーブル）と呼 
ばれる「各クラスタ間のつながり方」を表すもの 
のために使われています。結局残りは10クラスタ 
しかなく，このためにどんなに短いプログラムで 
も，丨〇本しか格納できないのです。確かにもった 
いないのですが，電源を落とせばデータが消えて 
しまう “ MEM : ”ですから，利用する上での問題は 
ないでしょう。 （ T ) 

►私の友人は FM -77 を持っており，私のクラブに 
は PC - 6001 mkll があります。そのいずれもディス 
クで FILES とすると，プログラムの1つひとつ 
の使用クラスタ数がファイル名とともに出てきま 
す。しかし， XI ではファイル名と記録した年月日 
などしか表示されません0なんとか FILES とし 
たときに表示させる方法はないでしょうか。また 
FM -77 ではディスクにおいてシーケンシャルファ 
イルとランダムファイルの区別がはっきりしてい 
ますか-，ディスクにはランダムファイルしかない 
と思っていた私にはその理由がわかりません。最 
後に XI では，1クラスタ約 4 K バイトということ 
ですがもし 1 K バイトのプログラムを入れた場合， 
残り 3 K バイトは無駄になるのですか。また FM - 
7/77では約140クラスタを1枚のディスクで持っ 
ていますがなぜなのですか0 XI では78クラスタし 
かありません。 岩本明洋大阪府 

まず， FILES としたときに各ファイルのサイズ 
も表示させたいという点ですが，それは BASIC を 
大幅に改造しなければなりませんので，あきらめ 
たほうがよいでしょう。ただし，ファイルの大き 
さを計算するのはそう難しい問題ではなく，属性 
が Bas もしくは Bin であれば，ディレクトリの19, 
20バイト目に大きさが書かれています。属性が Asc 
ならば， FAT も読み出して数えあげる必要があり 
ますが，別に難しいことではありません。これら 
の点については85年12月号の「試^^に出る XI 」の 
中で説明されていますので，そちらを參考にして 
ユーティリティを作ってみてはどうでしょうか。 

次にシーケンシャルファイルとランダムファイ 
ルについてですが，まずディスクにはランダムフ 
ァイルしかないというのは間違いで，普通は両方 
ともあります。 FM や MZ では両者のファイルタイ 
プが違いますが， XI では両方ともタイプが同じに 
なっているだけです。テープではシーケンシャル 
にしかファイルを読み書きできませんが，ディス 
クではシーケンシャルにも，ランダムにもファイ 
ルにアクセスできるのです。両方の方式を使える 
ので，ディスクには両方のファイルがあるのです。 
テープ版のソフトをディスク版に移植する際にも 
必要ですからね。 

次に IK バイトのプログラムを入れた場合は残り 
3 K バイトが無駄になるか？ との質問ですが，そ 
のとおり無駄になります。 FM -7/77 でのクラスタ 
数ですが，実は FM での丨クラスタは 2 K パイトな 
のです。クラスタという単位は BASIC ごとに勝手 
に決めるものですから，単に表現方法が違うだけ 
で容量そのものは変わりません。 （ T ) 

►先の JODAN - DOS を XI turbo に入力，使用し 
てみたが，機械語プログラムをディスクにセーブ 
できるのはいいとして，それを IPL から起動する 
方法が不明である。ディスクを IPL 耗動する一般 
的な方法はどうなっているのか。また， XI シリー 
ズはメイ ンパワー ON 時においてテレビにチャンネ 
ルのデジタルサインが出るが， ch コールを押さな 
いと消えてくれない0うっとうしいので表示させ 
ない方法はないものか。 井上充紀静岡県 

IPL 起動のプログラムを指定する方法は，85年 


12月号の1式験に出る Xlj に書かれていますので， 
そちらを参考にしてください。もし， IPL と同じ 
ように起動するだけであれば J 0 DAN - D 0 S 上から 
RUN コマンドを実行すればよいことはご存じで 
しょう。 

次にメインパワー ON 後に ch コールを表示させな 
い方法ですが，改造でもしないかぎりそれは無理 
です。というのは， Xl / XIturbo のディスプレイ 
は，基本的に「主電源は常に ON にしておく」こと 
を想定して設計されているからです。しかし，節 
電の目的などで主電源を OFF にしておきたい場 
合もあるでしょうから，そういうときはすなおに 
あきらめてのコールを押すことです。リモコンは 
取り出さなくても，ポケットを開いた状態で押せ 
ば受け付けられるので，それほどの手間だとは思 
えないのですが。 （ T ) 

►僕は X 1 C ユーザーです。近々フロッピーディス 
クドライブをつけようと思うのですが，ゲームを 
テープでロー ドするのが面倒なのです。 JODAN - 
DOS を使ってディスクに転送したいのですが，マ 
シン語の2段ロー ドのゲームをディスク版にする 
ためには，ひとつ目のプログラムの中の「2つ目 
をテープからロー ド」にあたるものを，「2つ目を 
ディスクからロード」に変えなくてはいけないと 
思います0でもマシン語についてよく知らない僕 
にとってはチンプンカンプンなのです。ですから 
プログラムのどの部分をどのように変更すればい 
いのか具体的に教えてください。 

中島将平埼玉県 

2段ロード（以上）のゲームなどをディスクか 
ら起動したいとのことですが，問題が2つありま 
す。まず第丨にプロテクトについてです。現在で 
は市販のゲームにはプロテクトといって「簡単に 
はコピーできないような 細工」 がしてあるのが普 
通です。ディスクに転送するのもコピーの一種で 
すから，単純にはディスクに転送できないでしょ 
う。 JODAN - DOS は普通のプログラムなら口ード/ 
セーブできるのですが， ポーレー トの変更などに 
より「故意に細工されたプログラム」には無力で 
す。 

次に質問にあるように，2段目をディスクから 
口ードするように変更する手順が問題になります 
が，これはディスクからデータを読む方法そのも 
ので，単純な方法はありません。いずれにしても， 
テープ版のゲームをディスクに転送するという作 
業はマシン語を熟知していても難しいことですか 
ら，初心者はあきらめるべきでしょう。 （ T ) 
►階層化ディレクトリについてよくわかりません。 
詳しく教えてください。 笠原武彦新潟県 

Xlturbo の BASIC の階層化ディレクトリは，ハ 
ードディスクなどの大容量のメモリデバイスを扱 
うときにこそ意義があるので，どうしても今知ら 
なくてはいけないものではないと思います。まず 
はそのことを心にとめて，気楽に考えてみ f くだ 
さい。 

さて，ちょっとこちらから質問しますが「よく 
わからない」という以上は，少しはわかっている 
わけですね。なぜ「ここはわかるが，ここはわから 
ない」という聞き方をしていただけないのでしょ 
うか？ そうすればそれだけ的を射た解答もでき 
るのですが。ここではしかたないので，階層化デ 
ィレクトリについて，全体的なことを説明するこ 
とになります。 

普通 FILES を実行すると，そのディスク上にあ 
るすべてのファイルが表示されますね。5インチ 
2 D のフロッピーディスクならばファイルの数が最 
大でも78ですみますが，もしハードディスクだっ 
たとしたらたちまち数百を越えてしまいます。正 
確には，5インチハードディスク （ I 0 M バイト） 
ではファイルの最大数は2504個です。こうなれば， 
目的のファイルを捜すことも大変ですし，さらに 
まだ使ってないファイル名を思いつくのも大変で 
す。うっかり同じ名前でセーブしたら，前のファ 
イルは消えてしまいます。 




そこで階層化ディレクトリが出てくるのですが， 
単純にいうとこの階層化ディレクトリは，ひとつ 
のディスクを何個かの“ディスク”に分割するよう 
なことができるのです。しかも，それぞれの“ディ 
スク"には ユーザーが 勝手に名前を付けることが 
できるのです。さらには，その“ディスク”の中にさ 
らに“ディスク”を作ることもできるのです。 

以上の説明はちょっとあいまいで誤解を受ける 
可能性もあるのですが，もっと正確な解答をお望 
みなら次回はもっと正確な質問をしてくださいね。 

( T ) 

►ディスクドライブを横に2台並べて，2台とも 
モータを起動しまして， A ドライブのビッドの立 
ち上がりを検出し， B ドライブでそれを書き込む。 
A ドライブの立ち下がりを検出し， B に書き込む。 
するってえと， A のディスケットはコンマ何秒か遅 
れて B のディスケットにコピーされる。ディスク 
をアナログ的にコピーするっていいますか。これ 
って論理的に可能なのでしょうか。僕が調べたと 
ころ（ XI の場合ですが） FDC は同時に1ドライ 
ブしかコントロールできなくて，データの書き込 
みはあらかじめ決められたいくつかのフォーマッ 
卜で，バイト単位で読み書きするようで， CPU ^ 
FDC を介する限りできないのではないかと思うわ 
けですか、さてそこで問題0 FDC はいくつかのフ 
ォーマットでディスクを読み込むことができる。 
ということは，どこかにフォーマットを決める R 
0 M を持っているのではないか。とまあこんなこ 
ともからめて説明をお願いします。 

上杉成己静岡県 

まずは，ディスクを2台並べてその筋のことを 
するという点に関してであるが，残念ながら，そ 
—は簡単にいかない。第一にインデックス ホール 
の位置をそろえなければならない。次に，2つの 
ドライブの回転を完全に一致させなければならな 
い。普通のディスクドライブは，数％の回転変動 
が許されているから，結局はその筋のことをする 
には，「インデックス ホール 同期式， サーボ ドラ 
イブ」を特注もしくは自作しなければならない。 
そのよ一な状況であるから，予想にたがわず FDC 
を使って CPU がしゃこしゃこデータを送るなど 
というゆ一ちよ一なことは許されるものではない。 
というわけで，またもや究極のプロテクト破りは 
霧のかなたに消えてしまった。ほかの点について 
は， 86 年|月号と今月号の「試験に出る XI 」を読 
んでいただきたい。 （ I ) 

►僕は X 1 D を使っていますが，今度5インチフロ 
ッピーディスクドライブを増設したいと思ってい 
ます oXIF や turbo 用の増設5インチフロッピー 
ディスクドライブを，コネクタやドライブ，ハ。 
ソコン本体を改造せずに増設できるでしょうか。 
もしも改造が必要ならば，その方法を詳し〈教え 
てください。 平山良和大阪府 

►「 X 1 D に XlFmodel 20用の増設5インチフロ 
ッピーは接続可能でしょうか j というのが主題な 
のですが，細かいことを言うと XI D には FD イン 


タフェイスが付いている（と思う）のですが，そ 
れに直接改造なしで付くか？ということです。 

松田和人大阪府 
►僕は X 1 D のユーザーですが，5インチのミニフ 
ロッビーディスクを X 1 D に付けたいのです0 X 1 F 
model 20用の増設フロッピーディスクや ， Xltur 
bo 用の増設フロッピーディスクは取り付けられ 
ますか？ 二輪敏雄富山県 

XI D に増設5インチドライブをつなぐことは， 
可能です 。 Oh ! MZ の読者の中にも XID に turbo 
や XIF の増設用ドライブを接続した，という人が 
います。3インチと5インチは基本的にはコンパ 
チブルなので，ケーブルを自作して，対応する信 
号をつないでやるだけで大丈夫なようです。 Oh ! 
MZ でも近々具体的に記事にしようという意見が 
ありますので期待していてください。 （ T ) 

QD 

►私は MZ 1500 のユーザーです。マニュアルの263 
ページによりますと， QD に登録できる最大ファイ 
ル数は63と書かれていますが，33個目のファイル 
を登録しようとすると 「Too many files error 」 
になります0これはいったいなぜですか0 

平山逹也北海道 
BASIC マニュアルの 263 ページには 「 QD に〜」 
とは書いてありませんよ。この 63 という数字が単 
なる誤植なのかどうかはわかりませんが……。才 
ーナーズ マニュアルの 40 ページには， QD に登録で 
きるファイ ルの 数は最大 32 であることが明記され 
ています。当然， 33 個目のファイルを登録しよう 
とすると エラー になります。 

私だってたった今これを調べたんですよ。マニ 
ュアルはよく読みましょう。 （ N ) 

► MZ - 2200用の QD - BASIC を付けて QD ドライブ 
を修理に出したのですが，戻ってくると QD-BAS 
1 C の次に入っている “ AUTO RAN ” のプログラム 
リストによけいなリストが入っていました。それ 
には何か意味があるのですか。 

清田悟志神奈川県 
編集室にはそのような情報は入っていませんし， 
清田さんがどのような理由で修理に出したかも不 
明ですが， BASIC などのソフトウェアに細かいパ 
グなどがあった場合，このような方法で対応する 
ことがあります。クリーン設計であることを生か 
した （？） 対応ですね。 （ N ) 

► MZ -1500 のユーザーですが，市販のソフトをコ 

ピーしようとすると 「QD : Unformat e 「「 j とな 
ってコピーできません。どのようになっているの 
でしょうか。 川向保寿大阪府 

► MZ -1500 で IPL からゲームを読み込もうとす 

るとよく 「Unformat e 「「 j が出ます 0 何か解決法 
はありませんか。 日限誠樹熊本県 

これははっきり言ってプロテクトの問題です。 
前者はプロテクトがかかっているのですから当た 
り前の話で，カセットやフロッピーディスクでも， 
Unformat err が出るかどうかは別にして，同様の 


ことは起こります。 

後者は QD のハードウェアが フロ ッピーディスク 
ほど精密に作られていない（だから安くできる） 
にもかかわらず，強力なプロテクトをかけようと 
した場合などによく起こります。実際 ， BASIC 
の起動や通常のセーブ/口ードは正常にできるは 
ずですから。 

あまりにも エラー が多いようでしたら， メーカ 
一のサービスセンターで調整し直してもらったほ 
うがいいかもしれませんね。それでもだめなら， 
ソフトハウスに相談してみてください。 （ N ) 

► MZ -20 DQ / 2200の QD-BASIC で本体内のマシ 

ン語プログラムを直接 QD に落とすにはどうした 
らよいのですか。 一寸木一夫神奈川県 

MZ -80 B / 2000/2200や XI のデイスク BASIC のマ 
シン語モニタからはディスクのセーブ/ロー ドが 
できません（この質問もよく来るようですね）。そ 
れは，ディスクの I / O ルーチンが BASIC 内部にあ 
り，またマシン語モニタは BASIC そのものが破壊 
されてもいいように BASIC 内部のルーチンは使わ 
ないで作られているからです。 MZ - 2000/2200の 
QD - BASIC の場合も同様です。 

それに対して， MZ - I 500 の QD ルーチンは ROM 
にあるので，マシン語のセーブ/ロードが簡単に 
できるのです。 Xlturbo のディスクルーチンは R 0 
M に持っていますが，ファイル管理は BASIC でや 
っていますので， turbo のマシン語モニタもファイ 
ル単位の読み書きはできません。 （ N ) 

► MZ -1500 で HuBASIC を使っています。しかし 
データ レコーダを持っていないので ロー ド/セー 
ブができません。ラジカセではダメでした。そこ 
で BASIC と機械語のプログラムを HuBASIC から 
QD にロー ド/セーブする方法を教えてください。 

松尾和茂佐黄県 
それは MZ - 1500用 HuBASIC ではなく， MZ -700 
用 HuBASIC を使っているからです。——と言っ 
てしまっては身も蓋もありませんね。もっとも簡 
単な方法は MZ - I 500 の ROM モニタを使って ， BA 
SIC テキストとテキストポインタなどがあるワー 
クエリアをマシン語レベルで力ずくでセーブ/口 
ードすることです。 

BASIC テキストの格納エリアをモニタでのぞい 
てみると，テキストは 898 E „ 〜，テキストポイン 
夕などのワークエリアはそれよりちょっと前にあ 
ることがわかります。 ROM モニタでそのままセー 
ブ/ロー ドできる範囲は1000 „〜 CFFF „ ですから， 
898 E » 〜 CFFF „ の約18000バイト以内のブログラ 
ムであれば一発でセーブ/ロードできることにな 
リますね。 

HuBASIC を起動して18000バイト以内の適当な 
プログラムを作っておいてください。詞 t しにこれ 
をセーブしてみましょう。 

① M キーを押しながらリセットスイッチを押し 
て ROM モニタに入る。 

② QS コマンドでテキストとワークエリアをセー 
ブする。 

スタートアドレス： 8700 „ 

エンドアドレス ： CFFF ,, 

ジャンプ アドレス： E 804„ (モニタ） 

③ HuBASIC に戻る。ここで R 01としても BAS 
1 C には戻れません。 ROM モニタに入った時声 
で0000„〜0 FFFh , D 00 0 H 〜 FFFF H は RAM では 
なくなっていますので，これを RAM に切り替え 
て戻らなければなりません。そのためのコマン 
ドが ROM モニタにあります。#0とすればバン 
クを RAM に切り替えてから000 0 H 番地にジャン 
プするので， HuBASIC に戻ることができるわけ 
です。 

ブログラムをロードするときは，上記の②を Q 
D コマンドにするだけです。ロード後モニタに戻 
りますので③を実行して BASIC に戻ります。 

さて，ブログラムが18000バイトより大きい場 
合や D 000 h 番地以降にあるマシン語プログラムは 
この方法ではセーブ/口ードできません。この場 
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合のもっとも簡単な方法としては， 

① ’ ROM モニタに入る 

② ’ 8700 „〜 CFFF H をセーブ（ファイル I ) 

③ ’ A 000 H 〜 CFEF H と RAM の D 00 0 H 〜 FFEF H 
を交換 

④ ， A 000 H 〜 CFEF H をセーブ（ファイル 2) 

( D ( ③’と同じ 

⑥’ BASIC に戻る 

のように2つに分割してセーブし， 

CD” ROM モニタに入る 

② ”ファイル2を口 ード 

③ ”③’と同じ 

④ ”ファイル I をロード 

⑤ " BASIC に戻る 

のようにして口ードする方法があります。 

セーブ/口ードの方法は前述のとおりです。ジ 
ャンプアドレスは必ず E 804 H 番地にしましょう。 
③’，③”を実行するにはリスト4のようなプログ 
ラムが必要です。このプログラム100 0 H 〜 9 FFF h 
の適当な空いているァドレスに置いて使いますが， 
どこが空いているかは完全には確認がとれません 
でした。一応1000„〜が空いているようだったので 
そこを使ってみましたが，もし問題があるようだ 
ったら皆さんで探してください。 

以上述ぺたことは HuBASIC だけでなく S-BAS 
1 C やそのほかのシステムにも応用できます。ただ， 
これらはマシン語レベルの操作ですので，一歩間 
違えば暴走ということになります。 MZ - I 500 で Hu 
BASIC を使いたいなら， データレコーダ か MZ - 1500 
用 HuBASIC を手に入れたほうがよいのではない 
でしょうか，というのが私の結論です。 （ N ) 

►おたずね申しますが， XI にはどんな手を使って 
も QD は付けられないってんですかい？ それと S 
HARP から XI 版の QD は出ないんですかい？ そ 
こんところよろしくたのみやす0ちなみに私は QD 
版ですが9本のゲームのプロテクトをはずしまし 
た。これでも私に挑戦するってんですかい！ 

松田幸喜青森県 
できないことではありません。けどソフトはど 
うするんですか。なに，作ってくれる？ DOS も？ 
挑戦しましょう。 （ Y ) 

八ードウエァ 

►聞くところによると Z 8 という CPU があるそ 
うですが，どんな石なのですか。また Z 80 との命令 
の互換性はどのくらいあるのですか。 

秋田克彦北海道 
小さな測定器などの制御用でいわゆる「ワンチ 
ップマイコン」の仲間です。 Z 80 との命令の互換性 
はありません。処理能力は Z 80 よりも低いので，パ 
ソコンなどに使うのは無理があります。 （ Y ) 

► Z 80 と6809の短所と長所を教えてください。ど 
ちらがよいのかもぜひ書いてください。 

迫健太郎熊本県 
Z 80 は8080より賢いですが， Z - 8000よりは賢くあ 
りません。 

6809は6800より賢いですが，68000よりは賢くあ 
りません。 

6809は賢いです。6809は速いです。 

Z 80 にはレジスタがいっぱいあります。 Z 80 には 
ソフトもいっぱいあります。 

CPU の能力だけを比較すると6809のほうが圧 
倒的に優位です。しかし， CPU の能力だけでパソ 
コンを比較することはできません。実際，8ビッ 
トパソコンよりも劣る丨6ビットパソコンがゴロゴ 
口いるのですから。しかも Z 80 にはシャープが，そ 
して我々がついています。 （ Y ) 

►コンピュータは0と1，電圧の高い低いで動作 
するとありますが，そんな都合よく 0，1なんて 
のが 1 C の中を走り回っているんですか。納得で 
きません。 田村勝矢京都府 

0は 0 V ， I は 5 V とよく言われますが，本当は 
0.2 V , 3.2 V くらいです。デジタル回路と言っても 
やはり電気回路，中ではトランジスタや抵抗が頑 
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張っているのです。ですから オシロスコープ など 
で0から I へ変化する信号を見ると I 〜数 ns の間 
で「うねうねっ」と電圧が上がっていくのがわか 
ります。特に電圧を上げるのはしんどいみたいで 
す。だからやっぱり，きちんと 0 V ，5 V とはならな 
いんです。味気ない0,1じゃなく，生きた電気 （？） 
が流れてるんですよ。 （ Y ) 

► 「3. 3 K でプルアップ」という意味がわかりませ 
ん。「 XI turbo の回路図公開」の中にこのことが書 
いてあったのですが，それでもまだわからないの 
でもっと詳しく教えて•ください。 

加藤幸生新潟県 
前の話のように，出力電圧を上げるのを助ける 
ため，ある程度の電圧をかけておいてやるために 
使います。この値が小さければ出力が High のとき 
に電圧を早く立ち上げてやるのに大きく協力しま 
すが，逆に Low のときはいらないおせっかいどこ 
ろか Low にしようとしているトランジスタをい 
じめる結果になり，よくありません。本当はちょ 
うどよい値を計算するのですが，みなさん経験的 
に値を決めているようです。 （ Y ) 

►オープンコレクタというのは何のことですか0 
ほかのものとどう違うのですか？ 

西村武志滋賀県 
ふつう High を出力するために，そのためのトラ 
ンジスタがスイッチング用とは別に付いています。 
回路で見ると，積み重なったように見えるので卜 
ーテムポール出力と言われます。オープンコレク 
夕にはこれがなく，スイッチング用のトランジス 
夕の出力（コレクタ）がそのまま出ているわけで 
す。これは，電気を吸い込むことしかできない（つ 
まり Low しか出力できない）のでプルアップして 
やらないと High は出力できません。 

さて，こいつのメリットですが，まず先の卜一 
テムポール出力の弱点を述べましょう。これです 
と High を出力したときに，もしも GND とショート 
していたら，言い換えるとほかに L を出力してい 
るピンとつながっていたら，先ほどの High を出力 
するために乗っかっているトランジスタに鬼のよ 


ら，そのときになってスイツチを切ればいいわけ 
です。それからディスプレイですが，基本的には 
テレビですから心配はいりません。 （ Y ) 




► IPL ROM はプログラムをロードしたあと ， IP 
L ROM は切り離され，ロードしたプログラムが 
実行されるのはわかりますが，どうやって IPLR 
OM を切り離しプログラムを実行するのでしょう 
か。まさか IPL ROM の中に IPL ROM を切り離 
すプログラムが入っていて，それを実行するわけ 
じゃないでしょう？ できるだけ具体的に教えて 
ください。 松浦聡志静岡県 

MZ -80 B / 2000/2200の場合はそのまさかです。 
I / O ポート中に IPL ROM を切り離しリセットをか 
けるようなロジック回路が存在していて，役目を 
終えた IPL プログラムは，こいつに「そら行け j と 
I 発くれてやってハイサヨナラというわけです。 

XI の場合には多少違いますが，基本的には同じ 
です。 ( Y ) 

►あの〜， Xlturbo はマシン語レベルでもほとん 
どの XI 用ソフトは完動するということですが，10 
00 H 〜 7 FFF » 上で IPL をコールしているソフトは 
どうなるんでしょうか。どう考えても暴走すると 
思うんですが。 堀高嗣大阪府 

たしかに暴走するのである。しかし，そのよ一 
なバカな方法で IPL を使えば，当然の報いと言え 
るであろう。おっと，傍聴者にも解説せねばなる 
まい。 XI の IPL ROM のアドレスは0000 h 〜0 FFF h 
までということになっているが，実は1000 »〜 IFF 
F „ の間にも同じ内容が繰り返されているのだ。 

200 0 H 〜 2 FFF h ，. 700 0 H 〜 7 FFF H も同様である。 

これは ROM のアドレスがデコードされていないた 
めなのだが，直感的に言うなら「虚像」みたいな 
もんだ。というわけで，100 0 H 〜 7 FFF H でバンク 
を ROM に切り替えた瞬間に暴走してしまうので， 

コールも何もないのである。 

同様なことは XI で拡張された I / O アドレスにつ 
いてもいえる。 XI ではキャラクタ用の VRAM は30 


うな電流が流れて死んでしまいます。オープンコ 
レクタにはそれがないので，主に複数の出力を直 
接つなぐとき（ワイアード OR ) に使います。 C - 
M 0 S などはトランジスタではなく FET ですので， 
オーブンドレインと言います。 （ Y ) 

►当誌で「論理的にはソフトがハードを破壊する」 
とありましたが，どういうことですか。 

岡田正治大阪府 
そういうことです。ソフトの命令によってハー 
ドがぶっ壊れてしまう以外のなにものでもありま 
せん。具体例をあげますと，ある命令によって基 
板上に ACI 00 V が流れるようにしておくと，その 
命令で基板丨枚を「ちゅど一ん！」できます。 

これは極論ですから実際にはそんなことはあり 
ません。さらに，メーカーの技術者もそういうこ 
とがないように設計しているのです。 （ Y ) 

► X 1 F はタイマーの電池バックアップがないと 
書いてあるので，本体後面のスイッチを ON にし 
たまま2〜3日使ったら，本体の右側の空冷ファ 
ンのうしろ側，電解コンデンサーらしきものが詰 
め込まれているアルミケースが発熱しているんで 
す0ここは発熱しても大丈夫なんでしょうか。 

松山敏兵庫県 

それは電源ですので発熱はします。ですから， 
暖かい程度ならば問題はありません。そう簡単に 
ダメになったりはしません。 （ Y ) 

►ぼくは MZ -1500 を 持って います。ゲームが好き 
なのでゲームばかりやっています。パソコンを1 
時間ぐらいつけっぱなしでゲームをやっていると， 
本体やディスプレイが熱くなります。そのまま続 
けていても壊れないでしょうか。 

松本浩揮愛知県 
先ほどの質問と同じですね。 MZ - I 500 にはファ 
ンが付いていないので，ちょっと不安でしょうが 
大丈夫です。壊れる以前に熱暴走が起こりますか 


00 H 〜 37 FF H であるが,実は3800 H 〜3 FFF H も同じ 
なのだ。つまり，300 0 H 番地に OUT しよ一が， 
3800 H 番地に OUT しよ一が，画面の左上に文字が 
表示されるのである。しかし，そのよ一なことを 
したが最後， turbo では380 0 H 番地から先は漢字 VR 
AM であるから，画面はハナモゲラと化してしま 
うのであった。 

結論：バカなことをするプログラムには，上位 
コンパチもかなわない。 （ I ) 

I/O 

►マニュアルに書いてあるメモリブロックの切り 
替えについて質問したいのですが， I / O ポートに 
出力するとはどういう意味なのですか。また I/O 
ポートとはいったい何が入っているのですか。教 
えてください。 有賀浩司山梨県 

I / O ポートとは80系の CPU に用意された概念で 
メモリのほかに独立して操作できる空間です。見 
た感じはメモリとそっくりですが，多くの場合， 
ほかのぺリフエラル，ロジックなどが付いていま 
す。たとえば PIO ， DMA , FDC などで，これらに命 
令を与えたりするのに I / O ポートを使うわけです。 

さて，メモリブロックの切り替えですが，この 
場合もそれを管理する回路に命令を与えることと 
意味は同じです。 （ Y ) 

►私は MZ - 2000のユーザーですが，ある本にキャ 
ラクタ VRAM をマシン語でコント ロールす る場合， 
ポートアドレス E 8 h に DO ,, (40 キャラ）を出力し， 
D 000 H 〜 D 3 E 7 H に希望のキャラクタのアスキー 
コードを送ればよい， と書いてありました。才一 
ナー ズマニュアルを見ながらなるほどと思い， そ 
れではグラフィックなら PIO のポート A の A 6 を 
“ L ” にして C 000 H へ^ FE 7 Fh にビットパターンを 
送ればよいのだと思い，ポート E 8 M に B 0„ を出力 
しポート F 4„〜 F 7 h をセットして C 000„ に FFh を 





送ったのですが，うまくいきません oCOOOn のとこ 
ろにはなにも表示されず，しかもキー入力を受け 
付けなくなってしまいます0マシン語でグラフィ 
ックを使うにはどうしたらよいのか教えてくださ 
い。 柴田尚哉静岡県 

キーを受け付けなくなったことから考えて，お 
そらく PIO の A ポートに出力した値が原因である 
と思われます。 

一般に， I / O ポートに出力するときは，若干の注 
意を必要とします。システムによっては現在その 
ポートがこの値であるはずといったことを記憶し 
動作しているものもあるわけですから不用意に 
違った値を直接出力するのは好ましくありません。 
一度ポートか^)値を読み出し，ビット操作，論理 
演算などで最小 pk の操作を加えた値を出力したほ 
うが無難です（例外もあります)。 

機械語を使用するならこれでよいのですが ， BA 
SIC だと恐ろしいことに，バンクを切り替えると 
いままで使用していたスタックが見えなくなるの 
で暴走する可能性もあります。直接ポートを操作 
するのは避けたほうがよいでしょう。 

サンプルプログラムを2つ作りました。機械語 
のほうは，問題の G - RAM のバンクを切り替えるも 
のとデモンストレーションです。頭から呼べばデ 
モが動きます。 BASIC のほうは，そのパンク切り 
替えのサブルーチンを使用し，000 0„〜3 FFF „ の 
データをそのまま G - RAM へと転送します。ループ 
の途中，つまり G - RAM がメモリ上にあるときにブ 
レイクすると，説明にあった「信じきっているシ 
ステム」のおもしろい行動が見られます。さらに， 
G - RAM を呼ぶとき強制的に80文字モードとなるよ 
うにしたので，40文字モードでもおもしろい動作 
が見られます。いずれもたわいなく元に戻るもの 
ですので楽しんでみてください。 （ Y ) 

►私は XI マニアタイプから turbo に乗り換えたの 
ですが， turbo には拡張 I / O ポートが2つしかあ 
りません。そこでマニアタイプの拡張 I / O ボート 
を turbo につなぐ方法を教えてください 0 

合田直樹北海道 
► Oh ! MZ 84 年11月号の52ページに Xlturbo の拡 


張 I / O ボートの増やし方について書いてあります 
か' ほかにはどこにも出ていないので心配です。 
もう少しくわしく教えてください。 

長井健史愛知県 

残念ながら現在のところは turbo の I / O ポートを 
増やすことはできません。しかし， turbo でなけれ 
ば，拡張 I / O ボード CZ -8 BEI を使って，その先に 
スロッ トが4つ付いている拡張 I / O ボック ス CZ - 
8 IEB を接続できるので， I / O ポートの数を増やす 
ことができます。実は turbo でも回路的には同じ方 
法で I / O ポートの数を増やすことが可能なのです 
が，拡張 I / O ボード，拡張 I / O ボックスはともに XI 
用であり， turbo 用ではないので，ノイズによる誤 
動作の可能性があり，メーカーが保障していない 
のです。 （ T ) 

► XI でデータ通信をしたいと思います。 XI は RS 
-232 C の通信規格でないバソコンなのですが，ど 
うしたら通信できるようになりますか。教えてく 
ださい。 富沢吉治神奈川県 

“ RS -232 C の通信規格でないバソコン"とはい 
ったいどういう意味で，またそれをどうやって知 
った （？） のでしょう 。 Oh ! MZ 85 年4月号の特集 
「パーソナ J レ teleCOMMUNICATIONj にもあると 
おり，オプションの RS -232 C カード CZ -8 RS (29, 
800円）を I / O ポートに差すことで， XI / C / D / F は 
立派にデータ通信をすることができるんですよ。 
本当にパソコン通信をする気があるならこれくら 
いのことは調べてほしかった，と思います。 RS - 
232 C インタフェイスが標準装備ではないために， 
このような勘違いが起きたのでしょうね。 MZ -700 
/ I 500/80 B / 2000/2200でも RS -232 C インタフェイ 
ス MZ - IE 24 (19, 800円）を接続すればパソコン通 
信をすることができます。 

インタフェイスのほかには通信用ブログラム， 
RS -232 C ケーブル，電話回線を使って通信をする 
なら音響カブラかモデム電話が必要です。通信用 
ブログラムは前述の特集で各機種版のターミナル 
ブログラム（ネットワークなどにアクセスするた 



めのプログラム）を発表しています。そのほか通 
信に関して詳しいことは1985年4月号掲載されて 
います。 （ N ) 

► XI で CZ -8 RS とハイブリッドホンを使ってパソ 
コン通信をしようと思うのですが，モデムの制御 
の方法がわかりません。特に ASCII の制御コー 
ドで （ EOF ， ENQ ) を使う方法，ハイブリッドホ 
ンに ER 信号を出す方法について教えてください。 

鶴岡英昭千葉県 

ハイブリッドホンというのはおそらく日立から 
出ている「ハイブリッドホン HP - I 2 D / I 2 P 」 という 
モデム電話のことだと思います。私たちが何でも 
かんでも知っているわけではないんで，メーカー 
や型番ぐらいは書いてくださいね。 

さて，残念ながら私の手もとには HP - I 2 D / I 2 P 
に関する資料がほとんどありません。また，モデ 
ムの制御に関しても現在勉強中のところです。し 
たがってここでは明確な解答を出すことができま 
せん。 

モデムを使った通信プログラムを作るためには 
2つのことを理解する必要があります。ひとつは 
RS -232 C インタフェイスの使い方，もうひとつは 
モデムの制御法です。現在各社から発売されてい 
るモデムは CCITT V . 23規格に準拠していますの 
でだいたい統一がとれており，またその内容もそ 
れほど複雑なものではありません。難しいのは RS - 
232 C インタフェイスで，これを理解するにはマシ 
ン語やハード的な知識が必要であり，しかも各機 
種バラバラです。質問にある ER 信号というのはモ 
デム側の呼び方で，パソコン側ではこれを DTR (デ 
一夕•ターミナル•レディ）と呼びます。これを 
制御するのはモデムの問題ではなく， RS -232 C イ 
ンタフェイスの問題なのです。 

モデム電話はまだまだ高価ですが，今年あたり 
大幅な値下がりが予想されますので，モデム電話 
の ユーザー も増えることでしょう。機会がありま 
したら RS -232 C , モデムについて詳しく解説した 
いと思います。ただ，これだけで十数ページにな 
ってしまいそうですが……。 （ N ) 

質問にお答えしました 

皆さんから寄せられた質問にドーンと答えてみ 
ました。さすがにこれだけの置があるときついで 
すね。私たちも自分が知っている問題についてだ 
け回答をしているわけではなく，皆さんの代わり 
に調べて解説することも多いんですよ。これから 
も難問 • 奇問 • 珍問をどんどんお寄せください。 
マニュアルを 読めばすぐわかるような疑問やもう 
すでに取り上げたことがある質問，あまりにも特 
殊なケース，2ページという枠を越えるような内 
容には原則としてお答えできませんのでご了承く 
ださい。皆さんとともに「質問箱」を利用価値の 
高いページにしていきたいと思います。 

宛先：〒102東京都千代田区四番町 2- 丨 
日本ソフトバンク出版部 
「0 h / MZ 質問箱」係 
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好評発売中 



• X 1/ C / D / F / turbo シリーズ • 


• X 1/ C / D / turbo シリーズ • 


xi システム研究室 

おもしろマシンのブラックボックス探検 


有田隆也 / 牛島昌和 / Itti Rittaporn 共著 


B 5 判 • 288ページ 

定価2,500円（亍 300 円) 



本書では，入門 レベルから はじめて，XI 
の中でどういうことが起っているかが直観 
的に分っても ら えるように構成されていま 
す 0 Xlturbo のハードウェアの解析および 
周辺機器についても解説しています。 


•Oh!MZ 別冊 • 

ADVANCED 

mz - 700 


日本ソフトバンク出版部編 



A 4 変型判 

定価2,300円(亍300円) 


ユーザーの 熱い期侍に応えて贈る mz - 
700ハイテク活用# fi 夬定版。 BASIC のハイ 
テク利用術をはじめとして，ハードウェア， 
ソフ トウェア両面から mz - 700 パワー アツ 
プなど， mz -700 の機能を最大限発揮させ， 
上位機種をもしのぐ実力を遺憾なく引き出 
します。ビギナーからベテランまで，この 
1冊で mz -700 は完全理解。 


XI テクニカル マスター 


ストラツトフオード c . c . c . 著 


B 5 判 • 300ページ 

定価2,500円(亍 300 円) 


xii / y - x ( xi « xic * xiD ) 

ストラ**小フォード C . CX . 柃 



シャーフ。XIシリ ーズの 多彩な機能を フル 
に引き出すための解説書。初めてコンピュ 
ー タにふれるという方から，ある程度 BAS 
1 C を知っている方までを対象に，XIシリー 
ズ入門から，簡単なマシン語までを実例を 
あげながら，5萑実に理解できるように構成 
されています。 



/ 発行•問い合わせ先 、 

日本ソフトバンク出版部 

〒]02東京都千代田区四番町 2-1 
V »03(261 )4095 ノ 

















マシン語体操 1*2.3 Exercise 3 

旗がひらめく条件判断 

Izumi Daisuke 

泉大介 




先月やったフラグのお話は十分王里解してもらえたでしようか。 
今月はいよいよ「フラグの実戦」です。そうです。戦いなのです。 
気を抜いちゃ一いけませんぜ〇今回の講義を理解すれば，ここに 
「新たなるマシン語戦士」が誕生するわけだ，これが！ 



まず最初に命令をひとつやっておきます。 JP は BASIC でいえ 
ば GOTO に相当する命令です。 GOTO は行番号で飛び先を指定し 
ましたが， JP は指定されたアドレスへ飛んでいきます。当然，飛 
んでいった先にマシン語プログラムがないと暴走します。 


は2進数で考えます。 A と B を2進数1桁の数，つまり0か1だ 
とすると，論理演算は次のようになります。 

A AND B …… A = B =1 のときだけ1，それ以外は0 
A OR B …… A = B =0 のときだけ0，それ以外は1 
A XOR B …… A ヂ B のときだけ1,それ以外は0 

AND , OR , X 0 R のことを日本語では順に，論理積，論理和，排 
他的論理和と呼びます。何かの本で出てきてもあわてないでくだ 
さいね。 

さて， A 〜 L の各レジスタには16進数2桁の数， 00 h 〜 FFh を入 
れることができるわけですが，この場合論理演算はどうなるのか, 
次にそれを見てみることにしましよう。 

先ほども述べたように，論理演算を理解するには2進数で考え 
る必要があります。例として， 12 h と ABh の XOR をとってみまし 
よう。まずこの2つの数を2進数にします（図1)。次に2つの数 


15111 ジャンプ 





0000 



1 

； SAMPLE-1 


0000 



2 

; 



0000 



3 




8000 



4 


ORG 

800 0H 

8000 



5 


; 


8000 



6 

PRTHX : 

EQU 

1FC1H 

8000 



7 




8000 

3E 

01 

8 


LD 

JP 

A,01H 

8002 

C3 

07 80 

9 


PRNT 

8005 

3E 

OF 

10 


LD 

A.0FH 

8007 

CD 

Cl IF 

11 

PRNT ： 

CALL 

PRTHX 

800A 

C9 


12 


RET 



例1はジャンプの動作を確かめるためのプログラムです。 JP 命 
令も CALL と同じようにラベルが使えます。 A に1を入れたあと 
PRNT へジャンプしていますので，画面には01と表示され， 0 F と 
は表示されません 。 「LD A , OFhj をすっ飛ばしているのですか 


らあたりまえですね。 

グ論理演算 


のしくみ 


先月の続きの演算シリーズです。前回お話しできなかつた論理演 
算 について 説明しましよう。 


「論理演算」とは難しい言葉ですが，なんのことはない ， HuBASIC 
などにもある AND ， OR , XOR のことをこう呼ぶのです。論理演算 


000100 10 b と 101010 11 b の1桁目どうしを先の規則に従って XOR 。 
次に2桁目どうしを XOR ， 3桁目，4桁目……というように8 
桁目まで XOR します。すると 101110 01b ， つまり B 9 h という答えが 
出るというわけです（図2)。 

普通マシン語ではこれを何桁目といわず第何ビットといいます。 
ビットは〇から数えることになっていますので，2進数で表した 
ときの1桁目は第0ビット，8桁目は第7ビットと呼んでいるわ 
けです。たいていの本や資料はビットを使って書いてあります。 
この際だから覚えておいてください。 


1011 16 進 — 2 進 



I2h 

ABh 


〆 \ 

〆 \ 

分解 

1 2 

A B 

それぞれ 2 進化 

0 0 0 1 0 0 1 

0 10 10 10 11 


1=1 2=2 

A=8+2 B=8+2+l 

合体 




0 0 0 10 0 101 

» 10 10 10 1 1 b 

くコッについて〉 


0001=1 背えて 

〇〇1〇=2丨 ネ 

例） F=l5 = 8 + 4 + 2+l 
ゆえに 丨 II Ib 


►コンピュータを手に入れてからまだ2力月なので，連 II 悪戦苦闘の連続といったところ マシン語体操丨 *2.3 161 

です0難しいけれど H ごとに面白く思えてきたところです。 Oh ! MZ の内容 t ほとんど理 
解できないのですが，意味不明のままに詨み統けています。いつか理解できる H が来るも 
のと，はかない望みながら願いつつ。 丸®保雄（34> 福岡财 
















それでは，マシン語の論理演算命令を紹介してぃきましょう。 
—く文法 2 >- 

アンド 

AND m A=A AND m 

オア 

OR m A=A OR m 

エクスク ju - シブオア 

XOR m A=A XOR m 

m は A ~ L または （ HL )，2 桁の 16 進数 


論理演算は A (アキュムレータと呼ぶんでしたね）とレジスタ， 
数値，もしくは ( HL ) の間で行われます。ですから次のような手 
順になります。 

1) A に値をセット 

2) 論理演算 

というぐあいです。試しに H と L の論理和 OR をとってみると， 
LD A , L 
OR H 

となりますね。もちろん， 

LD A , H 
OR L 

でもかまいません。同じことです。 

前回の主役，フラグがここでも登場します。表1に論理演算を 
行ったときのフラグの変化を示します。注目してほしいのは，キ 
ヤリフラグの欄です。論理演算を行うとキヤリフラグは必ずリセ 
ットされます。そこで思い出してください。前回 「SUB HL ， rp 」 

という命令はないので，代わりに， 


図2 


論理演算の実際 


0 0 0 I 0 0 I Ob 
AND ) 10 I 0 I 01 Ib 

0 0 0 0 0 0 I Ob 


* AND はどちらも丨のときだけ I 

0 0 0 I 0 0 I Ob 
OR) I 0 I 0 I 0 I Ib 
I 0 I I I 0 I I b 

* OR はどちらも 0 のときだけ 0 

0 0 0 I 0 0 I Ob 
XOR) I 0 I 0 I 0 I Ib 
I 0 I I I 0 0 Ib 

* XOR はどちらか一方だけ丨のとき I 



SBC HL , rp 

としたでしよう？ A と A の OR をとっても A の値は変わりませ 
ん。ただキヤリフラグがリセットされるだけです。キヤリフラグ 
をリセットしてから SBC をやるのは SUB と同じ結果になりますね。 
「OR A 」 の代わりに 「AND Aj を使っても同じことになります。 
ただし 「XOR A 」 を使うと A は必ず0になりますから注意してく 
ださい。 

では，論理演算をどう使うのか例をあげましょう。 


例2 


アンド 


0000 



1 

; SAMPLE- 2 


0000 



2 

； 


0000 



3 



8000 



4 

ORG 

800 OH 

8000 



5 

j 


8000 



6 

PRINT ： EQU 

1FF4H 

8000 



7 



8000 

3E 

Cl 

8 

LD 

A, ，チ， 

8002 

E6 

7F 

9 

AND 

7FH 

8004 

CD 

F4IF 

10 

CALL 

PRINT 

8007 

C9 


11 

RET 



これは，第 7 ビットを 0 にするプログラムです。アスキーコー 
ド表で 80 h 以降はグラフ ィ ックキャラクタやカナなど，そのコンビ 
ュータが使われる国によって，またそのコンピュータを作った会 
社によって勝手なキャラクタが並べてあります。それでは困ると 
いうわけで， 80 h より大きな数を 00 h からの数として扱うときに使 
います。 A に“チ”をセットしたにもかかわらず，表示されるの 
は “ A ” でしよう？ これは CIh の第 7 ビットを 0 にすると 41 h に 
なるからです。 AND はこのように，特定のビットだけ残してあと 
は0にしてしまいたいときなどに使います。この操作を，マスク 


( mask ) するといいます。 


WSM 論理演算のフラグ変化 



キヤリフラグ 

ゼロフラグ 

AND 

0 

I 

OR 

0 

I 

XOR 

0 

1 


I は変化する 

〇はフラグが降りる（リセットされる） 
を意味する。 


iyyi ォァ 


0000 



1 

； SAMPLE-3 


0000 



2 

; 


0000 



3 



8000 



4 

ORG 

800 OH 

8000 

8000 



5 

6 

PRINT ： EQU 

1FF4H 

8000 



7 



8000 

3E 

43 

8 

LD 

OR 

A, ， C ， 

8002 

F6 

20 

9 

20H 

8004 

CD 

F4IF 

10 

CALL 

PRINT 

8007 

C9 


11 

RET 



OR は上の例のように，ある特定のビットを1にしたいときな 
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\ 第2種情報処理試験に合格しました。ヤツタゼ！1種の試験では CAP - X があるので 
CAP - X シミュレータを利用させてもらいます。 井上傲（20> 京都府 

































どに使われます。このプログラムを実行すると 43 h が 63 h になり， 
「LD A ， 4 C ’」 で大文字の “ C ” をセットしておいたにもかかわら 
ず“ c ” と小文字で出力されます。 



| 

ェクス クルー シブオア 



0000 




1 

； SAMPLE- 4 



0000 




2 





0000 




3 





8000 




4 


ORG 

800 0H 


8000 




5 


; 



8000 




6 

PRTHX: 

EQU 

1FC1H 


8000 




7 





8000 

21 

OB 

80 

8 


LD 

HL,WORK 


8003 

7E 



9 


LD 

A,(HL) 


8004 

EE 

78 


10 


XOR 

78H ; 

: 0111100 0B 

8006 

77 



11 


LD 

(HL),A 


8007 

CD 

Cl 

IF 

12 


CALL 

PRTHX 


800A 

C9 



13 


RET 



800B 




14 





800B 

50 



15 

WORK ： 

DEFB 

5 OH i 

； 80 


何に使われるのかよくわからない。そういわれそうな XOR です 
が，こんな使い方があるのです。 J 8000で実行してみてください。 
“28” と表示されましたね。もう一度 J 8000をしてみてください。 
今度は“ 50” と表示されたでしょう？ J 8000で実行するたびに28 
になったり50になったりします。 28 h というのは10進数の40， 50 h 
は80です。 XI ではこの手を使って画面の WIDTH のワークエリア 
の書き換えをしています。このような使い方が XOR のメインでし 
ょう。パタパタと2つの数を切り替えるには非常に便利です。ち 
なみに 78 h は， 28 hXOR 50 h で求めました。 

これで論理演算はおしまいです。3つの論理演算命令の中でもっ 
ともよく使われるのは OR です。それは，ここで説明したのとは別 
の使い方があるからなのですが，その話はあとまわし，先に比較 
命令をゃってしまいましょう。 

/ヒカク3原則 

今 A レジスタにある数が入っているとします。この数が 20h か 
どうかを知るにはどうすればよいでしよう。 20h と XOR してみる？ 
なるほど，それもひとつの手ですね。でも， A に入っているのが 
20h でなかったときには， A < 20h なのか A > 20h なのかわかり 
ません。そこで文法3です。 

-く文法 3 >- 

CP m m は A 〜 L ，（ HL ). 2桁の16進数 


CP は A と m を比較する命令です。結果はフラグにだけ残され， 
Atm も変化しません。フラグは次のように変化します。 

A = m のとき，ゼロフラグが立ち，キヤリはリセット 
A く m のとき，キヤリが立ち，ゼロはリセット 
A > m のとき，キヤリ，ゼロともにリセット 
上のフラグの変化をよ一く見てください。何か思い出しません力、 
ほら，先月やったあれですよ 。 「SUB m 」 と同じフラグ変化^でし 
よう。 A < m ならキヤリ， A = m ならゼロ，でしたね？ CP の 
フラグ変化を忘れてしまったら ， 「SUB m 」 と同じだったな，と 
思い出してください 。 「SUB m 」 をやると A の内容が変わってし 
まいましたが ， 「CP m 」 では A も m も変化しない分，単純に比較 
したいときには便利に使えます。 


/条件分岐で流れを作る 

それでは，マシン語プログラムでもっとも大事な部分の話に入 
りましょう。前回予告したとおり，ここを理解すれば自在にプロ 
グラムが組めるようになります。また，応用編に載っているプロ 
グラムもす ベて 理解できるようになります。なぜなら，これまで 
の応用プログラムで使っている命令は全部解説したことになるか 
らです。その使い方に少 々バリエーショ ンがあるものに ついて こ 
れから解説を加えますので，もう鬼に金棒。頑張りましょう。 

これまで本文中で例題として載せてきたプログラムは，すべて 
ある特徴を持っていました。つまり，必ず上から下へとプロダラ 
ムが流れているのです。なぜか。答は簡単です。条件判断 ， BASIC 
でいうところの IF 文に相当する処理を一切していないからです。 
ほら，私がこれから何をやろうとしているのか見えてきたでしょ 
う。そのとおり。条件分岐についてであります。 

その前にひとつ，フラグの状態を表す約束ごとがありますので， 

ここで覚えておきましよう。これまでは，「キヤリフラグが立って 
いる（セットされている）」とか「キヤリフラグが降りている（リ 
セットされている）」という表現を使ってきました。これを表2の 
ように簡単に 記号（コンディション コード〉で表すことにします。 

さて，それではいよいよ条件分岐ですが，これには次のような 
ものがあります。 

——く文法 4>- 

JP cc , adrs cc はコンディションコード （ C ， NC ， Z , NZ ) 

CALL cc , adrs adrs はアドレス 

RET cc 


これは，それぞれ次のような意味の命令です。 

— <文法4>- 

もし cc なら adrs へジャンプ 
もし cc なら adrs をコール 
もし cc ならリターン 


マシン語での条件判断は，フラグの状態が条件と同じかどうか， 
という判断しかできません 。 A = 0なら どこそこへ ジャンプしな 
さい，という判断はひとつの命令で実行することはできず， 

OR A . A = 0ならゼロフラグが立つ 

JP Z , adrs . ゼロフラグが立っていれば adrs へ 

というように処理をしてやることになるわけです。また， 

AND A 


コンディションコード 


フラグ名 

状 態 

記 号 

読み方 

キヤリフラグ 

セット 

C 

キャリ 

リセット 

NC 

ノンキヤリ 

ゼロフラグ 

セット 

Z 

ゼ ロ 

リセット 

NZ 

ノンゼロ 


►「マシン 語体操 l *2*3_ i の泉-太介さん，岡 ㈩ 打希子の名前を使うのは悪くないけれど，有 
希子ちゃんの本名は「佐藤佳代 j なので，占うならそっちのほうがいいと思いますよ。そ 
れから皆さん「贈り物 IIj を買いましょう。以上ファンクラブ会員 NO .5 A -30 の私が伝え 
しました。 • 奥井学（15> 大阪府 
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CALL C , adrs . キヤリなら adrs をコール 

というプログラムは，まったく意味をなさないことがおわかりで 
しよう力*。表1に示したように，論理演算を行うと必ず NC にな 
るため，この場合 「CALL C ， adrsj で adrs がコールされること 
は決してないのです。私がフラグが大切だ大切だといってきたの 
は，こういう理由があったからです。なお，フラグと条件が一致 
しないときには，次の命令の実行に移ります。 ELSE のない IF 文 
のようなもんですね。 

さて，細かいことは例を見ながら説明していきましよう。 


例5 


ループをつくる （ 1) 


0000 




i 

； SAMPLE-5 


0000 




2 

; 



0000 




3 




8000 




4 


ORG 

800 OH 

8000 




5 


; 


8000 




6 

GETKY : 

EQU 

1FD0H 

8000 

8000 




7 

8 

PRTHX : 

EQU 

1FC1H 

8000 

CD 

DO 

IF 

9 

LOOP: 

CALL 

GETKY 

8003 

B7 



10 


OR 

A 

8004 

CA 

00 

80 

11 


JP 

Z,LOOP 

8007 




12 


; 


8007 

CD 

Cl 

IF 

13 


CALL 

PRTHX 

800A 

C9 



14 


RET 



GETKY は S - OS のサブルーチンで，リアルタイム1文字入力を 
し， キーが 押されていればその アスキーコード，キーが 押されて 
なければ0を A に セット して帰ってきます。何も キーが 押されて 
なければ LOOP へジャンプしますので，このプログラムは何かキ 
一が押されるまで待つ，という動作をします。 



ループをつくる （ 2) 



0000 



1 : SAMPLE-6 


0000 



2 ； 



0000 



3 



8000 



4 

ORG 

800 OH 

8000 

8000 



5 

6 GETKY : 

EQU 

1FD0H 

8000 



7 



8000 

CD 

DO IF 

8 LOOP ： 

CALL 

GETKY 

8003 

FE 

20 

9 

CP 

JP 

* * 

8005 

C2 

00 80 

10 

NZ,LOOP 

8008 

C9 


11 

RET 



今度は スペース キーが押されるまで待つプログラムです 。 「CP 
‘ ’」で A が 20h かどうかを比較します。もし A = 20h ならゼロフラ 

グが立ちますから ， 「JP NZ ， LOOP 」 と条件は一致しませんね。 
次の命令は RET ですから帰ってくるというわけです。 

IF 〜 THEN をマシン語で実現する方法はここまででよしとして， 
次に FOR 〜 NEXT のようなループを作る方法です。 



例7 


ループ カウンタ 


0000 




i 

;SAMPLE-7 


0000 




2 

; 



0000 




3 




8000 




4 


ORG 

800 OH 

8000 




5 


; 


8000 




6 

PRTHX : 

EQU 

1FC1H 

8000 




7 

PRNTS : 

EQU 

1FF1H 

8000 




8 




8000 

06 

14 


9 


LD 

LD 

B,20 

8002 

78 



10 

LOOP ： 

A,B 

8003 

CD 

Cl 

IF 

11 


CALL 

PRTHX 

8006 

CD 

FI 

IF 

12 


CALL 

PRNTS 

8009 

05 



13 


DEC 

B 

800A 

C2 

02 

80 

14 


JP 

NZ,LOOP 

800D 

C9 



15 


RET 



このプログラムでは B をループカウンタとして使いました。11 
行で今の B の値を出力して，目で確認できるようにしてあります。 

次に S - OS で使えるキャラクタを全部出力してみましよう。 20h 
〜 FFh を 「CALL PRINT 」 で出力させればいいですね。 



アスキーコード 表 1 

1 



0000 



1 

； SAMPLE-8 


0000 



2 

； 



0000 



3 




8000 



4 


ORG 

800 0H 

8000 



5 


; 


8000 



6 

PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

8000 



7 




8000 

3E 

20 

8 


LD 

A.20H 

8002 

CD 

F4IF 

9 

LOOP ： 

CALL 

PRINT 

8005 

3C 


10 


INC 

A 

8006 

C2 

02 80 

11 


JP 

NZ,LOOP 

8009 

C9 


12 


RET 



11行がなぜ 「JP NC ， LOOP 」 でないの力、 20 h ,21 h , …… , FEh , 
FFh で次に 00 h となりキヤリが立……たないんでしたね。 INC ， 
DEC ではキヤリフラグは変化しません。フラグの落とし穴にはまら 
ないよう注意してください。このままでは横にダラダラ長いので， 
16文字ごとに改行してもっときれいに出力してみましよう。 


HQ 

アスキーコ - 

-ド表 2 



0000 




1 ； SAMPLE-9 


0000 




2 ； 



0000 




3 



8000 




4 

ORG 

800 OH 

8000 




5 

; 


8000 




6 PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

8000 




7 LETNL ： 

EQU 

1FEEH 

8000 




8 



8000 

3E 

20 


9 

LD 

LD 

A f 20H 

8002 

0E 

0E 


10 

C，14 

8004 

06 

10 


11 LOOP1 : 

LD 

B,16 

8006 




12 

; 


8006 

CD 

F4 

IF 

13 LOOP2 : 

CALL 

PRINT 

8009 

3C 



14 

IMC 

A 

800A 

05 



15 

DEC 

B 

800B 

C2 

06 

80 

16 

JP 

NZ,LOOP2 

LETNL 

800E 

CD 

EE 

IF 

17 

CALL 

8011 

0D 



18 

DEC 

C 

8012 

C2 

04 

80 

19 

JP 

NZ,LOOPl 

8015 

C9 



20 

RET 



このプログラムでは B と C をループカウンタとして使い2重ル 
ープを作っています。 B は内側の， C は外側のループのカウンタ 
です。このプログラムは次の BASIC プログラムと同じです。 

10 A = 32 

20 FOR C = 14 TO 1 STEP —1 
30 FOR B = 16 TO 1 STEP -1 
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►1 月号でその筋質問箱と, Oh ! MZ 質問箱に同時に質問の投脔が採用されるという史上 
初の快挙を新年そうそう成し遂げたのは私です。今年は1年いいことあるかな？ 

中野智之 （23) 愛知県 




















40 PRINT CHR $ ( A ); 

50 A=A + 1 
60 NEXT 
70 PRINT 
80 NEXT 

次にレジスタペアを使ったループをお目にかけましよう。 


mu ループ カウンタ （ 16 ビット） 


0000 




l 

； SAMPLE- 10 


0000 




2 

; 



0000 




3 




8000 




4 


ORG 

800 0H 

8000 




5 


; 


8000 




6 

BELL ： 

EQU 

1FC4H 

8000 




7 




8000 

21 

E8 

03 

8 


LD 

LD 

HL, 1000 

8003 

11 

E8 

03 

9 

LOOP1 ： 

DE, 1000 

8006 

1B 



10 

LOOP2 : 

DEC 

DE 

8007 

7B 



11 


LD 

A,E 

8008 

B2 



12 


OR 

D 

8009 

C2 

06 

80 

13 


JP 

NZ,LOOP2 

800C 

2B 



14 


DEC 

HL 

800D 

7D 



15 


LD 

A,L 

800E 

B4 



16 


OR 

H 

800F 

C2 

03 

80 

17 


JP 

NZ.LOOP1 

8012 

CD 

C4 

IF 

18 


CALL 

BELL 

8015 

C9 



19 


RET 



例10は100万回単純ループのプログラムです。11，12行を見 
てください。論理演算で紹介した， 

LD A , E 
OR D 

という手法が書いてあります。なぜか 。 「INC rp 」 ではキヤリフ 
ラグはおろかゼロフラグも変化してくれません。そこで，このよ 
うな手を使って0かどうかチェツクをするのです。私がマシン語 
初心者だったころ，この Z 80 の落とし穴にはまってしまい，明け 
ても暮れてもプログラムが正常に動かなかった，そんな思い出があ 
ります。例によって，例の親切な本 (85 年11月号「わが青春のマシ 
ンコード」参照）には，「こういうわけだから気を付けなさい」な 
んてことはいっさい書いてなかったのですから。フラグ変化の表 
を見て事態を把握したときには，さすがに目が点になりました。 


最後に 「RET cc 」 のサンプルを紹介しましよう 0 


m 

大文字変換 




0000 



1 ； 

SAMPLE-11 



0000 



2 ; 




0000 



3 




8000 



4 

ORG 

800 0H 


8000 



5 




8000 

FE 

61 

6 UPPER ： CP 

•a* 


8002 

D8 


7 

RET 

C 


8003 

FE 

7B 

8 

CP 

•z' + l 


8005 

DO 


9 

RET 

MC 


8006 

D6 

20 

10 

SUB 

20H 

;AND 0DFH テ*モ 

8008 

C9 


11 

RET 




この例は小文字を大文字に変換するプログラムです。 A に文字 
の アスキーコードを 入れて コールす ると，それが英小文字の場合 
には大文字に変換して帰ってきます。このまま サブルーチン とし 
て使えますので， A に文字をセットしたり， サブルーチンを 抜け 
たあとに A を表示したりするプログラムは自分で作ってみてくだ 
さい。 

なお，「マシン語体操」のサンプルプログラムは，すべて共通シ 
ステム S - OS 上で動きます。 S - OS に依存せずに各機種のモニタ 
で使うときは，ソースリスト内の EQU の値を書き換えて〈ださい。 

—マシン語戦士諸君。これで，チヨット何か作ってみようと 
いう程度なら，諸君はそれを実現できる程度の知識を得たわけで 
あ一る。自由自在に作れる知識を得たわけであ一る。知識は実戦 
の中で血となり肉となる。頑張ってもらいたい。 

と，つき放すわけにもいかないので，来月からもなるベく多くの 
サンプルと説明で，皆さんの手助けをしていきたいと思います0 
今回の， 

LD A , L 
OR H 

のように， Z 80 が完全でない （？） ために使われる裏技がいろいろ 
あるのです。来月は，条件分岐をもう少し掘り下げるとともに， 
かけ算，わり算の方法についても解説してみたいと考えています。 


1応1用 I プ I 口 I グ I ラ I ム I ③ 1 


相性計算 

さあてさて，恋人たちの2月がやってきました。パ、レンタイン 
デーの月にちなんで今回お贈りするのは，2人の名前から相性 
を計算して％表示するプログラムです。私が小学生であったころ 
大流行した（のかどうかは定かでない）占いです。 

ご存じでない方のために，この占いの概略を説明しておきまし 
よう。まず，男女の名前を先月同様数字に直します。泉大介は「2 
3 212 3 4」，岡田有希子は「5113 2 5」というぐあいです。続い 
て図3の要領で計算をしていき，3桁残った時点で100なら相性 
は100%，100以外ならもう1回計算して2桁になったときの値が 
答えです。 

ではこれをどうやって プログラム にするか。まずそこから考え 
ていきましよう。最初に名前を数字で2人分入力してもらわなけ 
ればいけません。次に計算です。1行分の計算が終わるたびに結 


果を表示して，計算の結果を見られるようにします。最後に，相性 
は何％ですよと表示して終わることにします。 

この中で核になり，またもっとも面倒なところは計算でしょう。 
1番目と2番目の数を足し，10以上であれば10を引いて1桁の数 


図3 


相性の計算方法 


--泉 大介- - 

2 3 2 12 3 4 

‘ - +_ . 

办必办必 


し ® —^— ㊉ 」-1 
くレ少1 レ 

0 8 6 •• 


--岡田有希子- - 

5 1 13 2 5 

. し®-！し ©- lL ®-* 

必办办 
. 4 5 7 

1 -㊉ 

办 v |> 

. 9 2 


糸10より大きくなったときは10を引く 


► 1月号の「専門誌の正しい読み方」には思わず笑ってしまいました。とても楽しかった マシン語体操 1.2.3 165 
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スペースを表不 
87 〜 92行 


；画面レイアウト 


にして，1番目の数が入っていたところへ再び入れます。続いて 
2番目と3番目の計算の結果を2番目へ……というように進め 
ましょう。このとき，メモリ上には数ではなく，1なら1のアス 
キーコード 31 h が蓄えられていますので，ちょっと工夫が必要で 
す。1と2を足す場合だと， 

“1 ”一 “ 0 ” + “2 ” = “ 3 ” （31 h — 30 h +32 h = 33 h = “ 3 ”） 

という手法を用いて結果の数をアスキーコードとして求めてみま 
した。3桁残った時点で100 %の判断をしてやる必要があります 
が，どうすれば3桁残っているのか知ることができるでしょう。 
そのつど，今何桁残っているかを数えてもよいのですが，私はい 
ちばん最初のキー入力が終わった時点で何文字か数えておき，以 
後ループカウンタとして使うことで解決しました。 

さて，プログラムリストを見てください。15,16行では85行の 
PRNT ルーチンのための初期設定をしています。 

20, 21行で使った手法は，実は先月話そうと思っていて忘れて 
しまった方法です。1行入力の別の手法なので，少し説明を加え 
ます。前回までは， 

LD DE , BN 
CALL GETL 

というように， DE レジスタに直接アドレスを入れて使いました0 
この方法では，キー入カバッファ （ BN や GN など）のアドレスを 
適当にするとワークエリアやプログラムを壊してしまう恐れがあ 
ることはすでにお話しました。20行で 「LD DE ，（ KBFAD )」 とし 
ているのに注目して く ださい。 （ KBFAD ) には システムが あらかじ 
め用意した，安全なア火レスにあるバッファの先頭アドレスが入 
っています。ここに入っているアドレスは機種によって違うので 
すが，キーバッファの先頭をさしているという点は共通です 。（X 
YADR ) と同じですね。20, 21行の方法で1行入力を行うのは安全 
な良い方法です。必要なバイト数だけ，キーバッファからそれぞ 
れのプログラムのワークエリァへデータを移して処理を始めます。 

25〜35行で上記のデータの転送を行っています。 B をカウンタ 
として用い， 00 h を見つけるまで転送を続けます。 S - OS では1行 
入力の最後は 00 h で終わってるんでしたね。 

37行へ飛んできたときに， B には何バイト転送したかという情 
報が入っています。40行で B から3を引いているのは，残り3桁 
になったとき，100かどうかを調べるために計算をやめさせるの 
が目的です。 

43, 44行は残り3桁になるまで計算と表示を行うループです。 
残り3桁になったら，つまり上のループが終了したら最初の文字 
が1かどうかを調べます（47, 48行）。1でなければ50行でもう1 



回計算•表示をしたあとメッセージを出して終了します。1だっ 
たときは残り2文字が0かどうかのチェックをし，それぞれ処理 
に飛ばしています （61 〜 67行）。 


さあてさてさて，いちばん肝心な CALSB です。まず HL に BUF 
を入れてますね。ここには， システムの キー入カ バッファを コピ 
一して取ってきた文字が入っています。 

LD A ，（ HL ) A に n 文字目の アスキーコードを 入れる 

SUB '0' アスキーコードを 数に変換 

INC HL 

ADD A ，( HL ) n + 1文字目と足す 
CP 10 + W 10より大きいか？ 

このように処理は流れていきます。72,73行は 00 h を見つけたら 
1行プリントへ飛ばすために入れてあります。 

10より大きかったら10を減じて，そうでなかったら A はそのま 
まで，80行に来ます。計算結果を n 番目に書き込んで，再び71行 
から計算。この処理を繰り返すわけです。 

85行からの PRNT は図4のように画面に表示するためのルーチ 
ン です。85, 86行は エン ドマークである 00 h をひとつ前へずらす 
処理。足し算の結果，桁数はひとつ減りましたからね。難しいこと 
はやっていないのでわかると思います。 

さて使い方ですが ， J 8000のあとメッセージが出たら2人の名 
前を続けて打ち込みます。私と Yukiko ちゃんの場合，「2 3 2 1 2 
3451132 5」というぐあいです。するとあとは勝手に計算をし 
て95%と表示してくれます。う〜ん最高！ 

このプログラムはエラー処理をサボッたので図5の使用上の注 
意をよく読んで，正しくぉ使いください。 

今回をもちまして，愛の相性占いシリーズは完結させていただ 
きます。3部作を駆使して見事チョコを射止めたら私にもぉすそ 
分けしてくださ > い。それではまた，来月。 


ISI 1 使用上の注意 

1) *必ず数字で打ち込むこと 

2) 2人合わせて文字数が20文字を越えないこと 

3) * 必ず4桁以上数を打ち込むこと 

以上を守らない場合の動作は保障いたしかねます 
(* は特に危険）。なお， 

4) 頭痛には効きません 

5) 下痢，腹痛にも効きません 

6) 幼児が誤って口に入れることのないよう安全 
な場所に保管ください 

おそまつさまでした。 
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» 12 H 8日に turbo が届いた。我が家にはビデオ，電子レンジ，オーブントースターに次 
、でのシヤープの製品が增えてしまった。ちなみに H 電製品は何もない。 

加藤稚巳 （34) 柬が都 
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8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 


8060 CD EE 
8068 30 C2 
8070 30 C2 
8078 E0 80 


SUM: AA 90 59 AD 83 D108 BB ：57 


80A8 

80B0 

80B8 

80C0 

80C8 

80D0 

80D8 

80E0 

80E8 

80F0 


SUM: 




0000 




3 




0000 




4 




8000 




5 


ORG 

800 OH 

8000 




6 


; 


8000 




7 

GETL ： 

EQU 

1FD3H 

8000 




8 

MSX ： 

EQU 

1FE5H 

8000 




9 

PRNTS : 

EQU 

1FF1H 

8000 




10 

PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

8000 




11 

LETNL ： 

EQU 

1FEEH 

8000 




12 


; 


8000 




13 

KBFAD : 

EQU 

1F76H 

8000 




14 




8000 

3E 

01 


15 


LD 

A,1 

8002 

32 

B4 

80 

16 


LD 

(COUNT),A 

8005 

11 

B5 

80 

17 


LD 

DE,MES 

8008 

CD 

E5 

IF 

18 


CALL 

MSX 

800B 

CD 

EE 

IF 

19 


CALL 

LETNL 

800E 

ED 

5B 

76IF 

20 


LD 

DE,(KBFAD) 

8012 

CD 

D3 

IF 

21 


CALL 

GETL 

8015 

1A 



22 


LD 

A,(DE) 

8016 

FE 

IB 


23 


CP 

1BH 

8018 

C8 



24 


RET 

Z 

8019 

06 

00 


25 


LD 

B,0 

801B 

2A 

76 

IF 

26 


LD 

HL,(KBFAD) 

801E 

11 

EO 

80 

27 


LD 

DE,BUF 

8021 

7E 



28 

LOOP ： 

LD 

A,(HL) 

8022 

12 



29 


LD 

(DE),A 

8023 

B7 



30 


OR 

A 

8024 

CA 

2D 

80 

31 


JP 

Z,CALC 

8027 

23 



32 


INC 

HL 

8028 

13 



33 


INC 

DE 

8029 

04 



34 


INC 

B 

802A 

C2 

21 

80 

35 


JP 

NZ,LOOP 

802D 




36 


; 


802D 

CD 

EE 

IF 

37 

CALC ： 

CALL 

LETNL 

8030 

OE 

01 


38 


LD 

C ， 1 

8032 

CD 

97 

80 

39 


CALL 

PRNT1 

8035 

78 



40 


LD 

A,B 

8036 

D6 

03 


41 


SUB 

3 

8038 

47 



42 


LD 

B，A 

8039 

CD 

77 

80 

43 

CALC1 : 

CALL 

CALSUB 

8030 

05 



44 


DEC 

B 

803D 

C2 

39 

80 

45 


JP 

NZ,CALC1 

8040 




46 


; 


8040 

3A 

EO 

80 

47 


LD 

A, (BUF) 

8043 

FE 

31 


48 


CP 

T 

8045 

CA 

64 

80 

49 


JP 

2,ENDCK 

8048 

CD 

77 

80 

50 

CALC2 : 

CALL 

CALSUB 

804B 

CD 

EE 

IF 

51 

END: 

CALL 

LETNL 

804E 

11 

Cl 

80 

52 


LD 

DE,ENMES1 

8051 

CD 

E5 

IF 

53 


CALL 

MSX 

8054 

11 

EO 

80 

54 


LD 

DE,BUF 

8057 

CD 

E5 

IF 

55 


CALL 

MSX 

805A 

11 

D6 

80 

56 


LD 

DE,ENMES2 

805D 

CD 

E5 

IF 

57 


CALL 

MSX 

8060 

CD 

EE 

IF 

58 


CALL 

LETNL 

8063 

C9 



59 


RET 


8064 




60 


; 


8064 

3A 

El 

80 

61 

ENDCK : 

LD 

A,(BUF+1) 

8067 

FE 

30 


62 


CP 



8069 

C2 

48 

80 


63 


JP 

NZ.CALC2 

806C 

3A 

E2 

80 


64 


LD 

A,(BUF+2) 

806F 

FE 

30 



65 


CP 

•O' 

8071 

C2 

48 

80 


66 


JP 

NZ.CALC2 

8074 

C3 

4B 

80 


67 


JP 

END 

8077 





68 




8077 





69 

CALSUB ： 



8077 

21 

EO 

80 


70 


LD 

HL,BUF 

807A 

7E 




71 

CALSB1 ： 

LD 

A r (HL) 

807B 

B7 




72 


OR 

A 

807C 

CA 

90 

80 


73 


JP 

Z,PRNT 

807F 

D6 

30 



74 


SUB 

, 0 , 

8081 

23 




75 


INC 

HL 

8082 

86 




76 


ADD 

A,(HL) 

8083 

FE 

3A 



77 


CP 

JP 

， 9，+ l 

8085 

DA 

8A 

80 


78 


C,CALSB2 

8088 

D6 

OA 



79 


SUB 

10 

808A 

2B 




80 

CALSB2 ： 

DEC 

HL 

808B 

77 




81 


LD 

(HL),A 

808C 

23 




82 


INC 

HL 

808D 

C3 

7A 

80 


83 


JP 

CALSB1 

8090 





84 



8090 

2B 




85 

PRNT ： 

DEC 

HL 

8091 

77 




86 


LD 

LD 

(HL),a 

8092 

21 

B4 

80 


87 


HL,COUNT 

8095 

34 




88 


INC 

(HL) 

8096 

4E 




89 


LD 

C,(HL) 

8097 

CD 

FI 

IF 


90 

PRNT1 ： 

CALL 

PRNTS 

809A 

OD 




91 


DEC 

C 

809B 

C2 

97 

80 


92 


JP 

NZ.PRNT1 

809E 

11 

EO 

80 


93 


LD 

DE,BUF 

80A1 

1A 




94 

PRNT2 : 

LD 

A,(DE) 

80A2 

13 




95 


INC 

DE 

80A3 

B7 




96 


OR 

JP 

A 

80A4 

CA 

BO 

80 


97 


Z,PROUT 

80A7 

CD 

F4 

IF 


98 


CALL 

PRINT 

80AA 

80AD 

CD 

FI 

IF 


99 


CALL 

PRNTS 

C3 

A1 

80 


100 


JP 

PRNT2 

80B0 

CD 

EE 

IF 


101 

PROUT : 

CALL 

LETNL 

80B3 

C9 




102 


RET 


80B4 





103 




80B4 

00 




104 

COUNT ： 

DEFB 

0 

80B5 

49 

4E 

50 

55 

105 

MES ： 

DEFM 

"INPUT NAI 

80B9 

54 

20 

4E 

41 





80BD 

4D 

45 

53 






80C0 

00 




106 


DEFB 

0 

80C1 

20 

46 

55 

54 

107 

ENMES1 : 

DEFM 

"FUTARI 1 

80C5 

41 

52 

49 

20 





80C9 

4E 

4F 

20 

41 





80CD 

4 9 

53 

48 

4F 





80D1 

20 

57 

41 

20 





80D5 

00 




108 


DEFB 

0 

80D6 

25 

20 

44 

45 

109 

ENMES2 ： 

DEFM 

"X DESU Y< 

80DA 

53 

55 

20 

59 





80DE 

4F 








80DF 

00 




110 


DEFB 


80E0 

00 

00 

00 

00 

111 

BUF ： 

DEFS 

80E4 

00 

00 

00 

00 





80E8 

00 

00 

00 

00 





80EC 

00 

00 

00 

00 





80F0 

00 

00 

00 

00 






►憤は敁近ある店で X 1 F を H つた。そうすると，おまけにナントあのウイザードリイを付 
けてくれたんです。なんといい店なんでしよう。それからのばくはウイザード リイに 夢中 
です。 栗田伸（16> 二道県 
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スーパ ーイン ポーズの ための心得 


MZ -1500 の周辺アプリを考える会 


Miyuki Hideki 

幸秀樹 


皆様いかがお過ごしでしようか？ 今月 
も， 「 MZ -1500 の周辺アプリを考える会」の 
ページがやってまいりました。先月号では 
当会の御意見番担当重役の辰巳氏より，バ 
ーコー ドリ ーダーの アプリ について 紹介し 
ましたが，反省することしきり。先月も先々 
月号もやたら高価な周辺機器を買い込んで 
しまい，読者の方々からの非難のお声を推 
察する につけ， 申しわけない気持ちでいっ 
ぱいに なっております（ゴメシネ！）。 

じつのところは，当会もあまり金持ちで 
はないので，経済状態があまり良くないの 
です（これホンネ）。そこで今月は，いかに 
最少の資金で， MZ -1500/700 の能力を証明 
し成長させるかという当会の基本理念に基 
づいて，我らが MZ の兄弟分である XI シリ 
ーズの 機能の中から スーパー イ ン ポーズに 
ついて，今月と来月の2回にわたり読者の 
皆さんといっしよに考えて実践してみたい 
と思います。 

結論から申しあげて， MZ -1500/700 でス 
ーパーインポーズはできます。しかし，私 


達 MZ フアンは，決して素直に喜んではい 
けません0スーパーインポーズをするだけ 
であれば， XI シリーズを素直に買えば良 
いのです。スーパーインポーズの仕組みを 
知り，ひいては CRT の簡単な仕組みまで知 
った上で， MZ -1500/700 にスーパーインポ 
ーズ機能を与え，これを使いこなすのです。 
これこそ真の MZ フアンの姿ではないでし 
ようか（カッコイイ！）。 

では，さっそく始めましょう！ 

スーパーインポーズを理解し，実践する 
ために次の順序で見ていくことにします。 

1 . ブラウン管上の画面の成り立ち。 

2 . ビデオ信号の中身。 

3.スーパーインポーズの考え方。 

4 . スーパーインポーズをやってみよう。 

以上の4項目です。今回はまず1と2の 
紹介となりますが，これら全部が理解でき 
なくても良いですから，雰囲気だけはしっ 
かりつかんでおいてください。それが，私 
達の MZ を成長させ，進化させるのですか 
ら . 〇 


ブラウン管と走査線 



( A ) ブラウン管表示面 


( B ) ブラウン管側面 


1 1- ブラウン管上の画面の成 D 立ち 

まず図1を見てください。テレビ受像機 
に使われているブラウン管の表示面には， 
525本の“走査線”と呼ばれる線がありま 
す。また，この1本1本の走査線は，それ 
ぞれ 300—500 の“画素”と呼ばれる点が集 
まってできています。そしてこの“画素” 
という点は赤 （ R ) と緑 ( G ) と青 ( B ) の3色の 
点でできています。 

ブラウン管表示面の反対側の細くなった 
部分には，“電子銃”といわれる電子線を発 
射する銃があってこれからは， RGB の点に 
対応した3本の電子線が発射され ， RGB 
の各点を光らせるようになっています。そ 
してこの“電子銃”の発射口のまわりには 
“偏向コイル”というものがあって，これか 
ら磁界を作ることによって電子線の飛んで 
行く方向を自由に変えられるようになってい 
ます 0 これは，理科で習うフレミングの法 
則を応用したものです。テレビ受像機に映 
し出される画面は，これらを使って作られ 
ているのです。 

では，もう少し具体的 
に見ていきましよう。放 
送局やビデオ テープレコ 
ーダなどから送られてく 
る信号の中には，次のよ 
うな2つの情報が入って 
います。 

① 絵情報 

② 電子銃の向きの情報 

テレビ受像機はこれを 

受け取ると①は“電子銃” 
へ， ②は“偏向 コイル” 
へと 伝えるのです。まず 
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► 「やった 一， これで第1志望の存名国立大学にほば入れる其力が ついた ぞ一」という内容 
のメツセージを2年後の STUDIO MZ に載せてもらえるよう，今からガンバツテいます 
そのときはヨロシク。 斉藤国博 （15) 茨城県 























はその様子を見てみることにしましよう。 
まず信号の最初に“電子銃”を「ブラウン 
管の上に向けろ」という指示がきて，続い 
て「左へ向けろ」ときます。これが“偏向 
コイル”に伝えられ，そのような磁界が発 
生されます。 

次に絵情報が入ってきます。 RGB は光の 
3原色といわれ，この3つの配合の度合いを 
調節することによってすべての色を表現す 
ることができます。これが“電子銃”に伝 
えられ，その配合に合った強さの電子線が 
発射され，ブラウン管の表示面の螢光塗料 



に当たって発色します。これで最初の“画 
素”が完成しました。このあと入力信号か 
らは525本の走査線のうち，1本分の走査 
線が終わるまで絵情報しか入ってきません。 
これでは同じ“画素”にばかり電子銃が当 
たってしまうように思いますが，そうではな 
くてテレビ信号には一定の決まりがあるの 
です。つまり1本分の走査線を作る時間が 
決められているのです。ですからテレビ受 
像機は，最初の「左上を向け」という指示 
を受けるとあとは自動的に“偏向コイル” 


なりますネ。これが順次繰り返されて走査 
線が次々とできていくのです。 

ところであとで出てきます力 ? ，この「上 
へ向けろ」という指示を与える信号は「垂 
直同期信号」，「左へ向けろ」という信号は 
「水平同期信号」と言います。もう少し詳し 
く言いますと“偏向コイル”には2つあつ 
て，垂直方向のものと水平方向のものとが 
あるのです0垂直方向の“偏向コイル”は， 
垂直同期信号がくると電子線がブラウン管 


ます。 

ここまで見てきたことをまとめると，テ 
レビの画面は映画やスライド写真のような 
面の画面ではなく，点が集まってできた画 
面であると言えますネ。そうするとひとつ 
問題が出てきます。電子銃から発射された 
電子線が当たっているのは，常にひとつの 
点だけですから，ブラウン管の下のほうの 
走査線をスキャンしている頃には，上のほう 
の部分はすでに消えていることになり，画 


の磁界を調節して，決められた速さで右下 の上のほうへ向くような磁界を作り，その後 面として成立しなくなってしまいます。で 


のほうへ電子銃の向きを変えていくように 
なっているのです。ですから最初の“画素” 
から順番に右下方向に並んでいる“画素” 
へ発色していき，やがて1本の走査線がで 
きあがります。これを“スキャン”と言い 
ます。 

1本の走査線分の絵情報を伝え終わった 
入力信号は，次に再び「左へ向けろ」とい 
う指示をしてきます。右下の方向ヘスキャ 
ンしてきて左へ向くのですから，今度は先 
ほどの最初の“画素”の少し下の“画素”に 

フレミングの法則（左手） 


決められた速度で自動的に下のほうに向く 
様な磁界を作るようになっています。つま 
り電子線は徐々に下へ下へと移動していき 
ます0水平方向の“偏向コイル”は，水平 
同期信号がくると電子線がブラウン管の左 
のほうへ向くような磁界を作り，その後決 
められた速度で自動的に右のほうへ向く磁界 
を作るようになっています。つまり電子線 
は徐々に右へ右へと移動していきます。こ 
の2つの動きが合成されて525本の走査線 


も実際には，ブラウン管の表示面に塗って 
ある螢光塗料には“残光性”というものが 
あり，電子線が当たって発色したあと，電 
子線が当たらなくなってもほんの少しの間は 
発色し続けるのです。しかし，それにも限 
界があります。あまり“残光性”を強くす 
ると，突然画面の内容が変わったりしたと 
きに追従できなくなってしまいます。そう 
すると残された方法は，いかに速くブラウ 
ン管の上から下ヘスキヤンするかというこ 


が, できていくのです。 


,図2にこ 


れを示し とと，人間の目の錯覚を利用するという 
スキャン（略図） 




►暇プロの精神，これが-番です。 


清水 •彦 （31) 東京都 
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るものに限っての話で，ほ力’に“ PAL ”， 
“ SECAM ” といったヨーロツパで使用され 
ている方式がありますが，これらとは少し 
異なっています。 

さて次に MZ -1500 や700の画面は，どう 
なっているのかを見てみましよう。 MZ -15 
00や700の画面も，家庭用のテレビ受像機 
で映るのですから今まで説明したものと同 
じはずなのですが，本当は少し異なってい 
るのです。私は，この方式を“擬似 NTSC ” 
と名付けました。簡単に言ってしまうと M 
Z -1500 /700 の画面は，“奇数フィールド” 


から525番目の半分スキャンを取り除いた 


とです。 

皆さんの家庭には螢光灯がいくつかある 
と思いますが，これが1秒間に120回，つ 
いたり消えたりしていると言ったら，信じ 
られるでしようか？ ただしこれは関西地 
方の話で，関東地方では1秒間に100回に 
なっています。でもそのようには感じませ 
んよね。これが人間の目の錯覚なのです。 

そこで考え出されたのが“飛び越し走査”と 


に入れなければならないので，525番目の 
走査線は，その半分までスキャンしたとこ 
ろでブラウン管の上に戻り，残りの半分は 
ブラウン管の上の部分でスキャンします。 
こうすると奇数番号の走査線のちょうど間 
の部分に入れることができますネ。図3に 
これを示します。 

この奇数番号の走査線と525番目の半分 
でできる画面を“奇数フィールド”，525番 


ものを2回繰り返して1 フレーム としてい 
るのです。図4にこれを示します。 

結局，1画面の走査線数は262本しかあ 
りません。つまり奇数番号の走査線のうち, 
1〜523の262本だけしか使っていないの 
です。これを確かめる方法があるので，ち 
よっと紹介しておきます0ルーペを用意し 
て〈ださい0そして，テレビ画面に MZ -15 
00/700の画面を映し，キャラクタをルーペ 


いうスキャンの方法なのです。別名で“イ 
ンタレース”と言います。では，これはい 
ったいどんなものか具体的に見ていきまし 
ょラ〇 

まず，525本ある走査線に上から順に1 
から524まで番号を付けます。525番目は， 
ちょっと置いておきます0 “ インタレース” 
はまずこの中の奇数番号のもの，つまり，1， 
3, 5, 7,……521, 523とスキャンします。次 
に525番目の走査線をスキャンするのですが, 
525番目がすんだら，当然ブラウン管の上 
に戻って今度は偶数番号の走査線をスキ 
ャンしなければなりません。しかし偶数 
番号の走査線は，奇数番号の走査線の間 

インタ レースの スキャン 


目の残り半分と偶数番号の走査線でできる 
画面を“偶数フィールド”と言います〇そ 
してこの2つのフィールドでできあがった 
画面を，1フレームと言います0つまり“イ 
ンタレース”とは，奇数フィールドと偶数 
フィールドに分けることによって上から下 
まで速くスキャンすることと，奇数フィー 
ル ドと偶数フィールド交互に画面を表現し 
て人間の目の錯覚を利用した方式なのです 
ネ。テレビを発明した人には，ただ「尊敬」 
の一言しかありません。 

以上が，テレビ受像機の画面の成り立ち 
です。ただしこれは “ NTSC ” と呼ばれる 


で拡大して見て〈ださい。図5に示したよ 
うに文字にすき間があいていますネ。つま 
り，このすき間が偶数番目の走査線がある 
ところなのです。 MZ -1500/700 では使用して 
いませんので，すき間があいているのです。 
一般にテレビ受像機の映像のタイミンダは， 
入力するビデオ信号の水平，垂直同期信号 
に依存しますので，少々方式が異なってい 
ても，支障な〈映るわけです。しかしホン 
卜にテレビを発明した人は，えらいですナ。 
では，いったいこのテレビ受像機を動かす 
ビデオ信号とは，どのようなものなのでし 
ようか？ 次の項ではこのことについて見 


方式で，日本やアメリカなどで使用されてい ていきましよう 

蜃齡 MZ のスキャン（ノンインタレース） 


“ A ” のすき間 
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► 1月号の「ザ •コピーライター」 と同じ詩作 プログラムを， 私も1年•前に作ってみたの 
ですがいい勝負になりそうです。 2«には本物の詩集を出版するつもりの，そう私は詩人 
なのです。 鈴木茂夫 （32) 神奈川県 














































a 2 •ビデオ價号の中身 

図6を見てください。これは走査線1本 
分のビデオ信号です。正式には“コンポジ 
ットビデオ信号”と言います。先項でビデ 
才信号には，絵情報と電子銃の向きの情報 
が含まれていると書きましたが，絵情報を 
与えるのがバースト信号と映像信号，電子 
銃の向きの情報を与えるのが水平同期信号 
と垂直同期信号です。 

水平•垂直同期信号については，前項で 
説明しましたのでここでは新しく出てきた 
バースト信号と，映像信号について見てみ 
ましよう 0 バースト信号は 3.58 MHz の 周波 
数を持った正弦波で，図7のような形をし 
ています0映像信号は，先のバースト信号 
をもとにして位相のズレで RGB の 度合いを 
その振幅で彩度を，そしてその平均の高さ 
で輝度を表しています。図8でこれを示し 
ます 0 言い換えればテレビ受像機は，バー 
スト信号を基本にしてそれから映像信号が 
どのように変位しているかを見て RGB の情 
報を電子銃に伝えているのです。図9にイ 
ンタ レースの 場合の1 フレームの ビデオ信 
号の略図を示しています。 

もう一度前項の説明を見ながら確かめて 
みましょう。まず垂直同期信号がきて，図 
6のような走査線1本分のパターンが262 
個続き，263個目の半分のところでもう 一 
度垂直同期信号がきます。ここまでが奇数 
フィールドでした 0 そのあと263個目の残 
り半分があり，また図6のパターンが262 
個続きます 0 これ力す，偶数フィールドです 0 
そしてこれ全体が1フレームとなります0 

図10には，同じく MZ -1500 /700の1画 
面分のビデオ信号を示します。奇数フィー 
ル ドの最後の半分のものがない フィールド 
が2回繰り返しているのがわかると思いま 
す 0 これをインタ レースに 対して“ノンイ 
ンタレース”と言います0ビデオ信号には， 
このほかにもいろいろな意味を持つ信号が 
含まれていますが，ここでは，それほど関 
係ないので省略してしまいました。 

さて，これで基本知識についての勉強は 
終わりです。雰囲気だけでもつかんでいた 
だけたでしょうか？何ごとも基本が大切で 
す。今回の記事をよ 一く読んでいただいて， 
次回ではいよいよスーパーインポーズ城の 
門をたたこうではありませんか！ 


ビデオ信号 _呼編 バースト信号 




0^^ 映像信号 




滅 MZ のビデオ信号 
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(特に BASIC DATA LIST )。 なぜなら，かつては8001を使っていたからです。 

野村和哉 （23) 茨城财 


























































廳 B - -MZ-2000/2200/2500 

君は何ステップで解けるか 

Moving Bird 

Kodama fadasm 

児玉忠士 


癱必ず1羽以上飛び越えなければならない。 001でも次の変更を行なえば利用できます 


ゲーム 内容 

とまり木にとまっている6羽の鳥（黄，紫， 
緑が2羽ずつ）を2羽ずつ移動させて，正 
しい位置に並び換えるというパズルゲーム 
です。 

プログラムを RUN する と8つのとまり木 
のうち1 〜 6番に黄•黄•紫•紫•緑•緑 
の順に6羽の鳥がとまります。これが正解 
のポジシヨンですからよく憶えておいてく 
ださい。この後，3 〜 8番に移動してパズ 
ノレの始まりです。 

移動の ルールは， 

參隣り合った2羽がいっしよに移動する。 


ということです。移動のキーは m 〜0で， 
たとえば， 3番と4番にとまっている烏を 
移動したいときは (3 を押すというように， 
若いほうの番号を指示します。このように 
して正しい位置に並べ換えることができた 
らクリ 了て'， 問題は10題あります。また， 
移動は60ステップまでですが，回キーを押 
すとワンステップごと前の状態に戻すこと 
もできます。回キーは GIVE UP です。 
入力の注意 

オール BASIC で， MZ -1 Z 002 の場合はそ 
のまま打ち込んでください。また， MZ -1 Z 


MZ - 2500の場合は2000モードでお楽しみく 
ださい。 

く MZ -1 Z 001 の場合の変更点〉 

170行 COLOR ，07 —GRAPH II ，01 
170,710,870行 GRAPH C 7 —GRAPH C 
210,250,270行 PATTERN [] 一 16， 
— PATTERNN -16， 

950，1030行は不要 
160行， CR ⑸は不要 

参考資料 

N . G ② （株)ニコリ 



iee rem 

110 REM 
120 REM 
130 REM 

149 REM 

150 REM = シ，キセ，ライ ■ —r~—•; —- ■■■.■ 二 1= 

160 LIMIT$FF00：DIM TR$ (1, 5) , T (7) , P (60) , QU (5, 9) , CR (5) 

170 CONSOLE C4 0,S0,24,GK ： COLOR,07：TEMPO 7：PRINT CHR$ (6) : GRAPH C7 ： G0SUB 740 ：GOSU 
B 936 ： G0SUB 770：GOTO 390 

180 REM ■ トリノシウケ • ヲケス ■ —— I. - 1 ■ 

198 YY- (Y-1)*8 ： G0T0 210 
290 YY- (Y+4)*8 

210 XX- (X+4)*8 ： P0SITI0N XX, YY ： PATTERN [7]-8,E1$：RETURN 

229 REM ■- トリノ セ • ン : T ヲケス 1 .. . . ■一- … - 

230 XX- (X+3)*8 ： G0T0 250 
240 XX- (X + 7) 本 8 

250 YY-Y*8 ： P0SITI0N XX, YY ： PATTERN [7]-16, E-2$ ： P0 S ITI ON XX, YY+16 ： PATTERN T7]-16,E2S 
: RETURN 

260 REM . トリヲカク ■ "，..■■.■二：—:.…. , ■ - - - - ■ — 

270 XX- (X + 4)*8 ： YY-Y*8：POSITION XX, YY ： PATTERN [CR (K)]-16,TR$(0,K) ： P0SITION XX,YY + 
IB:PATTERN [CR (K)J-16,TR$(1,K) : RETURN 
286 REU - - イト - ゥ -- - ■ 二 . - - 

299 X1-S*4+1 ： X2 - (S+1)*4+1 ： K1-T(S) ： K2-T(S+1) 

300 IF S<E THEN Kl-Kl+3 ： K2-K2+3 ： Y-16 ： X-X1 ： K-Kl ： G0SUB 270 ： X-X2 ： K=K2 ： G0SUB 270 
310 FOR Y-15 TO12 STEP -1 ： X-X1 ： K-K1：GO SUB 200 ：GOSUB 270 ： X-X2 ： K = K2：GO SUB 26 6 ： GO 

SUB SZOIUSICT + Ee + G-:NEXT: Y-12 
328 IF S<E THEN 346 

330 XE-E#4+1 ： X1-X1-1 ： F0R 卜 XI TO XE STEP -1 ： X-I ： K-K1 ： G0SUB 240 :GOSUB 270 ： X-I + 4 ： 
K-K2 ： G0SUB 246 ： G0SUB 270 : MUS I (T + Ee + G** : NEXT : GOTO 350 
340 XE-E*4+1 ： X1-X1 + 1 ： F0R I ， X1 TO XE ： X-1 + 4 ： K-K2 ： G0SUB 236 ： G0SUB 270 ： X-I : K-Kl ： G0S 
UB 230 :GOSUB 270 ：HUS IC"+ E0 + G*：NEXT 

350 Xl-E»4+1 ： X2- (E+l)*4+1 ： F0R Y-13 TO16 ： X-X1 : K-Kl ： G0SUB 190 ： G0SUB 270 ： X-X2 : K-K 
2 ： G0SU8 196 ： G0SUB 2 7 0 ： MUS IC + E9 + G ~ ： NEXT 
360 IF S<E THEN K1-K1-3 ： K2-K2-3 ： Y-16 ： X-X1 ： K-K1 ： G0SUB 270 ： X-X2 ： K-K2：GO SUB 270 
370 T (E) -T(S) ： T(E+1) -T(S+1) ： T(S) --1 ：T (S+l) --1: RETURN 

380 REM =： Puzzle Start ' ■■■： _■■■■_ - 

390 G0SUB 850：P (0)- 0 ： N-0 ： E-8：GO SUB 890 ：GOSUB 916 

400 CURSOR 15,13：PR I NT - START !! •: HUS IC*+ F3 + E + F + E + F + F + F + E + E + F + G +A 5"：CURSOR 15,13 
: PRINT SPACES (8) 


| Moving Bird 

| 8/9/85 T.Kod … | 

I_J 
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►いや一，ザ • コピーライターは面白いですね。ところで間くところによるとアメリカの 
方でコンピュータが小説を出したとか。 永井克弥 （18) 愛知県 


































410 REM - - 一 Main Loop . ... . 二 

420 GET A$:IF W THEN 420 
430 IF THEN 520 

440 IF A$=*G" THEN 550 

450 S-ASC (A$) -49 ： IF (S<0) + (S>6) THEN MUS I C ~ + A 2 ** ： GOTO 420 
468 IF ABS (E-S) <3 THEN HUS LC- + A2** ： GOTO 420 
470 N-N+1 ： G0SUB 890 : P (N)■S:GO SUB 290 

480 IF (T (0) -«) * (T (1)-0) * (T (2)-1)* (T (3)-1)* (T (4) -2) * (T (5) -2) THEN 600 
490 IF N-60 THEN 570 
500 E-P (N) : GOTO 420 

510 REM = Back Step . . . . . ■ 二 : 

520 IF N-0 THEN MUS I (T + A 2 •: GOTO 420 

530 H-H-l ：GOSUB 890 ： S-P (N) : GOSUB 290 ： E-P (N) : GOTO 420 


540 REM -■ Give Up . . — - ■ - 

550 IF N-0 THEN MM-MN+1 : GOTO 390 

560 CURSOR 6, 11:PRINT - コウサン デス カ？ フキ、力 * ン 〆 ，ラネ ! ! - : MUS IC M + E 1 + D + CBA2G4 •: GOTO 580 
570 CURSOR 6, 11:PBINT** アナ タ a Kd ヌ 7 ! a 〆 メカラト * ウダ ! * ： HUS I C" C 2-BC-B - A-A-A-B" 

580 CURSOR 6, 13:PRINT - モウイチト ， チ》ウセン • シマス i? ? [Y/N] ■: GOTO 700 

590 REM ■- セイコウ - -- ■ ■ . | 

600 CURSOR 6,11 ••PRINT - オメ ヲ . トウ！！ W コウラ * ス丨！！ r : MU S I C ** E 2GEG + C4E 2GEG + C4 ** 

610 CURSOR 6, 13:PRIN*T イマノヲシ ^ ンヲサイパンシマスカ？ [Y/N] - 
620 GET A $： IF A $ ■丁 THEN 660 
630 IF AS-^N" THEN 690 
646 GOTO 626 

650 REM — ， ■■■■ サイケ * ン ' - ■- . ■- 

660 CURSOR 6, 13：PRINT SPACES (30) : GOSUB 850 ： NN-K 
670 FOR N-1 TO NN ： G0SUB 890 ： S»P (H) : E-P (N-1): GOSUB 290 ：NEXT 
680 BEM - Retry ?——- .… 1 .■ ■ I __~ 11 

690 CURSOR 4,13:PRINT** フキ * ノモン r イモチ s ウセンシマスカ？ [Y/H] ** ： HN-HN+1 
700 GET AS：IF AS-'Y" THEN CURSOR 6,11:PRINT SPACES (30) : CURSOR 4,13:PBINT SPACES 
(33) : GOTO 390 

710 IF THEN PRINT CHIU (6) :GRAPH C7：END 


720 GOTO 700 

730 REM . . Title , トマリキ.ヲカク - ■- •- -- 

740 CURSOR 8, 0:PRIKT**** … Moving Bird * 拿 … - ; 

750 FOR 1-0 TO 7 ： CU8S0R U4+5, 2 0 : PR I 打 - **000«> ゲ ； CHR$ (I+ 241);— : NE 

XT:PRINT ノ； ： RETURN 


760 

770 

780 

790 

860 

810 

820 

830 

848 


REM = 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
REM = 


八ンレイヲカク 


3, 3:PRIN*T r 
3,4:PRIN*T I 
3,SiPRINT " 卜 
3,6 ： PRINT-| 
3,7:PRINT -L 
3,8 ： PRINT* 
3,9 ： PRINT- 
=Start 


1 

Question | 

1 

II 

1 1 1~7 
|| 

| Move 
j 

l 

Step 

垂 

II 

II B 

1 1 

| Back 

J - 

Step j 


G j Give Up 


ノトリノ八イチ 


: RETURN 


850 IF MN>9 THEN MN-0 

860 T (0) --1 ：T (1) --1 ： F0R 1-0 TO 5：T (1 + 2) -QU (I,MM) : NEXT 

870 GRAPH C7：FOR 1-2 TO 7 ： K-T(I) : X-I*4+1 ： Y-16 ： G0SUB 270 ： NEXT：RETURN 

888 REU " 1 " Step スウヲカク … — 

890 CURSOR 16, 6：PRINT RIGHTS に ** + STRS (H) , 2) ； : RETURN 

900 REM — ■■一-- モンタ W NO •ヲカク —— - - 

910 CURSOR 16, 4：PRINT RIGHTS (** ** +STR$ (MN+1), 2) ; : RETURN 

920 REU ■.■ ニー . 10 シン -*•10 シンマシンコー —— 二 .: . ' - - .一 . ' 

9 30 POKE$FF01,SCD ： POKE$FF0 2, $23 ： POKESFF 03,$06 ： POKESFF 04,$32 ： POKE$FF 05, $FF ： POKE$ 
FF06,$FF ： POKE$FF07,$C9 


940 REM ■ トリノ Co lor Code セフライ 


950 FOR K-0 TO 5：READ CR (K) : NEXT 

960 REH ' 丨 … Character セヮヲイ - . :-. . -- - - — 

970 FOR K-0 TO 5：FOR 1-0 TO l：FOR い 1 TO 3：READ A$：FOR J-l TO 32 STEP 2 ： AAS-MID 


$ (A$, J, 2) : USR (SFF01, AA$) : A-PEEK ($FFFF) : TR$ (I,K) -TB$ (I,K) +CHR$ (A) 

986 KEXT ： HEXT ： NEXT：IF K<3 THEN X-K#8+1 ： Y-16：GOSUB 270 ： X-X+4：GO SUB 278 
990 NEXT:ElSTRINGS (CHR$ (0),24) :E 2$- STRINGS (CHR$ (0),16) 

1eee rem — . モン，•イセクライ . ■ ■ . . . •- 

me 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1088 


FOR Q-0 TO 9 ： F0R 1-0 TO 5：READ QU (I,Q) : NEXT ： NEXT：RETURN 
REM ... トリ ノ Color Code 丨 -■ ■ ■ ' ..... 

DATA 6, 3, 4, 6, 3, 4 

REH ~ ~ ' Character Data . - - - — . ■ ■ — : 


data 000000 eeeee 00102044428183 6D 01020 , ee8eeieiei3FC000eeeececdee00eee4 
DATA 0000204080 E0S0402ei0iei 01010101 0,20202020202020202 0iee8eE01006000 
DATA 82010010 0F 060000000 eee06FF4848D8, 0808884884026101020418 E006000000 
DATA 00800021322 C295eE 020204040404948,00 06FC 630 00020039E1D1A354A556A55 
1 090 DATA 0000 06 0 08040X06060506050X858X858,, 4040404 0494046462010080700000080 
1100 DATA 6A352A352A151AeB06e3eee0FF 24246 C,A858A858A858A858A4C 2631 CE0 000000 
1110 DATA 00018202 3 C448 4E 49408080 80808 1010^FF 0000008870006007 IF3F7F7FFFFFFF 
1120 DATA 00F 00804020 A0604E4FCFEFEFEFEFEFE, 10101010202 029262020100807090003 
1130 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3FFF8B88B8,FEFEFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF00 
1140 DATA 00600402016 701028408080808080808 ,0 00080808 eFC0300eeeee 30300000028 
1150 DATA 00000000008080402822141800080804,10101112214080804020180700080098 

1168 data 40800008 FeeeeeeeeeeeeeeeFF 12121 B, 0404040404040404040810708 ee 00090 

1176 DATA 00000000010205060 D0A0D0A151A151A, 00003 FC 0000304 C 0708858 AC52AA56AA 
1180 DATA ee0000844C34940A 070404 0202020 202,15 1A151A151A151A2543C03807006000 
lige data 56AC5 4 ac 5 4A858DeseceeeeeFF 242436,0202020202 e 20202 e 40810 Eeeeeeeeee 
1 200 DATA 00 0F 1 0204050602027 3 F7F7F7F7F7F7F,FF009 000 11 0E000 0E0F8FCFEFEFFFFFF 
1210 DATA 008048403 C 2221272910101010100808, 7F7F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF00 
1220 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFCFFD11llD t 080808080404040404040810 E00000C0 
1 230 REM = モン， # イ 1 - -： —— . - 1 

1240 DATA 0,0, 1,1, 2,2, 2, 2, 0,0, 1,1, 0,1, 2,1,2,0, 0,0, 2, 2,1,1, 1,1, 0,0 ， 2,2 
1250 DATA 0, 1,2, 2,1,8, 2,1,0, 0, 1,2, 2, 0,1,1,0, 2, 2, 0,2,1,0,1, 1,2,0, 2,1，0 


► MZ - 2500の CM には咨藤山!？ I •さんを推選してください 。 Xlturbo II でもけっこうですの 
でよろしく。 ：浦栄悦（18> 秋出 M 
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■ - "XI turbo 

IBM フォーマットから XICP / M へ 

日/ 5 インチコンバータ 

Nishikawa Shigeaki 

西川恵章 




■- 


はじめに 

XI turbo が発表されてから1年3力月に 
なりますが，その能力の高さに比べ周辺機 
器の充実が遅れているように感じるのは， 
私のみならず多くの XI フアン共通の不満で 
はないでしようか。 

今さら改めて説明する必要はないかもし 
れませんが， turbo は3，5，8インチ，ハー 
ドディスクと，あらゆるディスクを扱うこ 
とができます。しかしながら，大型コンビ 
ュータなどで使われている8インチディス 
クドライブだけは純正品が出ていません。 
調べてみたら，卜〇データ機器から PFD -8 
という8インチディスクドライブが出てい 
ました。シャープ純正機器がなくても，他 
社から turbo 用として周辺機器が発売されて 
いることがわかり，私は不満解消のため， 
導入を決定したものです。 

8インチ— ►S インチコンバータ 

それでは本題のコンバータの紹介をさせ 
ていただきます。 

このコンバータは IBM 標準 フォーマット 
の8インチディスタのデータを取り込む目 
的で作成したもので，2つの障害があり， 
これを手探りで解決しましたので完璧なュ 
ーティリティとはいえませんが，プログラ 
ム本体は BASIC で作ってあり，読者にいろ 
いろ応用していただければ幸いと思ってお 
ります。 

1) 障害その1 

IBM 標準フォーマットは1セクタ128バ 
イトの単密度記録です。これについては, 
turbo 導入当時はマニュアルもよく読まな 
くて気付かなかったのですが ， HuBASIC 
には DEVICE 命令の披張として8インチ 
ドラィブの記録密度選択があり ， DEVIC 
E “ F 0:2” とすることで単密度記録のディ 


スクも難なく読み書きできるのです（障 
害ではなかったかな？）。 

2) 障害その2 

デイスタの読み書きについては解決し 
たのですが，読み込んだデータがどうも 
本来デイスタに書かれて いる データと違 
うのです。いろいろ検討してみると，こ 
れはコンピュータのコード体系の違いと 
いうことに気付きました。すなわち，私 
がデータを貰ってきた大型コンピュータ 
は EBCEDIC 体系を使っており， turbo は 
ASCII 体系なので英語と日本語で話して 
いるようなものだったのです。 

これについては，初め BASIC の INST 
R 命令を使っ てコー ドテーブルを検索し 
変換するプログラムを作りましたが，速 
度の点で実用にならず，この部分のみマ 
シン語にしました。 


以上により，大きな （？） 障害も解決し， 
プログラムの作成に取りかかり，とりあえ 
ず完成したのがリスト1, 2のプログラム 
です。 

プログラムの説明 

私はデータを CP / M 上で走る プログラム 
で加工しますので， CP / M フォーマットの 
データファイルを外部メモリ （ EMM ) に作 
成するように作ってありますが，外部メモ 
リのない方は普通の5インチディスタに作 
成することもディスクリプタの変更のみで 
簡単に行えます。 

50〜120行：初期設定 

(DEVICE “ F 0 : 2” に注目） 
130〜170行： 8インチデイスタのレコー 
ドエンドの読み出し，計算 
200〜260行：データの読み込みおよび変 
換 
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► 私は霜降に住んでいます。 Yumi さん屯活ください。女房といっしよに遊びに行きます。 

印南稚行 （32) 栃木県 














ED80 00 00 
ED88 5F 3E 
ED90 00 00 
ED98 27 3D 
EDAO B5 B6 
EDA8 BC BD 
EDBO C4 C5 
EDB8 CA CB 
EDCO DO D1 
EDC8 D7 D8 
EDDO 00 00 


SUM ： El74 A3 C2 B3 4A F9 65 


Machine Code Area /* 
CP/M Data Base Rec. No. /* 
Machine Code Loading ft 
EMM Initialize /* 
Machine Code CALL Addr. /* 
DEFine 8，. Drive 0 as 8S1/* 


File Headder LOADing 
CONVERT BBC. TO ASC 
Cont. Volume Check 
Record End Cal. 


10 * 拿 / 8S1- 5 Inch CP/M Converter /* 

20 '*/ Aug.101985 /» 

30 • 拿 / BlacK-Soft /» 

40 » 

50 CONSOLEO,24：CLS 

60 CLEAR &HED00 » */ 

70 CREC=72 • */ 

80 LOADM "CONVERT.Bin" * t/ 

90 INIT . ， EMM0:" * 拿 / 

100 DEFUSR0=4HED00 * */ 

110 DEVICE”F0:2“ */ 

120 COLOR 4 

130 DEVI$"F0 ： ",7,A$,B$ * */ 

140 C$=USR0(A$) ' */ 

150 IF MID$(A$,45,1)="C" THEN ERECZ1924 1 */ 

160 ’ */ 

170 SIL=VAL(MID$(A$ f 35,2)) ： SEC=VAL(MID$(A$,38,2)) ： EREC=SIL*26+SEC-1 
180 LOCATE 19,10：PRINT "RECORD END IS ”； USING ,### M ；EREC 
190 PAUSE 50：CLS 
200 * 

210 FOR 1=26 TO EREC 

220 DEVI$ "FOr'M.AS.Bf 

230 C$=USR0(A$) 1 CONVERT EBC. TO ASC 

240 LOCATE 19,1 0:PRINT "Record Number M ；USING "#,### n ；I 

250 IF 1+1 AND 1 THEN dl$=C$ ： d2$= M " ELSE d2$=CS:GOSUB "write" 

260 NEXT 

270 » t/ Buffer Flash /* 

280 IF d2$<>" M THEN d2$=STRING$( 128, M Z")：GOSUB "write" 

290 GOSUB "File name" 1 */ File Name Sub. 

300 GOSUB "dir" ’ t/ Directory CALL Sub. /* 

310 GOSUB "dir write" ' */ Directory Write Sub. /* 

320 COLOR 7：PRINT "////// END END END END END END //////" 

330 END 
340 1 

350 LABEL"write" 

360 MID$(dl$,127,2)=CHR$(&HD,4HA) : MID$(d2$,127,2)=CHR$(&HD f &HA) 

370 DEVOS "EMM0:",CREC,dl$,d2$ 

380 CREC=CREC+1 
390 RETURN 

400 LABEL"File name" 

410 » 

420 A$ =STRING$(128,CHR$(4HE5)) 

430 B$=STRING$(128,CHR$(4HE5)) 

440 CRKC=CREC-72 
450 BLOCK=CREC ¥ 8 
460 SHIFT=1 ： SHIFT1=0 

470 IF CRBC MOD 8 <>0 THEN Zl=l ELSE Z1=0 

480 FOR J=1 TO BLOCK+Z1 

490 SHIFT=(J-l)¥16+l 

500 IF J <= 64 THEN MIDI(A$,J+SHIFT*16,1)=CHR$(J) ELSE SHIFT1=SHIFT- 

4 ： MID$(B$,J-64+SHIFT*16 f 1)=CHR$(J) 

510 NEXT 

520 EXT=CREC*2 ¥128 

530 EXT1=CREC»2 MOD 128:IF EXT MOD 2 =0 THEN K=1 ELSE K=0 
540 IF EXT1=0 THEN Z1=0 ELSE Zl=l 
550 PRINTZ1 

560 FOR J=1 TO EXT+Z1 

570 IF J <=8 THEN MIDS(A$,1+((J-l)¥2)*32,15)=CHR$(0)+"TRANS PRN"+CHR$(J-l 

,0,0,0) ELSE MID$(BS, 1+( (J-9)¥2)*32,15)=CHR${0)+"TRANS PRN"+CHR$(J-l,0,0,0) 

580 IF J< = 8 THEN MID$ (A$ ,16-f ( (J-1)¥2 ) *32,1)=CHR$ ( 80 ) ELSE IF J>8 THEN MID$( 

B$,16+((J-9)¥2)*32,l) =CHR$(&H80) 

590 IF Z1=0 THEN GOTO 640 

600 IF J=EXT+Z1 THEN X=EXT1：IF X>128 THEN X=X-128 

610 PRINTX 

620 IF J=EXT+Z1 THEN K=J MOD 2 

630 IF J=EXT+Z1 AND J< = 8 THEN MID$(A$ 1 16-f ( (J-l )¥2*32,1)=CHR$ (X) ： MID$ (A$ 1 13-t-( 

(J-1>¥2*32,U=CHR*(J-1> ELSE IF J=EXT+Z1 AND J>8 THEN MID$(B$,16+((J-9)¥2)«32,1 
)=CHR$(X) : MIDt(B$,13+((J-9)¥2)*32,1)=CHR$(J-1) 

640 NEXT 
650 RETURN 
660 1 

670 LABEL "dir write" 

680 DBVO$ "EMMO: M ,64,A$,B$ 

690 RETURN 
700 ' 

710 LABEL "dir" 

720 FOR I=1TO128 ： PRINTRIGHT$( "00 "+HEX$(ASC(MID$(A$,I,1))),2 ；""； 

730 IF <I¥16>*16=I THEN PRINT 

740 NEXT 

750 PRINT 

760 FOR I=lTO128 ： PRINTRIGHTtr00"+HBX$(ASC(MID$(A$,I,1))),2； M "； 

770 IF (I¥16)*16=I THEN PRINT 

780 NEXT 

790 RETURN 


15 

51 

DC 

9D 

50 

08 

FC 

A7 

CB 

C5 

88 

91 


ED78 29 3B 5E 2D 2F 00 00 00 : IE 


EDD8 DD DE DF 00 4142 43 44 : A4 
EDE0 45 46 47 48 49 00 00 00 ：63 
EDE8 00 00 00 00 4A 4B 4C 4D :2E 
EDF0 4E 4F 50 5152 00 00 00 :90 
EDF8 00 00 00 00 00 53 54 55 : FC 


SUM: 9C 9A 89 AA EC 8C 50 FE ： 2F 

EE00 56 57 58 59 5A 00 00 00 : B8 
EE08 00 00 00 30 3132 33 34 : FA 
EE10 35 36 37 38 39 00 00 00 : 13 
EE18 00 00 00 00 00 00 00 00 :00 


SUM: 8B 8D 8F Cl C4 32 33 34 : C5 


EDOO 00 
ED08 21 
ED10 7E 
ED18 FI 
ED20 00 
ED28 00 
ED30 00 
ED38 00 
ED40 00 
ED48 00 
ED50 00 
ED58 00 
ED60 00 
ED68 28 
ED70 00 


290 行 


300 行 
310行 


280 行 ：最終読み込み，データの出 
力 

:ファイル名の書き込み ， C 
P / M ディレクトリの計算作 
成 

: CP / M ディレクトリの表示 
: CP / M ディレクトリの書き 
込み 

350〜390行： 5インチデータの書き込み 
サブルーチン（行番号370 
の“ EMM 0:” を変更すれば 
“0:”にも書き込み可能） 

400行〜 ：サブルーチン群 

終わりに 

今回紹介したプログラムは簡単なもので 
すが，私の例では今まで大型コンピュータ 
から出力されたリストをもとに turbo にハン 
ド入力（キーをたたいて）していたことか 
ら，ディスクからディスクにデータを移し 
換えることが可能となったので大幅な時間 
短^ができました。 

これの応用としては， 

•1) 一般の計算センターなどに依頼して作成 
して貰ったデータ（給与計算など）を記 
録してぉいたり，加工することが可能 
2) 大型コンピュータとパソコンのデータ交 
換ができる 

などなど今まで，まったく異質の使い方を 
されてきた大型コンピュータとパソコンの 
間を埋めるものとして，特にデータ量の多 
い用途にはいろいろ応用ができるのではな 
いかと思います。 

なぉ，使用機器は 

• Xlturbo model 30 

• PFD -8 8インチディスタドライブ 
(1*0 データ機器） 

• CZ -8 EM 320 K バイト外部メモリ 

( シャープ） 


でセーブ） 


ン語サブルーチン（フアイル名 CONVERT . Bi 


5004 B 3 OF 6 oc 
204 BBCOCDOD 

Co 33020 EOOB 

202 bococood 

00A2A19D50A 
003 bbcccdod 

00019080400 
000 BBCCODOO 

00008 F 70300 

0000 bbcodoo 

0F027E6C290 
0302 BBCCDDO 


A 410000000 OOCOA 
12COOOOOOO 00302 

511000000000 E04 
DODOOOOOOO 00202 

501000000000301 
C3FOOOOOOO 00402 

5FOOOOOOOOOOOOO 
F 62000000000000 

555000000000060 
E 80000000000020 

OD 39000000000 Co 
OE1COOOOOO 00070 

OB 21000000000 Bo 
OIIEOOOOOO 00020 


E2BBOOOOOOOOD5F 
874900000 OOOAF6 


►最近， X 1 の PSG の出力をバラしてステレオにしました。 藤间英機 （16) 大阪府 
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プレゼントの応募方法 


とじ込みのアンケートはがきの該当項 
目をすべてご記入のうえ，希望のプレゼ 
ント番号をはがき右上のスペースにひと 
つ記入してお申し込みください。締め切 
りは2月15日の到着分までとします。な 
お，当選者の発表は4月号で行います。 


|シャープ 

それ行け！ XI VOL.B 


D 


SBC ソフトウェア 003 (353) 9241 


JOY JOY PACK 
SPECIAL MZ -1500 用 

9,800円 3 名 


SHARP 


30 名 




シヤープ 



國 

turbo ターミナル 


Xlturbo 用 


フ德卜 


5名 

5 D : 8,800円 


カラー印刷キット 






□ 

ユーカラ 


東海クリエイト 
003(456)4610 


MZ - 2500 用 


3名 


3.5 D : 28,000円 


シャープ 


m 

SOFTWARE FIELD 

VOL. 8 


す外アフト路ド） 

S0FIW1REFIFU) 


30名 

XI /Xlturbo 用 



m 


M 



ダイナウェア 
00727 (62)8201 


ぱれつと MZ - 2500用3名 


mz -5 


「.'日: 


本腰ワードプロセッサ 

Mm 


3.5 D : 30,000円 


B 


ZYj/.(S 


ボーステック 
003(407)4191 


オリジナル 
イラスト 
カレンダー 


30名 



12 月号愛読者プレゼント当選者発表 


[ D オービット m (岡山県）山本弘正（鹿児島県)広中真也（東京都)前島裕樹（埼玉 
県)森口勇（長野県）藤川陽二囵それ行け ！ xi ( 香川県)西川晃弘（宮城県）氏家 
潤（広島県)細谷勝行（福岡県〉吉田雅則（大阪府)泉田泰彦（東京都)松沢肇（新 
潟県）中村泰喜（徳島県)筒井稔久（北海道)横山規宏（兵庫県)見坂新吾他20名 
の方 S-A POCKET DB (福岡県)河内勝（山口県)重冨和彦（東京都)鈴木利 
幸（熊本県)竹下功晃（愛媛県)北本壽 S - B カッターセット（兵庫県）小谷隆 
二（大阪府)吉田賢（宮城県）梶原浩司（岡山県)三宅春男（東京都)桑原誠（岐阜 
県)長江憲宏（京都府)前田敏秀（東京都)本田文彦（北海道)小柄浩二（神奈川県） 
朝日一隆他 10 名の方 [3|-C QD ケース（徳島県）美馬秀樹（岐阜県)岩田敦利 
(東京都)清水浩二（北海道)高橋景次（福井県)熊谷清満（佐賀県）山田伸二（茨 
城県)木村和弘（沖縄県)与那原誠（岩手県)高橋秀典（滋賀県)森信介他90名の 
方以上（敬称略）の方々が当選されました。なお，賞品は順次発送いたします 
が，入荷状況により多少遅れる場合もございますのでご了承ください。 
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-度， Oh/MZ でハガキの特 m として， 


記事のかわりにハガキを数1000枚載せよう。 

毛利進太郎 （13) 大阪府 





















參 NEW PRODUCT 

UNIX システム V 採用 
エンジニアリンクワークステーション 

普及型 IX-5 
高機能 IX_7 新発売 

シャープ 

シャープ ㈱ では， UNIX システム V 採用 
の エンジニア リングワークステーション IX 
プロセッサ，普及型 IX -5 と32ビット高機能 
型 IX -7 ( model 10, 20) の2機種，3タイプ 
を新発売する。 

この新機種は， IX シリーズというエンジ 
ニアリ ング 市場向けに新たに開発されたコ 
ンピュータで，オペレーティングシステム 
( OS ) に UNIX の最新版 システム V を採用， 
それに加えて シャープ 独自の日本語機能， 
グラフイ ック機能， AI 応用 システム， LAN 
機能などを付加した高度なソフトウェアサ 
ポートを実現している。ソフトウェア開発， 
CAD / CAM ， AI 研究，科学技術計算などの分 
野には最適の機種である。 

ハード面では， IX -5 はマイクロプロセッ 
サにモトローラの 68000 を， IX -7 は 68010/ 
68020 をベースにした マル チ CPU アーキテ 
クチャ を採用し，さらに仮想記憶対応など 
のこのクラス 初の システム 設計を実現して 
いるという0 

IX -5 の主な特長は， 

1 ) CPU に16/32ビットの68000 ( 1 0 M Hz ) を 
採用している。 

2) メモリは標準で1 MB ， 最大で4 MB ま 
で実装可能である。 

3) ハードディスクは 標準で 20，40, 60 MB 
のいずれ力 >1 基を装備，最大 4 基まで増設 
可能である。 

4) IEEE -796 BUS にも対応，高速演算に 
は浮勋小数点演算ボード，計測制御には 
IEEE -488 BUS ボード ， Ethernet への対 
応には LAN コントローラ ボードなどの利 
用が可能である。 



/カラーの ビッ トマップ デイ ス プレイや， 
高解像度のグラフィックデイスプレイ （IE 
EE - 488接続）により，多彩なグラフイッ 
ク機能を実現。 

なお，この IX -5 のシステム構成は， IX -5 本 
体（メインメモリ 1 MB ， 5インチ FD 1 基， 
HD 20 MB )， モノクロ CRT , チルト台 ， JIS 
キーボードで，価格は2,225,000円。昨年12 
月より発売中。 

一方の IX -7 の主な特長は， 

1) 高性能マイクロプロセッサ68010/68020 
CPU を複数構成（最大4個）できるマル 
チ CPU アーキテクチャを採用し，処理す 
るタスクの増大に対しても CPU を追加す 
ることによって，高速の処理を維持でき 
る。 

2) 32ビット68020 CPU では，データキャッ 
シュゃ浮動小数点演算コプロセッサ68881 
(オプション）の採用で，高速処理を実 
現した。 

3) ディスプレイターミナル，ディスク，通 
信，各種 I / O 装置を制御するコントロー 
ラに68000，あるいは専用 LSI を使用し， 
負荷分散を行ってシステム全体の処理能 
力が向上している。 

4) メインメモリは標準で 2 MB ， 最大各 CPU 
に8 MB まで増設できる。また，ハード 
デイスタは標準で 67/94/135/250 MB のい 
ずれか1基を装備し，最大8台まで増設 
可能である。 

5) システム BUS には，32ビット高速 BUS 
(40 MB / 秒）を，またメモリの高速アク 
セスには専用メモリ BUS を採用。さらに 
IEEE -796 BUS にも対応できる。 

この IX -7 には， model 10と20 の 2タイプ 
あり， modellO は IX -7 本体 ( CPU 68010, 
メインメモリ2 MB , 5インチ FD 1基 ， HD 
67 MB )， コンソールターミナルのシステム 
構成で，価格は約6,400,000円。一方の IX -7 
model 20 は，本体の CPU に68020を使用し 
ているほかは， mo del 10と同様の システムで， 


価格は約8,200,000円。この2タイプのうち， 
model 10は2月1日より，また model 20は 
5月1 H より発売が開始される。 

これら IX シリーズ2機種，3タイプには， 
より高度なワークステーションとして実現 
するために，豊富でかつ優れたソフトウエ 
アによるサポートがなされている。それら 
ソフトウエアの特長は， 

1) OS には， UNIX システム V (リリース 2.0) 
をべースにシヱルレベルでの 日本語処理 
機能を付加し， IX -7 では 高速で効率的な 
メモリ 管理のできるデマンドページング 
方式の仮想記憶 （ model 10は 8 MB ， 
model 20 は 32 MB )， マルチ CPU 環境への 
対応を行っている。 

2) 人工知能システム開発言語としての 
LISP , PROLOG が利用できるほか， Small 
talk -80 の使用も予定されている。 

3) 言語は C ， FORTRAN 77 t COBOL ， 
BASIC ， PASCAL と幅広くサポートし， 
プログラム編集ツールとして UNIX のエデ 
イタに加え， EMACS や EMACS ライク 
な日本語エディタ（予定）を， マイコンソ 
フト開発ツールにはクロスアセンブラやク 
ロス C コンパイ ラも利用できる。 

4) CAD / CAM システムとして多くの実績を 
持つプリント基板設計，3次元機械設計， 
プレス金型設計などのシステムも利用可 
能である。 

5) LAN ソフ トウエアとして ファイル 転送， 

リモートファイルアクセス機能などもサ 
ポート。さらに標準となりつつあるプロ 
トコル TCP / IP のサポートも予定0 

く問い合わせ先〉 

シャープ（株） 007435(3)5521 
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32 ビツトマルチ CPU アーキテクチャ 

オフィスコンピュータ 0 A -31 晩売 


シヤ—ブ 


32ビットマルチ CPU アーキテクチャを採 
用した，分散処理時代のパワフルなオフィ 
スコンピュータ OA -310(16/32 ビット CPU 
仕様）を2月1日より新発売する。 

この OA -310 は，32ビットマルチ CPU ア 
ーキテク チャを駆使したハードウェアと， 
仮想記憶対応，日本語機能を充実した UNIX 
システム V を採用し，分散処理 時代への 高 
度な 0 A システムへの 対応ができ，高速の応 
答性で最大16台の端末を直接サポートする 
マルチ ユーザー システムや，複数の OA -80 
を高機能 ワークステーシ ヨンとして LAN で 
接続する分散処理 システム が構成できる0 
OA -310 ハードウェアの主な特長は， 

1) 32ビット高性能マイクロプロセッサを採 
用したマルチ CPU アーキテクチャにより， 
CPU を最大4個まで増設できる。 

2) ディスプレイターミナル，ディスク，通 
信，各種 I / O 装置を制御するコントロー 
ラに専用のプロセッサを使用。 CPU の負 
荷分散を行い，システム全体の処理能力 


が向上している。 

3) 補助記憶には5インチ FD ( 1 MB ) 1基と， 
HD (67/94/135/250 MB ) 1基を標準で 
装備。 HD は最大8台まで増設できる。 

4) デイスプレイターミナルを制御するイン 
テリジェントターミナルプロセッサを複 
数付加することにより，最大16台のター 
ミナルが接続できる0 

5) 10 Mbps で汎用同軸ケーブルの高速 
LAN により，複数の OA -80 を分散処理用 
ワークステーションとして接続し，高度 
な分散処理システムが構成できる0また 
Ethernet にも対応が可能である。 

6) 各種通信プロトコルをサポートする通信 


プロセッサにより，公衆/特定回線およ 
び， DDX 網で各種コンピュータと接続で 
き，ワイドなネットワーク構成が可能。 
この OA -310 には，次のようなソフトウエ 
アがサポートされている。 

1) オペレーティングシステムは， UNIX シ 
ステム V (リリース 2.0) をベースにし 
た日本語処理機能，仮想記憶機能 (8 MB )， 
マルチ CPU への対応を付加した OA / UX - 
II を採用している。 

2) 高級プログラム言語としての COBOL ， C , 
BASIC , シャープ独自のパラメータ言語 
SCHPOL をサポート。 

3) 汎用 コンピュータ 並みのリ レーシヨナル 
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新製品は次々に 
出るべきだ 


秋葉願レポート 


うに右へならえをするよう;^。それた^け MSX 
が家電製品ぼくなってきた証拠でもあろうが。 


いま秋葉原ではパソコンの価格が未曾苻 
の大混乱中である。その象徴的な存在が M 
SX パソコンである。昨年暮れにカシオ計算 
機が RAM 16 K バイトを内蔵した新機種 「MX 
-10」をたった1万9800円で発売したために， 
他社から発売されているほぼすベての 16 K 
バイト機が同額前後になっている。これに 
ともない 32 K バイト機や 64 K バイト機も値 
くずれを起こしている。 

私の調べたところでは 
016 K バイト機=1万8000〜1万9800円 
032 K バイト機= 2万5000〜3万5000円 
t >64 K バイト機=4万円台から 
が MSX の販売価格だ。 

ちなみにこれは秋葉原だけの现象ではな 
く，大型カメラ店や百貨店でも似たような 
状況になって いる。 家電製品の特として, 
同じ機能で安い製品が出れば価格は安いほ 


この価格の乱れは MSX の ステータスを 下 
げる副作用もあるようだ。というのも一部 
ではフアミリーコンピュータに比べて高か 
ったから「それだけ高級な製品だ」と見られ 
ていたのが，価格が接近しただけに「類似 
のゲーム機」として見られるようになった 
ものだ0 MSX グループ 以外の パソコン メー 
カーがよく言う 「 MSX は子供たちの間では 
ゲーム機として見られていますよ」という 
話はここにきて，さらに鮮明になってきた。 
ゲーム機ではない MSX の 「 MSX 2」 につい 
てはあることすら知らない人が多いようだ。 

パソコン だけでなく， ワープロ も安くな 
っている。ポータブルワープロも 60 年は人 
気商品だったので増産に次ぐ増産で80万台 
が作られた。新製品は出るたびに安くなり， 
キヤノン， シャープ，富士通の4万9800円 
に続き，カシオの3万980 OH も登場。その 


結果，たまっている流通在庫も値下がりが 
激しぃ。 

私の見た限りではいちばん安い製品は力 
シオの HW -100 で2万円ちょっとだったが， 
単漢字変換の旧モデルは軒並み3〜4万円 
で買える。熟語変換機でも旧モデルは6万 
円前後になっている。 Oh ! MZ ， 東京 （CNN 
デイウオッチのまねです)。 

家庭用パソコンは安くて当然だ 

さて以上の秋葉原レポートで気がついた 
のは MSX パソコン， 日本語ワープロともそ 
の扱い方が他の家電製品に近づいているこ 
とだ0 VTR しかり， ヘッドホンステレオ 
しかり，そして最近では コンパクト デ イス 
クプレ ーヤーやビデオデイ スクも そうだが， 
ロット 生産という「まと め 生産」をして 一 
気に販売店に流す。ここでその人気が問わ 
れ，ヒットするとまた決まった量を作る。 
不発の場合は値下げして在庫処分して次の 
製品で再び勝負する。毎回毎回の製品が寿 
命を賭けた厳しい勝負 だ。 MSX パソコン も 
ワープロもそうなってきたのだ。 
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型 DBMS (データベースマネージメント 
システム）の利用が可能である0 

4) LAN ソフトウェアとして 0 A シリーズ間 
のファイル転送。1台の 0 A シリーズが 
他の 0 A シリーズの端末となり，ハード， 
ソフトを有効に利用する仮想端末機能。 

1台の 0 A シリーズがネットワーク内の 
ファイルサーバーとなり，他の0 A シリ 
ーズから自由にアクセスできるリモート 
ファイルアクセス機能などを装備 0 

5) 0 A ツールとして日本語ワードプロセッ 
サ， OA/TODAY (表計算ソフト），ビ 
ジネスグラフィック作成ツール，電子メ 
ール （ LAN ) の利用が可能である0 

6) オンラインシステムのサポートとして I 
BM の端末エミュレータ （ 3270/3780 >や， 
流通システムのプロトコル （ JCA )， 他機 
種と接続するための各種プロトコル （BS 
C ， HDLC など）に対応できるユーティリ 
ティもサポート。 

7) UNIX システム III をベースとした，現行 
機種の OA - 8100 /90 DX で開発されたソフ 
卜を，オブジェクトコードレベルでその 
まま利用でき， OA - 8100 /90 DX からのシ 
ステム移行が可能である。 


く問い合わせ先〉 

シャープ（株） 007435( 3 )5521 

•BOOK 

迷宮への旅立ちにぜひ一冊 

ウイザードリイ 

モンスター XV ニユアル 

エム•アイ.エー 

ウィザードリィの日本語版が発売された 

ことによって，ファンタジーロール^ * レイン 
グゲームのブームも頂点に達したようであ 
る力 ? ，ゲームの背景となるファンタジーの 
世界はまだまだ我々日本人には馴染みの薄 
いものと言えるだろう。これらの感覚的な 
ギャップを埋めるためには少なくとも多少 
の基礎知識はあるに越したことはない。そ 
こで役立つのがこのモンスターズマニュア 
ルだ0ここには，ウイザードリイの地下迷 
宫に潜む数々のキャラクターについて，そ 
の攻撃力や守りの堅さ，それに数々のェピ 
ソードがしるされており，しかもそれらの 
姿が絵師 ABE JAPON によってイラスト化 
がなされている。悪魔に魂を売ったさまざ 
まな人々や，文字どおり魔界に生きるモ 


ここで中高級型家庭用パソコンと言われ 
る製品群を見ると，その域にまったく近づ 
いていないことに気づく。売れない場合は 
たいてい「ソフトハウスがソフトを作って 
くれなかった」とか「投入時期を誤った」 
などと弁解をするが，次の手を打つまでの 
時間がかなりある。他の家電製品のような 
厳しさは見られない。 

昨年の秋の新製品 —— Super MZ に始ま 
り S 1 モデル45， FM -77 AV ， XlturboII ， 
PC -8801 mkIIFR / MR ——はいずれも一 
応の成功を収めたと担当者は言う。長い間 
沈滞ムードがただよっていたパソコン業界 
も久しぶりに光がさしてきた，とさえ言う 
人もいる。 

しかし，ここで改めて考えてみたい。新 
製品，それも魅力的な製品が発売されると 
人気が出て需要が高まるのはわかりきった 
ことだ。ところが上記5シリーズはかなり 
長い期間，モデルチェンジの作業をおこた 
っている。 PC 8801 mkIIFR / MR は昨年初め 
に発売された SR の価格改定版だから論外 
としても， FM -77 AV は実質的に77の発売以 


来だから1年半はたつ 。 Super MZ に至って 
は MZ - 2000以来だから何と3年ぶりではな 
いか。この間売れ行きが良くないと深刻そ 
うな顔をしても，売れないほうがむしろ当 
たり前ではないか。 

パソコン業界ではよく 「ひんぱんにモデ 
ルチェンジをする」といって非難が集中す 
るようだが，私はこの問題と需要動向とは 
関係ないと見ている。なぜなら前機種にプ 
ラスアルファの機能を付加して発売しても 
互換性を保てることは多くの機種で証明で 
きている。もしも，新製品が不発だったら， 
すぐに何らかの改良をしたり，価格を下げ 
て新製品を出せばいいのである。 

価格の低下ペースも手ぬるい。半導体メ 
モリのビット当たりの単価がこれだけ安く 
なっているのに1年たって数割安くなる程 
度ではまったく納得できないのは私だけで 
はないだろう。 

パソコンの新製品のサイクルが早くなる 
とメーカーが批判されるが，ここで利用者 
側にも考え直してもらいたい。もし互換性 
問題でそう大きな不都合が起こらないなら 


ンスターたちは90種類にも及び，それぞれ 
が独自の個性を持っている。迷宮内で出会 
ったときは相手の正体がわからず外見から 
判断しなければならないことが多いが，そ 
んなときにも本書によって相手の正体を推 
測することができるようになっている。な 
かにはニンジャやサムライあるいは中国や 
日本の昔話に登場するモンスターもあり， 
そのェピソードを言売むと西洋人から見た東 
洋の神秘というものがなんとも奇妙で面白 
い。また，ここに登場するモンスターの知 
識は，他の RPG をプレイするうえでも役立 
つことだろう。 

ゲーム•アーッ著新書判16〇ページ780円 

エム•アイ•エー刊 303(486)4500 
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ば，新製品を出したメーカーを責める必要 

はなにもない。たとえばシャープを例にと 
ろう。58年6月に MZ -2200 を発売した。 
そのとき 「 MZ - 2000が出てから間がない j 
ことが「互換性を無視している」というふ 
うに錯覚した人が多かったようだ。中味は 
何ら変わっていなかったのだからまったく問 
題はなかったのだ。一部の販売店の不満が 
過剰報道された結果だとは思うが ，「ひんば 
んに新製品を出すのは悪い」というのはも 
はや迷信である0 CD プレーヤーで誰がそ 
んなことを言いますか。 

繰り返しになる力 ? ，もうパソコンは家電 
製品の時代に入っている。2500でダメなら 
f - 年後に2600，それでもダメなら3力月後 
に2700……，と次々に新製品を出すべきだ。 
変にインターバルをおいたりしないで，メー 
カーは「究極のパソコン」をめざしてあく 
なき挑戦を続けてほしい。まだ本当に家庭 
で家庭のために使えるパソコンは霧の中な 
のだから。 

そして，ユーザーに支持されたところだ 
けが生き残る。 （ K . T .) 

ペンギン情報コーナー 179 



『FILES Oh! MZ 



このインデックスは，タイトル，注記——著 
者名，誌名，月号，ページから構成されていま 
す。今月は， X 丨シリーズ共通のゲーム投稿プ 
ログラムが目立っているようです。短いものが 
多いようなので試してみてはどうでしようか。 


I / O 工学社 

ASCII アスキー 

コンブティーク角川書店 

テクノポリス徳間窨店 

Pio 工学社 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

マイコンライフ学研 



I . MZ -1 500編， 2. X 1/ X 1 turbo 編ときた 『パソコン サン 
デー副読本』のパート3として Super MZ 編が発売され 
ました。 I , 2がどちらかといえば初心者向けに窨かれた 
ものになっているのに対して，本書はいくぶん高度な内 
客まで含んだ中級者向けの本という感じです。 MZ - 2500 
のユーザー層を反映しているのでしようね。 

構成は， MZ - 2500の最大の特長であるグラフィック， 


一般 

►使える！ Z 80 マシン語プログラム集 

前回の文字列関数サブルーチンをもとに，いろいろなサブルーチンを紹介する。整 
数演算について。——編集部0, POPCOM , I 月号， I 76- I 77 pp . 

►入門者のための Q & A 

ディスクについてのあれやこれや，お答えします。——編集部， POPCOM , I 月号， 
181 — 185 pp . 

►キミにも買える！ PC . FM.XI “ニューフェイス"購入ガイド 

グーンとお安くなった各マシンの特徴と傾向についての徹底レポートなのだ！ 一 
編集部，テクノポリス，丨月号，丨14一 120 pp . 

►手持ち電話機で高品位パソコン通信が実現する。アイワ.パソコンモデム PV -2 I 23 
電話回線を利用したパソコン通信用としてのモデムの試用レポートです。——橋本 
弘一，マイコン， I 月号，387— 391 pp . 

MZ -8 QK / C /1200/700/1500 


MZ -80 K 

►零戦 


/ C /1200 


海上の敵戦艦や人工島，さらに戦闘機をやっつけてください。——上塚知一，マイ 
コン BASIC Magazine , 丨月号，丨 14一 II 5 pp . 

► 5030 アドベンチヤー 


友人の部屋にある SP - 5030を捜し出すのだ。——二浦貴美也一中日ドラゴンズ， 

Pio , I 月号，133 — 134 pp . 

►キヤリーダイアモンド 

ブロックを利用してダイアを縦か横に並べるという思考型ゲームです。—— YANB 0, 
Pio , I 月号，103- 108 pp . 

MZ -700 

►ザ.リアクター 

モンスターがウロついている迷路にある7機のリアクターを反応させてください。 
—塩尻哲生， Pio , 丨月号，97— 99 pp . 

► 2 - D GOLF 

ゴルフゲームなんだせ 。—— PANA GAPAN , Pio , 丨月号，101 — 102 pp . 

MZ -1500 

►ペンギンの国を守れゲーム ！/ CHALLENGE BOAT 
ペンギンランドに出るサンゴのお化けを始末するのだ。ポートに乗って行ってくだ 
さい。——へのへのへ 太郎， マイコン BASIC Magazine , 丨月号， Il 9_ l 2 lpp . 

► ザ•フロッ ビー 


ディスクドライブを取り付けたヒロ君は，ヤキモチを焼いたテープたちにイジメられ 
るのでした。——小池茂明.中村稔•ーノ谷浩， POPCOM , I 月号，246 — 258 pp . 
►忍カンタン改造法デーモンクリスタル 

ゲームディスクにコンストラクシヨン見つけ！——山本太郎，テクノポリス， I 月 
号， 46—47 pp . 

►手軽にグラフィックデータが生きるグラフィックツール 

目で確認しながら描け，しかも Q D にデータを残せるツールです。——鈴木茂夫， 
マイコン，丨月号，364— 370 pp . 

MZ -700/1500 


►しおひがり GAME 


天気のよい日曜日，しおひがりに出掛けたあなたは波に追われるのだった。——森 
下猛彦，マイコン BASIC Magazine , I 月号， Il 6 p . 

► フオ•ー メー シヨン 

表示されるフォーメーシヨンどおりに果物を並べてください。——猫太郎，マイコ 
ン BASIC Magazine , I 月号, II 7— II 8 pp . 


MZ - 的 B / 四00/枕00/2500 


サウンド，通信，そしてオペレーティングシステム入門 
が入っています。グラフィックに関しては， BASIC によ 
る豊富なサンプルプログラムとグラフィックエディタの 
プログラムリストが掲載されています。グラフィックの 
初歩からというよりも， MZ - 2500の BASIC の独自の機能 
を生かしたテクニック集といえるでしょう。サウンド面 
では，最初になぜかボイスレコーダについて解説がなさ 
れていますが，サンブルプログラムがないのが残念です。 
続く FM 音源のところでは，解説とサウンドシミュレー 
夕（サウンドエディタ）のプログラムリストが掲載され 
ています。 

グラフィックを除いて全体に例題が少なく，解説も一 
般的なのがちょっと残念なところです。 （ N . N .) 

パソコンサンデー副読本3 
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MZ - 2200 

►ガメラするカメ 

海溝に落ちないようにいろいろなものを取ってください。——吉村朋之，マイコン 
BASIC Magazine , I 月号，126 — 127 pp . 

MZ -2000/2200 

► C-GRACE 

友だちの輪を広げよう，ということでテープコンバータが登場しました。——編集部， 
テクノポリス，丨月号，122 — 134 pp . 

► LINE UP ! 

なんとなくこのゲームはフラッ ピーとモールモールを 足して2で割ったよ 一なゲー 
ムです。—— ANPON , マイコン BASIC Magazine , I 月号，123 — 125 pp . 

►ラケット 

テニスが 下手なあなたは，ラケットを振り回す練習を始めました。 一 電人 M Z , 
Pio , I 月号，134 — 135 pp . 

MZ -80 日/2000/2200 
►福笑い 

コンピュータ福笑いです 。—— MOMO SOFT , マイコン BASIC Magazine , I 月号 
121- 122 pp . 

MZ - 2500 

►シャープ MZ - 2500解剖 
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M Z - 2500の徹底解剖。その機能と内部を探る。——伊藤隆延，マイコンライフ， 

I 月号， 33—39 pp . 

►フロッピーディスク.ダンプユーティリティ 

フロッピー内のデータを画面に表示するプログラムです。——野瀨忍，マイコンラ 
イフ ，I 月号,109 — 112 pp . 

►情報ファイル MZ - 2500ハードウエア解説第4回「グラフィックス」 

グラフィックについて解説する。グラフィック LSI , 4画面同時書き込み機能等に 
ついて。——編集部， ASCII , I 月号， 220-22 Ipp . 

►本格的な日本語対応，メニュー選択方式！！ PERSONAL 〇 P / M 新登場 

日本語対応された CP / M , P - CP / M レポートです。——高橋雄一，マイコン， I 月号， 
228— 232 pp . 

XlC/D/F/turbo 

共通 

► C-GRACE 

友達の輪を広げよう，ということでテープコンバータが登場しました。——編集部， 
テクノポリス，丨月号，122 — 134 pp . 

►おそうじバンプネコ 

おそうじネコがゴミ拾いをするというゲームです。——バンプ+でぶ，テクノボリ 
ス ，I 月号,144 -147 pp . 

►円丈のジョーダンソフト 

な〜んと，占いが8つもあるのだ。^——三遊亭円丈， P 0 PC 0 M , I 月号，148 — 153 
pp . 

►ゲーム作りの強い味方 PCG キャラクタ•エディタ 

キャラクタのデータを BASIC のプログラムにしてくれちゃうのだ。-^綿戸季樹， 
P 0 PC 0 M . I 月号，191 一 193 pp . 

►マグネトン 

磁石の性質を利用したパズルゲームです。——峠恒司， P 0 PC 0 M , I 月号， 242- 
245 pp . 

►アイドル • データ • バンク 

アイドルの情報をファイルしてしまうのダ。——編集部，コンブティーク， I 月号， 

156— 16 Ipp . 

►ゲーマーのためのパソコン入門 

第丨回目はゲームのスタートについて。オートスタートの秘密を探る。——編集部， 
テクノポリス. I 月号，109 — 112 pp . 

►忍カンタン改造法舞臃魔 

機数を增やして，未体験ゾーンへ突入。——船戸和浩，テクノポリス，丨月号， 44 p . 
►忍カンタン改造法 ローラー ボール 

100個のボールでハイスコアなのだ。—— TOM , テクノポリス， I 月号， 45 p . 

►ザ•必勝法ハイパーオリンピック1 

隠れの的を射って，500点もらおう。 - 田中芳彦，テクノポリス， I 月号， 40 p . 
►ザ•必勝法ハイパーオリンピック1 

水泳での必勝テク。ノーブレ泳法と逆さ泳ぎなのだ。^高橋健一，テクノポリス， 

I 月号， 33 p . 

►ザ.必勝法任天堂のゴルフ 

好きなホールから始められるのだ。—— KENCHAN*S ,テクノポリス，丨月号， 37 p . 
►ザ•必勝法 F 2グランプリ 

絶対に完走できる方法なのだ。——岡部忠明，テクノポリス，丨月号， 37 p . 

►忍カンタン改造法大脱走 

数增やしの術。——クンサン，テクノポリス，丨月号， 44 p . 

►ザ•フロッピー 

ディスクドライブを取り付けたヒロ君は，ヤキモチを焼いたテープたちにイジメられ 
るのでした。——小池茂明.中村稔. ーノ谷浩， POPCOM , I 月号，246— 258 pp . 
►カラーイメージ ボー ドのすべて 

テレビ.ビデオ等の画像をパソコンに取り込んでしまう装置について詳細に解説す 

る。-岡本一郎，マイコン， I 月号，210— 214 pp . 

►ウォークエリア 

彼はロボットに乗り，一気に敵を叩くのだった。—— RU —，マイコン BASIC 
Magazine , I 月号，167— 168 pp . 

►ムーモン 

スーパ— マシン"ムーモン”は“ゾグラム"を破壊するヨーに，と上司に言われた 
のだった。——春花英世，マイコン BASIC Magazine , 丨月号，165- 167 pp . 

► Rock’n Bomb ! 

ブロックを移動させて所定の位置まで運ぶのを目的とするパズルです。—— LOGIN , 
I 月号，242—245 • 326— 335 pp . 

► XI 住所録 

100人分の住所録が DATA として入ります。——中野秀裕，マイコン BASIC Maga ¬ 
zine , I 月号，182— 183 pp . 

►ダンジョン • オブ • ブリタニア 

リリクスの神を救い出'して平和の国にするのだ。——編集部， LOGIN , I 月号， 

174 — 178 • 308-316 pp . 

► F D コント ローラ 

M B 8877 を直接コントロールします。——貴志順司， I / O , 丨月号，281 -289 pp . 

►ネオ • スペースマウス 

ひたすら屋上を目指して登っていってください。——倉持亮 一 ， Pio , 丨月号， 

84—96 pp . 


►バリケード 

隕石流や宇宙機雷をよけながら，バリケードを破って侵入するゲームです。——松 
原隆行， Pio , I 月号， I 35 p . 

► Pio な槍投げ 

槍投げゲームなのダ。——柳沢幸信， Pio , I 月号，135 — 136 pp . 

XI turbo 

► TEST ROOM カラーイメージポード 

好みの画像をコンピュータに取り込んで，ファイリングが可能となる画像入力装置 
「カラーイメージボード （ CZ -8 BVI )」 使用レポート。——編集部， ASCII , I 月号，204 
P - 

►コンピュータネットワーク PR 0 NET 

PRONET / turbo バージョンの発表。——小日向敏行， ASCII , I 月号, 243-245 • 323 
— 326 pp . 

►あなたは 「turbo LOGO (漢字版）」派それとも 「 Multiplanj 派 
超高水準の LOGO とビジネスソフト • マルチプランの魅力を探る。——岡本一郎， 
マイコン，丨月号，215— 222 pp . 

►外部拡張メモリ.ボードの製作 

256 K . D - RAM の4464で320 K パイト RAM ディスクを製作する。——今雪寛， I / O , 

I 月号，230 -233 pp . 

► Mail & Letters X I が大幅値下げ！ 

パソコンテレビ X 丨シリーズの新製品 Xlturbomodel 3 l が発売された。——編集部， 
マイコンライフ.|月号， I 37 p . 

►らんだむふぁいる XI ターボ，モデル31 

中身はほとんど変わらずにおまけまで付いて，値段は10万円ダウン！——編集部， 
P 0 PC 0 M , I 月号， I 23 p . 

ボケコン 

共通 

►ボケコンマシン語入門講座 

PC - 1250シリーズを中心とするマシン語入門の始まり。他の機種も OK 。 第丨回目は， 
BASIC とマシン語との接点について。——編集部0, POPCOM ,丨月号，186 — 190 pp . 

PC-1245/51 

►レーサー • レブリカ 

ハンドルを左右にきって，コースをつっ走ってください。——水谷浩行，マイコン 
BASIC Magazine , 丨月号， I 72 p . 

PC- 1245/51/55 

►ザ•アフタ.リバー 

道に仕掛けた爆弾で，モンスターをやっつけろい。一小笠原博之， Pio , 丨月号， 
144- 145 pp . 

PC-1251 

►ボケコン ロジックアナライザ 

基本機能を備えたロジックアナライザの製作。——サタンゴースの息子マッドギャ 
ラン， I / O , 丨月号，226— 229 pp . 

►フォーメーションアタック 

敵機を一気に擎破する砲台なのだ。——まさおくん， Pio , 141 -143 pp . 

PC- 1245/50/51/55 

►カン フー 

カンフーを身につけて，父親の仇をとるのだ。—— MRK , I / O , 丨月号，366 -367 pp . 

PC-1261 

►ポケコンパイラ1261 

PC - 1251用のボケコンパイラの移植です。——福嶋正幹， I / O , 丨月号，362 -366 pp . 
PC- 1350 

► ハートキャッチ 

岩を動かしてハートを取るゲームです。——“シロ"の松岡秀樹 • Pio , 丨月号， 
I 50- I 5 lpp . 

►スーパーゴルフ 

よくある平凡なゴルフだそうです。——川畑尚正， Pio , 丨月号，148 — 149 pp . 

►ボケコン • パラレル I/O 

メモリ.マップと I / O で8255を接続します。——田中洋一郎， I / O , I 月号，240— 
—244 pp . 

►カメレオン.アーミー 

人間に捕まらないように虫を食べてください。——ニョンタ， Pio , 丨月号，146— 
147 pp . 

PC- 1440 

► CAP - X ポケコン PC - 1440 

〇 AP - X を搭載したボケコンが登場。——編集部， I / O , I 月号， 259 p . 

PC- 1500 

►ザ • カン フー 

3種の技を駆使して，5人の敵を倒してください。——伊藤克光 . Pio , 丨月号， 

152— 155 pp . 

► 口ー ド • キャッチャー 

ピープホール型のゲームです。レーダーにある金を拾い集めてください。-今村 

宗一郎，マイコン BASIC Magazine , I 月号， I 73 p . 
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アーハン電子啪-730広島市中区大手町丨卜23 00823(46)0993 

株■アートシステム-520大;聿市木下町 7-27 00775(24)0648 

作アイテム-251钙,尺市南蒔,尺8-卜202 110466 (27) 1668 

アスキー -107 ,番区南專山 5- M -5 住友蠲山ビル 003(486)71 II 

相!アテック-550大阪市西区南堀 il 卜 M 丨 006(543)4051 

收アハ□ン WI 50 ぶ谷区桜か丘町8-丨7シャーレ渋谷 A 揀10? 003(476)0187 

ア匕コン "*590堺市錦野町東卜卜6 00722 (68) 3399 

，也上!4商唞.«!»|〇|千代田区外神田 3-7-14 中部ヒル 003(257)1685 

棉インテ'ク w 151,汽谷区锩ヶ谷 3-37- 18 003(320)2110 

ウエッジソフト-581大阪府八尾市中田4 125丨00729 (91)6446 

㈱ ウス4ハソコンセンター，930富山市総曲輪 3-6-3 00764(21) 4181 

ウラカワ電器店-863熊本県本.度市亀場町％川1693-丨 009692(3)2813 

エイト電氕你平110台東区上野 5-3-4 0 03(831)5632 

㈱ エース寧栈懷申.812椹岡市博多区店.5町2-丨丨 0092(291)5587 

エデュカ柳 VI 60 新宿区内肟町丨番地三;李ビル 003(352)8611 

㈱ エこ.ノクス»!»160新宿区西新宿7丨6 003(366)4345 

エフソン販売物，160新宿区西新宿 2-4-1 新宿 NS ビル私書《6109 003(348)6801 

㈱ エ ムエーシーコンピュータ 事業部-530大阪市北区彗根蝻2 丁目 2-15 006-315-0541 

応用電算技研你|學810播岡市中央区大名 2-6-1 福岡国際ビル 6 F 0092 (715)2789 

㈱ オオカト平 520-23 , it 賀県野州部野州町小»原2114 00775 (87) 1215 

柏)オーク"615京都市西京区川島有栖川町51オークビル0075 (391)0391 

オークシステムハウス 5.772徳島県唄戸市俺餐町斉田字大提 18-6 008868(6)0105 

オーティオイワサキ 《073北海道濤川市有明町2•卜44 00125(24)8772 

オスコン電子物 VI 50 渋谷区宇田川町4卜 I NHK 共同ビル»03(462)5013 

加*■子 ㈱ ，丨13文京区屬裊 3-14-2 003(836)5161 

カスタムテハイス社 ®323 栃木県小山市诚東 4-9-24 00285(25)395? 

キャリーラホ ¥862掖本市大江6丁目 25-25 金子ビル IF 0096(363)0211 

ケンコウシステム 開発部 w 648 -01 和歌山県伊都郡九度山町九度山1580 0073654-2130 

相，光栄 9223憤,兵市, S 北区日吉本町1876光栄ビル IF 0044(61)6861 

柏;コスモスコンヒュータ ¥164中野区中野 5-52-15 中野ブロー ドウ I イ 2 F 003(385)5388 

コスモス 新名 W 950 新, H 市花圃丨-6-30大幸 ヒル IF 00252 (41)5721 

|有:コマキシステム研究所-622西宮市松生町 14- 18 00798 (72)3514 

执コンビ ：I — タアフリケーションズ生産技術研究所 

¥101千代田区ーッ橋 2-3-1 小字館ビル003 (263)7241 
コンヒュータシティ尽640和歌山市*田 255-1 00734(73)6553 

コンヒュータヒンク零013憤手市八暢石町27 00182(33)4767 
株コンブティーク -102千代田区隼町 3-19 肩水ビル 4 F 003(234)8041 
tt ’ サインソフト呷676兵庵県高砂市米田町米田丨 I 6 JM 00794(31)7453 
堺教 M センター ¥590堺市榀屋町 4-2- 16 30722(22)7148 

tt サムシンククント ¥160新宿区大久保 2-5-20 シティプラザ新宿 3 F 003(232)0801 

サンつサブライ板-700岡山市下中野80卜4 00862(41)6336 

三和電子桷 WI 73 板橋区中九町 58-5 003(955)9231 

料 シーティーエー *?165中野区野方い 53-5 003(388)3521 

«ンーレノクスサンクラス申910福并市二の宮5 丁目 14-3 0 0776(25)2111 

株! ン 1： ーテずーエス WI 56 世田谷区経堂2卜26小田急経堂ビル623 003(428)3359 

U ン ステムサホート 京都甲600京都市大京区西,同院四粂下ル光悦ビル 2 F 0075(343)4728 

システムハウスコマンター W 46 I 名古屋市東区芳 ff 卜 18-9 0052 (932)1740 

システムハウス MASH 北川電子曙47丨1田市若宮町5 47 00565 (31)7644 

株シ f ノアール -143大田区山王3-29-丨 フルク 山王 IF »03( 778) 0445 

正皆 W 57? 译屋川市成田西町 6-30 00720(34)6776 

新紀元社 ¥160新宿区新宿4-卜9新宿ュースヒル 003(350)0848 

ンンキンクラヒノト，665兵/!県宝塚市中州卜 2-24-503 00797 (73)31 13 

扑茁子システム1株 W 830 福岡県久留米市通東京 3-4 00942 (39)2404 

M 研妨 W 4 II W 岡県三島市一番町 15-32 芹;尺ビル 4 F 00559 (75) 1534 

スカヤ無棵商会 "》416胂岡県萬士市長通 104-3 00545 (61)1417 

ストラットフォート物»!»336，甬和市南肩和 2-36- 15 00488(85)5222 

スヒタル/1槧收*9101干代田区外神田卜16-丨 003(25 0 2918 

令ソヒア WI 0 I 千代田区神田喊;可台 2- 丨プラサお茶の水304 003(293)9407 

ソフトウ I アインターナショナル相），107港区南鬻山2 9 28 SI ビル 003(479)7151 

«ソフトエ字研究所>"101千代田区外神田3-丨卜2 ロックビル 003(251)1195 

ソフト集団らくた ¥720広島県福山市引 ff 町？-194 «0849(43)6565 

ソフトハウス BRAMS ，け7練珥区東大泉4丁目 22-16 003(923)8352 

ソフトフロ咮ソフトブ□インターナシヨナル事業部 

^530大阪市北区西天禹 6-7-2 梅新東ビル 5 F 006(363)1221 
けタイアモント社情报局 DSL ¥100千代田区®が間 I -4-? 003(504)6236 
U タイエレクト□ニクス-768香川県 I 見音寺市古川町切石 2 M 008752 (5) 1308 
タイナノクス"336满和市北;南和 4-5-8 吉田ヒル 00488(32) 2356 
作高木字 ( S 0 A テノク，444岡 《} 市上六名 3- I 3-? 90564(53)9400 
チャンヒオンソフト-530大阪市北区西天滿6丨12 006(365)9900 
ティー尸ントイーソフト《?465名古屋市名東区 S か丘1810 0 052 (773)7770 

テークウエストシヤパン 

^556大阪市,区;!!.皮中 2-7-17 city 松本201 006(632)0937 
执データボンフ甲107 ,巷区赤坂 2-13-19 多 W 堂ビル 4 F 003(584) 1522 
テーヒーノフト桷"060礼候市中央区北三条西2丁目カミヤマビル 0011(251)7462 


な 


は 


ま 


や 


ら 


㈱ テクノソフト-857佐世保市■福石町 4- 14 00956 (33) 5555 

㈱ テシック"790松山市本町 6-6-7 D — タリー本町 IF 00899 (24)09 14 

テレシステムス ¢556大阪市,良速区*美';負卜 2-5 006(631)0925 

天雰電子 ㈱ WI 0 I 干代田区神田須田町卜 13-9 003(253)3947 

㈱ 東毎クリエイト ¢108 ,巷区三田3-卜7三田東宝ビル 4 F 003(456)4610 

東京霣子科字機料 ㈱ 呀101千代田区外神田 2-2- 12神井ビル 003(257)1361 

m >1 It 得 1 13文京区本鄉 3-42-6 003(811)7234 

|»)日本コンピュータ設計¢150渋谷区松满卜 4-9 003 (466)6101 

日本統合ソフトウェア ㈱ 零102千代田区九段阉 2-3-14 3羼国九段南ビル 7 F 003 (263)2291 
日本システム管理 ㈱ ¢815福岡市南区向野丨丁目丨9-8 0092 (511)6932 
日本フ尸ルコム ㈱ 辱190立川市81町卜 19-3 00425(27)4121 
日本マイコン販売 ㈱ ©530大阪市北区中味西卜 4-22 第8新興ビル 006(374)0849 
日本ユニバック情報システム ㈱ 0 A 事業部 

零107，巻区赤坂 2-17-22 赤坂ツインタワー本館 003(587)8111 
㈱ ニデコ 9101千代田区神田松永町 I 宮沢ビル 3 F 003 (253)0761 

ノグチコンピュータサービス ㈱ 

¢336 ;南和市常盤 9-20-3 北浦和第2大栄ビル 00488(31)0108 
ff 島電機 ¢-670姬路市今宿 3-6-3 00792(92)0647 
パーソナルメディア ㈱ 蜃141品川区西五反田8•卜 I 丨 003(490)8841 

柏)パールビジネス ©600京都市下京区梭小路室町西入ルアネックス京都 7 F-B 0075 (371)8321 
㈱ パスカル II 謦432浜松市佐哼台 4-9- 10 00534 (53)6186 
麻 t ばそる15100千代田区永田町 2-4-3 永田町ビル IF 003(501)2181 
㈱ 服部セイコー電子機器事業部 

VI 04 中央区京樣 2-4- 12京撟第一生命ビル 003(274)2121 
ハネ〇ン電子工業 ㈱ ¢581八尾市南木ノ本2-45-丨00729 (94)7778 
バル学習教室¢530大阪市北区天属卜7-け 006(352)0427 

パルコ厶暴530大阪市北区梅田卜卜 3-900 駅前第3ビル 9 F 006(34 1 )3422 
ビービーエス ®22 l 横浜市神奈川区西寺尾卜 20-12 漘水ビル 2 F 0045(421)7421 
ビクター音楽産業 ㈱ ¢150渋谷区渋谷卜 7-5 爾山セブンハイツ605 003(486)9470 
裼井コンピュータ販売 ㈱ 隳910福并市二の宮3 42 30 00776 (26)3430 
㈱ 菖士音®マイコンセンター RAM 

©•101千代田区外神田卜 15-16 秋葉原ラジオ会館 003(255)7846 
ブログラム企画サービス ㈱ 暴540大阪市谷町卜44大手前愛晃ビル 2 F 006(943)6344 
ボーステック ㈱ ® I 07 港区南青山 5-12-3-204 003(407)4191 
㈱ 北陸バイトショップ ®930 菖山市五福五区3216 00764 (33)51 76 
㈱ ホットビィ ¢ N 64中野区東中野4-4-丨九新ビル 5 F 003(360) 3623 
I 株)ボニーポニカ企画部 ® 102千代田区九段北4-卜3日本ビルディング 003(265)6377 
ポプコン謦101千代田区神田神保町 3-3-7 昭和第2ビル 4 F 003(263)6940 
7— べルコンピュータ @-673明石市西明石南町卜 10-13 0078(923)5536 
㈱ マイク□キャビン 5510四日市市鵜の森卜 2-15 メゾンヴァンペール 2 F 00593 (51)6482 

物マイクロソフトウ I アアソシエイツ 

9107 .巷区南胃山 7-8-1 小田急南爾山ビル 4 F 003(486)1411 
マイク□データべースアソシエイツ磬 194-01 町田市餌川2•卜 8-205 00427 (35) 1600 
マイク□ネット甲064礼幌市中央区南10条西15 丁目ムラカミビル 3 F 0011(561)1370 
マイクロプロジャパン ㈱ ¥107港区南爾山 2-24-15 II 山タワービル 7 F 003(423)4901 
マイク□ポート，657神戸市激区船寺)5り 5-3-8 0078(801)5181 
マイコンラント上田甲386長野県上田市中央西卜 15-28 00268(24)3515 
マイコンセンターウエノ ¢420 W 岡県隳匠 3-14-16 コハラビル 6 F 00542(47)621 1 
マイコンシステム企画甲546大阪市東彳主吉区,易里卜卜丨榀田ビル403 006(704)9923 
マイコンハウスシナプス丨甲730広島市中区立町 3-19 きよめビル IF 0082 (245)8833 
マイコンン3ッブ BASIC HOUSE ¢320宇都宮市桜 3-2-17 太平ビル00286 (33) 1994 
相マイコンハウス SPS 甲960福島市太平寺町の内 5-3 00245 (45)5777 
宮崎マイコンショップ零880宮崎市宮脇町 89-4 00985 (27) 4326 
物ユニオンプランニング 

，14丨品川区東五反田5 28 9第3花谷ビル 3 F 003(444)4161 
ユニバース 申700岡山市下中野519-丨 00862 (44) 1176 

吉 8 工業 ㈱ 乎992米沢市城南卜 6-24 00238(21)1147 

|林|ライフホート -101千代田区神田綿町 3-6 003(293)4711 
物ラウントシステム研究所 9560 S 中市上野西3-?-25 006(849)6982 
リートレックス甩150渋谷区宇田川町 36-6 ワールト宇田川ビル 003(464)1341 
收リットーミューシック帝160新宿区四谷丨丁目5 新四谷駅前ビル 7 F 003(359)0266 
|株，リバーヒルソフト申810埔岡市中央区大名 2-10-4 シャンポール大名 B -202 0092(771)3217 

相□ーラントティージー ㈱ 雩433 >兵松市高丘町1006 -14 00534 (37)2333 
BIG HEAD 零380長野市柳町76 00262 (33) 1911 
CATS EYE C 0. 學537大阪市東成区中谨2-5- 15-51 丨 006(941)6379 
枷 HAL 研究所早101千代田区神田涓田町 2-6-5 0 S ビル 003(252)5561 
1_〇データ憷器 ¥9?0石川県金沢市高岡 7-22 00762(21)4812 
M I A 9150渋谷区渋谷 2-9- 丨育山田中ビル 003(486)4500 
M . T . K 電子 ㈱ 用 .660 尼蝻市昭和通四丁目120 8 06(413)0188 

味 SBC ソフトウ I アパソコン流通！# 暴160新？ g 区本填町21木田速設ビル 5 F 003(353)9241 
SQUARE ^ 223 憒,兵市港北区日吉本町丨 776-3 F 0044 (63)6201 
相 SSK オフィスコンピュータ 9,792愛媛俱新居;兵市繁本町 4-14 00897(32)3211 
STUDIO M ?982宮城県仙台市金剛 2-9-27 〇0?22(45)3998 
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霧降高原から I 失われた楽園を求めて 




冬のまっただ中。私の家のあたりは根雪はありませんが，朝は 
雪がなくても戸外は-面，白の世界です。空地の枯草や道の細か 
い塵に霜がおりて，陽が当たるまで溶けません。でも，関東地方 
の冬って日中は雲ひとつないぬけるような青空が多くて，それは 
もう爽快:〇スキー，スケート，ウインタースポーツと忙しい。い 
い季節です。日光では最近“カーリング”を流行らそうとしていま 
す。氷上で円形の標的に向けて体ごと大きな石を滑らすカナダ生 
まれのゲームです。 1 チーム 4 人で，石の滑る水面をほうきで掃 
いたり，なかなか親しみやすそうです。スケートリンクの真ん中 
でやっているのを見たことがありますが，雪の H 光連山を背景に 
したカーリングをする人々の光景は，ちょっとした異国情緒（力 
ナダやスイスとまでいかなくても）を呼び起こします。日光もな 
かなかのもんだ，などと思いました。なにせ先日，新聞の栃木版 
で H 光の枕詞に「過疎化がすすむ …… j 
なんてあったものでショックを受けて 
いたのです。 

なんとなく慌ただしく楽しいクリス 
マス， も過ぎてしまいました。テスト 
を R の前にちょっぴり苦しい季節。受 
験の人はもっと大変でしょうね。好き 
なことができない。そういうときに限 
ってやりたいことが浮かぶ。でも，そ 
れらをとっておくというのもなかなか 
いいもんですよ。私もなんだかた〈さ 
んやりたいことがたまっています。ス 
キー，スケート，編物，春になったら 
バイク。今は愛車 FZ 250 は車庫の中で 
冬眠しています。ちょっと寒かったり 
横道に入ったりすると路面凍結，そう 
じやなくてもスパイクタイヤで路面は 
ボコボコ……というわけで私の腕を知 
っている家族から禁止令が発令されて 
いるのです。私も愛車のため，シブシ 
ブ承知しています。テストが終わって 
もやることは山ほどあるんですもの。 

そうなんです！ いちばんにやりたいことは冬休み中に見つけま 
した。なんだと思いますか？ 

クリスマス前の賑やかで忙しい街。静かで雄大な雪の H 光連山 
も好きだけど，この時期の街を歩くとウキウキします。今年こそ 
あの人にクリスマスプレゼントを贈ろうと物色してみたり（結局 
見て回っただけ），1年間音沙汰のなかった友人にクリスマスカー 
ドを送ってみよう，と選んだり。グルグルと歩き回っているうち 
に，久々にパソコンショップ（日光にはない，グスン！）に行つ 
てみました。たまに行かない.と世間に遅れてしまいますね。雑誌 
や TVCF で名前は知れど初めて触るマシンがいっぱい。でも，冷 
靜に考えてみて，私のマシンの素晴しさを再認識して満足してし 
まいました。初代 XI のデザインはやはり最高。シンプルなライン 
でキリッと美しい。それに私のは幻のスノーホワイト。 3 年たっ 


ていたって，機能だって結局十分だし，ソフトも面白そうなのが 
増えている……などなど。そこで見つけたのが“ザナドゥ”。12月 
号で紹介があったけど，今ごろは最後までいった人がいるかもし 
れませんね。まだ私はちょっと入口をのぞいただけ。でもそれは 
もう感動してしまいました。 

私，最近はゲームから離れていました。バシバシ撃ったりする 
アクションゲームはたまにやるには気^$ち良いのですがあまり好 
きではありません。マシンを買ったときにもらった“ガンマン” 

や“クレー ジ ースパイ”はしばらくよくやりました（知っている 
人いるかしら？懷かしの名作，ナツメ ロならぬナツソフかな？）。 
そのほか好きだったのは“ニュートロン”。音楽，キャラクターが 
かわいくて，キー操作が厄介だったけど好きでした。いちばん夢 
中になったのは“ゼビウス”かな。音が好き，絵がきれい。喫茶 
店で友だちがやっているのを見て“イ 
ンベーダー”しか知らなかった私は感 
心したものでした。それが XI にのって 
しまったときは「サスガ！」と思い， 
XI しかのらないと聞いて嬉し〈なりま 
した。このゲームだけは家中で楽しみ 
ました。私は夜ひとりで（ちょうど去 
年の冬ごろだった）ヘッドフォンで音 
を聞いて没頭し，ついつい寝不足にな 
りました。このゲームについては，い 
ろんな人に技を教わり，ついに14面ま 
で見ました。今でもときどき友だちと 
やってみたりしますが，腕が落ちたも 
んです。 

もっとも好きなのはアドベンチャー 
ゲーム。“デゼニランド”，“サラダの国の 
トマト姫”をやりました。絵がきれい 
で新しい場面が出てくるのが楽しみ， 
作者に挑戦しながらストーリーを読ん 
でいく，次に何が起こるかミステリー 
のようでワクワクします。でも最後ま 

でたどりつけないと悲惨！なんと n 
惜しいことか。それからあの“ウォーリー”。あれを見たときはびっ 
くりしました。画面スクロール，あの家の中に引き込まれ，地図な 
んか書いて1力月近くウロウロやっていたんです。ところ力す，試 
験，アルバイトなどと忙しくなり放棄。一度放っぽりだしてしま 
うと，なかな力、再挑戦する気がわかずそのまま。その世界にいる 
間に一気にやってしまわないとダメなんですね。悲しい思い出と 
なってしまいました。そして久しぶりに手にしてしまった（期待 
と後悔の念が錯綜している）“ザナドゥ”。アドベンチャー，ロール 
プレインダ，アクションの統合化ゲームって感じ。さあて，うま 
〈いっても3力；1はかかるというしろもの，私はどこまでできる 
かな。先達の方アドバイスを求めたらコッソリ教えてくれます力、 
今から甘い考えじゃダメですね。さ，早く試験をクリアしてチャ 
レンジ 0 白い私のパソコンも侍っているようです。 
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霧降高原から 183 









| DRIVE ON 

このコーナーば本誌年間モニタの方々より 
返ってきたレポートの中からご意見，ご希望， 
または気になる情報を抜粋して毎月皆さんに 
お届けしていきます。今月は12月号に対する 
モニタです。12月号の特集に対するご意見や， 
今月号の特集への要望などを中心にまとめて 
みました。 


參「翻訳マシンを作ろう」はわかりやすく，こ 
れからみんなで発展させようという強い印象 
を受けた。これまで Oh ! MZ には人工知能シミ 
ュレーシヨンは2本しか載っていないが，こ 
れからのテーマとして，オリジナルの翻訳プ 
ログラムを募集してみてはどうだろうか。 

小泉浩 (17) MZ -2200 愛知県 
•「入門.ハードウヱアの製作」の図面の配置 
をもう少し工夫して，見やすくしてほしかっ 
た。それに部品リストに参考価格も入ってい 
るのはいいのだが，あの価格はあくまでも秋 
葉原での価格であって，地方在住者にとって 
は，店によって多少の価格差はあるものの一 
般的に値段は高く，品揃えは良くない。地方 
在住者にとって部品調達は容易なことではな 


I ごめんなさいの 

3ーナー 


12月号共通 I / O ポートの製作 

P 44 拡張 I / O ボックスなしの場合 

MZ -700 本体の拡張バスには旧， IEO 信号が 
出ていませんが， IEI には +5 V をつなぎ , IEO 
はなにもつながない（オープン）でけっこ 
うです。 

12月号 FM 音源ボードの製作 

P .53 図4部品配置図 
最右列の 4.7" F のケミコンのうち，いちば 
ん下のケミコンの十一が逆になっています。 
左列に合わせてください。 

12月号 Prolog -85 

P . 154 Appendix 部の， 

DO (@ P ), WHILE (@ P , @ Q ). 

は， 

DO (@ Q ), WHILE (@ P , @ Q ). 


いのだ。通販という方法もあるが，手間がか 
かるうえに，送料などで結局は高いものにな 
ってしまうし，複雑な注文などは手を焼いて 
しまう。そこで，読者の ページに 「おらが町 
の パーツ屋 コーナー j でも作って， パーツ 集 
めのための情報交換の場を与えてほしい。 
地主雅信 （26) MZ -73 LPC - I 2 II 宮城県 
•新連載の「マシン語体操 I • 2*3」は，丨丨月号の 
マシン語特集に引き続き，これから勉強しよ 
うと思っている入門者にとっては，非常に理 
解しやすい。ただ，タイトルまわりはもう少 
し派手でもよかったと思う。 ページ 数が少な 
く地味な内容なので，タイトルぐらいはもう 
少し大胆で，目立つものの方がいいと思う。 

宮川正雪 (20) MZ - I 500 東京都 
♦ 12月号の記事の 中で 「 MZ - 1500 でマークカー 
ドリーダーを使う j は，あまり興味を持てな 
かった。周辺機器を考える面ではいいかもし 
れないが， MCR は パーソナルユースには 価格 
が高すぎる。それよりはまだ，スキャナでポ 
スターのデータを 読み取るなどした方が面白 
いような気がする。 

後藤琢磨 (20) MZ -2200 三重県 
•この前，久しぶりに r l /0 j を買ったら SST 
( S 叩 er Software Team ) というのがいつの間 
にかできていた。これはソフトハウスの共同 
体で，参加しているのは BOTHTEC , BPS , コ 
スモス コンピュータ， FALCOM , GAME ARTS , 
SACOM , SQUARE の計7社に，最近になって d 
B - S 0 FT が参入したようだ。そしてこのグル 
-ブに THIKING RABIT , Humming Bird Soft , X ’ 
tal Soft の 3 社から成る TRINITY グループが絡 
んでいる。このようなグループのメリットと 
しては，ソフトハウスの知名度アップのみな 
らず，テグザーやドラゴンスレイヤーなどの 
ような異企業間でのソフト開発がしやすい点 
が挙げられる。その昔， C 0 MPAC もこのよう 
なネットワークを形成していてしばらく音沙 
汰がなかったが，ついに Carry lab 版のハイド 
ライドが出た。果たして今後，このような横 
の連係がどのような影響を我々に与えてくれ 


るのか，これから注目して行きたいと思う。 

関口 一久 (19) Xlturbo 東京都 
•「できるはずの人の……」から「ますますツ 
メターイ j と生まれ変わった BASIC 講座ですが， 
内容は確かにツメタイ。しかし BASIC は自分 
の努力と経験の積み重ねによるものだし，結 
局，わからないと思っている人はその手段を 
知らないだけだと思う。今回の新連載を読ん 
で，それを与えてくれているのが Oh ! MZ だと 
いうことを痛感した。 

原伸樹 (18) MZ - I 500 岐阜県 
• the sentinel に S -0 S でデータ通信をという 
話が載ってたが，最近，このようなネットワ 
—クがちょっとしたブームだ。しかし， II 月 
号の Again Watch でも指摘されているように， 
現在メディアは4種類ほどあげられているが， 
将来的にはどうなるかもはっきりしていない。 
これは実に恐ろしいことで，何か規格が変わ 
るごとに買い換えなければならない危険は十 
分に考えられる。私はすでに3インチで経験 
しているだけに，もうごめんこうむりたい心 
境である。このような規格の変更は，それに 
伴う出費もばかにならないものだ。まして某 
誌の 88 TR の紹介記事には，内蔵のモデムフォ 
ンは将来性の点で不安があるとも害かれてい 
る。このような状況にもかかわらず，アスキ 
一や工学社は独自のネットワークを展開して 
おり，特にアスキーは自社の発行している雑 
誌などで大々的に宣伝している。そしてその 
中でネットワークの長所については述べられ 
ているものの，現実的に直面するかもしれな 
い事実については触れられていない。当然， 
商業ベースでの考え方の基に展開しているわ 
けだから，あえて窨こうとしないのだろうが， 
マイコン雑誌は，本来これらの欠点について 
の情報も伝えるべきで，営利追求を優先させ 
るあまりそのことを忘れられては，事実が歪 
められてしまう恐れがある。 Oh ! MZ では，こ 
のような偏った情報ではなく，広い見地から 
の情報を伝えてくれることを望みたい。 

井上博嗣 (16) XI 三重県 


の誤りです。ダンプの場合は次のアドレス 
を書き換えてください。 

52 B 4 50 -» 51 
1月号ぼくらの掲示板 
P .2 I 7 買います 

福岡県の塚本雅俊さんのお名前が雅彦にな 
つていました。また，郵便番号も837の誤 
りですので，ここに訂正しお詫びします。 

1月号 FM 音源サウンドエディタ 
P . 148-149 BASIC 版リスト 


380, 390行が抜け落ちてしまいました。 
リスト丨を追加してください0 
また，2180行は削除してください。 

9，11月号 

9月号目次の表紙絵のタイトルが間違って 
いました。また，丨丨月号目次では，表紙絵 
のタイトルと©記号が抜け落ちており，作 
者の TIM WHITE 氏にご迷惑をおかけしまし 
た。お詫びするとともに下記の通り訂正さ 
せていただきます。 


CORRECTION : NEW Arrivals , Old Encounters — Dark Universe September 1985 
ADDITION :©™ WHITE The Barbie Murders November 1985 


リスト I 

380 FOR 1 = 0 TO 3 :B = PEEK ( A ) :A 二 A + I : D ( I ，3) =B :NEXT 

390 FOR 1 = 0 TO 3: B = PEEK ( A ) : A = A - f-l : Q = INT ( B /64) : R = B - Q *64: D ( I , 4) =R : D ( I , I 0)= Q:NEXT 


バグに関するお問い合わせは 

SO 3,263 _2230 

月〜金曜日 16 : 00 〜 18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます、入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください r 
また，よく アドベンチャー ゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできません：，ご了承ください.、 
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►皆さんから届いた投稿プログラムの数々。 
来月号ではこれらをど一んと大掲載！アド 
ベンチャー あり，リアルタイム ゲーム ありの 
盛りだくさん。冒険に出かけるか。知的に攻 
めるか。はたまたヤマ師となって大金を手に 
入れるか。選ぶのは君だ。清水和人賞の行方 
も見逃せないぞ（でるのかな？う〜む)。 
►このところあまり元気がないのが投稿プロ 
グラム。「余白があったら載っけてください」 
なんて弱気なことではいけない。「これを載っ 
けな I 、のは Oh ! MZ にとって非常な不幸でっ 
せえ」と，このくらいの気迫でどしどし送つ 
てもらいたい（そうすりゃ担当がノマれて採 
用に……甘いかなァ）。 

ここだけの話だけど，アドベンチャーや S - 
0 S のゲームあたりが有望そうですヨ。とりわ 
け後者は泉氏も指南してくれるかも。ね：!:そ 


| SHIFT BREAK 

► Super MZ をいじる合間をぬって，遠藤みちろうと 
卜ーキングへッズを聴きながらダン•カウの害とポ 
ァズ=ヤキンのライオンを読んだ。面白い本を読む 
と頭の中を様々な想いが駆けめぐって眠れなくなっ 
てしまう。仕方がないので，煙草をくわえて MZ を再 
び立ち上げ，また雍そびれる。人の体内時計は約25 
時間で，月の周期と一致するのだ。 （ K . Y .) 

►体の調子が良くないのです 。 Super MZ を購入 
して以来（しかし，辞窨 ROM を手にいれるのには時 
間がかかった），毎日毎晚のように遊んでいたのが原 
因みたいです。はやく，はやくもとの調子にもどさ 
ないと，明るい正月が迎えられない。しかし，働か 
ないと MZ のローンが払えない。と，悩んでいるので 
した。 （ま） 

►コンピュータを持つことが新鮮だった時代は終わ 
った。各家庭にはゲームに飽きられたコンピュータ 
が，遊び古されたおもちゃのように埃に埋もれてい 
る。原因を真剣(.こ検討しない限り業界の不振は続く 
であろう。ゲーム以外に何に使えるのか？ 果たし 
てそれは30万近い投資に見合う程魅力的なことなの 
か。この素朴な疑問への解答が今問われている—— 
のはずだったんだけどなあ。 （IM T ) 

►奈良県の古墳から“バグ”が発見された，という 
ニュースを聞いて，ドキッとした方はいませんか？ 
まさか，そんな昔から，日本にはブログラマーが……, 
あの古墳こそが，伝説の“プログラマーの墓場”だ 
ったのかっ。ところで皆さん，“馬具”ってどんな 
ものか，ご存じでしたか？ （ KY 0) 

►今年は大雪だという話だったので，故郷が雪国の 
僕は，今年も列車が止まったりして帰省が大変だろ 
うと思っていたのですが，帰省する時期は啃れてく 
れました。私鉄の「ふるさとバス」なるものを利用 
したのですが，知名度が低いせいか，すいていて快 


うだよね^泉さん。 （. )。 

S -0 S 関係のプログラムの S -0 S 大賞。ゲー 
ムプログラムの;育水和人賞。アドベンチャー 
ゲームの北斗賞，南斗賞も引き続き大募集中。 
さぁどうだ。 

►編集部では協カスタッフを募集しています。 
東京近郊にお住まいの方で， MZ / CZ をこよな 
く愛している方，編集の仕事に興味のある方。 
下記「スタッフ応募要領」に従ってご応募く 
ださい。お待ちしております。 

(井本泰） 

採用になった作品には，本誌規定の原橘科 
をお支払いします。また，投稿作品のなかか 
ら特に優秀な作品には「月間特別賞」として 
原稿料とは別に記念品を差し上げています。 
今回の記念品はソニーのいちばん新しいウォ 
ーク マンです。 

皆さん，役核をお待ちしています。 


春原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号 • 機種 • 使用言語 • 必要な周辺 


適でした。やはり人とは違ったことをしないといけ 
ませんね。 （こ） 

►新年そうそう，ボケコン （ PC - I 450) とパソコン 
( Xlturbo ) を接続して遊んでいます。これでもう， 
プログラムをボケコンの小さなキーとディスプレイ 
で入力せずに済みます。ボケコンのプログラムをデ 
ィスクに SAVE したり漢字プリンタでリストを出した 
り非常に便利です。 ( KA ) 

►今，全日本プロレスで一番おもしろいのが，馬場 
さんの名解説！さ一すが，世界の馬場である。 

アナ今の技は決まってますね！ 

馬場いや，あれはあまり痛くないんですよ 
決してァナウンサーに迎合しない独自の論理的な解 
説はすごい。某プロレスの Y 氏も参考にしてほしい 
と思いますが。 ( Ku ) 

►ついこの前がクリスマスで，プレゼントを買った 
なァと思ったら即正月。なぜ街中にジングルベルが 
満ちていたのか不思議にさえ思えてしまう。そうい 
えば，日本の伝統行事の保存にもっとも貢献してい 
るのはだれだ！という質問をしたら ， 「That is デ 
パート」となったとか（実は私のコレもデパート勤 
務）。そうそう，近々一寸変わったものを発表する予 
定でおります。 （ M . K .) 

►やるよ。ゲーム特集さ。3月号は。ザナドゥも入 
ってるよ。いっぱい情報を送ってください。お願い 
します。というわけで K 0 さんの Xlturbo は直ったらし 
いが，実に残念なことだ。ウィザードリィやファイ 
ヤークリスタルにも手を染めて，今,自分が何をやっ 
ているのかわからなくなることがある。ひょっとす 
ると RPG をやると寿命が短くなるのでは。 （ K _ S .) 

►この文章が載るのは2月号だというのに，まだ，正 
月も来ていない。これが噂の年末進行かあ。何も今 
年が初めてというわけじゃないけど，社会人の僕に 
とっては死ぬ思いだ。学生時代はよっぽど暇だった 
んだなあ。好きなときに原稿を書くことができた去 
年までが懐かしい。今では若い世代のパワーに圧倒 
されるばかりだ（ああ，オジンくさ）。 ( K 0) 


機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムをす財®される方は，詳しい内容 
の説眠利用法《できればフローチャート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
に，文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りくださ I 、また，プログラムは最(氏2 
回はセーブしてください。 

籲ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路風部品表で 
きれば実体配線図も添えてください 。 mm 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

籲投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


スタッフ応募要領 

春住所•氏名•年齢•職業.連絡先電話番号. 
使用機種•マイコン歴を明記の上，自分の 
プロフィール，コマーシャルなどを軎き添 
え，封書で「スタッフ募集係 j までお送り 
ください。 

- • - 

あて先 

〒102東京都千代田区四番町 2-1 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! MZ 「® ㊀ @®j 係 


►先日秋葉原で VTR を買った。駅前の某店で HFI 
( H 旧 AND ではない）の現品限り9万円をさらに値引 
きして「82,000円でい一よ」とのお言葉。定価は19 
8,000円だから心が動いたけど，まだ高いのであきら 
めたのです。そして向いの店に入ったら同じものが 
なんと7万円。その上3500円も引いてくれた。実に 
ミステリータウン. AKIHABARA なことよ。 （M ) 

►年末の帰省ラッシュの波にもまれるのがいやで， 
のんびりフヱリーで帰省してきました。12月30日の 
早朝，太平洋上から昇る日の出を見て，「どうせ元旦 
の朝はお酒を飲んで昼まで寝てるだけだから，いい 
やこれを初日の出にしてしまおう」と，思いっきり 
お願いなんかをしてしまって，さあ寝ようかと思っ 
たところで，2階デッキにある ゲーム コーナーに足 
を止めてしまったのはこの私です。 （ N ) 

►地獄の年末スケジュールをなんとか乗り越え，疲 
れ切ったからだで故郷へ。気が付いたときには1986 
年になっていた。午前零時過ぎ，近くの神社とお寺 
に初詣。この寺は除夜の鐘をつかせてくれることで 
人気がある。住職さんに聞いたら，私で200人目ぐ 
らいとのこと。昔は108つだった人間の煩悩も，最 
近は300を越えてしまったようで……。 （ @) 

► 256色だの4096色だのと世間を騒がすグラフィッ 
ク機能ですが，同時に表示できるのは64色ぐらいで 
もいいから，1600万色ぐらいから選択できるとあり 
がたいのにというのが SMC や 77 AV のグラフィックエ 
ディタを使ってみての実感でした。これはシャープ 
さんにお願いするとして， Oh ! MZ では MZ - 2500のエデ 
ィタも企画中です。期待してください。 （ T ) 


二 J— jyp/ 

d 負奏 

ゾ募募 

だ大フ 

集ムツ 

特ラタ 

ムグス 

I ロカ 

ゲブ協 
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’86. 3 月号 2 月 18 日(知発売 

•特集ゃっぱ D ゲームが最高！ 

決定 GAME OF THE YEAR 
投稿ゲームプロクラム 

* S_OS 版 FORTH 発表 


本体から切り離され，雑誌や楽器などとまじ 
って部屋の中央に置かれたキーボード。あるい 
は，ディスプレイの文字なんかとても見えない 
ほど遠く離れて膝の上でキーボードを打つ姿。 
そして，パソコンを胸に抱きしめてうつろな目 
をする女の子。これらがいったい何に訴えよう 
としているのかは定かではない。しかし，とき 
として私たちは，さりげない演出の中に真実を 
見てしまったかのように思えることもある。 

話はなぜか「パソコンサンデー」ならぬ某コ 
ンピュータ関連番糸且へと展開する。そこでは， 
例によって登場した糸井重里氏が嵐山編集長作 
によるゲームをプレイしてその感想を述べると 
ころであった。そのとき，床に置かれたキーボ 
ードを見てニヤリとした私は，次の瞬間ひどく 
衝擎を受けた。 

パソコンに関しては，この私の場合 …… LD 
と重ねた本体，床にデンと構えた21インチディ 
スプレイ，ふかふかのアクセントラグにべッタ 
りと座り込み，そのとき聴いているレコードの 
ジャケットの上でマウスを走らせる。どこをと 
ってもブルータスなわけだ。いわゆる居住空間 
学的考察によるところのハ•ソコンを楽しむ術と 
いうのは……と能書きも溢れてくる。 

ところがである。糸井氏は，ゲームについて 
なにやらひと言のたまふと，ソファーに腰掛け 
たままで，床のキーボードに手を伸ばし，ひと 
差し指でチョンチョンと操作してみせたのだ。 
その仕草に秘められた主張に，私とパソコンの 
前述のような関係は引き裂かれんばかりであっ 
た。そして，私は氏のパソコンに対する姿勢(前 
かがみの体勢のことではない。念のため）に感 
銘し，ここに害き記さずにはおれなくなってし 
まったのだ。 

意識的にせよ無意識にせよ，彼の行動が表現 
したものは， Oh ! MZ を含む多くの専誌の 
ようなパソコンにまっこうから立ち向かってい 
る人々を対象としたメディアによって意図され 
るものとはかなり異質のものであることがわか 
るだろう。しかし，それは一般大衆に向かって 
なにかを喚起させるようなものとも違う。そこ 
には，人生の脇役として，それも確かに位置づ 
けられたパソコンという像が浮かんでくる。無 
理な体勢で差し出された指は自らの意思と好奇 
心の表れでもある。ソファーに腰掛けた人間は, 
馬上の覇者の位置を守っており，けっしてパソ 
コンを互格の関係におくことはない。それでも, 
ディスプレイを見る目はしたたかに未来を見つ 
めているのである。 

パソコンにとことんのめり込んでみたいと思 
うこともある。だが ，いっしょうけんめいすぎ 
ると，まわりのことが見えなくなってしまうも 
のだ。自分の位置をはっきりと見極めながら進 
むことも'必要だろう。それでも，ビジョンを持 
つということは難しいことなのだから。 （ T ) 


■ バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


n 

害泉ブックマート BI 
03(294)0011 


// 

害泉グランデ 5 F 

03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281)1811 


新宿 

紀伊國屋害店本店 
03(354)0131 


渋谷 

東 m ハンズ寿楽洞 7 F 
03(464)4604 


池袋 

西武百貨店マイコン売場 9 F 
西部ブックセンター丨 IF 
03(981)01 11 


調布 

真光窨店 

0424(87)2222 


町田 

東急ハンズ寿楽洞 
0427(28)2782 

神奈川 

横浜 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


|定期購読のお知らせ 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい駆にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
’85 4, 5, 7, 8, 9, 10， II , 12, ’86 I 
以上の在庫がございます。 

バックナンノ、二のご注文はお近くの窨店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


神奈川 

横浜 

横浜書店 

045(241)5445 


藤沢 

有隣堂藤沢店 
0466(26)141 1 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ5 
0471(64)8551 


船橋 

西武ブックセンター I 0 F 
0474(25)01 11 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 
06(353)2413 


北区 

旭屋窨店本店 4 F 
06(313)1191 

埼玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 


Ji|P 

岩渕窨店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又書店駅前店 
0292(31)0102 

京都 

中京区 

オーム社窨店 
075(221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 
0265(24)4545 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，垂 P 避斗は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 
版営業 (003-261-4095) 宛お願いします。 
海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，購読料金は郵送方法， 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区神田小川町 3-5 
003(291)2632 


SShtilllZ 2月号 
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編集 室003( 265) 5808 
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広告営業 003(255)9677 

■本社〒102東京都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビル 003(263)3690(^ 
TELEX 東京 232-461 4 JSBTYJ FAX 03 (263)3660 肋 
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MAGAZINE FOR GAME KIDS 



スペース.ハリアー -ムービングシートゲーム 

ワールドカッブ 体感サッカーゲーム 

バト j W ード - 立体映像 ゲーム 


• ビデオゲーム⑱八イテク術 
•ビデオゲームクイズ 
籲 BEEP ゲーム大賞 


特集 II 

テレホピ- 
ゲ ■ム 


ファミコン•セガの ゲーム 
八イナリーランド 
マクマックス 
ポートピア連続殺人事件 

アスト ロ フラッシュほか 
★速報/ 

ファ S コン•ディスクゲーム 

■徹底研究 
夢幻の心臓 II 

■緊急レポート 
ジェムストーン•ウォーリア 

■ビデオゲーム•ラボ 
ASO 

シューテイングマスター ほか 


㈱ 日本ソフトバンク》。3.261 .4095 


コンピユータゲーム情報誌 

特壤 I 

ビデオゲ■ムキサイト// 


SOFT 

BANK 










16 bit Personal Computer Magazine 


□ h !16 2 月号の主な内容 

■特集/そこが知りたい！！パソコン高級言語 
•ブ□グラミング言語をどう使うか 
•本格派汎用ブログラミング言語 Logo 
參文字列処理が得意ワザ Lisp 
♦移植性のよい C 言語 
•注目され出した Modula -2 
•理路整然とした Pascal 
•人工知能向き言語 Prolog 

P 「 ologK 5 用アブ | J ケーシヨン 
•ことばで遊ぶ 
LogofiS 用アフ U ケーシヨン 
•住所録をつ<る 


■新連載 

• BASIC 、 C 、 Modula -2 による ソーテイング 
■特別企画/ブリンタをコントロールする 

• ESC / P ブリンタドライノ硬用感 
參 MX -4 プリントマネージャを見る 

• MS - DOS 上でプ ij ンタ制御専用コマンドを作る 
■連載 

MS - DOS & CP/M の 0 S 情報 
參 0 S 上でのブ□グラミンク 
•実践 • 知ると便利なデータコンパチ 
SOFT WATCHING 
•ク•ラフ彳 f 成ソフトを試用する 
■おすすめ 

(気になるレボート） 

•16 a は変わつたか!？ 

•対談 • 村瀬康治 VS スティーヴ • ウオルトン 



參 


►案内書 ► 受験願書 ► 振替 用紙 ► 受験ガイド 




m BTlk コンピュータ技術者必携 

〇 r 3 TU 第 2 種•第1種•特種受験 篇 ； ■ 


▼大講座 ,, 

受験のためのコンピュータ基礎，実戦コンビュータの知識，関連 
知識征服ゼミ数学•工業•商業，完全マスター流れ図，合格必修 
ゼミー CAP - X - FORTRAN . C 〇巳〇 L . PL / I 


■ザ.カンパニー<ワンク. 7ボ3卜ズ 
■コンピュータ最前線/をョをフ、グン]'ピューづ 


日本ソフトバンク出版部発行 S 03-26 卜4095 

















►し ODE RUNNER は米 BRODER BUND 社の登録商標て、、す0 



SUPER SOFT WARE LAB . 

mumBRSE 

亍700岡山市下中野 519-1 TEL (0862)44- II 76 [年中無休] PM |:〇〇〜 PM 7:00 
•通信販売ご希望の方は現金書留にて上記ユニバース宛ご注文ください。 
(送料無料サービス） 


キミたち、人気のロードランナーに、 
この秋、ひとつ仲閩が登場/その名も 
「チヤンピオンシップ•口ードランナー J 

ゴキゲン、痛快無比/ 

楽しさ120%のオモシロ SOFT 。 


MZ -1500 QD 版 定価5,200円 


[お知らせ] 

ロードランナーで遊びすぎたり、 QD に傷が付いたり、その他の 
事情で画面データ （ B 面）が、うまく読み込みができなくなった 
人のために、画面データ （ B 面）を作成するプログラム（メンテ 
ナンス QD ) をお送りします。新しい QD にコピーして使うと何度 
でも使えます。 QD 代金、送料共800円分の郵便定額小為替を 
同封のうえ、左記メンテナンス QD 係宛までお送り下さい。 
(注： A 面のプログラムは入っておりません） 

(郵便定額小為替は郵便局にてお求めいただけます。） 








■★新情報化時代への提案 ★ 


版 (§(§)§> ¥ 5,800 


^)| Xt 4 GERBoX 



AS REAL TIMB ADVENTURE 


勘と度胸と決断力が決め手、あなにぼほ 
えむのは、勝利の女神か、死への誘いか9 

何万通りもある方法のラち危機を突破で 
きるのは、たった1つの方法です。 

★ デンジャーボックス STOR Y ★ 

処女航海に出た客船キングエリザベス号に3個の時限 
爆弾がしかけられました。このゲームはその3個の爆弾 
を？つ道具を使って爆発を未然に防ぐゲームです。 

爆弾のタイプはそれぞれ違い出航と同時に3時間の夕 
イマーが作動しはじめます。勘と度胸と運で難関を切り 
抜け、時間内に爆弾を解体し無事、船を港に帰してくだ 
さい。 


だれもが知っている五目並べです。遊び方もかんたんです。 
コンピューターはなかなか手強いぞ/ 


MZ-I 500, X I (turdo),PC-980 I F/VF 

MZ- 2000 /2200(QD) ， MZ- 2000 /2200(FD) 

MZ-80B(FD) 

♦操作が簡単 •データの 訂正•削除が簡単 
•日本語 メッセージ による エラー 説明ガイ ド 付 
•プリンターにハードコピー可能 

画面に表示されているチャートを左右に スク ロールさせ、 

より連続的なチャートを見ることが出来る。 

• DATA 300 日分 
♦毎日の日足と出来高表示 
♦任意の移動平均線を2本描く 

(移動平均 H 数2揷類は、何丨丨にでも変见可能） 

☆ MZ - 2000/2200, MZ -80 B FD バージョン新発売 

☆ PC -980 IF/VF FD バージョン新発売 


☆MZ_ 2500版新発売 ☆ 


1 


XI，XI turdo , MZ - 2500 

五目並べ 

テープ版 ¥4,000 ディスク版 ¥4, 日 00 



鈴.嫩^^ 



_ • ' て•::私聊微ぬ、辦興^? 


☆コンピューター関連商品格安販売中、価格については電話又は葉書にて受付中。 

☆オリジナルソフト総合カタログ送ります0お電話又は葉書にて申し込み下さい0 

☆ショップ様へ、フロッピーバインダー安価にて卸いたします。詳細についてはお電話にて問い合わせ下さい。 




©送料は一律500円かかりますのでお願い申し上げます。 ® 注文は現金書留で品名及び電話番号記入の上お願い申し上げます。 
® 注文の時はコンピューターの機械等くわしく記入の上お願い申し上げます。 


株式会社 

〒930富山市総曲輪3の6の3 S (0764)21—41 81(代） 

FAX (0764) 91 —3644 


►営業時間：午前10時♦午後7時 
>定休日：毎週木曜日 


五目並べ対局貴方対 


1局 


〇チャート君 n ¥9,800 



’ .. 、:ぼ::: 

气…，，•落••‘，クぶ'知^:， く. 
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臨ぼ 論, 



m (5，FD) で 


■カラーハードコビーができる （ MZ -1 P 17 対応） 

•〔 BASIC 〕 で作成したグラフィック N 形を（キー）を押すだけで、又〔嬉楽画〕で描いた 
絵でも （ Utility 使用で）簡単にカラーハードコピーができる。 

• (キー）を押すだけで、テキスト画面とグラフィック画面を合成した、カラーハードコピ 
—ができる。 

•カラーハードコピーの大きさを4段階に指定できる（キー操作） 

• 作成した絵の色を4色（黄、紅、青、黒）に分解し、それぞれの色を柚出して、カラー 
印刷ができる。 

•上記の各特丧を1つの 〔BASIC コマンド〕 として、プログラムの中で使える。 

■有名マイコンシヨップで、その美しさに感動して下さい.ヴ 
■必要システム構成 
籲本 体： X 〗ターボ （5 TD ) 

•プリンタ： MZ -1 P 17 

•ケ ーブ ル： MZ -1 C 48( X 1/ ターボ用） 

•カラーリポン： MZ -6 P 17 

6,000円 


ス ■/ 《 ■ カラ -BAfflC 


SUk 、発想 





XI turbo SC/CS/CK 


■グラフィック図形を上下左右、自在に動かせる 

• BASIC コマンド 〔 MOVE 〕 を使って図形を動かせるのはもちろん歌ね合せた色の中 
から指定色だけを動かせる事ができる。 

■鮮明カラー36色高速ペイント 

• 0〜35の数値を入れるだけでコマンド 〔 PAINT @〕 で中間色を含め36色の多彩な 
色が簡単にしかも超高速でペイントできる（テープ用及びノーマル 5' FD 用のみ） 

•ターボ用は0〜71の数値を入れるだけで PAINT コマンドで72色の多彩な色が簡 
に超高速でペイントできる。 

_部分的にパレットができる 

籲指定した範囲内の色を指定色に自由にパレットできる。 

(但し、本来のパレット機能より処理速度は遅い） 

_グラフィック図形が反転できる 

• 画面上の図形を上下、左右逆に表示することができる。 

• 上下、左右対称の図形は、半分描けばコマンド 〔 REV 〕 で簡単に反転させて、一つ 
の図形ができる。 

■色を反転させることができる 

•指定した範囲内をコマンド 〔 RCOL 〕 で自由に色を反転できる。 

■完全上位互換性で使い方が簡単 

•テープ用は （ CZ -8 CB 01) 、ノーマル 5 f FD 用は CZ -8 FB 01)、 ターボ用は （ CZ - 
8 FB ぬ）をサポートしていますので、コマンド、ステートメントはそのまま使える。 

(詳細マニュアル及びサンプルプログラム付） 


テープ 用 
5 FD 用 




通信販売のお知らせ 

►機種名及びテープ、 QD 、5 FD かを明記し、住所、氏名、 TEL を記入の上 
現金書留（送料サービス）にて送付じ T 下さい。 



MZ-1500 


ソ姻开 

コマント 


► BASIC コマンド 〔 MOVE 〕 を使って図形を動かせるのはもちろん重ね合せた色の中 
から指定色だけ動かせる事もできる。 

■鮮明カラー36色高速ペイント 

• <6〜35の数値を入れるだけで、コマンド 〔 PAINT 〕 で中間色を含め36色の多彩な色 
が簡中-に表現できる。 

■色を反転させることができる 

•指定した範關内をコマンド 〔 REV 〕 で自由に色を反転できる。 

■ グラフィック図形を反転させること力ぐできる 

♦画面上の図形を上下、左右逆に表示できる。 

•上下左右対称の図形は、半分描けば、コマンド 〔 REV 〕 で簡単に反転させて一つの 
図形ができる。 

■一つのコマンド 〔 WINDOW 〕 で6機能 

♦一つの図形を任意の位置へ同じ図形を表示できる。 

♦異った図形の表示位置を交換することができる。 

•指定した範 M の図形を見えなくする。（マスク） 

•見えなくした範開を解除（マスクの解除〉し元の!^形を見える様にする。 

癱その他 

■完全上位互換性で使い方が簡単 

• 標準 BASIC ( MZ -5 Z 00 l > をサポートして t 、ますので コマンド、 ステートメントはその 
まま f 吏える。 


(詳細マニュアル、及びサンブルプログラム付） 


QD 用： 6,000円 


MZ-200Q/2S00 


■グラフイク図形を上下左右、自在に動かせる 

• BASIC コマンド 〔 MOVE 〕 を使って図形を動かせるのはもちろん重ね合せた色の中 
力•ら指定した色だけを動かせる。 

■鮮明カラー36色高速ペイント 

• 0〜35の数値を入れるだけでコマンド 〔 PAINT 〕 で中間色を含め、36色の多彩な色 
が簡 4 U こ表現できる。 

■色を反転させる事ができる （ QD 用のみ） 

•指定した範囲内をコマンド 〔 RCOL 〕 で自由に色を反紜できる。 

■4 オクターブ3重和音 

•今までの MZ - 2000系 BASIC になかったコマンドです0 

■言葉が括せる 

•コマンド 〔 TALK 〕 で ローマ字 読み入力で喋らせることができる。 

■使い方が簡単 

參命令はすべて BASIC です力，ら初心者の方でも簡単に使える。 

•テープ用は MZ -1 Z 如1を、 QD 用は MZ -5 Z ⑽7の標準 BASIC をサポートしています 
ので、完全上位互換性を保っています。 


(詳細マニュアル（テープ用は説明書）、及びサンプルプログラム付） 

2000 用は要 g-rami • n . in . 

テープ 用： 4,000円 
Q D 用： 6,000円 


亍546大阪市東住吉区湯里1一1一1稲田ビル403号 

マイコンシステム企画 
電話大阪06 (704) 9923 
























♦当社の製品はお近くのマイコ ンシヨツフ等でお求め下さい 
また、製品等に閲するお問い合わせは直接当社へお願いい 
_たします。_送料ソフト Y 200 —ハート ¥500 


マイコン シヨップ 

亍320宇都宮市桜3 丁目 2-17 太平ビル 
ST 0286 —33— 1994 3 F (株）計測技研 

FAX 0286-34-1264 4 F AD CORPRATION 



おわび 

システムソフトウェアコンノ S ： 

一夕 （26-2213) が XI turbo で動 
作せず、ご迷惑をおかけしま 
したが XI turbo でも使用でき 
るようになりました。 


信用と実糖誇る 宇都宮の本格的な 

L 1 マイコンりョ’ブ 


ノ A / - M-mjrMin シリ- 


本格的各種インターフェースボード 


FA1>LA 


発売中 


■八ードデイスクインターフェースポード （ XI ターボ用） 

XI ターボで 10 MB の ハード 
ディスクを使用するインター 
フェースボード 
NEC 、 アイテム、ロジテック 
その他 PC 98 用 10 MHD 



型番 KGB-HDIF 定価 ¥ I 8,000 
ケーブル定価¥ 8,000 


■アナログ:デジタル変換ボード ( X 1 、X 彳ターボ、 PC 98 用） 

16 ch 12 ビット分解能 
入カインピーダンス 2 MQ 
サン；ブル/ホールド付 
変換速度 25 //S 
入力 電圧 4 種類 



KGB - AD 12( X 1) 定価 ¥ I 48,000 
KGB - AD 12(98) 予価 ¥ 148,000ノ 


■ 絶綠型八•ラレル入出カボード ( x 1 、 X 1ターボ、 PC 98 用） 

入力数8入力2ポート 
出力数8出力2ボート 
入出カフォトアイソレーション 
入力 電圧 5 V 〜 18 V 
出カオープンコレクター 



型番 KGB - PIO ( XI ) 定価 ¥52,000 
_ KGB - PIO (98) 予価 ¥52,000ノ 


I デジタル • アナロク変換ボード ( x 彳 、 X 1 夕-ボ、 PC 98 用） 



4 ch 12 Bit 分解能 
電圧 出力土 10 V (標準） 
ラッチ回路付 


型番 KGB - DA 4( X 1) 定価 ¥ 128,000 
KGB - DA 4(98) 予価 ¥128,000 


■ GP ■旧インターフェースボード ( xi 、 xi ターボ用） 近日発売 


型番 KGB-GPI 巳 （ XI ) 予イ面 ¥68, 〇〇〇 


パソコンで計測制御をしよう 


POMZ ともテスト用プログラム、回路図、説明書付 


起低価格でホビーから本格応用まで可能// 




貴殿の考えているシステムが可能かどうか無料でコンサルティングします) 


1 ‘1 * h 

input K J 

8CH 

8bit 

A D 変換 

24b it 

| .1 * I- 


-^ 

い s (- 

h レ - 卜 

パラレル 

>1 OUT 

\|- 

|電.双 卜 

|d c モータ!一 

| a it 

1 パルスモータト 

| S fl \- 

|S s Rh 

| Cc 力 [- 

I V レノイト’卜 

パラレル 

INPUT n 

パラレル 

INPUT 

OUTPUT 

| « 1 (- 

1 L E d|- 

1 ® * h 

1 リミット sw 卜 

| a 向！一 

1 光センサ ー l_ 

1 « a H 

1 スイツチ 



PC -800 I * 
PC -800 lmkII 
PC - 8801 
PC - 8801 mk II 

各バソコンの 
スロットへ 

MZ - 700 + 

MZ - I 500 
MZ - 80 B 
MZ - 2000 
MZ - 2200 




型番 KGB - PC 1 

定価 ¥19,的0 

* 専用の1/0 BOX 
が必要です 

型番 KGB - MZ 1 

定価 Y 19,800 


BASIC HOUSE SOFT 


5 周年記念全ソフト 2G%OFF 


PC -9801 用 アプリケーションソフト 

PC-SEET ( pc-pal 日本届版） 

M # B 9-6501 定価¥30,000 

本ソフトは PC - PAL 日本語のデータプリント 
アウトユーテイリテイソフトで最大印字術数 
が310文字まで縮少文字を印字する事)^でき 
ます。 

» PC - PALS 本語は ㈱ 大塚商会の製品です。 


世界初ガ 
驚異の大ヒット 


— 


システムソフトウェアコンノ K -5^ 


-BASIC HOUSE - 




XY /7 がソフトだけで lllZ - gQD ( B ( U ) I 1 K 喝副腳 PC - 的 01に早変り. ゲ 

-夕第'!蘀ガ 日 6-22 I 3 II 1 Z ■習® (0® BASIC 機種： X |、 XK ； X け-ポ定価 ¥3.800 


システムソフトウェアコンバータ 
システムソフトウェアコンバータ第2蘀ガ 
システムソフトウェアコンバータ第3弾ガ 
システムソフトウェアコンバータ特別企画// 

XI テイスアセンブラ 
MZ -1500 テイスアセンブラ 

-各種 BASIC テキストコンバータ 絕贊発壳中/- 

XI PC-8001 -CZ-SOO.B6-I483 V 3.800 MZ-700 PC -8001 *MZ-700 

PC-8801 *02-800.B6-I493 V 3.800 PC-8801 *M2 700 

- PC -600 1 •MZ-JOO 


B 6-22 I 7 し 0 G 0 and PASCAL 
B 6-22 I 8 システムプログラム and マシンランゲージ 
B 6-2220 N-BASIC 
B 6-2 I 09 Z 80 逆アセンブラ 
B 4-2 I 0 I Z 80 逆アセンブラ QD 版 


機種： XKX 1 C 定価 ¥4.200 
機種： XI'XIC 定価 ¥4.200 
龍： XI'XIC 定価 ¥4.800 
裰種： XU 1 C 、 X 1 D 定価 ¥4.200 
機種： MZ -1500 定価 ¥4.800 


MZ-80B-2000 -CZ-800 

MZ.80K C-1200 -CZ-800 
PC- 6001 -CZ-800 


B6-I4I3 
B6-I433 
B 61473 


BSI483 
BS 1493 
■B 5.1473 


定価 ¥3.800 


lllZ -27( o )( n ) はじまって以来の起大作 ADVENTURE GAME 
画面数120枚の起大作 アップル風本格的アドベンチャーゲーム 

I ~ AUTOCRACY ~ : 絶賛発売中/ 定価¥3,800 


ヒント集あります（送料 Y 1001 


XI turbo で本格的なデータ通價をとうそ// 

TURBO NET 5 インチ 2D 


TURBO NET 通彳言ソフトは i 中電気、日立、 NEC 、 田村電機、 
シャープのインテリジェントテレホンをサポートしておりま 
す。 カプラーも 0 K 。 定価¥ I 2,800 























































































































BASIC HOUSE 5 周年記念特別企画特価セール 


衝撃の大ヒットウワサの商品ファミコンクリエーター(ファミクリ) 


■ SUPER MZ MZ - 2500用 128 KB 増設メモリ 

SHARP 製、 128 KBli 設メモリ 
( MZ -1 R 26 定価 ¥35,000) 

のものとコンパテ 


型番 KGB 128 KBMZ ¥12,800 



限定50台先着順に 〆 切致します。 


■ XI turbo 用5インチ 2 HD /2 DD 両用ドライブ 

※之^^〇 .2 MB )、2 DD (640 KB ) を1台のド 
ライブで自動切替え 
※ BASIC ファイノレコン/く一夕付 
例 PC 98 ブシリーズ XI ターボ 
※ MS • DOS ファイノレコン/ くータオプシヨン 

2番 KFD -2 HD /2 DD -2(2 ドライブ)¥ 128,000 
⑯ KFD -2 HD /2 DD -1(1 ドライブ)¥ 79,800 i 



ファミコン XI ク 1 J エーター ■ XI シリーズとファミコンを接続して新しいファミコンの世界をクリエイトする0 


メモリー 
カー トリッジ 
¥29^800 


プラス 



X トンリーズ 

インタフェースカード 


プラス 



¥9」800 


フアミ:]ン 
クリエーター 
XI 用ソフト 
5，，2D ¥9^800 


PC -8801 シリーズ発売開始// 


メモリー 

カートリッジ 

¥29,800 


プラス 


PC -8801 シリ—ズプラス 

インターフェースカード + 


フアミ； □ ン 
クリエーター 
PC -88 用ソフト 


¥9,800 5”2D ¥9,800 


セツト価格 ¥49,400 通販特別価格 ¥39,500( 全国均一送料¥-¥5〇〇 



インターフエースカード インターフエースカード 


※当メモリーカートリッジは BASIC RAM カードとじ C も御使用出来ます。（テープで BASIC を起動じ C いる方には最適です) 
※乂】シリーズの外部メモリーボードとじ T も使用出来、電源を切ってもメモリーの内容は変化しません0 


MZ - 250 0、 PC -9801、 MSX シリーズ近日発売予定 

マィコンシ 3 ップ I . I.UilRPI お申し込み•お問い合せは a (0286)33-1994 

亍320宇都宮市桜3 丁目 2-17 太平ビル 3 F ㈱ 計測技研 FAX 0286-34-1264 4 F AD CORPRATION 













































■登録項目：コード No . 、銘柄名、4本 
値、出来高、増資の有無 
■登録数：1枚のデータフロッピーで60銘 
柄、各銘柄120日分、データフロッピーを増す 

ことで登録数無限 

■入力方法：①同一日多数銘柄、②同一銘柄多数日の2通り。 
表形式入力でどなたでも簡単に入力できます。 

■分析項目：個別総合分析、日足（長期)、日足（短期)、週足、新 
値三本足、カギ足、口ーソク日足+分析、篠原レシオ、カイ離率、 
サイコロジカルライン、 FAN レシオ、出来高、ボリュームレシオ 

〇株価分析システム 

\ シリーズ（フロッピーテ V スク版/5インチ） 

※3インチは、パソコンショップにて御相談下さい。 

糸 2 ドラィブ要 ¥150,000 (VerH) 

• SHARP 111况證函).匿®(腿)（フロッピーディスク版/ 5 インチ) 

IllZ - HO ® (フロッピ-ディスク) IS /3. 5ィンチ） 

※之ドライブ要 

糸ただし、 mz - 2500は2000モード ¥150,000 ( Ver . D ) 

• SHARR シリーズ& tEjar/bc /SAS-800 

※之ドライブ要 （フロッピーディスク版/3インチ .5 インチ） 

¥70,000 (Ver G) 

• SHARP lllZ-gg®(o}/SAS-2102 

嶔2ドライブ要 （フロッピーデ< スク版/5インチ） 

¥70,000 (Ver B ) 

® •ボケコン SHARPPC -1350 システム販売（ソフト付） 

付属周辺機器 GE -126、 CE -150、 000 

FIAM 力 - K 202 M (〗6 K ) 

(ソフトのみの販売は、行ないません。） 

※⑺三-2200につきまじ T は、専用マシンとしてシステム販売も行ないます。 
—度お問い合わせ下さい。 



籲 FAN レシオ表 


従来日々の株価データを人力する際、投資家の方々 
は複雑な計算、多種多様なチャート作成などを手作 
業で行なって L 、ました。そこで、マイクロポートのく株価 
分析システム〉。このソフトをご利用いただくことにより、 
一層正確でスピーデ^な分析処理が可能となりま 
した。また、'ヽかゆいところに手が届 r 処理を随所で 
行なっているため、使い込むほどに味が出るソフトだと 
自負していま投資家の方々の良きパートナーで 
あり、強力な味方ともいえます。あなたも一度、このソフト 
に投資してみてはいかがですか。 



① 個別総合分析を初めて設け、効率よく売買のタイミングがっか 
めます。 

② 各種チャートの最後に、最新のデータと比較できるよう本日の 
ローソク日足を表示しました。 

③ 各種レシオの計算表も表示できますので、テクニカルな分析も 
可能です。 

④ シリアルプリンタ使用も可肯巨。しかも画面が非常に大きく、データ 
保存も楽しくできます。 （ mz - 2200の場合のみ、カラーインクジェッ 
トプリンタカ M 吏用できます。） 

⑤ 同機能の市販ソフトに比べて、非常にお求めやすい価格に 
なっています。 

⑥ 既存の分析項目に出来高、ボリュームレシオ、 FAN レシオを加 
えて、バージョン H •バージョン D 、 新発売。他の分析項目への 
移動が速くなりました。 

⑦ メンテナンスも万全。パージョンアップ•バグ発生時のフロッピー 
交換、その他各種のご案内もいたします。 
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<F A N レシオ個別分析〉 
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買のタイミングを効率 




〈個別総合分析〉 
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自分でつくれる学習ソフト、用途も無限大^#^ 


參既製の学習ソフトに比べて、問題作成の優れた 
自由性•独自性。籲教科ジャンルを超えた汎用性。 
• 自分で作成することによる経済性。*テスト終 ‘ f 
後、問題数•正解数•誤答数•正解率を表示。 
• 再テストができ、正解するまで繰り返すことが可 
能。 • 問題を自由にセーブ•ロードすることができ、 
ライブラリーを作ることが可能。参叩途はあらゆる 
教科の{劢、、工夫次第で無限。 


_ 


※ブロ グラム フロッピーに 5種類の データが 付いています. データの 
種類は*英単語* BASIC 首語參百人一首*社会科籲算数の 
公式です,（ディスク版） 


◎ 暗記博士 


((= 5 ィンチ)證 |gg 

> SHARP IIWH ] 国國（クイックディスク版※ RAM ファイル要） ¥3,800 


※カセット版は XI D では使用できません。 


豊富なデータで;商売繁盛。 


晒 CTE 3 BB—gSBil 圆 層 Hi l l 

■ bhskhI 

中 : i QSBHQtQ 

!n HcsSHE^]! 

102231■■医 d ] BhHREE 

31 HCS3^3SDSC3DE!&EEl| 

■ IBEBIBIB E 381 似: 1 ： 11 脱:，似 百 防 ^ P 尿前 I 


m 托のコード no . •住所•郵便番号•電活番号、_ 
各および家族（計7名）の氏名•生年月日*各揷記 
念 H の名称および日付•購入品目（計10品）の名 
称•喂# •価格•購入 R •クレジットの冇無（開始 H 
•終了日） 

■入力方法/スクリーンエディット方式による簡単な入 
力方法。 

■登録数/ 1枚のフロッピーに 最大 400件。 

■検索 項目/性別•年令 • 住所 • 各楢 記念日•品名 •購 
入後年数.クレジットの有無（家族対象の検索も可有 6) 
■検索 方法/參単一検索鲁複数の項目に対する複 
合検索.，*検索を複数回行なうことによる複合検索,， 
b 条件を満たす顧客を選び出せる、 


籲全顋客の中から： 

〃販売促進顧客管理 



選択機能。*全顧客の中から条件を满 
たす顧客を除く、削除機能。♦選択にもれ 
た顧客の中から新たな条件を满たす顧客を 
び出し加える、追加機•検索を初めから行なう 
ために全顧客採用状態にする、初期^機能-，籲選び出さ 
れた顥客の中から新たに選択•肖|餘•追加できる繰り返し。 


令本プ a グラムの活用方法 

|特定商品や新製品の拡販活動における的を絞った顧客への稩 
極的な慟きかけ 2 季節ものや年令層•性別等による商品の販売方 
:去、宜伝の企画•立案 3 記念日にささやかな譜リものをする. まご二 
ろ プレゼント4瞩入年数別アフターサービスの案内と実施め製品 
の耐用年数によるチ：!:ック買替情報の提供6クレジットの有無•期 
間等により次期拡販展開の決定 7 訪問販売. セールス 活動におけ 
る効率の良い地区割りの資料作成 I ダイレクトメール発行による 
宜伝•情報伝遺•販売の積極的な活動 


• SHAI ^ PSIZ 7 シリーズ 


(フロッピーディスク版/ 3 インチ. 5 インチ） 

¥29,800 


H 8 hu-s 


rr .“け： 
P 253.586 JM.m 


1 「刚 國 rwi_ii—— 

别爾 

373 . W 373,580 

Zi：m \ … 

じ ”•， • ，以 1 ザ...一]" 8,2961 8 .»6 

• mil , t .8 fle 1,5891 458 258 I 

^ 1 95 •供!' 3 S .88 B 


“わが家”の家計を、コンピュータ管理。 


♦家，•汁薄の記人方法が非常に簡単で、誰でも 
すぐに使うことが可能。 

•ひと目でわかる、項目ごと （13 項目）の合計や 
残高。 

•記入したデータをカセットテープに打勋, U ! 録。ま 
た、過去のデータも自由に参照することが " J ■能。 


着経済企_庁発表資料にもとづい 
て、支出の分析を行ない、あわせて、 

“わが家”の家計と全国平均をグラフ 
•累計は通常1力月単位で f i •なうので、1力月ごと 
に新しいテープの片面を使用。 


© 

，表 ^ 




了冬 


❹マイ家計簿 


• SHARPASZ 7 シリーズ（カセット版) 

¥4,800 


※カセット版は XI D では使用できません。 


※概要.機能についてはバージョンアップで予告なしに変更することがあります。 


製造元 


マイク□ポート 


亍657神戸市灘区船寺通り5丁目 3-8 
TEL (078)801-5181 


※上記ソフトのお求めは、お近くのマイコンシヨ 
ッフ、または当社まで，なお、当社へお申し込 
みの場合は、現金書留でお願い致します 


〈取り扱い店〉 ㈱ 日本ソフトバンク• ㈱ OA アプリケーションズ• ㈱ イワヰ•近畿システムサービス ㈱ •ジャパンソフトサービス ㈱ • ㈱ フタバ図窨• ㈱ ソフトウェアジャパン•誠光堂書籍 ㈱ 

※パンフレットを用意じ T おります。資料をご請求ください。なお、ご希望の資料の通し記号 ❶❷❸〇 をハッキリお書き願います> 


:譬 








































ウェムラオリジナル組合せ 
ぺソコンテレビ X 1 F /20 


CZ-8I2CE 
14S カラー CRT 


_89,800円 

229,600円 


W 8,000円 



4,800 24 回 

ポーナス 20,000円 X 4 回 

3,200 nX36 回 

" 15,000円 x 6回 

2,800 ”><48 回 

“ 丨。._ X 8 回 

3,800 n x6o 回 

ボーナスな L 


1786 


小田原マイコンプラザ 

亍250小田原市城内 2-21 
TEL(0465)23-3591( 代) FAX(0465)23-4195 


特典 


高値下取りコーナー 


特価品 



ウェムラオリジナル マェムラナル 

X1-turto II ^l§X1-turboII 実用セット ^®! 

14 インチカラー CRT _ 1 19,800円 MZ-IC35 ケーブル 6.800円 MZ-1C^5( フリ_ 

定愐合れ 297,800円 定価合計 384.000円 きこデつ -- 


スーパー MZ ワープロセット 


特価品 


198.000円 
108.000円 

19 800円 MZ -1 R 28( 辟寶 ROM ホート 22.000円 

' MZ -1 P 17(24 ド.ノトカラープリンター） 79.800円 

MZ -1 C 35( プリンターケーブル） 6.800円 

カラ（ワープロソフト） 28.000円 


ウェムラ大特価ウェムラ大特価^価 332,0661 


回 

ボーナス30.000円 X 4 回 

4,600 n X 36 回 

" 20.000円 :X 6回 

3,800が 48 回 

" 15.000円 x 8回 

5,300«><6〇回 

ホーナスなし 


8,200円 ><24回 

ボーナス40,000円 X 4回 

M 00 円 X 36 回 

// 25,000円 X 6回 

4,800円 X 48 回 

a 20,000円 X 8回 

6,900円 x 6〇回 

ホーナスなし 


9,300 BX 24 回 

ボーナス40.000円 x 4回 

6,100 n X 36 回 

" 30.000円 X 6回 

5,50 On x 48 回 

" 20.000円 x 8回 

7,40 On x 60 回 

ポーナスなし 



同 p パソコンが8買得ガ 

送料無料 



(年に一度の決算大処分セール実施中ガ） 





スーパー MZ モデル20 




スー/く 一 MZ モデル30 




スーパー MZ 実用セット 


14 型カラー CRT 108.000 


MZ-2511/20 
14 インチ カラー CRT 


168.000円 

108.000円 


MZ -2521/30 

14インチカラー C R 1 


定価合計 


276.000円定価合計 


14 型カラー CRT 
198.000円 MZ -1 P 17 カラープリンター 

108.000円 MZ -1 C 35 プリンターケーブル 

300.000円定価合計 


108.000円 

79.800円 

6.800円 

392.600円 




ポーナス25.000円 X 4回 


6,000円 x 24 回 

ポーナス30.000円 X 4回 


7,500円 ><24 回 

ボーナス40.000円 X 4回 

3» bOOn x 36 回 

" 20.000円 X 6回 

4,300 n X 36 回 

" 20.000円 X 6回 

5,700円 x 36 回 

" 25.000円 x 6回 

3,000円 X 48 回 

" 15.000円 x 8回 

3400円 x 48 回 

" 15.000円 X 8回 

4,500円 X 48 回 

a 20.000円 x 8回 

4400円 ><60 回 

ポーナスなし 

5,100円 x 6 o 回 

ボーナスなし 

6,600円 x 60 回 

ポーナスなし 




AVCCIE ウェムラオーテイオ S 0 M 5- 23 3591 


大阪 06 (271) 4081 


591 


小田原04 65(2 2) 


092 (864) 33? 



(5 2}26? 


広島082(24 6)5 901 

























































































































《《 漢字 c こイ中間力 ゞ : t 曽えた 》》 


ワ—プ1 


NEW mini 


MZ -80 B - MZ -2000/2200 - SS 57 - SSI 7 turbo 

-価格59,800円 

ワープロ mini をお持ちの方は差額にて交換 


[ 簡単な漢字変換3 
これまでのかな漢字変換は、1文字単位又 
は、熟語単位に入力を行ない、そのつど変 
換する方法でした0これに対して NEW ミニ 
は、文節変換や一括変換ができます。一括 
変換は、文書すべてをかな入力し、その後 
澳字に変換した L 、所に力ーソル移動させて 
[ CR ] を抻すだけで次々とかな漢字混じり 
文に変換するというものです。これにより 
キー操作が簡略かされて、スビーディな文 
書作成を実現し、文書作成中の思考の断続 
がないために、頭に浮かんだ通りに、気軽に文書が作れます。 

一度澳字に変換した後に、澳字位置で [ CR ] を押すだけでひらがなに戻ります0 


かんじをかんたんににゅうりょくする。 

1 

■んじをかんたんににゅうりょくする0 

I 

澳字を■んたんににゅうりょくする。 

1 

澳宇を簡単に■ゅうりょくする0 

1 

漢字を簡単に入力する。 


[ 便利な部首検索] 

漢字の読み方がわからなし、時(こ、辞書から部首や画数で 
探す ようにシステム内に 200の部首ファイルを 持ってお 
り、目的の部首を指定した後、対応する漢字が表示され、 

その中から漢字1文字を探すことができ、難読文字の呼 
び出し力哨単になりました 。 J I S 第一水準、第二水準文字完全対応しております。 


一 I 、ノ乙 J ニュ"人儿 

I 

哀亥窠亨享命牽交商充 


[:豊富な辞書：！ 

登録済の漢字は、30,000語。日常よ く 使わ 
れる漢字を厳^してあります。さらに、ュ 
—ザー が10,000語追加登録することが出来 
文書作成中から簡単に追加.閲覧すること 
もできます。自動学習機能(こより最終使用 
文字が優先して表示され、使えば使うほど 
変換効率が ァップ します。単語は、6,000 
語の音訓登録されていて文節変換や一括変 
換を いっそうスムーズに しています。 

[ 高性會旨な計算機能] 
高性能な1站5計算することができ、電卓計算 
は、文書作成中にコンピュータのそばに電卓 
があるつもりで使えます。また画面計算は、 
文書内の数字を読み取り計算数値として扱え 
ます0多彩な答え代入機能があり計算によっ 
て出た答えを全角や半角文字で文書内に代入 
できたり、右付けや金額などの自動コンマ付 
けすることも出来ます。 

この計算機能で、単に澳字かな混じりの文書 
作成機としてだけでなく広義の文書作業を達 
成することができます。 


才 


ノレ 


シン語 t こよる超高速漢字住所録 


麟速度 
並び替え 
項目 

熟語 
宛名印刷 
検索 


1000名中、1人検索時間最高50秒以内 

1000名並び替え時間5分前後 150名並び替え時間10秒前後 

氏名、フリガナ、電話番号、住所1、住所2、住所3 

郵便番号、網1、網2、備考3、麟4 

1200語（県名、市名700語登録済）学習機能付 外字： 95文字 

シングルシール、 ダヷ ルシール、 ハガキ印刷 

法 

無条件、同じ、大きい、小さい、含む、含まない 

表示、印字は項目を自由に設定することが出来ます0 (ディスク版） 


機種 

TYPE 

人数 

熟語 

部首 

t 水準 

品番 

価格 

プリンタ 

MZ -1500 

QD 

100 

なし 

あり 

稠能 

V 8.3 Q 

15,000 

MZ -1 P 08 

MZ -1 P 14 

GP -500 Z 

MZ -80 B 

MZ -2000, 2200 

DISK 

DISK 

TAPE 

QD 

1000 

1000 

150 

150 

あり 

あり 

あり 

ぁり 

なし 

なし 

なし 

なし 

网能 

稠能 

稠能 

两能 

V 5.3 D 

V 6.3 D 

V 6.3 T 

V 6.3 Q 

33,000 

33,000 

15,000 

15,000 

MZ -80 P 6 

MZ -1 P 07 

MZ - 2000,2200 

DISK 

1000 

あり 

あり 

内蔵 

V 6.3 DK 

43,000 

MZ -1 P 10 

SSZ 7 D 

SS 57 

SS 57 

SS 57 turbo 

SSI 7 turbo 

DISK 

DISK 

TAPE 

DISK 

TAPE 

1000 

1000 

150 

1000 

150 

あり 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

なし 

なし 

なし 

なし 

柯能 

柯能 

稠能 

柯能 

祠能 

V 9.3-3 D 

V 9.3 D 

V 9.3 T 

VI 0.30 
V 10.3 T 

33,000 

33,000 

15,000 

33,000 

15,000 

CZ -800 P 
CZ -8 PD 2 
CZ -80 PK 
' CZ -8 PK 2 
EPSON 


[P O P 機能] 

SS 27 用ではスーパーインポーズ機能を使つ 
てワープロで作成した文章をバックの色、 
裔度、文字の色、スクロールスピードなど 
を指定して、店頭や待合室、口ービーなど 
でテレビ画面に表示することができます。 

[] 


[ビデオ編集機會旨] 

SS 27 用ではデジタルテロップ機能を使って 
ワープロで作成した文章をバックの色、濃 
度、文字の色、表示行数（1,2>ブロック表 
示）などを指定して、ビデオテープにタイ 
トルや各画面のコメントをビデオ録画でき 
ビデオ教材、ビデオレポート、ビデオ POP 
が簡単に作成できます。 


本体 

品番 

漢字 ROM 

グラフィック 

MZ - 200.2200 

V 6.1 DG 

MZ -1 R 13 

MZ -1 R 01+02 

MZ - S 0 B 

V 5.1 DG 

MZ -1 R 13 

( PIO -3055) 

MZ -80 BG 

5 SI 7 

V9.106 

CZ -8 KR 

CZ -8 GR 

SSI 7 D 

V 9.1-3 DG 

CZ -8 KR 

CZ -8 GR 

SS 57 turbo 

VI 0.1 DG 

— 

— 


※〇”尺の MZ -80 BF , MZ -1 F 07 や CZ -501 F , CZ -801 F , CZ -300 F が必要 
« DISK は、2 ドライ ヷ必要で MZ -80 B のみ70 トラック仕様 


プリンタ 

MZ -80 BP 5 

EPSON 

MZ -80 P 6 

MZ -1 P 10 

MZ -1 P 07 

MZ -1 P 11 

CZ -800 P 

CZ -8 PN 1 

CZ -8 PD 2 

MZ -1 P 10 A 

CZ -80 PK 

MZ -1 P 11 A 

CZ -8 PK 2 

MZ -1 P 17 

ESC / P 09 

ESC / P 24 


[:文字種類:！ 

第一水準 2965 文字 • 非漢字 • 第二水準 3384 
文字 • 外字80文字が使え、全角•倍角•半 
角.上つき•下つき （16 文字） で 表示する 
ことが 出来ます。第二水準文字は、 システ 
ム内に内蔵されていますので、大変便利に 
使えます 0 MZ -1 P 07 の樣 なドット プリンタ 
でも第二水準の文字を印宇する ことがで き 
24ドット プリンタは、第二水準 ROM が 
必要です。 

匸多彩な日卩届？]機倉旨] 

ドット プリンタと24 ドット 漢字プリンタ 
の機能1〇_用し、書式指定で指定され 
た、横書き•紐書きで印刷され文字間隔 
• 行 間隔を1 ドット単位にコント ロール 
できます。枚数指定や、自動頁付け、部 
分印刷などがあり、各種の案内で宛名だ 
けを変えて何枚も印刷することができる 
差し込み印刷や文書ファ イ ルから指定さ 
れた文書から文書までを指定間隔に再生 
しながら指定枚数印刷できます0 
MZ -1 P 10/11 は、縱倍文字は印字不可能0 



J I S 第一水準澳字2965文字+非澳字 ( MZ -1 R 13, CZ -8 KR 必要） 

J I S 第二水準澳字3384文字 ( ディスク内に内蔵 ） 

ユーザー外字 16 X 16=80 文字 24 X 24=80 文字 

システム 外宇 16 X 16=16 文字 24 X 24=227 文字 

辞書機能 

辞書3万語内蔵+ユーザー辞書1万追加可能 

自動学習機能付き （1 万6千文字）- （ MZ -80 B は、8千文字） 

文書作成中にユーザー辞書登録.閲覧可能 


口ーマ宇変換/部首検索 U I S 第一.第二水準）/単語変換 

J I S コード餓—括^/半角変換 

編纖能 

挿入/削除/訂正/短文消去 • 登録 • 再生/枠あけ/枠とじ 
倍角指定.解除/アンダーライン/昇線引き•消去 
文書移動.複写 • 交換/左寄せ/中央寄せ/右寄せ/袋閉設定•解除 
文書略図/禁則処理/改行設定/桁揃え/電卓計算/画面計算 
上つき•下つき/タヷ移動/作表機能/差し込み処理/辞書登録 
鞠登録/文酿動/棘移動/讎一錶示 

式 

プリンタ指定/上部余白/下部余白/左側余白/右側余白 

文字縱倍•普通.行単位/横書き•縦書き.行単位/文字間隔/行間隔 

印刷機能 

枚数指定/頁番号付け/部分印刷/差し込み印刷/連続再生印刷 
再生間隔指定/自動供給機能/横書き/紐書き/倍角文字/半角文字 

24ドットプリンタ完全対応 [ MZ -1 P 10 ( MZ -1 P 17 ) , MZ -1 P 11] 

印刷能力 

MZ -80 BP 5, CZ -800 P - ^^50^ x 30^ 

MZ -80 P 6, MZ -1 P 07, ESC / P 09, MZ -1 P 10, CZ 8 PN 1 最大横6 〇文字 X 80行 

MZ -1 P 11, ESC / P 24 -:^；横 99:5^ X 40 行 

補助機能 

文書初期イ b / データ複写/システム複写/旧文書再生/文書合成 
文書挿入/文書削除/書式間!^/機密解除/文書名再生/文書名変更 
自動作表/外字作成 （24/16)/ 外字一覧 （24/16)/ 辞書閲覧/辞書登録 
辞書削除/学習登録/学習消去 SS 27 ( POP 表示/ビデオ編集） 

容量 

1文書： 4000文字以内 （ 1文書ファイルに35から240頁） 

1語句： 126文字以内 （ 1語句ファイルに1000語句 ) 


24ドットプリンタは、 第二水準 ROM .カツトシートフイーダコントロール 可能 


商品名 

機湩名 

TYPE 

価 格 

漢字 BAS I C コンバータ 

MZ -80 B 

DISK 

¥18,000 


MZ -2000, 2200 

DISK 

¥18,000 


MZ -2000, 2200 

TAPE 

¥13,000 

澳宇フアイル （ KF -1) 

MZ -80 B 

DISK 

¥68,000 


MZ -2000, 2200 

DISK 

¥68,000 

ワープロ ミニミニ 

MZ -2000, 2200 

TAPE 

¥ 7,000 


MZ -2000, 2200 

QD 

¥ 8,000 

ワープロ ミニミニ K 

MZ -1500 

QD 

¥ 8,000 

( MZ -1 P 17 専用） 

SS 27 

TAPE 

¥ 7,000 


麟売情報 


MZ - 2 5 0 0用ソフト近日発売 




浓ワープロミニミニ K は、横書.紐書.横倍 
來 MZ -1 P 17 は、 MZ -1 P 10 と上位コンパチです。 

[ ワープロ Super mini .表集計 ( KF _ 2) .鬼子カー 


•紙倍印刷ができます。 
K ( KF -3) .表分析 ( KF -4) 


二〔レクトロ ノ、ウ ス 

株式会社 ス: 
〒416靜岡県富士市長通 104-3 電話番号(0545) 


お求めは全国 マイ コンシ 3 ツ プ 又は当店宛に現金書留（送料 サー ビス）（こ機種名及び 
ゴラ- プログラム 名を書いてお送り下さい。 営^間 AM 9:00 〜 PM 7:00 

6 卜 U 17 ( 代） 振込口座清水銀行富士支店（当座） 5683 定休日毎週水曜日•第 3 日曜日 


上記内容は、 A 3 用紙に NEW mini で MZ -1 P 11 を使って印刷しました 0 
































































本体 ( MZ ，5521)¥388, 000を 

大特価¥148,000 

本体 ( MZ -5511)¥288, 000を 

大特価 
¥109,000 


一流 メーカー 
カラーモニター 
(14 型） 
¥59,800— 
¥ 25,000 


NEC-PC- 8001 MkU ¥128,000 ¥45,000 

NEC-PC-8001-07 ¥ 21,000 -*¥15,000 

NEC-PC-60M-54 ¥39,800~>¥ 18,000 

(スーバーインポーズ） 

NEC-PC-9864 ¥7 8,000- ¥35,000 

(ネットワークインターフェイス） 

NEC-PC- 8240 ¥98,000->¥33 1 000 

NEC-PC- 9801 -16 ¥72,000^ ¥29,800 

(68000ボード〉 

NEOPC- 9801 -17 ¥60,000 ^¥28,000 

(68000增 RAM ) 

NEC-PS-1010-2W ¥62,000— ¥26,000 

( PC - 8801がワーブ Q へ/キーポード付） 


MZ -55 M シリーズ周辺機器 

•拡張ポート (MZ-1U05). ¥ 12,0004 大特価 ¥10,000 

•増設ビデオ RAM (MZ-1R09) …¥ 35 , 0004 大特価 ¥ 25 ， 000 

•漢字 ROM (MZ-1R10). ¥ 30,000 4 大特価 ¥18,000 

•増設 RAM (MZ-1R11). ¥80,0004 大特価 ¥ 40,000 

•辞書 ROM (MZ-1R14). ¥ 40 , 000 4 大特価 ¥ 26 ， 000 

•増設 RAM ( MZ -1 R 16) . ¥30,0004 大特価 ¥26，000 

♦日本語ワープロ (MZ-2Z025) ….¥49,0004 大特価 ¥26,000 
•統合化ソフト Today (MZ2Z01 4)-¥68,0004 大特価 ¥35,000 


最少の投資で*最大の価 fl を 


0 


パソコン、周辺機器、ソフトなとブロの目で選んだ一級品ばか D を限界価格でお届けします。 
マイコンライフをよ D クレードアップしたし、、と願っているあなたにとって耳よりな情報ばか D を満載./ 
本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl てし~る場合があ D ます> 

フロッピーディスク 

(インターフェース•ケープ M 寸） 

シャープ CZ -501 F ……. 


新製品 / Super MZ 

•シャープ MZ- 2500シリーズ 

Model 30( MZ -2521) … ¥198,00 (H 

MZ-1M01 + MZ-1T02+MZ-L 〇 GO 
合計 236,600 円がたったの 

65,000円/ 

. ¥39,800 


特 

価 


MZ -1500 … 

•シャープ CZ-850C- 


•¥168,000今 ¥75,000 


XI シリーズ謝恩特価 

例えば、セットの場合 

•X1F モデル10+14インチ カラーモニター (RGB ケープ M 寸） 

. ¥ 154/6004 ¥99,800 

その他、XIモデル10、20。 Xlturbo モデル10、20、30、40 
謝恩特価販売/ 


•NEC PC-9801 E • 


•¥215,000今 ¥149,000 


モニター 

• シャープ MZ -1 D 1 0 (4050 文字)-¥41,8004¥28,000 
• シャープ CZ -801 D (カラー）…….¥ 99,8004¥59,800 
(640 ドットチューナー付、14イン?^ 

• シャープ Cu -14 m (4050 文字)-¥99,8004 ¥59,800 

• PC -8047( アンノ くーイェロー) … . ¥ 46,800呤 ¥ 18，_ 

• NECPC -8052( カラー） . ¥ 118,0004 ¥39,800 

(ドットピッチ0.39 m / m 、 RGB ケーブル 付） 14インチ 

•NEC PC - TV 1 51(カラー) . ¥ 94,800今 ¥53，000 

(510ドット， RGB ケーブル 付〉 15インチ 

籲 NECPC - KD 552 K (カラー)…¥ 112,00〇今 ¥59,800 

(ドットビッチ0 39 m / m >14 インチ 

• NECPC - KD 551 K (カラー)……¥ 99,8004¥69,800 
• シャープ CZ -150 DS (カラー TV ) -¥98,0004¥54,000 

(640 ドット、 RGB ケーブル付）15インチ 

• シャープ 20-202 C (カラー)……¥ 168,000今 ¥ 48,000 

(640ドット、 RGB ケープル付）20インチ 

•東芝1 4 V 20 F く W ) (カラー) . ¥99,8004 ¥49,800 

( RGB ケーブル付）14インチ 

•ナショナル TR 120 M 1 C (グリーン)-¥46,8004¥15,000 

(2000 文字、ケーブル付）12インチ 

• シャープ2000文字 CU -14 F 1 ..…¥64,8004 ¥39,800 
•シャープ4050文字 CU -14 H 2 …¥99,800 4 ¥78,900 
•シャープ4050文字 CU -14 A 1 ....¥ 128,0004¥99,800 
(アナログ* RGB 対応 PC - 9800シリーズ対応） 


>シャープ 15M-412C (カラー)….¥ 118,0004¥44,800 
(640 ドット、 RGB ケーブル、チルト台付） 


プリンター 

• シャープ CZ-81P (XI用カラープロッタープリンター) 

. ¥34 / 800*4>¥13,800 

tNEC NM 9400-(136桁)…….¥ 310,000呤 ¥ 165，000 

•NEC 漢字 PC-PR104. ¥ 148,0004¥92,000 

•NECPC-6022. ¥39,8004 ¥9,800 

• シャープ MZ-1 P03 (1 36桁) . 大特価 ¥160,000 

參シャープカラープリン外/ IZ-1P17.¥_ 79,800«4>¥67,800 
籲シャープ MZ-1P07. ¥ 95,000今 ¥79,500 

インターフ i ース•ケーブル付 

• シャープ MZ-1 P01(MZ-700 用 )• • ¥ 39,800呤 ¥ 15,000 

• CZ8PD2 ドットプリンター . ¥ 79,800 4 ¥ 49，800 

•日立 MP-1041. ¥169,800呤 ¥85,000 

•シャープ MZ-80P4 巳 (136 桁) . ズバリ¥79,500 

拡張機器他 

• PC-6601-01 (拡張漢字 ROM).. • ¥ 24,8004 ¥ 14，800 
•シャープ拡張 I/O ボード 

MZ-1 U01(MZ 2000用） . ¥ 37, 000H> ¥27,800 

• MZ- 2200用キーポードのみ . ¥12,000 

• シャープ MZ8BG. ¥39,0004¥19,800 

•MZ-8GBK(MZ80 巳用） . ¥39,0004 ¥22,000 

•シャープ MZ8BGK. ¥ I9,800H>¥18,000 

•シャープ MZ-80I/0(80K シリーズ用).¥29,5004¥15,000 
#シャープ漢字 ROM ボード MZ-1R13 …•…¥41,8004¥35,500 
• グラフィック RAM MZ-1 R02X2 …¥ 1 6,000今 ¥ 11，200 
參シャープ MZ-1R01+1R02X2 ¥ 55,000今 ¥28,000 

•CZ8KR(X1 用） . ¥32,0004 ¥17,800 

•CZ-8VC(X1 用) . ¥ 15,8004¥13,400 

•パソピア PA-7245(32K). ¥40,000今¥28,000 

•日立 MP-1802A (ィンタ-フェ-ス)…¥ 15,0004.¥10,000 
•MZ- 2000シリーズ 232C カード…¥ 19,800今 ¥16,800 

• FM8 用 232C カード . ¥ 30,000 4 ¥ 24,000 

籲パワースプライザー(各種パソコン/フロッピーに使用可） 

(12V0.1Ah.12V2Ah.5V2.5Ah). ¥1,500 

• シャープ CZ-81EB (XI用拡張ボックス） 
. ¥29 ; 8004¥14,800 


¥的，的0 

日立 MP 3560 ¥75,000 

•シャープ MZ-1F07. ¥ 158,0004¥98,000 

• シャープ CZ-501F (XI用) . ¥129,8004 ¥98,000 

• NEC PC-9831-4W. ¥ 198,0004¥138,000 

•NEC PC-6601 FD1. ¥ 39,8004 ¥25,000 

•ティアック FD55B (増設用) . ¥28,000 

その他 

•MZ- 22004 (F DOS). ¥50,0004 ¥42,500 

•MZ-L0G 〇 . ¥9,8004 ¥4,500 

•X1NEWBASIC111SF. ¥8,8004 ¥7,500 

•ニデコ•カラーポード NH-MZD2(MZ80K/C 用） 
. ¥ 69,800今 ¥10,000.グ 

16ヒットボードキット 

MZ -1 M 01+ 漢字 ROM . ¥26,000 

近日パソコン通信回線開設予定/ 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします， 


北海道から沖縄まで 

II 


★送料はご汰文の際にお P ! K 、作わせドさい。 
★当店では中占品は扱っておりません。 

★ ご注文は在〖屯を確認の上、現金宵留または 
銀行振込でお申込下さい。全商品、クレジッ 
卜でも扱っております ） 

★お中込みの際は必ず窀站•番号を明記して 
下さい。 


アイビット鼋子 ㈱ 

営業所：亍192東京都八王子市北野町 560-5 

00426 -45-3001 〜3 

S03-545-0022 FAX.0426-44-6002 

•営業時間：10： 00-19： 〇〇' 

•電話受話： 20 : 00迄可 
參定休日：日曜日 


■本誌の前号、前々号の広告もご参照ください。 
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テーフ版の IPL •ソフトをワンタッチでディスクに弓 I き上げる 
HYPER DISK MONITOR が、 

ついに EXTRA HYPER に進化しましだ。 

専用の DATA DISK にテーフ版ソフトを収容するので、 

2枚、3枚と追加使用するとあなだのライフラリーがどんどん広がります。 
EXTRA HYPER で扱えるソフトの種類はなんと125にちな 1 0ましだ。 
もちろんシングル • ドライフでも使えます。 

y ^ Y /7 ( 要 G - RAM ) 免 

EXTRA HYPER (DATA DISK 1 校付） 
5%"FD*3"FD §¥10,000 


お近くのフイコン•シヨッフでお求め、又はご注文ください。詳しい内容をお知りになりたい方は営業部までお電話 <ださい。 （ AM 9:30〜 PM 5:30。 日曜、祭日は除 <) 

当社直接の場合は営業部へ現金書留か郵便振替（栗京6- 123648株式会社フル_ • スカイ）又は銀行振込み（第一勧業銀行自由が丘支店普通109962 9) でお願いします。 
振替や振込みの場合は、住所•氏名 • 電話番号 • 商品名 • 機種名 • メディア名をハガキでお知らせ<ださい。商品送料は不用です。 

株式会社 BLUE SKY 本社〒411靜岡県三島市加茂 16-4 営業部〒152東京都目黒区緑が丘 2-17-1 7電話03-724-798〇 

■11Z-1E) 回®シリーズ 

H . S コント□ーラー(テーフ版 IPL •ソフトがディスクに入る) 5 M"FD ¥9,600 
修理屋さん(ディスクなどに直接機械語が書ける） 5 H W FD ¥4,600 

H . S 4200 (1 校のディスクを12分でテーフにバック•アッフ )5 M〃FD ¥7,400 

シリ-ズ 

漢字 DEVICE MONITOR for TURBO 

(ディスクなどに直接機械語が書ける。ターボ専用） 514 "FD ¥5,600 
修理屋さん(ディスクなどに直接機械語が書ける） 5 K 〃 FD *3〃 FD 各¥4,600 



,ooo 

,000 

,600 


X24 回〔ボーナス〕 ¥ 16,000回 
x 12回〔ポーナス〕¥33, 000X2 回 
X24 回〔ポーナス〕無し 


☆ご注文 NO . A-44 
XI ターボ Model 10 特別セツト 
sharp CZ-850C ¥168,000 

SHARP CZ-801D ¥ 99.800 

合計標準価格-¥267,800 

現金特別価格—— ¥ i 257 fl 0 tJ 





☆ご注文 NO . A-43 

XI ターボ Model 30ブリンター特別セツト 

144% OFF ¥219, 000^11 

SHARP CZ -851 C ¥248.000 

sharp CZ -51 F ¥ 39.800 

SHARP CZ -850 D ¥129.800 

STAR TR -24+ ブリンターケーブル ¥ 73.250 

合計標準価格 4997850 


現金特別価格 


¥271,000 


① ¥5,000 ><36 回〔ボーナス〕 ¥ 26 , 000 x 6 回 

② ¥8,000 X 24 回〔ポーナス〕 ¥ 31,000 x 4 回 
3 ¥9,200 X 36 回〔ボーナス〕無し 



“名機 X 1の伝統をラけついで、 
いま、 NEW 巳 ASIC を搭載” 

☆ご注文 NO . A -42 

パソコンテレビ X 1 F Model 10特別セット 

SHARP CZ-811C ¥ 89,800 

SHARP CZ-80ID ¥ 99,800 

合計補準価格-¥189,600 

現金特別価格- v mrm 


1 ¥ 3,000 X 24 回〔ポーナス〕¥ 14,000 x 4 回 

② ¥5,000 X 12 回〔ボーナス〕¥ 29,000 x 2 回 

③ ¥9,900 x 12回〔ボーナス〕無し 


とこよ!3もお得な 
冨画実施中./ 


X -1 ターボモデル 30 セツトをこ購入の場合 


下取機種 下取差額 

x -丨、グラフィックラム付 （ XIC ) セット + ¥ 171,000 

FM -7. + ¥ 191,000 

pc -80 oimkii . + ¥ 198,000 

PC -880 I . + ¥ 186,000 


xi ターボ n セツトをこ購入の場合 


下取機種 .下取差額 

x - i ' グラフィックラム付 ( xic ) セット+字 J 94,000 

f - M7 . + ¥ 214,000 

pc -8 ooimkii . + ¥ 221,000 

PC -880 I . + ¥ 209,000 


MZ - 2500 モデル 30 こ購入の場合 


下取機種 

XI 、グラフイツクラム付 • （ X IC ) セツト 

FM -7. 

PC -800 IMKII . 

PC -880 I . 


下取差額 

+ ^114,000 
+ ¥ 134,000 
+ ¥ 141,000 
+ ¥ 129,000 


■ f^|V 


丨— •日づフブ制！^^ -会員専用ホットライン ©03(797)1226- 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 c . 巳.クラブカードを無料でお送り致します。このカードを 
お持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入時に会員特別価格でご購入になれます。 






☆ご注文 NO . A -50 
ターボが 知的に パワーアップ" 

sharp CZ-856C ¥178.000 

sharp CZ-855D ¥119.800 

合計標準価格- ¥j23hmr 


① ¥4,000 X48 回〔ボーナス〕¥ 15,000 X8 回 

② ¥6,000 X36 回〔ボーナス〕¥ 13,000 X6 回 

③ ¥8,100 X36 回〔ボーナス〕無し 
☆ご注文 NO . A -51 

W X I turbo II ブリンターセツト〃 


SHARP CZ-856C 
SHARP CZ-855D 


¥178.000 

¥119.800 





STAR TR-24 + プリンターケーブル ¥ 73.250 


☆ご注文 NO . A -40 
“通信機能を搭載し、ニュ- 
Super MZ Model 30 

SHARP MZ-2521 (Model 30) 

標準価格- 


メディアに対応” 

¥ 198,000 

—— 


啜鹏も繼 

(№9 ツ 

= = = - - - •一 一 - -- — : 

lllA 


合計標準価格- 

現金特別価格- 


— ¥ 374rd5tr 

-¥294,000 


① ¥5,000 x 48 回〔ボーナス〕¥ 18,000X8 回 

② ¥7,000 X36 回〔ボーナス〕¥ 18, 000X6 回 

③ ¥10,000 X 36 回〔ポーナス〕無し 


AYZ 71 


i ¥5,< 
2 ¥8 

3¥9 


,000 
，〇〇〇 
,600 


X 24 回〔ボーナス〕 ¥ 19 , 000 X 4 回 
X 18 回〔ボーナス〕 ¥ 16 , 000 X 3 回 
20回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 NO . A _ 41 

“Super MZ Model 30 テイスプレイセツド’ 

SHARP MZ-2521 (Model 30) ¥ 198,000 

SHARP MZ-ID22 ¥ 108,000 

合計標準価格-- vjQ&rmr 

1 ¥5,000 x 36回〔ホーナス〕¥ 22, 000 x 6 回 

2 ¥8,000 X24 回〔ホーナス〕 ¥ 26, 000X4 回 

3 ¥12,400 x 24 回〔ボーナス〕無し 



1,/ / W - - 



' .. ぃ . :' ， . \ 






20%OFF*¥77, 000 引 



r C . B •サホートホットライ: 

003 ( 797)1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 




iSi 


C ■巳.レスキューシステム 

003 ( 797)1234 


お客様のお手元でトラブルが発生した場合、 
当社より引取りにお伺い致します。万一、お 
買いになった機械が故障しても安心です。 


㈣ 



COMPUTER 

RANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く /溯 


¥¥¥ 


X 、-ポならではの 独 

.'-. V 日より力に 
使いやす * した* 
まさに日本 .； ためのパソ 
n ン * に 

使，なしてください。 


.57 IS 、 闫音 

晷辱四事 K 、祭 

わざ、.;:.-',请蠢 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク 













































































/ , ■ 

磨二:..:•二:。 


M7-lRfin i 新品同様 I 

(クイックディスク内蔵本体） 

¥ 89 , 800 ^^ 38,000 


■: 

■ •- .二.‘.':二 




I 新品同様 1 

MZ -2200- MZ -1 T 02 

(本体+ データレコーダ） 

¥ 147,800 ^^38,000 


I . :」_ 

M 



丨特選棰上品 

X - lF モデル10セツト X -1 ターボモデル10セツト 

(本体 + CZ 80 ID - TV ディスプレイ）（本体+ CZ 80 ID - TV ディスプレイ） 
¥189,600^ ¥ 107,000 ¥267,800岭ギ 215,000 



必職起 


I # 選極上品 P 

X -1 ターボモデル30セツト 

/ CZ 85 IC + CZ 5 IF + CZ 850 C -\ 
Itv ディスプレイ / 

¥417,600 岭 ¥ 198,000 



S1 


15 M 412 G 05 インチ、2000字カラー) CU -14 F 1( i 4インチ、2000字カラー) CU -14 H 1( i 4インチ、4050字カラー） 
¥ I 18,000岭 y 35,000 吾茼琢1 ¥64,8004ギ26,800 I 新品同様 I ¥ 99,800岭ギ59,800 I 新品同様 | 


SHARP 

本体 

PC - 1246 (ボケコン） . ¥ 12,800岭ギ 

PC - 1261 (ボケコン） . ¥ 39,800岭ゲ 

MZ -72 I ( データレコーダ内蔵） . ¥ 89,800岭ギ 

MZ -73 I (データレコーダ•カラープロッタ内蔵).…¥ 128,000岭ギ 

MZ - 1200(グリーンディスプレイ•データレコーダ内蔵) ••¥ 148,000岭ギ 

MZ - I 500( クイックディスク内蔵） . ¥ 89,800岭ギ 

MZ - 1500(クイックディスク内蔵 ) [MM . ¥合9,800岭尹 

MZ - 2000(グ V - 万ィスブレイ•データレコーダ内蔵)……¥ 218,0004ギ 

MZ -2000( GRAM 、 I 、2、3ページ内蔵） . ¥ 265,000岭ギ 

M Z - 2200 - MZ-I T 02( 本体+データレコーダ)新品誦¥147,800蛉ゼ 


• ¥ 187,000 岭ゲ 
•¥ 119,800 岭ゲ 
•¥ 198,000 岭ギ 
•¥ 119,8004ゼ 

• ¥ 139,000 岭ゼ 
•¥410,000 岭 ¥ 128,000 
•¥ 388,000 岭ギ 1_18,000 


5,800 

16,000 

18,000 

25,000 

22,000 

28,000 

38,000 

32,000 

46,000 

38,000 

48,000 

42,000 

48,000 

48,000 

52,000 


テイスブレイ 

12 M 15 B ( 12インチ、2000字グリーン)， 
12 M 312 C ( 12インチ、2000字カラー)“ 
14 M 14 1 C ( 14インチ、2000字カラー)" 
14 M 522 C ( 14インチ、4050字カラー) • 


X -|( CZ 800 C ' GRAM 付、マニアタィプ）..… 

X - IC ( CZ 80 IC ). 

X - ID ( CZ 802 C ). 

X - ICs ( CZ 803 C ). 

X - ICk ( CZ 804 C ). 

MZ -3541 (128 KB RAM ミニ FD 2 ドライブ内蔵) 

MZ -552 I ( 哉 ㈣ 觀则) . 

* X 1シリーズ特選極上品コーナー* 

X - IF モデル I 0( GRAM 高速電磁カセットレコーダ内蔵)….¥ 89,800岭ゼ 58,000 
X - IF / I 0 セット(本体 + CZ 80 ID - TV ディスプレイ)… • ¥ 189,600蟀ギ 107,000 

X-I ターボ/10 . ¥168,000 岭ゲ 66,000 

(漢字 ROM •高速電磁カセ,ットレコーダ内蔵） 

X - 1ターボ/10セット(本体+ CZ 801 D - TV ディスプレイ)…¥ 267,8004 J 5,000 
X - I ターボ/20(漢字 ROM -5 ィンチ FD I 基内蔵)……¥ 248,000峰 F 98,000 

X - 1 ターボ/20セット . ¥ 377,800畸ゲ1 76,000 

(本体+ CZ 850 D - TV ディスプレイ） 

X - 1 ターボ/30 . ¥287,800 岭 ¥ 120,000 

( CZ 85 IC + CZ 5 IF 漢字 R 0 M 5 インチ FD 2 基内蔵） 

X - I ターボ/30セット . ¥417,600 蟑 ¥ 198,000 

( CZ 85 IC + CZ 5 IF + CZ 850 D.TV デイスプレイ） 


……¥ 29,800岭尹 
……¥ 89,800岭¥ 
……¥ 69,800岭ギ 
……¥ 99,800岭ギ 

* 特選極上品コーナー* 

I 5 M 4120(15 インチ'2000字カラー) . ¥ 118,000^ ¥ 

MD -12 P I ( 12インチ、4050字グリーン） . ¥ 39,800岭ゼ 

CU - I 4 FI *(1 4インチ、2000字カラー） . ¥ 64,800岭ゲ 

CU -14 H I ( 14インチ、4050字カラー) . ¥ 99,800岭ゼ 

CZ -80 ID ( I 4 インチ、2000字 RGBTV ). ¥ 99,800岭ゼ 

CZ -850 D ( I 5 インチ、4050字 RGBTV ). ¥ 129,800岭ギ 

フロツビー 

CZ -300 F (3.5 インチ、シングルドライブ） 

NIDECOM/NH200F ( ね 1 ンチ FD2 ドラィ. 

プリンタ 

CZ -80 PK (漢字プリンタ) 

CZ -800 P (ドットプリンタ） 

MZ - IP 02( ドットプリンタ) 

MZ - IP 06( 漢字 プリンタ) 

MZ -80 BP 5( ドットブリンタ、 I/F •ケーブル付)….¥ 168,000岭尹 
MZ -80 BP 6( ドットプリンタ、 I/F •ケーブル付）.…¥ 198,000岭ギ 
MZ-*I P 09( MZ - I 500 用カラープロッタ、ケーブル付)1新晶同様..¥ 47,600岭 f 

その他 

CE -1 53 ( ソフトウェアポード) . ¥ 


: - 1 シ^:ズ.用-一)核 . 


12,000 
30,000 
30,000 
52,000 

35,000 
28,000 
26,800 
59,800 
49,000 
78,000 

¥ 79,800岭 F 38,000 
¥147,600岭ゼ 98,000 

¥123,800 岭ギ 48,000 
¥142,800 岭ギ 38,000 
¥138,000 蛉ギ 48,000 
¥234,000 岭 ¥ 108,000 
38,000 
48,000 
25,000 


CE - i 55(8 KB RAM ). 

CZ 8 DT (デジ タノレテロ ツメ、。） . 

CZ -8 KR ( X-I 用漢字 ROM ). 

CZ -8 R 巳 ( X - I 用 BASIC ROM ). 

MZ - IT 03( MZI 500 用データレコーダ） • 
MZ - IRI 3( MZ 2200用漢字 ROM ) …… 
MZ - IR 23( MZI 500 用漢字 ROM ) …… 
MZ - IR 24( MZI 500 用辞窨 ROM ) …… 


30,000 岭 F 
30,000 岭ゲ 
89,800 岭ゼ 
38,000 畤¥ 
19,800 蟀ゼ 
12,000岭 F 

41,800峰尹 
19,800 ¥ 
22,000岭ギ 


9,000 

12,000 

25,000 

12,000 

7.800 
6,500 

22,000 

8.800 
7,800 


〇上記の商品は在庫の一部です。いずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


★電話1本で高額買取 D 、即現金お支払い/ 



•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 

丨全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 ] 


uacjr3/\z)0 

株式会社パシフィックコンピュータバンク 

亍150東京都渋谷区渋谷 2-10-1 4アルファビル 8 F 
営業時間/ AM 9:30 〜 PM 10:00 年中無休 


全国無料配送 全国どこでも配達料はいただきません。 


高額' FUD 少ない予算で買いかえもラクラク。 


代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 



超優良中古パソコンが電話一本で買えるガ 


§3(797) 

1P21 





































































































全！！どこでも送料無料ですぐにお届けいたしま名 





blfMllil 


パソコンラック 
シンコー商事 SR -560 

¥18,000 

_最大寸法： 

幅560 x « さ855 x 奥行595% 


SR -560 にセツトすれば*»大寸法： 
フリンタも簡単に跡«| 9 3 ° 6 ^39〇 
できます0 X 奥行365% 

ブリンタ台 ¥6,000 
シンコー商事 SRP -2 



r パソコンデスク 
シンコー商事 SR -1100 

¥29,800 

• »大寸法: IS 1100 X 高さ 865 X 奥行750% 


■原稿台 





データの 読み取 り が 
しやす<タテ靨き 
原稿にも使えます。 

Q A 原稿台 
コクヨ ETG -10 

¥6,800 


■パソコングッズ 



TV フイルター (14 インチ用） 
東レ E 7 ィルター NEW 14 

¥9,600 


目を大切にしなが0> 
仕事の能率アツフ 
パソコンライト 
NECPL - 2101 

¥16,800 




キーボードのすき間の小さな 
ゴミまで吹い取ります。 
パソコンクリーナー 

シャーフ EC -110 H 

¥10,000 


WStfEVli 


ディスクケース 

アドコム AMC -50 

¥4,000 

5インチ50枚収納 



アドコム AFC -20 

¥5,000 

3.5 インチ20枚収納 


■ポケツトコンピューター 


コンビューターの 
入門にビッタリ。 


本格的ビジネス/ 
ポケコン 


関数キーも付いて 
技術者むき 


データバンク機能 

搭載 



® CD CD © C3 GDOTC3 GJ Q.Q 00001 
: jj (B>G3C2)0900008 


JHR : 


aiOICDG 
• 09 (OG ： 


^ 謎喆喆龆 gSSSSS 

面由白出 a 由总曲 Scsd aomoa 


mm 

ーフ音機能付 


PC -1246 

¥6,980 


24桁 x 4行のワイド 
表示 RAM カードに 
より大矍テータの分 
割保存かできます。 



ワンタッチて関 jggpa 電話番号•スヶジ 
戣霉卓としても ユ-ル•自由メモ 

使える高機能関 等のデー9バン 

数ポケコン ク機能搭載 


PC -1350 

¥23,800 


PC -1450 

¥19,800 


PA -500 

¥13,800 


■ボケコン周辺機器 



物: 


L Mi 


..•. 

tt 


'如. 8 

• •- 


SHARP 

加 M ^rui^fiui riH»i 

\ 

6 

-j, iJ.^1 : 

i RAM CARD 16 

■ - • 





IMfcM 

CE -124 

¥4,000 

P 〇 -1245 〜1350用 

カセツトインターフェイス 


CE -201 M 

¥13,800 

PC -1350-1450-2500 ffl 

8 K 巳メモ ij 


CE -202 M 

¥25,800 

PC -1350.1450.2500 用 
16 KB メモリ 


CE -126 P 

¥15,800 

PC -1245 〜1350用 

サーフルフ U ンタ 









CE -127 R 

¥17,800 

ボケコン用 
7イク□カセツトレコーダ 


CE -140 P 

¥39,800 

PC -135( H 450 用 

カラードツトフ U ンタ 


CE -130 T 

¥15,800 

PC -1350-1450-2500^ 
RS -232 C レペルコンバータ 


CE -125 S 

¥24,800 

PC -1245 〜1261用 

▽イク□レコーダ付フ | J ンタ 






ワープロ専用用紙 
熱転写上質紙 
A 4 サイス200校 x 5冊 

東洋紙業 ¥4,900 


ib . 




タックシール 
(業務用） 

500折 (6000 ピース） 

¥12,000 


いま、カプラ•モデムホンお買上げの方^ l&P 

に無料入会 


■パソコン通信機器 

モデムホンモデムホン 


身 # 


300-1200ホー切 

替可多機能モテ 
ム電話 


、伽 

300*1200ボー切替句- 
シャーフ 
MZ 1 X 19 

¥98,000 




田村電機 

MP -1200 


¥78,000 


カブラ 


-切酹 bom 






シャーフ 

MZ -1 X 11 

¥44,800 


: p イフ 

PV -2123 一 

¥28,500 

¥38,000 | 


RS -232 C ケーブル 




バンセイ 

1-232 

¥4,500 


f パソコン通信ソフト 

シャーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ターボ用 

¥8,800 


r RS -232 C インターフェイス 

X -1 シリース CZ -8 RS (ケーフ^^ 

¥29,800 

MZ -1500/700 シりース 
MZ -8 BI 03 

¥50,000 


母•モテん•モテムホンには別途工事•申 料が必要です。 



































































































■ X -1 をパワーアップさせる 

NEW BASIC ( Ver .2.0) 

対！©機櫧 

•カセット版 CZ -112 SF ¥7,800 
cz ： 802C #3 TD «§ CZ -113 SF ¥8,800 
CZ -8 MC •5 'FDIfe CF -124 SF ¥8,800 


■ X-l ターボ用システムソフト 

(ランゲージシリーズは、ランゲージマスター又は、 CZ -5 CP / M が必要てす） 


システム. ユーザー 辞窨 

CZ - IIISF (2 D *5 'FD 版) 

8,800円 

嬉楽画ターボ（マウス付） 

CZ * II 4 SF (2 D 5 FD 版) 

17,800円 

turbo LOGO (漢字版） 

ひ1175「(20.5下0版） 

18,800円 

ランゲージマスター ( CP / MR ) 

CZ - I 28 SF (2 D .5 下 D 版） 

9,800円 


FORTRAN 

CZ-I I 5 LF (2 D .5 FD 版） 

13,800円 

C 

CZ-I I 6 LF (2 D .5" FD 版） 

13,800円 

COBOL 

CZ - M 8 LF (2 D .5 "FD 版） 

13,800円 

PROLOG 

CZ-I I 9 LF (2 D *5 TD 版) 

13,800円 

LISP 

CZ - I 20 LF (2 D .5 FD 版） 

13,800円 

FORTH 

CZ - I 2 ILF (2 D .5 FD 版） 

13,800円 






1 


メールシヨツピンク'のお申し込みは dtejp ) 渋谷店で承ります) 


tvo 


厂ヒへ flEsSBE^ESB 

n 二ふ 

1;;. 

ra ns 


Personal Computer Store 


Ifc 


E i ^ 

通騙 

，職 a 


ン教玄 

ンプレイ 

器•専門害籍 

_ _ :ソ = i ^ •ワードプロヤ 

籲ビジネスソフト 春萼鬥 
奉/、ンドへ/レド=1ンビュータ 


ビジネスバソコ 

•パソコン•ナイスプレイ 
-ISI • プリンタ♦フ〇ンビー于ィスク 
-Ifli ♦八ソコンアクセサリー 


B 



テイスケツト 


(いすれも 10 枚単位になつております 0 ■ディスク価格表 





*京《渋谷区邁玄坂2丁目28番4号（干 150) 

0 ( 03 ) 496-4148 



5.2 D 

5"2 DD 

5"2 HD 

3.5 2 □ 

3.52 DD 

3.51 DD 

JsP (オリジナル） 

① ¥3,800 


—— 

—— 

—— 

—— 

マクセル 

@¥5,000 

@¥7,300 

©¥9,800 

⑫¥11,800 

@¥14,800 

@¥11,800 

3 M 

@¥4,700 

©¥6,600 

⑬ ¥8,800 

©¥11,000 

@¥13,800 

@¥11,000 

メモレックス 

④ ¥4,700 

©¥6,900 

⑭ ¥8’800 

⑯¥11,600 

»¥13,800 

11,600 

データライフ 

©¥4,600 

©¥6,300 

⑯ ¥8,700 

®¥ 9,800 

@¥11,500 

®¥ 9,800 

フジ 

©¥4,800 

⑪ ¥7,800 

⑯ ¥8,800 

©¥11,000 

@¥14,000 

@¥11,000 


WSHfEM 

クイック 

ディスク 

シャーフ 

MZ -6 F 03 

¥4,500 


■ < MZ - 2500オプション〉 


奴 BliiJ 

MZ -1 E 26 

¥24,800 

ボイスコミュニケーション 
インターフェイス 


MZ -1 M 10 

¥14,500 

カラーパレツトポード 


表 


PERSONAL CP/M 
(WOROM ASTER™ 






¥19,800 

▽ウス 



MZ -6 Z 001 

¥16,800 

パーソナル CP/M 


v»adi 

MZ - 2500用 

増設ビデ XRAM カード 

¥13,100 



MZ - 2500用 
増設 RAM カード 

¥ 12,100 


■〈 X -1 オプション〉 



シャーフ CZ -8 BV 1 

¥39,800 


• Bsansg シャーフ cz - 阳 《2 
x-if 第 1 水準漢字 rom ¥19,800 

• シャーフ CZ -8 DT 2 

I 又ーソナルテ□ツバー¥44,800 

• TOCg シャーフ CZ -8 VP 1 

ビデスフルチフ□セツサ ¥59,800 


■ X -1 シリーズオプション 



HiBni 

Bwnn 

X -1 ターホ増設ドライフ 
CZ -51 F 

V 39, o 0 u I 

， : 他利 砂柳1 


X - IF 増設ドライフ 
CZ -52 F 

¥34,800 


■ MZ . X -1 
シリーズプリンタ 







データレコー ダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 


KfBldcl 

ジ3イステイツク 
X -1 用 PAS 0 K 〇-1000 

¥9,800 


アスキーステイツク 

x - i 用 

¥8,800 


Kfaita 


MZ 2500と 
X -1 共用商品 


MZ * X -1 シ 1 J ース用 
カラー 漢字フ 1 J ンタ 
MZ -1 P 17 

ケーフル別売 

¥79,800 







>記載以外のご注文ち承〇ますので、詳 
し<はお電話にてお問い合わせ下さい。 


おところ 


麥□□□□口 


TE し 


おなまえ 


様 


注文 NQ 

数量 

金 額 

- ( ) 

本 

円 

- ( ) 

本 

円 

- ( ) 

本 

円 

- ( ) 

本 

円 

合計 

本 

円 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号(亍 15 0) dJ &( p ) 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にご希望商品の注文 N 0 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


価格 


，小 


商品名 機種 


価格 


ランゲ I ジシリ I ス 


現金書留申込み用紙 





































































































































全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします c 


■ルシヨツ 


■ X -1 シ U —ズ 5.2 インチテイスク版 
ウインザードリー 


チャンピオンブロレススペシャル 


ザナドゥ(ドラゴンスレイヤ- 2) 



注文 No 

X2-1 

適応機種 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

アスキー 


9,800 


あの、_のウイサード U — 
が、ついに日本語バージョ 
ンで登湯/魔法と困難に満 
ちた地下10階に至る迷宮の 
冒険へと出発して行 < のだ。 



0,000 


注文 No 

X2-2 

適応機播 

X-1/PC-88 

ソフト八ウス 

7 イク□ネツト 


6人の中からレスラーを選 
び必殺ワザをきめろ/ウォ 
〜、アツクスボンバー/コ 
ノヤロ、エンスイ切り// 



注文 No 

X2-3 

適®機種 

X-1/F/T 

ソフトハウス 

日本ファル]ム 


八イバーアクション RPG 。 
旅立つにはます道湯で修行 
をつむ。使えば使うほど上 
手になる武具、魔法、アイ 
テム••。宿敵巨獻族との対決 


タイトル 

ファイヤーク IJ スタル 

棋太平 

ハイ K ライド 

キンクフラッビー 

'J ザート 

ザ•コックビット 

メイペルズ•フンシヨン 

卜 1 JI ^ーン 

適）©機種 

X-1/F/t 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X 1/F/T 

ソフト八ウス 

B.P.S 

SPS 

TSiE ソフト 

d 巳ソフト 

クリスタルソフト 

コムバック (1/0) 

コンブティーク 

ザインソフト 

価 格 

¥7.800(12/M) 

¥6.500 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥5.800 

¥6.800 

¥6.800 

注文 No 

X2-4 

X2-5 

X2-6 

X2-7 

X2-8 

X2-9 

X2-10 

X2-11 

タイトル 

ブロフェッシヨナル麻雀 

テワサー 

スペアチェンジ 

チヨッフ U フター 

□ードランナー 

オービット 3 

ビクト 1 」アスナイン 

フラックオニキス 

適応機種 

X-1 Turbo 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

シャノアール 

スクウェア 

ソフトフロ 

ソフトブロ 

ソフトブロ 

テクノソフト 

ニデコ 

BPS 

価 格 

¥6.800 

¥6.800 

¥5.800 

¥5.800 

¥5.800 

¥6.900 

¥7.500 

¥7.800 

注文 N 0 

X2-12 

X2-13 

X2-14 

X2-15 

X2-16 

X2-17 

X2-18 

X2-19 

タイトル 

アイスクライフー 

エキサイト/ VY ク 

バルーンフアイト 

任天堂のゴルフ 

任天堂のテニス 

野球狂 

麻雀狂•将棋狂セツト 

5 まちま 

適疝機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1 turbo 

X-1/F/T 

X-1 turbo 

ソフト八ウス 

ハドソン 

ハドソン 

八ドソン 

八ドソン 

ハドソン 

八ドソン 

ビンクソフト 

ボーステック 

価 格 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

注文 No 

X2-20 

X2-21 

X2-22 

X2-23 

X2-24 

X2-25 

X2-26 

X2-27 

タイトル 

フク□ス 

爾い宇宙の冒険 

カレイドスコーフ第1弾 

TOKYO ナン/卩トリート 

輊并沢誘拐案内 

森田のオセロ 

アステカ 

ドラゴンスレイヤー 

適応搜種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1 turbo 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

レーベンブロ 

HOT- 巳 

小西六エニックス 

小西六エニックス 

東芝 EMI 

日本ファルコ乙 

日本ファルコム 

価 格 

¥6.500 

¥5.800 

¥9.800 

¥6.400 

¥5.800 

¥5.800 

¥7.200 

¥7,200 

注文 No 

X2-28 

X2-29 

X2-30 

X2-31 

X2-32 

X2-33 

X2-34 

X2-35 


■ X * l Cil J ーズ版 

キヤツスルエクセレント テグザー ロードランナー 



注文 N0 

X2-36 

適 S 機種 

X-1/F/T 

ソフトハウス 

アスキ- 


ご注意/キャッスルエクセ 
レントは難解さのために前 
作を1回もセーフなしで解 
ける方てないとお楽しみい 


¥4,800 だだけないかもしれません。 



¥5,800 


注文 No 

X2-37 

適 S 機種 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

スクウェア 


謎の小惑星「ネディアム j 
を探るためハイバーデユア 
ルアー▽一「テヴザ」で発 
進。テクザーは戦闘機から 
□ボットへ形を変えられる 
高機動兵器。 



注文 No 

X2-38 

適 S 機種 

X-1 /F/T 

ソフト八ウス 

ソフトフ〇 


5 •バソコンを買つたらます 
はこの「□ードランナー」 
に挑戦. • といろのが常識/ 


¥4,800 


タイト 

ル 

フアイヤーク U スタル 

フラックオニキス 

カレイドス コーブ 第 1 弾 

棋太平 

八イドライド 

キンクフラッビー 

ペンギン君 WARS 

F 2 グランプリ 

適応機 

種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

B.P.S 

B.P.S 

HOT- 巳 

SPS 

T&E ソフト 

dB ソフト 

アスキー 

キャリーラボ 

価 

格 

¥4.800 

¥5.800 

¥7.800 

¥4.500 

¥4.800 

¥4.500 

¥4.800 

¥3.800 

注文 

No 

X2-39 

X2-40 

X2-41 

X2-42 

X2-43 

X2-44 

X2-45 

X2-46 

タイト 

ル 

ij ザード 

ザ•コックピット 

卜 1 JI -- ン 

プ□フェッシヨナル麻雀 

スペアチェンジ 

チョップ 1 」フター 

7 T —ビット 3 

ビクト 1 」アスナイン 

適 S 機 

m 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

ク U スタルソフト 

コムバック (1/0) 

サインソフト 

シャノアール 

ソフトフロ 

ソフトフロ 

テクノソフト 

ニデコ 

価 

格 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.500 

注文 

N 0 

X2-47 

X2-48 

X2-49 

X2-50 

X2-51 

X2-52 

X2-53 

X2-54 

タイト 

ル 

アイスクライ▽一 

エキサイトバイク 

任天堂のゴルフ 

任天堂のテニス 

野球狂 

ゲゲゲの鬼太郎 

麻雀狂•将棋狂セツト 

ちまちま 

適廊機 

槿 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

ハドソン 

ハドソン 

ハドソン 

ハドソン 

ハドソン 

バンダィ 

ビンヴソフト 

ボーステック 

価 

格 

¥4.800 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.800 

¥5.800 

¥4.800 

注文 

N 0 

X2-55 

X2-56 

X2-57 

X2-58 

X2-59 

X2-60 

X2-61 

X2-62 

タイト 

ル 

7ク□スカウントタウン 

爾い宇宙の冒険 

カレイドスコーフ第1弾 

TOKYO ナン / U 卜 1 」-卜 

ウインクフン 

経井沢誘拐案内 

森田のオセ〇 

ドラゴンスレイヤー 

適 S 機 

種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

レー ベンプロ 

HOT-B 

小西六エニックス 

小西六エニックス 

小西六エニックス 

東芝 EMI 

日本ファルコム 

価 

格 

¥4,500 

¥4.800 

¥7.800 

¥4.800 

¥4,800 

¥4.800 

¥4.500 

¥4.800 

注文 

No 

X2-63 

X2-64 

X2-65 

X2-66 

X2-67 

X2-68 

X2-69 

X2-70 




























































































































ビン 7 

■ MZ シリーズ用 
キンクフラツビー 


■ 


ァトハず 



注文 No 

X 2-71 

適晒機種 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

d 巳ソフト 


遊びだしたら止まらない/ 
八イレベル新200画面。ビッ 
カピカのサウンド。アクシ 
ヨンもかわいさ UP 。 


3.5 DD 版 ¥6300 


羚〜 •. / 

I • 

L 109. 

M - 


— 」油 •二 





東京都渋谷区 !I 玄坂 2 丁目 28 番 4 号（〒丨 50) 

^( 03 ) 496-4148 


八イドライド 



注文 No 

X 2-73 

適 S 機種 

MZ -2000/2500 

ソフト八ウス 

キヤ 1 」ーラボ 


あなだは主人公を操つて、 

森、草原、砂漠、城、水中、 
I 地下迷路を宝を求めて探険 
します。でち単なる宝探し 
テーブ版¥4.800ではありません。 



パソコン教室 

•バソコン教* 

ソコンプレイノレーム 

OA 機器 • 専門 害箱 

舞ヒジネス '< ソコン■ワードプロセッサ 

^ y コフントビュご？門 窗》 

ビジネス/<ソ 

<ソコン _ヂイスプ丨 

:您?:ァ孓がン-ビーデイ 


レス t 


ホビーのバソコ 

•ホビーパソコン ♦テレ導 
♦ゲームソフト籲学習 




尸' 


•イン; 



注文 No 

X 2-72 

適 S 機種 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

ハドソン 


冬のバソコンで野球大会/ 
友達あつめて野球大会、君 
の部屋はちろ野球場/ 


¥5,800 



キ | j 卜 u 線| 


U 己載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 
せ下さい。 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 （〒150) WJ &® 渋谷店メールショッピング係 


タイト 

ル 

▽カタム 

F 2クランプ 1 」 

大脱走 

ノボ ( NOB 〇） 

ブ□フェツショナル麻雀 

オービツト3 

エキサイト八イク 

バルーンファイト 

適応機 

種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト/\ウス 

d 日ソフト 

キヤ 1 」ーラボ 

キヤ 1 」ーラボ 

コムバック (1/0) 

シヤノアール 

テクノソフト 

ハドソン 

ハドソン 

偭 

格 

¥6,800 (3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 DD ) 

¥5.800 (3.5 DD ) 

¥7.200 (3.5 DD ) 

¥6.900 C 3.5 DD ) 

¥6.800 (3.5 DD ) 

¥6,800(3.5 DD ) 

注文 

No 

X 2-74 

X 2-75 

X 2-76 

X 2-77 

X 2-78 

X 2-79 

X 2-80 

X 2-81 

タイト 

ル 

英雄伝説サーガ 

信長の野望 

蒼き狼と白き牝鹿 

夢幻の心思 

3 D ゴルフシミュレーション 

ゼクセス光速2000光年 

□ードランナー 

フラッピー 

適応機 

m 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

IMZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

マイク□キヤビン 

光栄 

光栄 

ク | J スタルソフト 

TSiE ソフト 

d 巳ソフト 

ユニバース 

d 巳ソフト 

価 

格 

¥9,800(3.5 DD ) 

¥7.800 (3.5 DD ) 

¥8.800 (3.5 DD ) 

¥8.800 (3.5 DD ) 

¥4.000 ( QD ) 

¥4.800( QD ) 

¥5.200( QD ) 

¥4.800 ( QD ) 

注文 

No 

X 2-82 

X 2-83 

X 2-84 

X 2-85 

X 2-86 

X 2-87 

X 2-88 

X 2-89 

タイト 

ル 

ボルガード 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

サンターフォース 

ドルアーガの塔 

サラタの国の卜7卜姬 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適応饯 

锺 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

W -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

d 巳ソフト 

ソフトフロ 

テクノソフト 

テクノソフト 

ナムコ 

八ドソン 

ハドソン 

ハドソン 

価 

格 

¥4.800( QD ) 

¥4.800 ( QD ) 

¥4.800 ( QD ) 

¥4.800( QD ) 

¥4.800 ( QD ) 

¥5.800 CQD ) 

¥5.000 ( QD ) 

¥6.800( QD ) 

注文 

No 

X 2-90 

X 2-91 

X 2-92 

X 2-93 

X 2-94 

X 2-95 

X 2-96 

X 2-97 

タイト 

ル 

F 2 クランブリ 

4脱走 

ブラスマライン 

ビクト U アスナイン 

ジャン狂 

トランフ狂 

オフラザース 

花札狂 

適応饯 

種 

MZ -2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200/ X -1 

MZ - 2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

ソフト八ウス 

キヤ 1 」ーラボ 

キヤ 1 J ーラボ 

テクノソフト 

ニデコ 

八ドソン 

ハドソン 

八ドソン 

ハドソン 

価 

格 

¥3.800(テープ) 

¥4.200(テーフ） 

¥4,800 (テープ） 

¥4.500 (テーブ） 

¥4.000 (テープ) 

¥4,000(テーフ） 

¥3.600 (テーブ） 

¥4,000 (テープ) 

注文 

No 

X 2-98 

X 2-99 

X 2-100 

X 2-101 

X 2-102 

X 2-103 

X 2-104 

X 2-105 


注文 N 0 

適)® 機種 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

価 格 

内 容 

X 2-106 

X -1/ ターポ 

JET - X 1 

キャ 1 J ーラボ 

52 D 

¥35.800 

ベストセラーの JET が X -1 でち使用できます。使い易さと充実した機能が人気。 

X 2-107 

X -1 ターボ 

ビジレス漢字版 

〇 A テック 

52 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ<り。項目別検索。セル間演算。集計。自動フロフラムと機能ち充実。 

X 2-108 

X -1 ターボ 

日本語ワープロ 

•■即戦力」 

サムシンクグッド 

5'2 D 

¥55.000 

99%の変換達成率を可能にした使いやすさ。16ビットに迫る機能を実現/ 

X 2-109 

X -1 ターポ 

Multiplan 

シャープ 

57 D 

¥49.800 

16ビット機でしかなかつたあの 7) レチフランが X -1 ターボで新発売、ビジネスにはせひ活用しだいソフトです。 

X 2-110 

X -1 ターポ 

ユーカラ POP 

東海クリエイト 

52 D • 

¥28.000 

文字の拡大、色つけ、文*作成か閡单にできテレビ、ビデオ画面にテ〇ッフ表示ち句能。 

X 2-111 

X -1 ターボ 

日雜 My CARD 

ァ n □ン 

5'2 D 

¥58.000 

マイコン表示による使い易さと独自の OS による超高速処理のカード型テータベース。 

X 2-112 

X 2-113 

X -1 ターボ 

Hu CAL 日雜 

ハドソン 

5'2 D 

¥45.000 

漢字版表集計箅ソフト。 255 X 10 . ㈤ 1行の大きな集計用紙でデータの訂正入力も簡単。 

MZ 2500 

TURBO PASCAL 
(Ver3.0) 

MSA 

3.52 DD 

¥29.800 

最強•低価格の Pasca ロンバイラーか MZ - 2500でもご利用いただけます。 

X 2-114 

X -1 ターボ 

ユーカラ 

東海ク | J エイト 

52 D 

¥28.000 

誰にでもラクに使いこなせるすぐ H だ操作性、播櫓を超えだデータの互換性など、 turbo の活 S の福が広かります。 

X 2-115 

X -1 ターボ 

印刷工房 

モー 1 」ン 

52 D 

¥14.000 

24ドットブ ij ンタ以外でも24ドット印字を句能にします。1/4角、 網 かけ、料体、強 明 印字もで S 
文霱 表現を 鑒 かにします。（ユーカラ 〆 必 耍 1 

X 2-116 

X -1 ターポ 

成績管理 

オーク 

52 D 

¥49.800 

小中高の字年管理、クラス菅理に 最適。 処理 g 貶人歆約1.000人、登録科目数9、クラス順位、学年 願 位など 嫌 能多彩。 



p ところ ® □□□□口 

TE し （) 

注文 N 0 (5 ィィス S ) 

数量 

金 額 

- ( ) 

本 

円 

- ( ) 

本 

円 

- ( ) 

本 

円 

おなまえ 

様 

- ( ) 

本 

円 

合計 

本 
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右の注文 S にこ希望商品の注文 N 0 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dl & P 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


フ□アーごあんない 


Personal Computer Store 


ールシヨッピンクのお申し込みは d & p ) 渋谷店で承ります 



f “ mSBm 

— 矿 Gasaci 


1 M 

1 S 求 

I 賺 


£ 

野 



現金書留申込み用紙 




































































































































MIA BOOKS 



W ! 究轉め乂ニュー 

• XI マシン語プログラミング入門 / 


•XIU ファレンスノウト 
❿ XI 八イテツクファイル 

マシン語からゲーム作成ノウ八 
基礎知識から実践的活用法まで 
XI の総てを網羅した MIA の3 
XI シリーズ3部作をとうそ御賞 1 


k . ぐ ' ■ 


ウまで 






大メニュ， 
味ください 


XI シ！；ーズ三部作 


プログラミング入門 


ルレンスノゥト 


八イテツクフアイル 


渡辺英行 • 沼倉均共著 杉浦勇 一 他著 

A5 判定価2,200円 （〒 250 円） A5 判定価2,500円（亍 250 円） 


渡辺英行 • 高橋秀樹共著 
A5 判定価2,200円（亍 250 円） 


本書は、 XI でマシン語を学^: 
ために必要な基礎知識から、実 
践テクニックまでを解説したマ 
シン語入門書です。 IOCS や I/O 
ポート、マシン語命令表などは、 
資料として見やすいように整理 
しました。既に X 1でマシン語 
を使っている方にも十分活用し 
ていただけます。また、マシン語 
プログラムの開発用に、ェディタ 
•アセンブラのリストも公開。 


の活用のノウハウを一冊に盛り 
込んだテクニカル資料集。 X 1 
の一歩進んだ実践的活用法を学 
びたいというユーザーに、ぜひ 
おすすめします。 XI turbo に 
も対応/ 

内容 ： Hu BASIC の内 
画面構成周辺10デバイス 
PSG / カセットフロッピーデ 
イスク /IPL ROM / etc . 


これまで最も希望の多かった項 
目を一冊にまとめました。内容 
はゲーム作成のノウハウ 。 LINE 
や PAINT などのグラフィツク 
ス〇音声合成、エコーなどの効 
果音。開発 ツールと じ r 小型高速 
コンパイラ“ Stellar ” の全 リス 
卜と使い方など、一味違います。 
特にアルゴリズムが重要な部分 
は BASIC で記述〇 X 1 ユーザ 
一に贈る最後のメッセージです。 


お求めは最寄りのマイコン-ショップ、 
害店へ。または郵送料を添えて下記へ 
お申し込みください。 

〒107東京都港区南青山 6-1 卜 I 
ス リー エフ 南青山 ビル 
TEL .(03)486-4500 

MIA 

株式会社エム•アイ•エー 























•お急ぎの方は電話で/ 


Q03-295-5042 





赞 S も 


情報化時代にますます価値 
の高まる国家資格として注目 
される第2種情報処理技術者。 
本講座なら短期間の効率良い 
学習と添削指導で短期間合格 
が達成できます。あなたも早 
く有資格者となって、コンビ 
ュータのスペシヤ リストとし 
て活躍しましよう。 


初心者でもスムーズに学べる入門コースを併〕 
設（受講期間2力月•希望者のみ）囹合格対策 
にマトを絞つた実戦的オリジナルテキストで実 
力は完ぺキに a プログラミング言語は実務•受 
験に有利なフォートランかコボルを選択できる 
a 駿台電算べテランの講師陣による全16回にお 
よぶ個人添削指導を展開囹合格の決め手「プロ 

^)つ、 ンク」を徹低/日尋〇、※受講料金32.000円〜40,000円)ジ 


技術者 



シリース用 DISK UTILITY 

キヤ、ソシ セイパ_ 

^ ATO OAXAIZD ven.o (要 g-_i ドライブ以上 

I 〇 OAAV dix バージョンアップサポート付) 

サポートプログラムを利用する事により64キロバイトを超える 

プログラムや複数に分割されたプログラムを取り扱う事もできます。 

好評発売中/ 3 インチ .5 インチ版共¥ 9,800 


CATS SAVER は XI シリーズの IPL ソフトあるい 
は XI 付厲の BAS ICCCZ -8 CB 01) を利用するプロ 
グラムをディスクで取り扱うためのソフトです。 
一度にセーブできるサイズは64キロパイト、つま 
り一本にまとまっているソフトなら何でもセーブ 
することが出来ます 。 CATS SAVER を使ってテ 
ープ等で供給されるプ□グラムをディスクにセー 
ブした壩合、一枚のディスケットに最大40個のソ 
フトを収録でき、セーブされたソフトを走らせる 
際、□ー ド時間は6秒以内と高速です。 


♦ディスクメニュー方式で、プログラムの確認.起動がワンタッチで行えます。 

操作は簡単、メッセージ方式ですベてパソコン側が指示します。 

• テープを読み込んでディスクへのセーブは一回の操作で〇 K r スタート番号等 
を調べる必要はありません。 

• 64 キ□パイトのプログラムでも自由にディスク- テープ.ディスク^^デ 

ィスク間でファイルの転送ができます。 

•ディ スクエディタが付属しておりますので、プ□グラムをディスクにセーブ 
すると解析や改造がわかリやすくなります。 

籲リセットで走らせることのできる IPL 起動のマスターディスウを好みのプロ 
グラムで簡単に作ることができます。 


初心者の方にもキヤッツ tz —ノ V — を有効に利用して 

頂けますようサポートプログラムを用意しております^ 

現在 N0.1 〜 No.3 まで御用意しております。 


E3 


COMPUTER SOFTWARE HOUSE 

CATS EYE 


お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。通信販売も受け承ります。送料いずれ 
も500円、お申込みが5,000円以上の方は、送料当社負担 c ( 現金書留にてお申込み下さい。） 


co< 〒537大阪市東成郵便局私書箱77号 TEL . 06(971)5410 


東京都千代田区 
S 掙田 B 河台2— 

T 19 ― 8b 9I I 
研究社ビル 4F 

ガ駿台電算専門 

ハ 学校 
[401LPLIlift 教«部 


資料送れ 
* 住 所 
•氏 名 
♦年 令 

•職 業 





































ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 






額 11 Z 


■11 Z -1 国 _ 『ス-パ-財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ -2500の大容量•超高速をフルに活用した16ビット用ソフトを遥かに超える高速多機能会計ソフトの誕生です。 


SUPER MZ には「ス-パ■財務/テレビ元帳」今これに追随出来るものはありません/ 

① 1枚のテンスクに6,000仕訳のデータが入り、これを1ヶ月分としても、12ヶ月分とじ a 使用出来る。 

② 勘定科目は補助科目を含めて600まで、全部自由設定。期中に追加、変更、割込が自由に出来る。 

③ 指定期間内であれば、以前の月でも来月でも仕訳データの入力、訂正、削除が出来て、処理時間なし。 

④ 仕訳データは日付順に入れなくても、仕訳日記帳も、元帳も、日付順、入力番号順の両方出せて、待時間なし。 

⑤ データ入力直後に電源が切れても、データの異常は起らない。誤入力のためデータが乱れても修復出来る。 

⑥ 他のソフトの様にデータ量が多くなると処理時間が数分〜数十分か、ること一切なし。いつでもすぐに出る。 

⑦ 摘要の漢字人力は辞書 ROM で文節変換、人名、地名も可。英数字、 カナ 入力も出来る 上、パスワード 入力は結合可能。 
(パスワードプラス機能） 

⑧ 階層メニュー方式、オールメッセージ、誤入力時の警告、コマンドの常時表示のため初めての人でも殆んど説明書不要。 

⑨ サンプルデータ付のため、入手後すぐ、全機能のテスト、プリント、データ入力の練習も出来る〇 

「スーパー財務/テレビ元帳」は今やあらゆるコンピュータ用会計ソフト中最高位のもので、これより高価なものでも、とうてい及 
びません0これは SUPER MZ の優秀性とラウンドシステムの会計処理のキャリアの相乗効果とも云えま t ■。経理事務の実務上 
のことを十分に配慮し T ありますから、実務家各位には十分ご満足頂ける内容で t •。但し全く簿記も分らない方は、その方の勉 
強を一寸だけお願いします。（全自動仕訳と云うものは世界中にありません。） 


適合機種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助薄、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、その他 

仕訳件数 

1枚のディスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで。(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ24字、パスワードブラス機能 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2 J 28 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品 

MZ -1 P 18( 漢字ブリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 
1 P 06，1 P 03、 辞書 ROM 

使用 言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

16ビット機用ソフトの2倍強(当社比） 

ブリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3. 5インチ 2 DD フロッピーテ°ィスク X 2 

プリンター用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定で 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で1~〇また MZ -80 B ， MZ -20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中で1-。詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION 」 をごらん下さい。尚、当社は誇大広告や欠点を隠して売ると云ったことは一切ありません。不愉 
快な電話をおことわりします。業者取引はメーカー認定店に限りま1-。 

資料のご請求はツフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封し T 下さい。 


総合カタログ MZ 版 ( No .3)〒200( No .4 は61年発行） 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します(会員特典あり） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 



ハ p 〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06 (849) 6982 FAX 06 (849) 6744 

；〇 ラウ: Jhi フテム财突所 

r 郵便振替口座/銀行口座 E 和銀行豊中支店（普）313000 
大阪 5-95182 三菱銀行豊中支店（普）4323108 


※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(無断使用に重ねて警告します） 




























， 嫿磨房跃/ こちら RMe 




KMC (京大フイコンクラフ)は、現在60名。近 
畿学生コンピュータ連合にも参加する、関西 
/ r ノコンサークルのオピニオン ij ーダー 的な 
存在になつています^また、すでに5年前に“フ 
ラネット"とい^ LAN システムを作るなど通 
信のノウハウも充分。 J&P HOT LINE 
では、指名で質問が来るなど大活躍のサークル 
c す 。今後は UNIX のシステムを活用させるのが 
目標とか。ますますの活踵を期待しましょう。 


実は会の活動のメインは深夜 
「昼間はこれたけくらいしか集ま 
らないんてすか、，采夜部室に来 
ていただけれは20人くらいはい 
ます」だって 


東京•渋谷、大阪•日本橋に 
2大センター 


京都大学キャンパス 


@ 作の LAN システムも。 
通信先進クラブの KMC 。 


KMC 会長 
西尾雄大老 


0 分の個性で広げる個 
コミュニケーション 


それが KMC のや D 方*/ 


バソコンマニアの身近な情報ステーションとしてすっかり定着して 

きた、パソコン通信の、、 J&P HOT UNE "。 ユーザーからの反 

響も予想をはるかに上まわり、事務局はろれしい悲鳴をあげています。 

そんな中でも、特に熱烈な HOT LINEIL —ザー 
である、京大マイコンクラフの方々にその魅力 
をうかがいましだ。 


1守 来はパブ■上 
クドメインち… 


現在、 J&PHOT LINE 

は、一般情報の交換メディア 
として機能していますが、や 
はり将来的には会員間のソフ 
卜の無料流通、 w バフ ij ックドメイン〃への発展が 
期待されますね。 KMC でもメンバーが作った 
フ□グラムを HOT LINE の巳巳 S を通じて 
公開しよ〇という動きちあり、ノてソ□ン通 
信によつて/ r ノコンフアンが増えて <れ 
れば^れしいですネ。 



¥ 面の課題は 


専用回線の開設。 

メン/彳一のそれぞれが思い思いに利用し 
ているのが現状ですが、クラフの電話が1 
本しかないのが泣きどころ。だからみんなで 
激しい電話回線の争奪戦が<りひろげられてお 
り、専用回線の開設が課題になっています。 
パソコン通信の本質は、知りたい時に情報が 
得られる、伝えたい時に情報を送れる、って 
こと。 

だから、そろした自在コミュニケーションの 
だめにも、これは大きな問題ですネ。 




它ンター榮京大阪 



サーヒスメニュー 


|B B sk | ソフト論 

I •子)!示極| I 情）8』 



パソコンシステム 


ドート •_ 「海外の 
1« «| I その他 ■ 


k 万全のサボート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店_チェーンら 


渋谷店東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 0(03) 496-4141 
町田店東京都町田市森野1丁目 39 — 16 0(0427)23-1313 
八王子店東京都八王子市旭町1番1号八王子そごう 7 F 0(0426)26-4141 


亍クノランド大阪市浪速区日本橋5 丁目6番7号 S (06) 644-1413 
メディアランド大阪市浪速区日本橋5丁目9番11号 0(06) 644-1613 
ビジネスランド大阪市北区梅田 1-1-3 大阪駅前第3ビル B 2 «(06) 348-1881 
阪*三番街店大阪市北区芝田 1-1-3 阪急三番街 B 10(06) 374-3311 
高機店高槻市高槻町11一16 0(0726)85-1212 


くずは店枚方市桶葉並木町2 丁目2 — 2 3(0720)56-8181 
千里中央店豊中市新千里東町卜 3-204 千里サンタウン 3 F 0(06) 834-4141 
京都寺町店京都市下京区寺町通仏光寺下ル*美湏之町549 3(075)341-3571 
姬路店 ® 路市東延末〗丁目1番住友生命姫路南ビル IF S (0792)22-1221 
和歌山店和歌山市元寺町4 一 8 — 1 0(0734)28 1441 
栄ノバ店名古屋市中区栄3 丁目 4-5 SAKAE N 0 VA 6 F S (052)261-9201 
四日市店四日市市鵜の森2—丨一19 0(0593)54-3366 
漳 店津市九之内31 —20 3(0592)26-0111 























SHARP 





，遊び: 

QD ソフトの才 


■ 標準価格 89,800 円 

參キャラクタづくりも自在、強カグラフィック機肯 g 書音楽•演奏もお手のもの、 
充実のサウンド機能#上達に合わせて進化するクリーン設計癱能力をグン 
とアップさせる RAM ファイル (オプション)# おしゃべりも OK 、 ボイスポード (オブ 
ション )_ 買ったその日から即使える実用ソフトつき。 

▲写真の〗4型カラーディスプ KCU -14 F 1 B 標準価格64,800円(犲ブシヨンです。 # CRT 画面(お\ メコミ合成で「ギャラガパ ©㈱ 
ナムコ)より。またその他の画面は「□ー ドラ W—j (ユン、•ース)、「 K 7 K 7 mkIIj (エニックス)、「ユーカラ JJj (東海クリエ仆)、「ミュー 
ジックダンス j (口ータス)、「サンダーフォース」(テクノソフト)より。※ロードランナーは USA Broderbund Software Inc の登録商揉です。 


ウォーリイ 


4,800 


マイクロキャビン 


ギャラガ 


m 波新聞社 


ビジネス 


ユーカラ JJ ( MZ -1 P 17 専用） 


12,800 


東海クリエイト 


NEW VIP 


12,800 


デービーソフト 


マジックファクトリー 


5,800 


コムノ、•ツク 


中学数学シリーズ 


各4,500 


信長の野望 


光栄 


学 習 


中学英作文シリーズ 


各7,800 


野球狂 


5,800 


ハドソン販売 


中学•高校社会科シリーズ 


各4,500 


•上記のソフトはほんの一例です。詳しくは *MZ APPLICATION NEWS * をご覧ください-※口ードランナーは USA Broderbund Software Inc の登録商標です。 

.〉、、 : #扣_豕株式会ネ I 本社〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 s (06)621-1221( 大代表)•お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで。 
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